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RESUMEN

El Centro de Multiservicios Educativos es una obra social de la Compafia de
Jesus, en Bolivia, fundada el 14 de mayo de 1986, orientada a promover acciones
educativas y de salud en comunidades educativas de primaria y secundaria del
sistema educativo fiscal, mediante la planificacion, elaboracion, ejecucion vy

evaluacion de planes, programas y proyectos educativos-sociales.

Se ha observado que en Centro de Multiservicios Educativos se tenian problemas
en el manejo de sus activos fijos, tanto administrativos como contables los cuales
dificultaban a la institucion en la toma de decisiones; en este sentido se plantea
elaborar un sistema para controlar eficientemente los activos fijos de la institucion
y asi de esta forma se pueda contar con informacién actualizada en el inventario
general, la incorporacion de activos, movimiento de activos, depreciacion de
activos, sacar reportes actualizados, reportes mensuales, reportes trimestrales,
etc. En el transcurso del afio permitira realizar: transferencias, dar de baja a los
activos, depreciacion de activos, reportes actualizados, etc. En el cierre de la
gestién garantizara tener un control adecuado de todos los procesos realizados

durante la gestion.

En el proyecto se realizo un analisis previo y con el mismo se realizo el disefio de
cada uno de los procesos, utilizando como metodologia de desarrollo de software
el Proceso Unificado de Desarrollo de software (RUP), que permite modelar el
comportamiento que va ha tener el sistema utilizando el modelo UML (Lenguaje
Unificado de Modelado), el cual modelara cada uno de los procesos, también se
utilizo el método OOHDM (Método de Disefio Hipermedia Orientado a Obijeto) el
cual es un modelo de construccion de gran aplicacion hipermedia; enfocada en
dos aspectos criticos en el desarrollo de aplicaciones web, las cuales son la
interfaz del sistema y el esquema de navegacion, para lo cual se utiliza una

coleccién de objetos.
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CAPITULO |
MARACO REFERENCIAL

1.1. INTRODUCCION

En la actualidad los sistemas basados en computadoras constituyen una
herramienta principal para satisfacer las constantes necesidades de las
organizaciones, lo que permite su adecuacion en el avance y a seguir vigentes en
los cambios permanentes que ocurren en esta sociedad. Las organizaciones para
ejecutar sus actividades planificadas requieren de la dotaciéon de los recursos
humanos, materiales y de tecnologia considerados en la planificacion. Los bienes
y servicios requeridos para la ejecucion de actividades deben ser comprados o
contratados por la institucion, la compra y/o contratacién de un bien o servicio
resulta ser una funcidn compuesta por una serie de operaciones cuyo
cumplimiento garantizara que los bienes y/o servicios adquiridos satisfagan las
necesidades de la institucion.

Cualquier empresa o institucién requiere de una administracién adecuada de sus

bienes para poder satisfacer las necesidades que tiene la organizacion.

EL CENTRO DE MULTISERVICIOS EDUCATIVOS — CEMSE, no contaba con un
sistema informatico que administre eficientemente sus bienes, en este sentido se
propone implementar un Sistema de Informacion y Control de Activos Fijos para
que se pueda tener una informacion éptima y actualizada.

El sistema propuesto permitira a la institucion tener un control adecuado en el
inicio de gestion: el inventario general, la incorporacion de activos, movimiento de
activos, depreciacion de activos, sacar reportes actualizados, reportes mensuales,
reportes trimestrales, etc.

En el transcurso del afio permitira realizar: transferencias, dar de baja a los
activos, depreciacion de activos, reportes actualizados, etc.

En el cierre de la gestién garantizara tener un control adecuado de todos los

procesos realizados durante la gestion.



1.2. ANTECEDENTES
1.2.1. ANTECEDENTES DE LA INSTITUCION

El Centro de Multiservicios Educativos es una obra social de la Compafia de
JesUs, en Bolivia, fundada el 14 de mayo de 1986, orientada a promover acciones
educativas y de salud en comunidades educativas de primaria y secundaria del
sistema educativo fiscal, mediante la planificacion, elaboracién, ejecuciéon y

evaluacion de planes, programas y proyectos educativos-sociales.

La Misién Institucional “Mejorar la calidad educativa en las unidades educativas de
las redes fiscales, ofreciendo servicios modeélicos y participativos en educacién y
en atencion primaria en salud para estudiantes, docentes y sus respectivas

comunidades".

La vision institucional "Una sociedad que promueva el Desarrollo Humano con

igualdad de oportunidades en educacion y salud".

Objetivo Institucional "Desarrollar modelos participativos de gestion y
administracion en educacion y salud que respondan a las necesidades de la
poblacion, fortalezcan los planes de desarrollo de los municipios de intervencion y
coadyuven a la articulacion de los sistemas educativos, de salud y participacion

popular".

Obijetivo estrategico “Consolidar un modelo replicable de Centro de Recursos
Pedagogicos, con atencion primaria en salud, que administre redes educativas con
participacion social y permita desarrollar y validar un modelo con capacidad de ser
asumido por el sistema educativo fiscal incidiendo asi en la calidad de la

educacion publica”.

Naturaleza Juridica. Institucion de la Iglesia Catdlica, dependiente de la Compainia
de Jesus, con personeria juridica N°® 32100 del 15 de febrero de 1949, bajo
Resolucién Ministerial N° 695 del 31 Julio de 1985, comenzando actividades el 14
de mayo de 1986. Su funcionamiento esta amparado bajo el Convenio Marco

Estado Iglesia.



1.2.2. ANTECEDENTES DE TRABAJOS SIMILARES
A continuacién se detallan algunos proyectos relacionados con el presente trabajo:

“Sistema de Control de Activos Fijos”, realizado por: J. Quispe Patana en la
gestién 2006, empleando la metodologia OMT y data warehouse en su aplicacion

de herramientas de Cubo Olap.

“Sistema Informatico de Administracién, Actualizaciéon y Deprecacion de Activos
Fijos”, elaborado por Marco Antonio Aliaga Beltran, realizado en la empresa “ECA
Aparicio Asociados Ltda.”, 1997, El objetivo del trabajo es implementar un sistema
Informatico de Control de Activos Fijos, sustentandose en la legislacion vigente
que hay en nuestro pais, en este trabajo se utiliza el enfoque orientado a objetos

en el analisis y disefio.

“Sistema de Informacién y control de Activos Fijos — Ministerio de Gobierno”,
elaborado por James Gutiérrez Flores en la gestion 2005, el cual desarrolla un
sistema con la finalidad de administrar y controlar los activos fijos, para ello utilizo

la metodologia RUP.

“Sistema de Informacién Integrado - Hospital 20 de octubre”, realizado por Beatriz
Escobar en la gestion 1997, el cual cuenta con un modulo dedicado al control de
activos fijos, dicho modulo solo realiza un listado de inventario, para al elaboracion

de este sistema se utilizo la metodologia OMT.

“Sistema de Control de Activos Fijos” realizado en el Hospital Obrero, elaborado
por Antonia Cenzano Méndez el afio 2000, Dicho trabajo plantea un Sistema de
control de activos fijos que proporcione informacion necesaria de los mismos,
haciendo que los procesos sean menos tediosos, para la elaboracion de dicho

sistema se utilizo analisis estructurado.



1.3. EL PROBLEMA DE LA INVESTIGACION

1.3.1. INTRODUCCION AL PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

El Centro de Multiservicios Educativos — CEMSE, actualmente no cuenta con un

sistema de informacién donde pueda controlar y gestionar eficientemente los

activos fijos el proceso de: incorporacion, transferencia, depreciacion, reevalud

técnico y baja de activos fijos, etc.; lo realizan de manera manual.

1.3.2. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

» Sintomas

No existe una eficiente administracién de los activos fijos en la institucion.

El proceso de actualizacién de informacion de los activos fijos es muy
moroso ya que es manual, ademas se incurre en perder los datos de
actualizacion haciendo que la informacion no este completamente
actualizada, esto dificulta en realizar procesos requeridos en la

institucion.

Carecen del control, movimiento y baja de activos fijos. Ya que el

proceso es manual por tanto es dificil hacer el seguimiento adecuado.

No se cuenta con la informacion oportuna de la depreciacion y baja de

activos fijos al momento.

Demora en la entrega de reportes con informacion detallada y especifica

de activos fijos para el apoyo a la toma de decisiones en al institucién.

Retardo en el cierre de gestion, debido al calculo manual que se realiza

actualmente.

Existen varios activos fijos que no son registrados por ser financiados por
otras entidades, estos activos tampoco tienen un control eficiente que

proporcione informaciéon oportuna.

4



e El proceso de transferencia de activos carece de un control eficiente que

muestre el historial del activo fijo.

> Causa

1.3.3.

s« Falta de un Sistema de Informacién automatizado para el control de

activos fijos que gestione adecuadamente los bienes de la instituciéon.

FORMULACION DEL PROBLEMA

i La implementacion de un Sistema de Informacion automatizado en el Centro de

Multiservicios Educativos — CEMSE para el control y adecuado manejo de los

activos fijos hara posible mejorar la administracion de los bienes de la institucion?

1.3.4.

v

SISTEMATIZACION DEL PROBLEMA

No existe un eficiente registro de incorporacién de activos fijos, esto

conlleva a tener una informacion poco fiable de los bienes de la institucién.
Demora en la generacién de cddigos de los activos fijos.

Carecen de informacion actualizada en la transferencia fisica de los activos
fijos.
No cuentan con la informacién oportuna de la depreciacion y baja de los

activos fijos al momento.

Falta de informacién oportuna de los activos fijos que son financiados por
otras entidades y que inicialmente no entran como parte de los activos fijos

de la institucién.

Demora en la entrega de reportes detallados de activos fijos, esto dificulta

para la toma de decisiones.



1.4. OBJETIVOS
1.4.1. OBJETIVO GENERAL

Desarrollar un Sistema de Informacién para el Control de Activos Fijos, que
permita administrar adecuadamente los bienes del Centro de Multiservicios
Educativos - CEMSE.

1.4.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS

« Disefiar una base de datos para la incorporacién y clasificacion de los

activos fijos.

s Generar codigos de manera automatica de acuerdo a la ubicacién

donde se encuentre el activo fijo.

s Realizar una transferencia adecuada de los activos fijos, asignandoles
un nuevo responsable de acuerdo a su nueva ubicacion y también

controlar el historial de este activo fijo.

» Realizar un control adecuado de los activos fijos que son adquiridos
por otros medios, como ser financiadoras, controlando su ingreso a los

activos fijos de la institucion.

s Calcular de forma precisa la depreciacion de los activos fijos, utilizando

el método de la linea recta.

o Realizar la baja de los activos fijos, especificando los motivos ya se a

por perdida, vida Util u otros.

s (Generar reportes detallados y actualizados con informacién de los

activos fijos.



1.6. ALCANCES Y LIMITES
1.5.1. ALCANCES

El “Sistema de Informacién para el Control de Activos Fijos Caso: CEMSE”,
realizara los siguientes médulos:

» Registro de activos fijos, en este modulo se realizara el registro de los

activos fijos de forma dinamica tomando en cuenta la informacién necesaria

para su registro.

» Asignacion de activos fijos, en este modulo se asignara cada activo fijo a un
determinado responsable dandole una ubicacion donde debe permanecer el

mismo.

» Baja de activos fijos, en este modulo se registrara a los activos fijos que

hayan sido dados de baja.

» Transferencia de activos fijos, en este modulo se registraran las
transferencias que se hagan a los activos fijos indicando su nueva
ubicacion y responsable, registrando y reportando el historial del

movimiento de los activos fijos.

» Registro, control y seguimiento de los activos fljos donados por otras
instancias como ser financiadoras y asignacion de estos activos a los
activos fijos del CEMSE.

» Depreciacién de activos fijos, en este modulo se realizara la depreciacion
de los activos fijos, tomando en cuenta la vida util que tenga cada uno de

estos bienes.

» Reportes, este modulo proporcionara informacion necesaria de los activos

fijos en formato para impresién, bajo determinacion de criterios.



1.6.2. LIMITES

El “Sistema de Informacion para el Control de Activos Fijos Caso: CEMSE”, no
realizara: revalué de activos fijos, migracion de informacién y cruce de

informacion.
1.6. JUSTIFICACION
1.6.1. JUSTIFICACION METODOLOGICA

El presente Sistema de Informacion para el Control de Activos Fijos estara basado
en la metodologia Proceso Unificado Racional (RUP) y utilizara el Lenguaje de
Modelado Unificado (UML) ya que gracias a sus diferentes fases y diagramas que
presenta esta metodologia se podra llegar a implementar el sistema de manera

eficiente.
1.6.2. JUSTIFICACION PRACTICA

Con el presente Proyecto de Grado, se pretende contribuir de alguna manera en
las actividades que se realiza en el CEMSE con respecto al control de los activos

fijos, con el fin de mejorar la administracién de los bienes.
1.6.3. JUSTIFICACION ECONOMICA

Realizando el Sistema de Informacién para el Control de Activos Fijos, se pretende
reducir gastos; ya que al no contar con un sistema, los procesos manuales han
estado sujetos a errores, la cual ha ocasionado perdida de tiempo, esto implica

perdida econémica en el CEMSE.
1.6.4. JUSTIFICACION SOCIAL

El presente proyecto beneficiara al personal encargado de administrar los activos
fijos en el CEMSE, a tener un mejor control de los Activos Fijos, brindando

informacion oportuna y fiable que ayudara de gran manera al personal.



CAPITULO I
MARCO TEORICO

2.1. ACTIVOS FIJOS

Los activos fijos también denominados propiedades, planta y equipo estan
constituidos por bienes de caracter permanente que posee la empresa para
usarlos en la produccion, administracién o prestacion de servicios, siempre que su
vida atil probable exceda de un afio. Son ejemplos de estos activos los edificios, la
magquinaria, los vehiculos, los muebles y enseres de propiedad de la empresa.
[SINISTERRA, 1993]

Para que un activo pueda clasificarse como propiedades, planta y equipo debe

poseer las siguientes caracteristicas:

o Vida util probable de mas de un afio.

¢ Deben usarse en la produccion, administraciéon, prestacion de servicios o

estar arrendados.

* No deben estar destinados a la venta.

Los activos fijos deben prestarse en los estados financieros al costo de adquisicién
0 construccion, que incluye ademas de su valor convenido, todos los costos y
gastos incurridos para ponerlos en condiciones de operacion, tales como
impuestos, intereses, fletes y correccion monetaria. El costo tambien debe incluir
la diferencia en cambio, cuando se incurre en deudas en moneda extranjera,

originadas por la adquisicion de estos bienes. [SINISTERRA, 1993]

Los intereses y la correccion monetaria sélo se consideraran como parte del costo
de las propiedades, planta y equipo, durante el periodo de su construccién y
puesta en marcha, ya que se consideran costos necesarios para dejar a los

activos en condiciones de operacién. [SINISTERRA, 1993]



2.2. CLASIFICACION DE LOS ACTIVOS FIJOS
2.2.1. ACTIVOS FIJOS TANGIBLES

Como cualquier bien tangible puede verse y tocarse, sean grande o pequefios,
ocupan un espacio y tienen un valor de acuerdo con sus propiedades fisicas.
[CENTELLAS, 1995]

Las tres clases generales de activos fijos tangibles, son los siguientes:

 Los activos depreciables. Son aquellos que cuentan con una vida util
limitada y su costo debe ser distribuido de forma sistematica entre los
diferentes periodos operativos. Son ejemplos de activos depreciables los
vehiculos, edificios, muebles y enseres. Por su deterioro natural por su uso
o callad en desuso por obsolescencia, estos activos pierden valor o se
deprecian. [SINISTERRA,; 1993]

o Los activos no despreciables. Se caracterizan por tener una vida util
ilimitada no pierden valor por su uso, conservando su valor original. Los

terrenos son ejemplos de activos no despreciables. [SINISTERRA, 1993]

» Los activos agotables. Hacen referencia a los recursos naturales no
renovables, como son las minas y los pozos de petréleo. El valor de estos
recursos esta constituido basicamente por el contenido de mineral que se
estima poseen. A medida que se explotan y se extrae su contenido, estos
activos van perdiendo valor o se agotan. [SINISTERRA, 1993]

2.2.2. ACTIVOS FIJOS INTANGIBLES

Son activos que no tienen una forma fisica, que sin embargo, tienen un valor a
causa de los derechos que confieren a sus duefios. Estos activos estan sujetos a
amortizacion en el tiempo. [CENTELLAS, 1995]

Como ejemplo de estos activos se tienen: patentes, marcas, derechos de autor,

crédito mercantil comprado, procesos secretos. [SINISTERRA, 1993]
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2.3. DEPRECIACION DE ACTIVOS FIJOS

Una de las caracteristicas que distingue a los activos fijos, es que estos poseen
una vida util superior a una gestion, por lo que se hace necesario y fundamental
una adecuada evaluacién de la vida util total de los mismos, para realizar la
adecuada distribucion del codmputo de la pérdida del valor contable, hasta su total
agotamiento. Sin embargo, para este fin se requiere considerar dos aspectos

centrales:

¢ La base o criterio de valuacion de los bienes, que involucra el empleo de

técnicas, para reflejar el efecto de los cambios en el nivel de precios.

¢ Los métodos de depreciacién, en funcién de la vida util asignada y demas

elementos de juicio.

Es necesario puntualizar que el método lineal, fundamentalmente establecido con
fines fiscales, no contempla las caracteristicas propias de la empresa y la
utilizacion efectiva de los activos fijos, en razén a que atributos tales como
desgaste, deterioro, obsolescencia y otros son de indole estrictamente particular

de los bienes utilizados en la actividad empresarial.

El vocablo depreciacién, denota la asignacion periddica del costo de un activo fijo
tangible, a los resultados durante su vida util. Por consiguiente, podriamos definir
la depreciacién como un procedimiento que tiene como objetivo, distribuir el costo
y otros valores fijos, a través de su vida Util en forma sistematica y racional. Es un

proceso de asignacion y no de evaluacion.
2.3.1. CAUSAS DE LA DEPRECIACION
Las causas de la depreciacion mas importantes son:

o Deterioro fisico. El deterioro fisico de un bien en uso, resulta de su
desgaste por el uso normal, deterioro; dafio ocasionado por factores

climatolégicos.
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Obsolescencia. Es el proceso en el cual el activo fijjo puede volverse
desactualizado u obsoleto es decir, el activo fijo es reemplazado por otro
tomando en cuenta la oportunidad de uso econémico y eficiencia, y no asi

de su condicion fisica.

2.3.2. METODOS DE LA DEPRECIACION

Hay varios métodos alternativos para el calcular la depreciacién, Una empresa o

institucién no necesita utilizar el mismo método de depreciacién para sus variados

activos. Los métodos mas utilizados son los siguientes:

Método de la linea recta: La depreciacidon en linea recta es apropiada
cuando se espera usar el activo fijo en forma uniforme, durante su vida Util
estimada o cuando no se tiene seguridad en cuanto a cémo ira declinando
el potencial de servicio del activo. Este tipo de depreciacion se calcula de

acuerdo a la siguiente férmula:

Costo — Valor residual
= % de depreciacion anual

Vida util estimada (afos)

Método de unidades producidas: Bajo el método de las unidades
producidas se relaciona la depreciacion con la capacidad productiva
estimada del activo fijo y se expresa en una Tasa por unidad. Se utiliza en
situaciones donde el uso del activo depreciable varia considerablemente, y
donde la vida Util del activo fijo esta mas bien en funcion de su uso que del

paso del tiempo. Su férmula es la siguiente:

Costo — Valor residual

= % por unidad producida
Unidades producidas estimadas

Método de saldos decrecientes: Su utilizacion es mas apropiada cuando
la productividad o la capacidad de generacién de ingresos del activo es
mayor al inicio de su vida util, o cuando los costos de mantenimiento van

aumentando con el uso del activo.
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2.4. PROCESO UNIFICADO RACIONAL (RUP)

El Proceso Unificado Racional es un proceso de desarrollo de software. Un
proceso de desarrollo de software es un conjunto de actividades necesarias para
transformar los requisitos de un usuario en un sistema software.
[JACOBSON, 2000]

RUP es un proceso para el desarrollo de un proyecto de un software que define
claramente quien, como, cuando y que debe hacerse en el proyecto. Se basa
principalmente en un conjunto de actividades necesarias para transformar los

requisitos de usuario en un sistema de software. [JACOBSON, 200]

El proceso unificado utiliza el Lenguaje Unificado de Modelado (Unified Modeling
Lenguaje) para preparar todos los esquemas de presentacion de software. De
hecho, UML es una parte esencial del proceso unificado. [PRESSMAN, 2002]

El Proceso Unificado tiene tres caracteristicas distintivas. Estas caracteristicas

son.

« Dirigido por Casos de Uso: El proceso utiliza Casos de Uso para manejar
el proceso de desarrollo desde el modelado del negocio hasta el

despliegue.

o Centrado en Arquitectura: El proceso busca entender los aspectos
estaticos y dinamicos mas significativos en términos de arquitectura de
software. La arquitectura se define en funcién de las necesidades de los

usuarios y se determina a partir de los Casos de Uso base del negocio.

+ lterativo e Incremental: El proceso reconoce que es practico dividir
grandes proyectos en proyectos mas pequefios o mini-proyectos. Cada
mini-proyecto comprende una iteracion que resulta en un incremento. Una
iteracion puede abarcar la totalidad de los flujos del proceso. Las

iteraciones son planificadas en base a los Casos de Uso.

13



‘ UnivERSIDAD

MavoRr DE

F SaAN
. ANDRES




e Fase de construccion: Durante esta fase de construccion, se lleva a cabo
la construccion del producto por medio de una serie de iteraciones las
cuales se seleccionan algunos Casos de Uso, se redefine su analisis y
disefio y se procede a su implantacion y pruebas. En esta fase se realiza
una pequefa cascada para cada ciclo, se realizan tantas iteraciones hasta

que se termine la nueva implementacién del producto.

+ Fase de Transicion: En la fase de transicién el objetivo es garantizar que
los requisitos se han cumplido, con la satisfaccion de las partes
interesadas. Esta fase a menudo se inicia con una version beta de la
aplicacién. Otras actividades incluyen la preparacion del ambiente, se
completan, se identifican y corrigen defectos. La fase de transicion termina
con un cierre dedicado al aprendizaje de lecciones, las cuales quedan para

futuros ciclos.
2.5. METODO DE DISENO HIPERMEDIA ORIENTADO A OBJETO (OOHDM)

OOHDM es un modelo de construccién de gran aplicacion hipermedia; enfocada
en dos aspectos criticos en el desarrollo de aplicaciones web, las cuales son la
interfaz del sistema y el esquema de navegacion, para lo cual se utiliza una

coleccion de objetos.

Este modelo estad constituido de las siguientes fases: Analisis de requerimientos,
modelo conceptual, disefio navegacional, disefio abstracto de interfaz e

implementacién.

+ Analisis de requerimientos. En esta primera fase se identifican los actores
y las tareas que realizan, definiendo asi un escenario. Los escenarios son
agrupados para formar un caso de uso el cual es representado utilizando
diagramas de interaccién de usuarios (UID). Estos diagramas proporcionan
una representacion grafica de la interaccion del usuario con el sistema

durante la ejecucion de una tarea.

15



Universipap
Mavor pbe

OAN
ANDRES




Diseno navegacional. El disefic de navegacion se ha puesto en aspectos
de interfaz del usuario y ia estructura de la navegacian se constituye en
jerarquias simpies. Ahara que jos navegadores (Browser) de VWeb son ia
interfaz, y a veces ¢l Hast, para ios tipas diferentes de aplicaciones, hay un
nesgo en ia navegacion a ser considerada simpiemente otro tipo de

comportamiento de aplicacion.

En OOHDM., define clases navegacicnales taies como nodos, eniaces y
estructuras de acceso {indices y vistas guiadas} inducidas del esquema
conceptual. Los eniaces derivan de ias relaciones y ios nodos representan
ventanas logicas {views) sobre ias clases conceptuales. E! disefiador
describe la estructura navegacional en términos de contextos

navegacionaies.

Un contexto navegacionai es un coniunto de nodcs, eniaces, clases de
contextos y oiros confextos navegacionales {confextes anidados).

£ anpEm: i Mo

—
| I—

Imtedtroe Mot

Oooog Emoifan Mgt

—
—

Zeecoe Mede:

LZo=lh e,

Figura 2.3. Modelo Conceptual.
Fuente: [Jacobson, 20003
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« Disefio de interfaz abstracta. En esta fase se especifican, erre otros
aspectos, la apanancia de los objetos de navegacion, asi como los objetos
activadores de esa navegacion y las distintas transformaciones que puede

sufrir la interfaz.

Para describir la interfaz de las hipermedias, QOMDM utiliza el modelo Vista
de Datos Absiracte (ADV), que especifica la organizacién y el
comportamiento de la interfaz.

AT

LIvriy Strig
atie St
gy W%

IR, it

It Thime:
I Hiz=it |
¥

el L

Friuie ]

|Irr.ng£!: Llrlrr'l'.'ip Pisajibs
MW i
BT |
e

Figura 2.4, Disefic de Interfaz Abstracta - ADV.
Fuente: [Olsina, 2000]

« Implementacion. En esta dkima etapa la metodologia QOMDM incluye un
entorne de desarrollo que permite el profotipado rapido de aplicaciones, y la
generacion de aplicaciones hipermedia basadas en médulos, que producen
paginas dinamicas.
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2.6. LENGUAJE UNIFICADO DE MODELADO (UML)

Lenguaje Unificado de Modelado (UML, por sus siglas en inglés, Unified Modeling
Language) es el lenguaje de modelado de sistemas de software orientado a

objetos mas conocido y utilizado en la actualidad.

Aun cuando todavia no es un estandar oficial, esta respaldado por el OMG (Object
Management Group). Es un lenguaje grafico para visualizar, especificar, construir
y documentar un sistema de software. UML ofrece un estandar para describir un
"plano” del sistema (modelo), incluyendo aspectos conceptuales tales como
procesos de negocios y funciones del sistema, y aspectos concretos como
expresiones de lenguajes de programacion, esquemas de bases de datos y

componentes de software reutilizables.

Uno de los objetivos principal de UML era posibilitar el intercambio de modelos

entre las distintas herramientas CASE orientadas a objetos del mercado.

Es importante resaltar que UML es un "lenguaje” para especificar y no para
describir métodos o procesos. Se utiliza para definir un sistema de software, para

detallar los artefactos en el sistema y para documentar y construir.

En otras palabras, es el lenguaje en el que esta descrito el modelo. Se puede
aplicar en una gran variedad de formas para dar soporte a una metodologia de
desarrollo de software (tal como el Proceso Unificado de Rational), pero no
especifica en si mismo qué metodologia o proceso usar.
Podemos observar la notacion y semantica basica de UML, que es la siguiente:

v Diagrama de casos de uso

v Diagrama de secuencia

v Diagrama de colaboracion

v Diagrama de despliegue

v" Diagrama de componentes
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v" Diagrama de clases
v" Diagrama de objetos
v" Diagrama de estados

v Diagrama de actividades

2.6.1. DIAGRAMA DE CASOS DE USO

Un diagrama de casos de uso representa la forma en como el cliente (Actor) opera
con el sistema en desarrollo, ademas de la forma, tipo y orden en como los
elementos interactuan (operaciones o casos de uso), explica graficamente un
conjunto de casos de uso de un sistema, donde los actores son figuras estilizadas
y los casos de uso estan representados en ¢valos, hay lineas de comunicaciones
entre los casos y los actores; flechas que indican el flujo de la informacién (ver
Figura 2.7) [PRESSMAN, 2002].

Las tres relaciones principales entre los casos de uso son soportadas por el

estandar UML, el cual describe notacion grafica para esas relaciones.

v Inclusion (include). Es una forma de interaccién o creacién, un caso de

uso dado puede "incluir” otro.

v' Extension (Extend). Es otra forma de interaccion, un caso de uso dado, (la
extension) puede extendera otro. Esta relacién indica que el
comportamiento del caso de uso extensidon puede ser insertado en el caso

de uso extendido bajo ciertas condiciones.

v Generalizacién. Es la tercera forma de relaciones entre casos de uso,
existe una relacion generalizaciéon/especializacion. Un caso de uso dado

puede estar en una forma especializada de un caso de uso existente.
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v" Gratuito: no es necesario realizar ningun desembolso econdémico para
desarrollar sistemas de informacion empleando este versatil lenguaje.
v Eficiente: PHP consume muy pocos recursos en el servidor.

v Dispone de abundante soporte en la Web
2.7.2. SERVIDOR APACHE

El servidor HTTP Apache es un servidor web HTTP de cddigo abierto para
plataformas Unix (BSD, GNU/Linux, etc.), Microsoft Windows, Macintosh y otras
que implementa el protocolo HTTP/1.1 y la nocion de un sitio virtual, su nombre se
debe a que originalmente Apache consistia solamente en un conjunto de parches

(servidor parcheado).

Apache presenta entre otras caracteristicas altamente configurables, bases de
datos de autenticacion y negociado de contenido, pero fue criticado por la falta de

una interfaz grafica que ayude en su configuracion.

Apache es usado principalmente para enviar paginas web estaticas y dinamicas
en la World Wide Web. Muchas aplicaciones web estan disefiadas asumiendo
como ambiente de implantacion a Apache, o que utilizaran caracteristicas propias
de este servidor web [WIKIPEDIA, 2011].

2.7.3. MySQL

MySQL es un sistema para la administracion de bases de datos. El servidor de
MySQL controla el acceso a la informacion de la Base de Datos, para garantizar el
uso simultaneo de varios usuarios y de esa manera asegurar de que solo obtienen

acceso los usuarios con autorizacion. Sus principales caracteristicas son:

Proporciona informacién actualizada.

Facilita la realizacion de busquedas.

v

v

v" Reduce los costos de mantenimiento

v" Permite implementar sistemas de control de acceso
v

Almacena preferencias de los usuarios.
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2.8. SEGURIDAD
2.8.1. ENCRIPTACION

La encriptacién es un proceso de codificacion que mediante algoritmos que

transforma un texto legible en un texto codificado.

Cuando se opte encriptar informacién, se puede mencionar dos tipos: los
algoritmos de encriptacion reversible (donde una informacién encriptado puede ser
desencriptada) y los algoritmos de encriptacién irreversible (en una sola direccion

una vez encriptado no se puede realizar el proceso inverso).

Dependiendo de nuestro interés nos interesara un modo u otro. El tipo de
encriptacién que utilizara el sistema de informacién para el control de activos fijos
es encriptacion irreversible por la seguridad que brinda y también es el mas

utilizado.
2.8.2. AUTENTICACION

La autenticacion es un proceso en el que se da fe de la veracidad y autenticidad
de un producto, de unos datos o de un servicio asi como de la fiabilidad y

legitimidad de la empresa que los ofrece.

Para poder autenticar a un usuario se necesita saber su identidad. La
identificacion es una sentencia sobre quien es el usuario, esta puede ser un
nombre de usuario, un niumero de cliente u otra cosa, siempre y cuando sea el
Unico en su base de usuarios. Despues de obtener la identificacion del usuario se
necesita verificarla. Este es el trabajo de un sistema de autenticacion; uno de los
métodos mas usados para la autenticacién es el llamado autenticacion por
conocimiento, donde el usuario puede elegir o se le asigna una contrasefa que
debe recordar en secreto. La autenticacion se realiza comprobando si la identidad

del usuario es confirmada por la contrasefia. [GIL, 2001]
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2.9. CALIDAD DEL SOFTWARE

La calidad del software es el grado con el que un sistema, componente o proceso
cumple los requerimientos especificados y las necesidades o expectativas del

cliente o usuario.

Es la concordancia del software producido con los requerimientos explicitamente
establecidos, con los estandares de desarrollo prefijados y con los requerimientos

implicitos no establecidos formalmente, que desea el usuario.
2.9.1. FACTORES DE CALIDAD ISO 9126

El estandar ISO 9126 ha sido desarrollado en un intento de identificar los atributos
clave de la calidad para el software. El estandar identifica seis atributos clave de

calidad:

¢ Funcionalidad. El grado en que el software satisface las necesidades
indicadas por los siguientes subatributos: idoneidad, correccion,

interoperatividad, conformidad y seguridad.

+ Confiabilidad. Cantidad de tiempo que el software esta disponible para su
uso. Esta se refiere a las siguientes caracteristicas: madurez, tolerancia a

fallos y facilidad de recuperacion.

e Usabilidad. Se refiere al grado de facilidad de uso del software. Viene
reflejado por los siguientes subatributos: facilidad de comprensién, facilidad

de aprendizaje y operatividad.

« Eficiencia. Grado en el que el software hace optimo el uso de recursos de
sistema. Esta indicado por los siguientes subatributos: tiempo de uso y

recursos utilizados.

+ Mantenibilidad. El software debe ser disefiado de tal manera, que permita

ajustarlo a los cambios en los requerimientos del cliente. Esta caracteristica

28



es crucial, debido al inevitable cambio del contexto en el que se desempeha

un software.

+ Portabilidad. La facilidad con que el software puede ser llevado de un
entorno a otro. Esta referido por los siguientes subatributos: facilidad de

instalacion, facilidad de ajuste y facilidad de adaptacion al cambio.

2.10.PRUEBAS DEL SOFTWARE

Es poner en marcha el resultado del disefio en términos de componentes software,
para ello se debe definir la organizacién del cddigo, implementar los cédigos
fuente y ejecutables y probar dichos componentes para integrarlos al proyecto

final.

2.10.1. DISENO DE CASOS DE PRUEBA

Es necesario crear los casos de prueba, donde se especifica la forma de probar el

sistema como un todo. Esto quiere decir realizar:

Pruebas de instalacion, instalacién en la plataforma del cliente.

Pruebas de configuracion.

Pruebas negativas, encontrar debilidades del sistema.

Pruebas de tension o de estrés, cuando hay recursos insuficientes.

Prueba de integracion al sistema.

Cualquier producto de ingenieria puede probarse de dos formas. primero
conociendo la funcion especifica para la que fue desarrollada el producto, se
pueden llevar a cabo que demuestren cada funcién y al mismo tiempo buscar
errores en cada funcién. Segundo conociendo el funcionamiento del producto, se
pueden desarrollar pruebas que aseguren que todas las piezas encajan, que la
operacion interna se ajusta a las especificaciones y que todos los componentes
internos se han comprobado de forma adecuada [PRESSMAN, 2002].
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2.10.2. PRUEBAS DE CAJA NEGRA

Las pruebas de caja negra, también denominadas pruebas de comportamientos,
se centran en los requisitos funcionales del software. Es decir la prueba de caja
negra permite al ingeniero del software obtener conjunto de condiciones de
entrada que ejerciten completamente todos los requisitos funcionales de un
programa. Las pruebas de caja negra intentan encontrar errores de las siguientes

categorias:
¢ Funciones incorrecta o ausente.
e Errores de interfaz.
+ Errores de estructuras de datos o en acceso a base de datos externas.
¢ Errores de rendimiento.

o Errores de inicio y fin.

2.10.3. PRUEBAS DE CAJA BLANCA

La prueba de caja blanca, es un metodo disefiado de casos de prueba que usa la
estructura de control del disefio procedimental para obtener los casos de prueba.
Mediante los métodos de prueba de caja blanca, el ingeniero del software puede
obtener casos de prueba que: garanticen que se ejercita por lo menos una vez
todos los caminos independientes de cada modulo, ejerciten todas las decisiones
l6gicas en sus vertientes verdaderas o falsas, ejecuten todos los bucles en sus
limites y con sus limites operacionales y ejerciten las estructuras internas de datos
para asegurar su validez. [PRESSMAN, 2002]
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2.11.MARCO CONCEPTUAL

A continuacion se presentan los términos manejados en el proyecto Sistema de

Informacién para el Control de Activos Fijos Caso: CEMSE.
2.11.1. ACTIVO

Son todos los bines valores y derechos que posee la institucidn y que son

susceptibles de valoracién.
2.11.2. ACTIVO FIJO

Los activos fijos se definen como los bienes que una empresa utiliza de manera
continua en el curso normal de sus operaciones; representan al conjunto de

servicios que se recibiran en el futuro a lo largo de la vida Util de un bien adquirido.
2.11.3. DEPRECIACION

Es el desgaste que sufren los activos fijos debido a su uso.

2.11.4. REVALUO

Aumentar el valor de un activo. Mantener el inventario de todos los bienes que

conforma el activo fijo reflejando su valuacion.
2.11.5. BIEN

Producto u objeto capaz de satisfacer una necesidad. Producto en poder de una

empresa que se puede valorar en dinero.
2.11.6. INVENTARIO

Materia primas y materiales, abastecimientos o suministros, productos terminados
y en proceso de fabricaciéon, y mercancia en existencia, en transito, en deposito o

consignada en poder de terceros, al termino de un periodo contable.
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2.11.7. GESTION

Conjunto de actividades de direccion y administracion de una empresa. La gestion
de las pequenas firmas estuvo siempre directamente asociada a la propiedad
pero, con el crecimiento de las empresas contemporaneas, ella se a convertido en
un vasto agregado de tareas que desempefia un cuerpo de empleados

especializados, generalmente de alta preparacion.
2.11.8. ADMINISTRAR

Gobierno de una institucion y organizacion. Dirigir, organizar , ejercer la autoridad
sobre un territorio y sobre sus habitantes. Ejerce un cargo, dignidad o funcién.

Distribuir o suministrar algun producto o servicio.
2.11.9. ORGANIZACION

Sistemas disefiados para lograr metas y objetivos por medio de los recursos
humanos y de otro tipo. Proceso avanza de administracién, cualquier asociacion

existente de personas y funciones.
2.11.10. PERDIDA

Cualquier partida de gastos, como en el término de ganancias y pérdidas.
Cualquier gasto repentino, inesperado, involuntario o un costo irrecuperable,
mencionados frecuentemente como una forma de cargo recurrente (o accidental);
una erogacion por la cual no puede esperarse beneficio alguno, presente o futuro.
Ejemplo: El costo no depreciado de un edificio destruido por un incendio y que no
haya estado amparado por un seguro, dafos y perjuicios pagados como
consecuencia de una demanda judicial por un accidente; una cantidad de dinero

robada.
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2.11.11. RUP

El proceso Unificado Racional (RUP) es un proceso de desarrollo de software. Un
proceso de desarrollo de software es un conjunto de actividades necesarias para

transformar los requisitos de un usuario en un sistema software.
2.11.12. Sistema

Es un conjunto de objetos o elementos con funciones especificas ordenadamente

relacionadas entre si que persiguen un objetivo en comun.
2.11.13. Sistema de Informacién

Un sistema de informacién es un sistema computarizado que procesa datos y
produce informaciéon, este proceso se define como ciclo de procesamiento de
informacion, consiste en cuatro operaciones, entrada, proceso, salida y

almacenamiento.
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CAPITULO Il
MARCO APLICATIVO

Aplicando la metodologia RUP, se procede a utilizar las distintas herramientas que

nos proporciona esta metodologia.

3.1. FASE DE INICIO

3.1.1. MODELO DEL NEGOCIO

Para el desarrollo del software, se realizo un estudio preliminar al Centro de
Multiservicios Educativos — CEMSE, ahora pasamos a identificar y describir cada

uno de los procesos del negocio. Lo cual permite comprender toda la actividad de

la institucién relacionados con el sistema a desarrollar.
3.1.1.1. DIAGRAMA DE CASOS DE USO DEL NEGOCIO

Realiza el
inventario
{ Registrar activos
fijos
Baja de activos
fijos
Transferir activos
fijos

Realizar la
deprecicion de activos fijos

Realiza el cierre
de gestion

Figura 3.1. Diagrama de casos de uso del Negocio.
Fuente: [Elaboracion Propia]

Inventariador

Responsable

Responsable de
Bienes y Servicios
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3.1.2. REQUISITOS DEL SISTEMA

En el Centro de Multiservicios Educativos — CEMSE, el personal encargado de los

activos fijos requiere tener informacién fiable, 6ptima y actualizada.
En este sentido se mencionan los requisitos identificados:

Registrar ambientes.
Registrar oficinas.

Registrar tipo de bien.

v

v

v

v" Registrar adecuadamente los activos fijos.

v Asignar activos fijos a un determinado responsable.

v" Determinar la ubicacién de un activo fijo mediante su cédigo.

v Generacion de reportes actualizados: de inventario general, depreciacion,

revaluo, de los activos fijos.

-‘\

Calcular correctamente la deprecacion de los activos fijos.

v" Realizar la transferencia de activos fijos.

v Realizar el revalué de aquellos activos fijos cuyos afos de vida hayan
culminado.

v" Tener informacion fiable y actualizada de los activos fijos.

3.1.3. REQUISITOS FUNCIONALES
Registrar ambientes.

Registrar oficinas.

Registrar tipo de bien.

Registrar activos fijos.

Realizar |la transferencia de activos fijos.
Calcular la depreciacion de activos fijos.
Realizar bajas de activos fijos.

Registrar el reevalué de activos fijos.
Actualizar el tipo de cambio.

Generar reportes.

S N N N S N NEE VRN RN

Control de acceso al sistema.
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3.1.4. ACTORES DEL SISTEMA
Usuario del sistema: Gerente de administracion y finanzas

Es la persona que accede al sistema para obtener reportes actualizados de los

activos fijos.
Usuario del sistema: Responsable

Es la persona que se hace responsable de una cantidad determinada de activos
fijos, en el caso de sufrir una pérdida del mismo, el responsable esta en la

obligacion de responder esta perdida.
Usuario del sistema: Responsable de bienes y servicios

Es la persona que accede al sistema para realizar: incorporacion de activos fijos,
transferencia de activos fijos, depreciacién de activos fijos, baja de activos fijos,
actualizacion del tipo de cambio de moneda. También puede obtener reportes: por

responsables, de inventario general, por oficinas, por ubicacién, etc.
Usuario del sistema: Administrador del sistema

Es la persona encargada de administrar |la base de datos del sistema y dar

mantenimiento al mismo en el caso que se requiera.
3.1.5. CASOS DE USO

REGISTRAR AMBIENTES: En este caso de uso se registran los ambientes de la

institucion.

REGISTRAR OFICINAS: En este caso de uso se registran las oficinas de la

institucion.

REGISTRAR TIPO DE BIEN: En este caso de uso se realiza el registro de los

tipos de activos fijos o clasificacion de los mismos.
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REGISTRAR ACTIVOS FIJOS: Se realiza el registro de los activos fijos, a su vez

se clasifica al grupo contable al que pertenece y se asigna un responsable.

TRANSFERENCIA DE ACTIVOS FIJOS: Realiza el cambio de ubicacién de un

determinado activo fijo.

DEPRECIACION DE ACTIVOS FIJOS: Se calcula la depreciaciéon de todos los

activos fijos

REVALUO DE LOS ACTIVOS FIJOS: Permite cambiar los costos y actualizar los

anos de vida util de los activos fijos.

BAJA DE ACTIVOS FIJOS: Se realiza el control de los activos fijos que ya no

estan en funcionamiento.

ACTUALIZAR EL TIPO DE CAMBIO: En este caso de uso de realiza el registro

del tipo de cambio de la moneda actual.

REPORTES: Se generan reportes de los procesos que se tiene con los activos
fijos.
CONTROL DE ACCESO AL SISTEMA: Se realiza un control adecuado a los

usuarios.

ADMINISTRAR LA BASE DE DATOS: En este caso de uso se realiza la
administracion de la base de datos, obteniendo copias de seguridad (backups) y

respaldo por parte del encargado de sistemas de informacion.
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3.1.6. DIAGRAMA DE CASOS DE USO DEL SISTEMA

Iniciar Sesion -~
~<Include>
~
~

Verificar
existencia de usuario

Registrar Ambiente

Registrar Oficina

Gerente de
Administracion y Fi
Registrar Tipo de
Bien

Registrar Activo

Fijo w<Include=

Sy

T

™ Asinar Activo Fijo

Transferir Activo
Fijo

Depreciar Activo
Fijo

Responsable de

Bienes y Servicios Responsable

Baja de Active Fije

Generar reportes

Actualizar Tipo de
Cambio

Administrar Base
de Datos

Administrador
del Sistema

y\f Control de Acceso a
la Base de Datos

Control de Acceso

Figura 3.2. Diagrama de casos de uso del Sistema.

Fuente: [Elaboracion Propia]
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3.2. FASE DE ELABORACION

Durante la fase de elaboracién se especifica en detalle la mayoria de los
diagramas de casos de uso, colaboracién, secuencia y estados de los procesos

mas representativos que intervienen en el sistema

3.2.1. DIAGRAMA DE CASOS DE USO

» Caso de uso registrar activo fijo.

Llenar los datos del activo fijo

Asignar datos del responsable

<Include >

Asignar Responsable al Activo Fijo <Includs>

T Adicionar resposable del bien

<Include>

Responsable de Blene enicidy — Emite confirmacion

Guardar los datos del nuevo Activo Fijo

<Include> ) )
Imprimir reporte de activo fijo ——— Generar reporte de activo fijo

Cancelar la incorporacion del Activo Fijo

Figura 3.3. Diagrama de casos de uso registrar activo fijo.

Fuente: [Elaboracion Propia]
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El flujo de informacion del caso de uso registrar activo fijo se describe en la tabla
3.1.

Nombre Registrar activo fijo
Actores Responsable de bienes y servicios
Propésito Creacién del activo fijo

El sistema permite realizar registros de activos fijos con el objetivo de

Resumen contar con informacidén actualizada de cada activo con que cuenta la
institucion.
Flujo principal | Eventos del actor Eventos del sistema

2. Solicita que ingrese el nombre
1. El usuario ingresa al sistema de usuario y contrasefia.

3. Ingresa el nombre de usuario y 4. Inicia sesién de usuario y

contrasefia. despliega el menu
5. Selecciona registrar activo fijo correspondiente.
del menu activos fijos. 6. Despliega el formulario de

7. Registra los datos del activo fijo | registro de activo fijo.
y selecciona la opcién enviar. 8. Valida los formatos de datos y
luego los guarda en la base de

datos.

o El usuario debe estar registrado y debe tener los permisos necesarios
Precondicion _ o
para registrar el activo fijo.

. | El caso de uso termina cuando el activo fijo ha sido guardado en la
Postcondicion
base de datos del sistema.

Presuncion Almacenamiento de datos de forma correcta

Tabla 3.1. Registrar activo fijo.

Fuente: [Elaboracion Propia]
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» Caso de uso registrar ambiente.

Llenar los datosdel ambiente

Responsable de Bienesy Sewici

Salir registro del ambiente

Guardar los datos del ambiente

<Include=>

Emite confimmacion

Figura 3.4. Diagrama de casos de uso registrar ambiente.

Fuente: [Elaboracién Propia]

El flujo de informacién del caso de uso registrar ambiente se describe en la tabla 3.2.

Nombre Registrar ambiente

Actores Responsable de bienes y servicios

Propésito Creacion del ambiente

Resumen En este caso de uso se especifica el registro de ambientes de todos los

pisos de la institucion

Flujo principal

Eventos del actor

Eventos del sistema

1. El usuario ingresa al sistema

3. Ingresa el nombre de usuario y
contrasefia.

5. Selecciona registrar ambiente
del menu infraestructura.

7. Registra los datos del ambiente
y selecciona la opcién enviar.

2. Solicita que ingrese el nombre
de usuario y contrasefa.

4. Inicia sesién de usuario y
despliega el menu
correspondiente.

6. Despliega el formulario de
registro de ambientes.

8. Valida los formatos de datos y
luego los guarda en la base de
datos.

Precondicion

Deben estar registrados todos los pisos de la institucion, ademas el
ambiente no debe estar registrado en el sistema.

Postcondicidon

El caso de uso termina cuando el ambiente ha sido guardado en la

base de datos del sistema.

Presuncion

Almacenamiento de datos de forma correcta

Tabla 3.2. Registrar ambiente.

Fuente: [Elaboracidn Propia]
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» Caso de uso registrar oficina.

Llenar los datos de |a oficina

<Include>
.. ¥ Emite confimmacion

Guamrdar los datosde la oficina

Responsable de Bienesy Servicity

Salir regidro de la oficina

Figura 3.5. Diagrama de casos de uso registrar oficina.
Fuente: [Elaboracion Propia]

El flujo de informacidn del caso de uso registrar oficina se describe en la tabla 3.3.

Nombre Registrar oficina
Actores Responsable de bienes y servicios
Propésito Creacion de la oficina
En este caso de uso se especifica el registro de las oficinas, que se
Resumen encuentran dentro de los ambientes en los diferentes pisos de la
institucion.
Flujo principal | Eventos del actor Eventos del sistema
2. Solicita que ingrese el nombre
1. El usuario ingresa al sistema de usuario y contrasefia.
3. Ingresa el nombre de usuario y | 4. Inicia sesidén de usuario y
contrasefa. despliega el menu
5. Selecciona registrar oficina del | correspondiente.
menu infraestructura. 6. Despliega el formulario de
7. Registra los datos de la oficina y | registro de oficinas.
selecciona la opcidn enviar. 8. Valida los formatos de datos y
luego los guarda en la base de
datos.
.y Deben estar registrados todos los pisos, ambientes de la institucién,
Precondicion . - . !
ademas la oficina no debe estar registrada en el sistema.
L, El caso de uso termina cuando la oficina ha sido guardada en la base
Postcondicion .
de datos del sistema.
Presuncion Almacenamiento de datos de forma correcta

Tabla 3.3. Registrar oficina.

Fuente: [Elaboracion Propia]
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» Caso de uso registrar tipo de bien.

Responsable de Bienesy Servicio

Llenar los datos del tipo de bien
Guardar los datos del tipo de bien -——----——----——
Salir del registro tipo de bien

<Include>

Figura 3.6. Diagrama de casos de uso registrar tipo de bien.

Fuente: [Elaboracidn Propia]

El flujo de informacién del caso de uso registrar tipo de bien se describe en la tabla 3.4.

Nombre Registrar tipo de bien

Actores Responsable de biehes y servicios

Propésito Creacién del tipo de bien

Resumen En este caso de uso se especifica el registro del tipo de bien, que se

encuentran dentro del grupo rubro.

Flujo principal

Eventos del actor

Eventos del sistema

1. El usuario ingresa al sistema

3. Ingresa el nombre de usuario y
contrasefa.

5. Selecciona registrar tipo de bien
del menu activos fijos.

7. Registra los datos del tipo de
bien y selecciona la opcién enviar.

2. Solicita que ingrese el nombre de
usuario y contrasefa.

4. Inicia sesién de usuario y
despliega el menu correspondiente.
6. Despliega el formulario de
registro tipo de bien.

8. Valida los formatos de datos y
luego los guarda en la base de
datos.

Precondicion

Deben estar registrados todos los rubros, ademas el tipo de bien no debe

estar reqgistrado en el sistema.

Postcondicidon

El caso de uso termina cuando el tipo de bien ha sido guardado en la

base de datos del sistema.

Presuncion

Almacenamiento de datos de forma correcta

Tabla 3.4. Registrar tipo de bien.

Fuente: [Elaboracidn Propia]
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» Caso de uso transferir activo fijo.

Ingresar datos de transferencia

<nclude>

Elegir el origen del activo fijo — | Seleccionar responsable erigen

<include>

Elegir el destino del activo fjo  }reememmemmemmas 2 Seleccionar responsable destino

<lnclude>
Aceptar Transferencia Emitir confirmacion

Responsable de bienegy senicios

Eliminar transferencia

<Include>

Registrar |a transferencia del activo fjo ~ }= > Generar reporte de transferencia

Cancelar |a transferencia

Figura 3.7. Diagrama de casos de uso transferir activo fijo.

Fuente: [Elaboracién Propia]
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El flujo de informacion del caso de uso transferir activo fijo se describe en la tabla

3.5.
Nombre Transferir activo fijo
Actores Responsable de bienes y servicios
Propésito Realizar la transferencia de activos fijos
El sistema permite realizar transferencia de activos fijos dentro de una
Resumen oficina a otra, con el objeto de tener actualizado los datos de cada

activo con el que cuenta la institucién.

Flujo principal

Eventos del actor

Eventos del sistema

1. El usuario ingresa al sistema

3. Ingresa el nombre de usuario y
contrasefia.

5. Selecciona transferir activo fijo
del menu control de ubicacién.

7. Ingresa los datos de origen y
luego los datos destino del activo y
selecciona el botdn enviar.

9. Selecciona los activos fijos a
transferir y completa el registro,
luego se oprime el botdn transferir.

11. Confirma esta peticién.

2. Solicita que ingrese el nombre
de usuario y contrasefa.

4. Inicia sesién de usuario y
despliega el menu
correspondiente.

6. Despliega el formulario de
transferencia de activos fijos.

8. El sistema muestra los datos
existentes de la oficina origen
10. Solicita la confirmacién de la
transferencia.

12. Guarda los datos introducidos
de la transferencia en la base de

datos.

Precondicion

El usuario debe estar registrado y debe tener los permisos necesarios

para registrar el activo fijo.

Postcondicidon

El o los activos fijos han sido transferidos a la oficina destino.

Presuncion

Almacenamiento de datos de forma correcta

Tabla 3.5. Transferir activo fijo.

Fuente: [Elaboracion Propia]
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» Caso de uso baja de activo fijo

Buscar activo fijo

Seleccionar activo fijo

Ingresar datos de baja del activo fijo

Responsable de Bienes y

Registrar baja del activo fijo

Generar reporte de baja

Figura 3.8. Diagrama de casos de uso baja de activo fijo.

Fuente: [Elaboracion Propia]

El flujo de informacion del caso de uso baja de activo fijo se describe en la tabla

3.6.

Nombre Baja de activo fijo
Actores Responsable de bienes y servicios
Propésito Realizar la baja de activos fijos

El sistema permite realizar baja de activos fijos dentro de una oficina,
Resumen con el objeto de tener actualizado los datos de cada activo con que
cuenta la institucién.

46




Flujo principal

Eventos del actor

Eventos del sistema

1. El usuario ingresa al sistema

3. Ingresa el nombre de usuario y
contrasefia.

5. Selecciona baja activo fijo del
menu control de ubicacién.

7. Ingresa los datos de la oficina
donde se encuentra el activo fijo, y
selecciona el botdn enviar.

9. Selecciona los activos fijos a dar
de baja y completa el registro,
luego se oprime el botén baja.

11. Confirma esta peticién.

2. Solicita que ingrese el nombre
de usuario y contrasefia.

4. Inicia sesién de usuario y
despliega el menu
correspondiente.

6. Despliega el formulario de baja
de activos fijos.

8. El sistema muestra los datos
existentes de la oficina

10. Solicita la confirmacién de la
transferencia.

12. Guarda los datos introducidos
de la transferencia en la base de
datos.

Precondicién

El usuario debe estar registrado y debe tener los permisos necesarios

para registrar el activo fijo.

Postcondicion

El o los activos fijos han sido transferidos a la oficina destino.

Presuncion

Almacenamiento de datos de forma correcta

Tabla 3.6. Baja de activo fijo.

Fuente: [Elaboracion Propia]

» Caso de uso depreciar activo fijo

Ingrese datos del activo fijo

Realizar depreciacion

Responsable de bienes y saovci

Salir de |la depreciacion

<Include=>

Introduzaca UFY inicial y fal

Figura 3.9. Diagrama de casos de uso depreciar activo fijo.

Fuente: [Elaboracion Propia]
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El flujo de informacion del caso de uso depreciacién de activo fijo se describe en la

tabla 3.7.
Nombre Depreciacién de activo fijo
Actores Responsable de bienes y servicios
Propésito Realizar la depreciaciéon de los activos fijos
El sistema permite realizar la depreciacién de activos fijos con el
Resumen objetivo de contar con informacién actualizada de cada activo con que

cuenta la institucién.

Flujo principal

Eventos del actor

Eventos del sistema

1. El usuario ingresa al sistema
3. Ingresa el nombre de usuario y
contrasefia.

5. Selecciona depreciacién del
menu control contable.

7. Ingresa datos solicitados en el
formulario y selecciona la opcién

enviar.

2. Solicita que ingrese el nombre
de usuario y contrasefa.

4. |nicia sesién de usuario y
despliega el menu
correspondiente.

6. Despliega el formulario de
depreciacion.

8. Valida los formatos de datos y
luego los guarda en la base de

datos.

Precondicion

El usuario debe estar registrado y debe tener los permisos necesarios

para realizar la depreciaciéon de los activos fijos.

Postcondicion

El caso de uso termina cuando los activos fijos han sido depreciados

correctamente y son guardados en la base de datos del sistema.

Presuncion

Almacenamiento de datos de forma correcta

Tabla 3.7. Depreciacién de activo fijo.

Fuente: [Elaboracion Propia]
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» Caso de uso generar reportes.

Reporte de incorporacion de activos fijos

Generar reporte de transferencia de activos fijos

Generar reporte por responsable

Reporte de inventario general

Reporte por oficinas

Reporte por fechas

Reporte de depreciacion de activos fijos

Reporte de revaluo de activos fijos

Reporte de baja de activos fijos

Figura 3.10. Diagrama de casos de uso generar reportes.

Fuente: [Elaboracién Propia]
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El flujo de informacion del caso de uso Generar reportes se describe en la tabla

3.8.
Nombre Generar reportes
Actores Responsable de bienes y servicios
Propésito Realizar la generacidn de reportes de los activos fijos
El sistema permite generar reportes de los activos fijos con el objetivo
Resumen

de contar con datos actualizados.

Flujo principal

Eventos del actor

Eventos del sistema

1. El usuario ingresa al sistema

3. Ingresa el nombre de usuario y
contrasefa.

5. Selecciona una de las siguientes
opciones reporte de: inventario
general, incorporacién,
responsable, oficinas,
depreciacién, bajas del menu
reportes.

7. Selecciona la opcidn imprimir.

2. Solicita que ingrese el nombre
de usuario y contrasefa.

4. |nicia sesién de usuario y
despliega el menu
correspondiente.

6. Despliega el reporte
seleccionado.

8. Imprime el reporte enviado.

Precondicion

El usuario debe estar registrado y debe tener los permisos necesarios

para la generacién de reportes de los activos fijos.

Postcondicion

El caso de uso termina cuando los reportes han sido enviados e

impresos correctamente.

Presuncion

Almacenamiento de datos de forma correcta

Tabla 3.8. Generar reportes.

Fuente: [Elaboracion Propia]
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» Caso de uso revallao de activo fijo

Responsable de Bienes

=Include=

Buscar activo fijo Seleccionar activo fijo

slncludss
Realizar revaluo del activo fijo —————— Ingresar dalos del revaluo

<Include:=

)

Registrar revaluo del activo fijo

=lncludes=

Obtener el valor del activo

.I

Verificar la depreciacion del activo fijo

Figura 3.11. Diagrama de casocs de uso revalué de activo fijo.

Fuente: [Elaboracién Propia]

El flujo de informacién del caso de uso Revallo de activo fijo se describe en la tabla 3.9.

Nombre Revallio de activo fijo
Actores Responsable de bienes y servicios
Propésito Realizar el revallio de los activos fijos
El sistema permite realizar el revallo de activos fijos con el objetivo de
Resumen contar con informacién actualizada de cada activo con que cuenta la

institucion.

Flujo principal

Eventos del actor Eventos del sistema

2. Solicita que ingrese el nombre
de usuario y contrasefa.

4. Inicia sesién de usuario y
despliega el menu
correspondiente.

6. Despliega el formulario de
revallo.

8. Valida los formatos de datos y
luego los guarda en la base de
datos.

1. El usuario ingresa al sistema
3. Ingresa el nombre de usuario y
contrasefa.

5. Selecciona revalto del menu
control contable.

7. Ingresa datos solicitados en el
formulario y selecciona la opcidn
enviar.

Precondicion

El usuario debe estar registrado y debe tener los permisos necesarios
para realizar el revallo de los activos fijos.

Postcondicion

El caso de uso termina cuando los activos fijos han sido asignados un
nuevo valor y son guardados en la base de datos del sistema.

Presuncion

Almacenamiento de datos de forma correcta

Tabla 3.9. Revaluo de activo fijo.

Fuente: [Elaboracién Propia]
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3.2.2. DIAGRAMA DE SECUENCIA

A continuacion se describen los diagramas de secuencias que ayudaran a plasmar de manera grafica los eventos que un
actor genera durante el tiempo de interaccién con el sistema, la forma en que los objetos se comunican entre si al

transcurrir un determinado tiempo y se muestran en las siguientes figuras.

» Diagrama de secuencia registrar activo fijo.

Controlador:Login Viga:Formulario Login Modelo:Usuario Vigta: Pantalla Principal Controlador:Active Fijo Vida:Form. Reg. Activo Fijo Modelo:Activo Fijo

Usuario

Ingresa usuario y pas
Envia datos|ogin
EEmRRE——

Valida usuario

Usuario valido

Acceso denegad

=

ik regigtrar activo fij
e =

Llenar datos

Valida datos

Graba datos del activo fijo

Link registrar activo fijo

Figura 3.12. Diagrama de secuencia registrar activo fijo.

Fuente: [Elaboracion Propia]
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» Diagrama de secuencia registrar ambiente.

UsuErio

Controlador:Login

Visgta:Formulario Login

Modelo:Usiario

Viga:Pantalla Principal

Controlador:Ambiente

Viga:Formulario Regigrar Ambiente

Modelo:Ambiente

Ingresa usuario y pas~ "~

Envia datos login
—_

Valida usuario

Usuario valido

\cceso denegad

inkregistrar ambient
—'

Llenar datos

Valida datos

Graba datos del ambiente

Linkregistrat ambiente

Figura 3.13. Diagrama de secuencia registrar ambiente.

Fuente: [Elaboracion Propia]
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UsuErio

n

» Diagrama de secuencia registrar oficina.

Controlador:Login

Vista:Formulario Login

M odelo:Usiario

Vigta:Pantalla Principal Controlador:Oficina Viga:Formulario Reg. Oficina

Modelo:Oficina

gresa Usuario y pass
—'

Envia datoslogin
_—

Valida usuario
—

Usuario valido

Acceso denegad:

Link regigrar oficina
—|

Llenar datos

Valida datos

Graba datosde la oficina

Linkregistrar oficina

Figura 3.14. Diagrama de secuencia registrar oficina.

Fuente: [Elaboracion Propia]
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» Diagrama de secuencia registrar tipo de bien.

Controlador:Login Vigta:Formulario Login Modelo:Uaiario Vigta:Pantalla Principal Controlador:Tipo de Bien Viga:Form. Reg. Tipo de Bien Modelo:Tipo de Bien

UsuErio |

Ingresa usuario y pa:
Envia datoslogi

Valida usuario
Usuario validc

Acceso denegadi

inkregistrar tipo de bi¢
—I

Llenar datos

Valida datos

Graba datos del tipo de bien

Link regigtrar tipo de bien

Figura 3.15. Diagrama de secuencia registrar tipo de bien.

Fuente: [Elaboracion Propia]
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» Diagrama de secuencia transferir activo fijo.

Controlador.Login Yiga:Formulario Login Modelo:Usuario Yiga: Pagina Principal Controlador. Trangerencia Vista:Formulano Transferencia Modelo: Trangerencia Viga: Listado de Transferencia

Usuarno

=

resa usuarioy pac
Envia datoslog

Valida usuario
Usuarno valido
ccem denegad 1
g inktran Serir activo fi

Llenar datos

Valida datos

Graba datos de |atrengserencia de activo fijo

Obtiene listado ge tranaderencia

uedra ligado de trangerencia

Figura 3.16. Diagrama de secuencia transferir activo fijo.

Fuente: [Elaboracion Propia)
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» Diagrama de secuencia baja de activo fijo.

Controlador:Login

Vigta:Formulario Login

Modelo:Usuario

Vigta: Pagina Principal

Contralador: Baja \iga:Fomulario Baja Modelo: Baja

Visgta: Listado de Baja

Usigrio
Ingresa usuario y pa

Envia datos logil

Valida usuario

Usuario valido

Acceso denegad:

nkbaja de active “*-

Llenar datos

_ Valida datos

Graba datosde la b

aja del activo fijo

Qbtiene liga

fdo de bajas

uedra ligado de bajas

Figura 3.17. Diagrama de secuencia baja de activo fijo.

Fuente: [Elaboracion Propia]
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» Diagrama de secuencia depreciacion de activo fijo.

% ControladorLogin Viga Formulario Login Modelo:Usuario Vista: Pagina Principal Controlador.Depreciacion Vista:Formulario Depreciacion Modelo: Depreciacion Vista. Listado de Depreciacion

Usuario

=1

resj usuarioy pac
—1
Envia datos logit

Valida usuario
Usuano valic

cceso denegad
3 lepreciacion de activ- “ "=
== SR A W

Lienar datos

Valida datos

Graba datosde |la depreciacion del activo fijo

Obtiene lidado da la depreciacion

Muedra listado de la depreciacion

Figura 3.18. Diagrama de secuencia depreciacion de activo fijo.

Fuente: [Elaboracion Propia]
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» Diagrama de secuencia revaluo de activo fijo.

ControladorLaogin Vista.Formulario Login Modelo:Usuano Vigta Pagina Principal ControladorRevaluo Vigta.Formulario Revaluo Modelo: Revaluo Vista: Listado de Revaluo

Usufaria

=

resa usuaro y pac
Envia datoslogin
—|

Valida usuaro

Usuario valido

icceso denegad
& krevaluo de activ

Llenar datos

Yalida datos

Graba datos del revaluo del activo fijo

Obtiene listado del revaluo

uestra listado del revaluo

Figura 3.19. Diagrama de secuencia revalué de activo fijo.

Fuente: [Elaboracion Propia)
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3.2.3. DIAGRAMA DE ESTADOS
A continuacion se describen los diagramas de estados que nos ayudaran a enfocar

como los objetos en los sistemas modifican sus estados como respuestas a sucesos y

al tiempo, que se muestran en las siguientes figuras.

» Diagrama de estados iniciar sesion.

Iniciar sadon

Solicita datos [ Verifi ]
Introduce usuario, password erifica acceso

/' Usuario
{ Password

/ EntryAvalida datos J

l Usuario valido

[ Despliega Pantalla principal ]
5 | J
Figura 3.20. Diagrama de estados iniciar sesion.
Fuente: [Elaboracion Propia]

» Diagrama de estados registrar activo fijo.

Elije re

os

Camprol

Figura 3.21. Diagrama de estados registrar activo fijo.
Fuente: [Elaboracion Propia)
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3.3.3. DIAGRAMA DE CONTEXTO

DIAGRAMA DE CONTEXTO

Gerente de Administrador
Administracién y del Sistema
Finanzas Reportes 3

- Administrar la Base de
Datos
- Actualizar el sistema

Reportes

SISTEMA DE
INFORMACION PARA
EL CONTROL DE
ACTIVOS FIJOS
CASO: CEMSE

- Transferencia de Activos Fijos.
- Baja de Activos Fijos.

- Depreciar Activos Fijos.
- Actualizar el inventario

- Reporte de
Valorado.

incorporacién de
activos fijos

- Incorporar Activos
ijos

- Reporte por responsable
- Reporte de baja de
Activos Fijos.

-Reporte de Depreciacién
de Activos Fijos.

- Reporte de Inventario
General por: oficina,
ubicacioén, fechas

~Inventariador
Responsable de

Bienes y Servicios

Figura 3.30. Diagrama de Contexto del sistema.

Fuente: [Elaboracion Propia]
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3.3

.6. DISENO DE INTERFAZ ABSTRACTA

» ADV Pagina Principal del Sistema

TEXTO 1 TEXTO 3
ADY CABECERA
TEXTO 2 TEXTO 4

INFRAESTRUCTURA | CONTROL DEACCESO | ACTIVOS FIJOS | CONTROL CONTABLE | CONTROL DE UBICACION REPORTES
H Pisos ! -~ Rubros ! | ) - Reporte de Incorporacion
3 | 3 | { Transferencia 3
| Regsirar Piso Registrar Rubro | Reporte de Inventario General
. . ) Bajas ‘
| - Listar Pisos 5 | Listar Rubros 5 : ! Reporte por Responsable
‘ Reporte por Oficina
| Ambientes i 1 Tipo de Bien i
N | | | { Reporte de Depreciacis
| | Registrar Ambiente | | 3 Registrar Tipa de Bien i | eporte de epredacion
R i | | | Reporte de Baja de Actt
I L1 Listar Ambientes | i Listar Tipo de Bien i eporfe de Baa e Acivos
| ofici | | |

‘ cnas i r—-1 Registrar Activo Fijo i

| Regetrar Ofcna. | | Listar Activos Fios |

L1 Listar Oficinas

-~ Usuarios -~ Depreciacion

Figura 3.33. ADV - Pagina Principal del Sistema.

Fuente: [Elaboracion Propia]
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» ADV

Inicio de sesidn del sistema.

TEXTO 1

TEXTO 2

IMAGEN

ADV INGRESO AL SISTEMA

TEXTO 3 USUARIO
TEXTO 4 PASSWORD
ENTRAR

IMAGEN

Figura 3.34. ADV - Inicio de sesién del sistema.

Fuente: [Elaboracion Propia]

» ADV Registrar Ambiente.

TEXTO 1 TEXTO 3
ADV CABECERA
TEXTO 2 TEXTO 4
INFRAESTRUCTURA | CONTROL DEACCESO | ACTIVOS FIJOS | CONTROL CONTAELE | CONTROL DE UBICACION REPORTES

‘ ADV REGISTRAR AMBIENTE ‘

‘ TEXTO 1 ‘ ‘ PISO ‘
‘ TEXTO 2 ‘ ‘ AMBIENTE ‘
‘ TEXTO 3 ‘ ‘ CODIGO DEL AMBIENTE ‘
‘ TEXTO 4 ‘ ‘ NOMBRE DEL AMBIENTE ‘
‘ ACEPTAR ‘ ‘ CANCELAR ‘

Figura 3.35. ADV — Registrar Ambiente.

Fuente: [Elaboracion Propia]
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» ADV Listar Ambiente

TEXTO 1 TEXTO 3

ADV CABECERA

TEXTO 2 TEXTO 4
INFRAESTRUCTURA | CONTROL DE ACCESG | ACTIVOS FIJOS | CONTROL CONTABLE | CONTROL DE UBICACION REPORTES
ADV LISTAR AMBIENTE ‘

‘ TEXTO 1 ‘ TEXTO 2 ‘ BUSCAR ‘ ‘ RESTABLECER ‘ ‘ PISO ‘
TEXTO 3 ‘ NOMBRE DEL AMBIENTE 1 ‘ ‘ EDITAR 1 ‘ ‘ ELIMINAR 1 ‘
TEXTO 4 ‘ NOMBRE DEL AMBIENTE 2 | ‘ EDITAR 2 ‘ ‘ ELIMINAR 2 ‘
TEXTO N ‘ NOMBRE DEL AMBIENTE N | | EDITAR N | | ELIMINAR N |

Figura 3.36. ADV — Listar Ambiente.
Fuente: [Elaboracion Propia]

» ADV Registrar Oficina.

TEXTO 1 TEXTO 3

ADV CABECERA

TEXTO 2 TEXTO 4
INFRAESTRUCTURA | CONTROL DE ACCESO | ACTIVOS FIJOS | CONTROL CONTABLE CONTROL DE UBICACION REPORTES

‘ ADV REGISTRAR OFICINA ‘

TEXTO1 ‘ PISO ‘
‘ TEXTO 2 ‘ ‘ AMBIENTE
‘ TEXTO 3 ‘ ‘ OFICINA ‘

TEXTO 4

‘ CODIGO DE OFICINA

‘ TEXTO 5

‘ NOMBRE DE LA OFICINA ‘

ACEPTAR ‘

‘ CANCELAR

Figura 3.37. ADV — Registrar Oficina.

Fuente: [Elaboracion Propia]
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» ADV Registrar Activo Fijo

TEXTO 1 TEXTO 3
ADV CABECERA
TEXTO 2 TEXTO 4
INFRAESTRUCTURA | CONTROL DE ACCESO | ACTIVOS FIJOS | CONTROL CONTABLE | CONTROL DE UBICACION REPORTES

ADV REGISTRO DE ACTIVOS FIJOS

TEXTO 1 PISO
TEXTO 2 AMBIENTE
TEXTO 3 OFICINA
TEXTO 4 RUBRO
TEXTO 5 TIPC DE BIEN
TEXTO 6 CODIGO
TEXTO 7 FACTURA TEXTO 8 FECHA DE COMPRA
TEXTO 6 DESCRIPCION
TEXTO 6 OBSERVACIONES
TEXTO 11 FECHA DE REGISTO TEXTO 12 VALOR DE COMPRA
TEXTO 13 ESTADO
TEXTO 14 RESPONSABLE
ENVIAR CANCELAR

Fuente: [Elaboracion Propia]
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» ADV Listar Oficina

TEXTO 1 TEXTO 3
ADV CABECERA
TEXTO 2 TEXTO 4
INFRAESTRUCTURA | CONTROL DE ACCESO | ACTIVOS FIJOS | CONTROL CONTABLE | CONTROL DE LBICACION REPORTES
ADV LISTAR OFICINA ‘
‘ TEXTO 1 ‘ ‘ TEXTO 2 ‘ ‘ BUSCAR ‘ ‘ RESTABLECER ‘ ‘ PISO ‘ ‘ AMBIENTE ‘

TEXTO 3 ‘ NOMBRE DE LA GFICINA 1 | ‘ EDITAR 1 ‘ ‘ ELIMINAR 1 ‘
TEXTO 4 ‘ NOMBRE DE LA OFICINA 2 | ‘ EDITAR 2 ‘ ‘ ELIMINAR 2 ‘
TEXTO N ‘ NOMBRE DE LA OFICINA N | | EDITAR N | | ELIMINAR N |

Figura 3.39. ADV - Listar Oficina.
Fuente: [Elaboracion Propia]

» ADV Listar Activo Fijo

TEXTO 1 TEXTO 3
ADV CABECERA
TEXTO 2 TEXTO 4
INFRAESTRUCTURA | CONTROL DE ACGESO | ACTIVOS FIJOS | GONTROL CONTABLE | GONTROL DE UBIGACION REPORTES
ADV LISTAR ACTIVOS FIJOS ‘
‘ TEXTO 1 ‘ ‘ TEXTO 2 ‘ ‘ BUSGAR ‘ ‘ RESTABLECER ‘ ‘ PISO ‘ ‘ AMBIENTE ‘ ‘ OFICINA ‘
N1 ‘ CODIGO 1 ‘ ‘ FECHA DE COMPRA 1 ‘ ‘ FACTURA 1 ‘ ‘ DESCRIPCION 1 ‘ ‘ EDITAR 1 ‘ ‘ ELIMINAR 1 ‘
N2 | CODIGO 2 ‘ | FECHA DE COMPRA 2 | | FACTURA 2 ‘ | DESCRIPCION 2 | | EDITAR 2 | ‘ ELIMINAR 2 ‘
Nn | CODIGO N ‘ | FECHA DE COMPRA N | | FACTURA N ‘ | DESCRIPCION N | ‘ EDITAR N ‘ ‘ ELIMINAR N ‘

Figura 3.40. ADV - Listar Activo Fijo.
Fuente: [Elaboracion Propia]
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CAPITULO IV
CALIDAD DEL SOFTWARE

La calidad del software es una evaluacion al sistema, que se tiene que llevar a
cabo para garantizar la calidad de todo el producto software, con una serie de
inspecciones, revisiones, correcciones y pruebas utilizadas a lo largo del ciclo de
desarrollo, para asegurar que nuestro producto cumple con los requisitos que le

han sido asignados.

Por tanto para la determinacion de la calidad del software se utilizara la ISO 9126,
entre los factores que toma en cuenta esta norma de calidad se encuentra la
funcionalidad, mantenibilidad, portabilidad y la confiabilidad del software. Una vez
determinado la calidad del software se realizara la evaluacion econdémica del

sistema.
4 1. FUNCIONALIDAD

La funcionalidad se valora evaluando el conjunto de caracteristicas y capacidades
del sistema, por tanto para determinar la funcionalidad del software se utilizara el
punto funcion, para el cual se debe determinar cinco caracteristicas de dominios

de informacién que son los siguientes:

o Numero de entradas de usuarios.
o Numero de salidas de usuario.

o Numero de peticiones de usuario.
e Numero de archivos.

» Numero de interfaces externas.

En este sentido se pasa a realizar el conteo de los parametros mencionados, que

se muestra en el cuadro 4.1.
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CARACTERISTICAS TOTAL
Numero de entradas de usuarios. 12
Numero de salidas de usuario. 30
Numero de peticiones de usuario. 20
Numero de archivos. 1
Numero de interfaces externas. 1

Tabla 4.1. Conteo de parametros de punto funcién.

Fuente: [Elaboracion Propia]

Una vez que han recopilados los datos se le asocia un nivel de complejidad que se

muestra en el cuadro 4.2.

] : FACTOR DE PONDERACION
PARAMETROS DE MEDICION

Cuenta | Simple | Medio | Complejo | Total
Numero de entradas de usuarios. 12 3 4 6 36
Numero de salidas de usuario. 30 4 5 7 120
Numero de peticiones de usuario. 20 3 4 6 60
Numero de archivos. 1 7 10 15 7
Numero de interfaces externas. 1 5 7 10 5
Cuenta Total 228

Tabla 4.2. Cuenta de caracteristicas de dominios de informacién.

Fuente: [Elaboracion Propia]

Una vez que se ha realizado la cuenta de caracteristicas de dominios de
informacion, se debe hallar los valores de ajuste de complejidad respondiendo las

siguientes preguntas.
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Incidental

FACTOR

o | No importante

—

v | Moderado

w | Medio

»~ | Significativo

o | Esencial

i Requiere el sistema copias de seguridad y de
recuperacién fiable?

>

iSe requiere comunicacién de datos?

¢ Existen funciones de procesamiento distribuido?

& Es critico el rendimiento?

iSera ejecutado el sistema en un entorno operativo
existente y fuertemente utilizado?

. Requiere el sistema entrada de datos interactiva?

. Requiere la entrada de datos interactiva que las
transacciones de entrada se lleven a cabo sobre
multiples pantallas u operaciones?

. Se actualizan los archivos maestros de forma
interactiva?

.Son complejos las entradas, las salidas, los archivos o

las peticiones?

10

iEs complejo el procesamiento interno?

11

. Se ha disefado el codigo para ser reutilizable?

12

. Estan incluidas en el disefio la conversién y la
instalacién?

13

. Se ha disefado el sistema para soportar multiples
instalaciones?

14

. Se ha disefado la aplicacién para facilitar los cambios
y para ser facilmente utilizada por el usuario?

Tabla 4.3. Tabla de valores de ajuste de complejidad.

Fuente: [Elaboracion Propia]
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Lugo se realiza la sumatoria del siguiente modo.

ZFi =R+ Fo+Fa+ i Fag
TFi = 5+5+142+4+4+4+5+ 24 2+5+4+5+5
SFi =53

Por lo tanto se tiene la suma de los valores de complejidad es de 53, ahora se

procede a reemplazar los datos obtenidos en la siguiente ecuacion.

PF = Cuenta total * [0,65 + 0,01 * 5(F)]

PF = 228 * [0,65 + 0,01 * 53]
PF = 269

Si se considera la > F; = 70, considerando el 100%, reemplazando en la relacién
anterior se tiene:

PFuax = Cuenta total * [0,65 +0,01~ Z(Fi)]

PFuax = 228 * [0,65 + 0,01 * 70]
PFuax = 307
Entonces la funcionalidad esta dada por:
Funcionalidad = PF / PFyax = 269 /307
Funcionalidad = 0,88
%Funcionalidad = 0,88 * 100% = 88%
Por lo tanto la funcionalidad del sistema es de 88%.
4.2. MANTENIBILIDAD
La mantenibilidad se centra en el cambio que va asociado en la correccién de
errores, a las adaptaciones requeridas a medida que evoluciona el software, para
esto se hallara el indice de madurez del software (IMS) que proporciona una

indicacion de la estabilidad del producto. Para hallar el IMS se debe determinar los

siguientes datos:

86



Mt = Numero de médulos en la version actual

F. = Numero de médulos en la version actual que se han cambiado

Fa = Numero de médulos en la version actual que se han afiadido

F4 = Numero de médulos de la version anterior que se han borrado en la version

actual.
IMS = [Mr— (F.+F, +Fq )] / My
IMS = [14 - (0+1+0)] / 14
IMS = 0,93

%IMS = 83%

Por lo tanto el indice de madurez del SICAF es de 93%, es decir el software es

maduro con una estabilidad aceptable.
4.3.PORTABILIDAD

Un sistema es considerado portable, si el costo de transportar y adaptar e un

ambiente es menor al costo de redisefiar el sistema para el mismo ambiente.

En este sentido la portabilidad se enfoca en tres aspectos: Hardware del servidor,

Sistema operativo, software servidor, esto se puede observar en el cuadro 4.4.

REQUISITOS

Pentium IV o superior
Velocidad 1Ghz o mas

Disco duro de 40 GB o mas
Tarjeta de red

Microsoft Windows:

Windows 2000, Windows 3003,
Windows Xp, Windows Vista,

Hardware del servidor

Sistema operativo Windows 7.
GNU Linux:
Ubuntu, Redhad, Fedora corem
Susse, etc.

Software servidor Xampp, Appserv, WampServer.

Tabla 4.4. Requisitos del sistema
Fuente: [Elaboracion Propia]
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Por lo tanto el software “Sistema de Informacion Para el Control de Activos Fijos
Caso CEMSE”, es portable en sus diferentes entornos tanto en hardware como en

software, esto implica la consideracion de una portabilidad del 100%
4.4.CONFIABILIDAD

Para el calculo de la confiabilidad se utilizara la siguiente relacion:
F(t)=PF*€""

Donde:
F(t): Es la probabilidad de falla en un tiempo t.
1-F(t) = Es la probabilidad de de trabajo sin falla en un tiempo t.

En la seccion 4.1 se determino que la funcionalidad es de 88%, este valor se

remplaza en PF.

El calculo se realizara para dos anos, el cual tiene 24 meses.

Reemplazando valores se tiene:
F(12) = 0,88 * €2¥1°
F(12) = 0.07

1-Ft) =1-[PF* €% =1-[0,88* €%1° =1 -0.07 =0.93

Por lo tanto la probabilidad de que existan fallas en dos afos es del 7% y la
probabilidad de que no existan fallas es del 93%, esto implica que el sistema
SICAF es confiable.
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4.5.PRUEBAS DEL SOFTWARE
4.5.1. PRUEBAS DE CAJA NEGRA

Las pruebas de caja negra, también denominada prueba de comportamiento, se

centran en los requisitos funcionales del software. [Pressman, 2002].

El caso de prueba de la tabla 4.6. Se lo realizara al modulo de caso de uso

“registrar activo fijo”

Caso de prueba: registrar activo fijo

Descripcion: El usuario observa el listado de activos fijos creados y utiliza el
enlace para registrar nuevo activo fijo, este lo llevara a un formulario que debe
llenar cuidadosamente.

Condiciones de ejecucion: Estas condiciones son las siguientes: El usuario
debe estar autentificado y tiene que tener los permisos necesarios

Entradas:

v" Clic en el Link registrar activo fijo
v" El sistema muestra un formulario con la ubicacion, rubros, fechas, factura,
descripcion, responsable, estado.
Elige “ubicacion”

Elige “rubro”

Selecciona “fechas’

Introducir “factura”

Introducir “descripcion”
Seleccionar “responsable”
Seleccionar “estado”

Seleccionar “adquisicion”

AN N N N N SN

Resultado esperado: Al finalizar las acciones se tendra un nuevo activo fijo en el
listado de activos con los datos que se ha introducido en el formulario.

Evaluacion de las pruebas: El resultado de la prueba es el esperado

Tabla 4.5. Especificacion de caso de prueba.
Fuente: [Elaboracion Propia]
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4.5.2. PRUEBAS DE CAJA BLANCA
Complejidad ciclomatica

v' La complejidad ciclomatica de un grado de flujo V(G) establece el numero
de caminos independientes

Puede calcularse de tres formas alternativas

El nimero de regiones del grafo de flujo

V(G)=A-N+2, donde A es el numero de aristas y N es el numero de nodos

IR NEENEEN

V(G)=P+1, donde P es el numero de nodos predicado

La aplicacion del caso de prueba de caja blanca se lo realiza utilizando métrica de
complejidad ciclomatica realizando el diagrama de flujo de procedimiento del
funcionamiento del sistema (ver Figura 4.1) y el grafo de complejidad métrica (ver
Figura 4.2).

Complejidad dicromatica de acuerdo a:

VG)=A-N+2
V(G)=P +1
Donde:
N = Numero de nodos
A = Numero de aristas
P = Numero de nodos predicados
N=9;A=11;P=3

Reemplazando los valores tenemos

V(G)=11-9+2

V(G) =3 + 1
V(G) = 4

El valor de V(G) = 4 nos indica que son cuatro los casos de pruebas que deben de
ejecutarse y disefiar para garantizar que se cubren todas las sentencias del

programa.
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Sacamos caminos independientes:
Camino1: A-B -l
Camino22A-B-C-D-l
Camino3:A-B-C-D-E-H-I
Camino4 A-B-C-D-F-G-H-I

INICIO

IDENTIFICACION DE
ACCESO AL USUARIO

AUTORIZACION

TAREAS A EJECUTAR

A

CONEXION A LA BASE
DE DATOS

CONECTADO

MIENTRAS ESTA EN EL
SISTEMA

REGISTRAR ACTIVO FIJO

LISTAR ACTIVOS FIJOS

B

SALIR DEL SISTEMA

el T
INICIO

Figura 4.1. Diagrama de Flujo General.

Fuente: [Elaboracion Propia]
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Figura 4.2. Grafo de Métrica.

Fuente: [Elaboracion Propia]

4.6.ESTIMACION ECONOMICA

El calculo de la evaluacién econdmica se lo realizara a través de las siguientes
formulas:
NPM = 1.1 * (PF)*?
TP = 1.25* (NPM)®>
Donde:
NPM: Numero de personas requeridas para el proyecto
PF: Punto Funcion que es igual a 88%
TP: Tiempo de programacion
Remplazando los valores en la formula se tiene:
NPM = 1.1 * (88)°° = 4.21
TP =1.25* (4.21)%° = 2.5 Meses
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Numero de personas requeridas

NPM/TP = 4.21/2.5 = 2 personas

Por lo tanto el costo aproximado del proyecto SICAF se lo determinara del

siguiente modo: costo de trabajo mensual 300 $us, en un lapso de 2 meses y

medio se tiene 750 $us, considerando que contratan a dos personas, el costo total

del software desarrollado es de 1500 $us.

4.7.SEGURIDAD

Tomando en cuenta las recomendaciones especificadas en la norma 1SO 17799

con respecto a la presentacion de las caracteristicas de confidencialidad,

integridad y disponibilidad de la informacién se ha incorporado las siguientes

medidas de seguridad en el sistema que se muestran en la Tabla 4.6.

RECOMENDACIONES ISO 17799

MEDIDAS DE SEGURIDAD INCORPORADAS

Proteger la confidencialidad,
autenticidad o integridad de la
informacién mediante sistemas y

técnicas criptogréaficas

Se implementaron roles especificos para cada
hivel de usuario con determinacion permisos se
acceso a la informacién. Encriptacion de la

contrasefia de los usuarios

Los sistemas deben incluir controles
apropiados y pistas de auditoria o

registro de actividad

Se mantiene el registro de la fecha de
modificacién y ultimo usuario dentro de la base

de datos

Realizar controles como la validacién de

datos de entrada.

Se controla valores fuera de rango, caracteres

invalidos como campos nulos.

Se debe establecer procedimientos

para responder a errores de validacion.

Se establece ayudas textuales en linea ante

errores de validaciéon

Se debe poder determinar las
responsabilidades de todo el personal
involucrado en el proceso de entrada de

datos

Se realiza el registro de cada usuario en cada

proceso realizado por este

Tabla 4.6. Seguridad a nivel de la aplicacién.

Fuente: [Elaboracion Propia]
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CAPITULO V
CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1. CONCLUSIONES

Tomando en cuenta los objetivos planteados en el capitulo 1, se llego a las

siguientes conclusiones.

v

El Sistema fue implementado satisfactoriamente de acuerdo a los

requerimientos técnicos establecidos.

El sistema tiene la capacidad de asignar cédigos de manera automatica de

acuerdo a la ubicacion donde se encuentre el activo fijo.

Se cuenta con la informacion oportuna y actualizada para la obtencién de

reportes, mensuales, trimestrales y anuales de los activos fijos.

Con la implementacién del sistema se logro reducir el tiempo que se
empleaba para el registro de activos, generacién de codigos, realizacién de

reportes.

Mediante el desarrollo de la metodologia RUP, OOHDM vy la herramienta

UML, se permitio facilitar la realizacion del analisis y disefio del sistema.

El sistema brinda la informacion actualizada de los procesos de

transferencia, bajas y depreciaciones de los activos fijos.

Mediante la implementacion de este sistema orientado a la web el personal

de la Institucién, tendran acceso al sistema mediante la conexion a internet.
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5.2. RECOMENDACIONES

v Realizar copias de seguridad de la Base de Datos, de acuerdo a las

politicas de seguridad de la Instituciéon

v Verificar y actualizar constantemente el registro de activos fijos nuevos que

ingresan a la institucién para que la informacion se encuentre actualizada.

v Desarrollar un médulo de contabilidad el mismo pueda estar asociado al
sistema SICAF.
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ANEXOS



ANEXO A
ARBOL DE PROBLEMAS

Perdida del prestigio que tiene
la institucién al no contar con
una informacién oportuna al

momento

Informacién no
oportuna en la
toma de
decisiones

Los bienes de la
institucién no cuentan
con un control
adecuado

r

¢ La implementacion de un Sistema de
Informacion automatizado en el Centro
de  Multiservicios  Educatives -
CEMSE, para el control y adecuado
manejo de los activos fijos hara
posible mejorar la administracion de
los bienes de la institucion?.

No existe un adecuado registro
de incorporacién de activos

fijos, esto conlleva a tener una
informacion poco fiable de los
bienes de la institucidn.

Demora en la

generacién de

codigos de los
activos fijos

No cuentan éon la
informacién oportuna de
la depreciacion y baja de
los activos fijos al
momento.

Carecen de informacién
actualizada en la
transferencia fisica de los
activos fijos.

decisiones.

Demora en la entrega de
reportes detallados de
activos fijos, esto
dificulta para la toma de




ANEXO B
ARBOL DE OBJETIVOS

La institucion goza de
los beneficios que
brinda el sistema

\

Informacién oportuna en la institucion goza de un
toma de decisiones buen control de los
activos fijos

Los bienes de la

Desarrollar e Implementar un Sistema de
Informacién para el Control de Activos Fijos,
que permita administrar adecuadamente los

bienes del Centro de Multiservicios
Educativos - CEMSE.

Disefiar una base de datos
para la incorporacion y
clasificacion de los activos
fijos.

Calcular de forma precisa
la depreciacién de los
activos fijos, utilizando el
método de la linea recta.

Generar codigos de Realizar una transferencia
manera automatica de adecuada de los activos
acuerdo a la ubicacion fijos, asignandoles un nuevo
donde se encuentre el responsable de acuerdo a
activo fijo. suU hueva ubicacion.
Realizar la baja de los Establecer reportes sobre
activos fijos, los encargados de los
especificando los motivos [e— Ly activos fijos, indicando su
ya se a por perdida, vida ubicacién y que activos
util u otros. estan a su cargo.
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