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PLANIFICACION SISTEMATICA DE ESTRATEGIAS COGNITIVAS Y EL
DESARROLLO DEL PENSAMIENTO OPERATORIO Y EL POTENCIAL DE
APRENDIZAIJE EN NINOS DE SEGUNDO CURSO DE PRIMARIA

RESUMEN

El modelo de interaccion grupal de estrategias cognitivas, esta compuesta por
juegos de razonamiento logico, habilidades de lectura comprensiva y la actividad
estructurante grupal o aprendizaje cooperativo, consiste, en transformar los esquemas
conceptuales que el mifio y nifia posee, es adquirir una serie de habilidades, estrategias
cogmitivas y metacoénitivas qué posibiliten futuros aprendizajes de una manera
auténoma, es decir aprender a aprender, dar sentido a lo que se aprende y de esa
manera desarrollar el pensamiento operatorio y su potencial de aprendizaje de manera

significativa.

El modelo cognitivo, permite al maestro o maestra comprender cientificamente

como aprende el nifio y nifia, qué procesos ufiliza el nifio y nifia al aprender, qué

capacidades, destrezas y habilidades necesita para aprender, ademas, toma en cuenta, si -

el mifio posee una inteligencia modificable y es mejorable por el desarrollo adecuado de

capacidades y de esa manera mejorar el potencial de aprendizaje.

Por otra parte, el modelo contempla el paradigma contextual, sostiene que el

nifio y nifia aprende en un escenario, el de la vida y el de la escuela, lleno de
permanentes interacciones e interrelaciones grupales, esta es la razén de la

aplicacion de la actividad estructurante grupal o aprendizaje cooperativo.

El proposito fundamental es desarrollar pensamiento operatorio y el potencial de

aprendizaje de manera significativa, a través de juegos de razonamiento 16gico como ser

e
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juegos de seriacion, clasificacion, conservacion, problemas, analogias, relaciones,
razonamiento inductivo, deductivo y espacial. Y, fichas de lectura debidamente
estructurada en base a diferentes procedimientos, estrategias y actividades que permite

desarrollar capacidades, destrezas y actividades.

Entonces, para desarrollar las posibilidades de aprender o potencial de
aprendizaje, se precisa el modelo de planificacién y prograrnacién integral que es el
MODELO DOBLE “T cuya estructura facilita la integracion de capacidades —
destrezas, valores — actitudes; contenidos conceptuales y procedimientos — estrategias,
en el marco del paradigma cognitivo contextual que requiere los procesos de

aprendizaje del nifio y nifia y su desarrollo adecuado.
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1. INTRODUCCION

La presente investigacion estd estructurada de la siguiente manera: El Capitulo I,
enfoca el problema de la investigacion: Planteamiento del problema, la justificacién del
estudio y los objetivos que se pretende lograr, en este caso, constatar y demostrar el nivel de
desarrollo del pensamiento operatorio y el potencial de aprendizaje signiﬁcat.iv_o mediante la
' planificacion e iinplmnentacién sistematica del modelo de interaccion de estrategias cognitivas
de aprendizaje constituida por juegos de razonamiento ldgico, habilidades de lectura
comprensiva y la actividad estructurante grupai como procesos mediacion de aprendizaje

significativo.

El Capitulo 11, hace un abordaje tedrico de-paradigmas educativos y del aprendizaje. Se
describen las caracteristicas tedricas, procedimientos, estrategias y habilidades metodoldgicas

del paradigma conductual, cognitivo y ecoldgico contextual.

Asimismo se hace una visualizacién de las teorias que sustenta el aprendizaje, la teoria

del condicionamiento y la teoria cognitivo contextual.

Se hace hincapié¢ de la teoria cognitiva de Jean Piaget, aprendizaje significativo de
David Ausubel, la teoria sociocultural de I. Vigotsky, y la importancia de la actividad

estructurante de los grupos de aprendizaje.

Por otra parte puntualiza el curriculum desde la perspectiva del modelo cognitivo —
contextual, la planificacion sistematica del disefio curricular de estrategias cognitivas de
manera especifica se hace un abordaje tedrico del disefio curricular de aula y de programacion
de estrategias cogn'i‘tivas centrados en el paradigma cognitivo - contextual, dec manera concreta
se emplea el disefio de programacién larga y corta que es precisamente el MODELO doble
“T” cuya caracteristica fundamental es integrar- conceptos, procedimientos, capacidades,

valores y actitudes de manera integral.

W



Ademas, se presenta toda la estructura del modelo de interaccion de estrategias
cognitivas de aprendizaje grupal, a través de juegos de razonamiento logico, habilidades de
lectura comprensiva y las pautas metodologicas de la actividad estructurante grupal o

aprendizaje cooperativo.

Se visualiza la importancia de desarrollar el razonamiento légico, modelos y tipos de
razonamiento en el aula y para este efecto s propone microestrategias como ser: Problemas,
analogias y relaciones denominado ¢l programa PAR, asimismo actividades de Razonamiento
espacial inductivo y deductivo llamado Programa-REID, los juegos de razonamiento logico

como ser juegos de seriacion, clasificacion y conservacion.

Por otra parte y de manera enfatica se propone las habilidades de lectura comprensiva,
que en realidad son fichas estructuradas en base a actividades en donde se constata de marnera
objetiva las capacidades, destrezas y habilidades, las mismas que deben ser ejecutadas

mediante procedimientos, estrategids y actividades.

De la misma manera, se hace hincapié en la planificacion del modelo “T” y se describe

la funcion mediadora del maestro y maestra.

El Capitulo 11, Hipétesis de la investigacion, describe la naturaleza de la hipotesis, el
planteamiento de la hipotesis, determinacion de las variables, y la operacionalizacion de las

variables independiente y dependiente.

El capitulo 1V, puntualiza la metodologia de investigacion: el tipo de investigacion,
disefios de investigacion, los sujetos de la investigacion, el proceso de validez y confiabilidad

de los instrumentos de medicion.

El capitulo V, “Presentacion y analisis de resultados”, puntualiza el acopio de datos,
hipotesis estadistica, la prucba estadistica, comprobacion de la hipolesis, los momentos de la

experiencia, graficas de los resultados y el analisis e interpretacion de los datos obtenidos.



El Capitulo VI, “Conclusiones y recomendaciones”, dan referencia a los alcances
logrados, sobre la incidencia del modelo de interacciéon de estrategias cognitivas de

aprendizaje grupal, constituida por Juegos de razonamiento 16gico y habilidades de lectura
comprensiva y la actividad estructurante grupal.

La referencia bibliografica, los apéndices y anexos son materiales que testimonian la
presente investigacion.



CAPITULO I

, NOS mantenemos en pie;
divididos, nos derrumbamos”™

“Juntos

LEMA DE LA REVOLUCION DE NORTEAMERICA,



1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

En la actualidad, la practica ;ﬁedaggﬁgica se concibe como una comunidad de
aprendizaje, un proceso interactivo, dindmico, y, vivencial, constituida por diferentes
variables como ser el Modelo Teorico, tipo de intervencion pedagogica, procesos de
planificacién, las interacciones e interrelaciones grupales, el proceso de mediacion del
aprendizaje, la transformacion de conocimientos, variedad de estrategias metodologicas,
recursos didicticos y evaluacién de estrategias cognitivas de aprendizaje significativo con el
Unico proposito de desarrollar capacidades, valores y actitudes de los nifios y nifias.

En este contexto, es importante el conocimiento del paradigma cognitivo — contextual,
por una parte, permite comprender cientificamente cdmo aprende el que aprende, qué procesos
utiliza el aprendiz al aprender, qué capacidades, destrezas y habilidades necesita para.
aprender. Aclara también, si el aprendiz posee una inteligencia modificable, y es mejorable
por el desarrollo adecuado de capacidades y de esa manera mejorar el potencial de

aprendizaje.

Por otra, desde la perspectiva del paradigma contextual sostiene que el nifio y nifia aprende
en un escenario, el de la vida y el de la escuela, lleno de permanentes interacciones e

interrelaciones grupales.

En este escenario existe un modelo de cultura social, -es decir un conjunto de capacidades y

valores, contenidos y métodos que utiliza una sociedad determinada que es el curriculum.

A partir de este proceso se habla de la educacion integral y el desarrollo armonico de la
personalidad que consiste en integrar y desarrollar armonicamente los elementos basicos de la
cultura social en el marco de la cultura escolar. Entonces, educacion integral es “Integrar
arménicamente capacidades y valores, contenidos y procedimientos”. Y un modelo de
educacion integral exige un modelo de programacion que integre .con claridad estos cuatro

elementos.



Por consiguiente la educacién integral exige un modelo de planificacién y programacion
curricular integral, que facilite la integracién de capacidades y valores, como objetivos a

conseguir, por medio de contenidos y procedimientos.

En este sentido, los procedimientos, destrezas, técnicas, estrategias y habilidades se

convierten en medios para desarrollar el potencial de aprendizaje de los nifios y nifias.

Asi, desde la perspectiva contextual, .el curriculum, es la cultura social convertida en
cultura escolar por médio de los profesores y de las instituciones escolares, ya que las
instituciones y los profesores son medladores e intermediarios de la cultura social, al
desarrollar los valores y las capacxdades proplas de una sociedad por medio de contenidos y

procedimientos, también propios.

Por otra, desde Ia vision cognitiva, curriculum es el modelo de aprendizaje - ensefianza
en el cual se enmarcan los programas escolares, el modelo de aprendizaje es constructivo y
significativo, Iuego el modelo de ensefianza y de programacion también lo debe ser, el

profesor en este marco es un mediador del aprendizaje.

Porque, La visién contextual indica necesariamente cudles son las capacidades y valores
basicos que se deben desarrollar en un contexto social, mientras que la vision cognitiva facilita
el proceso de interiorizacion y aprendizaje de estas capacidades y valores -por medio de

contenidos y procedimientos — estrategias.

Entonces, el modelo curricular ha de ser necesariamente de tipo cognitivo — contextual,
cada uno de los pasos a dar, tanto en el proyecto curricular de centro como en eI dlSGﬂO

cumcular de aula por consiguiente, dentro de este modelo tedrico, aprender supone:

- Modificar los esquemas conceptuales que el alumno posee de esa manera

desarrollar su potencial de aprendizaje.



- Adgquirir una serie de habilidades, estrategias cognitivas y metacognitivas que
posibiliten futuros aprendizajes de una manera auténoma. Aprender a aprender.

- Dar sentido a lo que aprende.

Asimismo, es importante visualizar algunas categorias pedagogicas del modelo cognitivo

— contextual, como ser:

El potencial de aprendizaje significa las posibilidades de aprendizaje de un sujeto y esto
se logra por medio de la mejora de las téenicas, destrezas, estrategias y habilidades de un

individuo con las cudles se acerca al conocimiento y luego las transforma.

Asimismo, la_actividad estructurante de grupoes de aprendizaje , se refiere a la

influencia del aprendizaje cooperativo, es decir, al docente le compete poner en
funcionamiento los elementos basicos que hacen que los -equipos de trabajo sean realmente
cooperativos: La interdependencia positiva, la responsabilidad individual, la interaccion

personal, la evaluacion grupal y la integracion social.

El pensamiento operatorio , reversible o pensamiento logico concreto, implica que el
nifio en esta ctapa se hace mis capaz de mostrar el pensamiento légico ante los objetos fisicos.
Una facultad recién adquirida de reversibilidad le permite invertir mentalmente una accién que

antes solo habia llevado a cabo {isicamente.

Razonamiento ldgico, es una operacion discursiva en cuyo transcurso, de uno o varios
juicios, denominados premisas del razonamiento, s¢ infiere un nuevo juicio (denominado

conclusion o consecuencia) que e desprende ldgicamente de las premisas.



El razonamiento es una forma del pensar en la cual (junto con el concepto, €l juicio y
otras formas y otros modos de razonar) transcurre la cognicion del mundo exterior en el grado

del pensamiento abstracto.

Modelo de interaccién grupal de estrategias cognitivas, estara orientada a mejorar los
procesos del razonamiento entendidos como componentes basicos del pensar, en este sentido

se pensara en desarrollar el razonamiento inductivo, deductivo y espacial.

Las habilidades de comprension lectora, se refiere al ritmo de adquisicion del
significado de los textos escritos, mediante estrategias lectoras — docente, deberian ser
ensefiadas en contextos reales de aprendizaje, a partir de la resolucion de conflictos cognitivos,
desde todas y cada una de las 4reas curriculares, Las estrategias lectoras — alumno implican
para su aprendizaje autonomia y autorregulacion, activacién de los conocimientos personales y

ser consideradas como instrumento de aprendizaje y de motivacion.
Entonces, cuando se trata de desarrollar el potencial de aprendizaje de manera
significativa, inmediatamente se debe pensar en estrategias de razonamiento logico y

habilidades de lectura comprensiva,

La suma de capacidades, destrezas y habilidades; constituyen Ia_inteligencia del

aprendiz y se debe tener en cuenta que esta inteligencia se desarrolla por medio de
procedimientos, estrategias, v procesos que planifica y ejecuta el profesor como mediador
del aprendizaje, de esta manera se desarrolla el potencial de aprendizaje del nifio y nifia. Ello

supone aprender a aprender de manera significativa.

Entonces, para desarrollar las posibilidades de aprender o potencial de aprendizaje, se
preciéa el modelo de planificacién y program.acic')n integral que es el MODELO DOBLE “T
cuya  estructura facilita la integracién de capacidades — destrezas, valores — actitudes;
contenidos conceptuales y procedimientos — estrategias, en ol marco del paradigma cognitivo

contextual que requiere los procesos de aprendizaje del aprendiz y su desarrollo adecuade.



Consiguientemente, la planificacion del modelo de interaccion grupal de aprendizaje de
estrategias cognitivas, es la formulacion de metas y la elaboracion de estrategias de manera
sistematica, coordinada y participativa en funcién de los intereses y necesidades de los nifios y
nifias, para desarrollar de manera significativa el pensamiento operatorio y poténc‘ial de

aprendizaje.

- Sin embargo, la realidad concreta de la practica pedagdgica qhe se vive en la mayoria de

las escuelas de la ciudad de El Alto y del pais, pone énfasis:

En el qué, cuando y cémo ensefiar, es decir, en la didactica de la ensefianza, protagonismo
excesivo del profesor y profesora; improvisacion, curriculum basado en disciplinas o materias
aisladas, en Ja memorizacion de contenidos, cuyo modelo de planificacién es el Plan de clase
o leccién y una evaluacién centrado en lo cuantificable, basado en el paradigma conductual,

puntualizando de manera especifica que:

Los procesos inferactivos que se viven en las aulas de segundo curso del Primer
Ciclo de Aprendz.«.aje.s Bdsicos de Educacién Primaria de la ciudad de El Alfo,
se caracteriza por la vigencia el modelo de enscfianza receptivo, convenczonal
individualista, dando mayor énfasis  en la memorizacién de conienidos
abstractos y descontextualizados, cenirado en el prolagonismo principal del
profesor o profesora, cuya metodologia es la clase magisiral, con poca o
ninguna incidencia en el desarrollo significativo del pensamiento operatorio y

potencial de aprendizaje.

A .partir de esta constatacidbn objetiva surge el planteamiento de las siguientes

inferrogantes:

- ;Seré posible constatar el nivel de desarrollo de las .estructuras previas de los nifios y

nifias de segundo curso? '
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- (Seré posible utilizar Juegos de razonamienio y habilidades de lectura comprensiva, como
una estrategia metodoldgica en el aula con nifios y nifias de segundo curso de educacién
primaria?

- ¢Serd posible observar y constatar de qué modo y porqué razones esas estructuras se van
modificando hasta llegar al desarrollo de las estructuras operatorias y potencial de

aprendizaje?

- (Cuél seré la influencia de la actividad estructurante grupal de aprendizaje en el desarrollo
del pensamiento operatorio y potencial de aprendizaje, en relacion a la ensefianza

convencional?

- ; Es posible aplicar la teoria cognitiva de Jean Piaget y la teoria socio historica de Lev. S.

Vigotzky v la teoria interaccionista de S. Feuerstein en nuestro contexto escolar?

Constatando y aplicando los criterios cientificos y psicopedagogicos .del modelo de
interaccion grupal de estrategias cognitivas de aprendizaje: ;Serd posible mejorar el nivel de
desarrollo del pensamiento operatorio y del potencial de aprendizaje de los nifios y nifias de

segundo curso?
1.1. FORMULACION DEL PROBLEMA:

Tomando en cuenia las preguntas que generan y orientar el presente trabajo -de
investigacion, con la finalidad de constatar , analizar y demostrar el vélor educativo qué tienen
" los juegos de razonamiento 16gico y habilidades de comprension lectora, yﬂla utilizacién como
una estrategia metodologica en el desarroilo de! pensamiento operatorio y potencial de
aprendizaje significativo con los nifios de ambito escolar, la presente investigacion pretende

dar respuesta empirica a la siguiente interrogacion :
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;Cudl serd la incidencia objetiva del modelo de interaccidn grupal de
aprendizaje de estrafegias cognitivas en el desarrollo el pensamiento operatorio
y poiencial de aprendizaje de los nifios y nifias de segundo curso del Primer

Ciclo de Aprendizajes bdsicos de educacion primaria de la ciudad de El Alto?

2.  JUSTIFICACION

Frente a una prictica pedagbgica individualista, asimétrica, competitiva, excluyente
con métodos totalmente convencionales donde campea de manera oceénica la improvisacion
de estrategias de aprendizaje significativo, el protagonicmo excesivo del profesor y profesora
con una incidencia absoluta en la memorizacién de contenidos, olvidando el desarrollo de las
capacidades, valores y actitudes de los nifios y nifias; entonces, es importante buscar, nuevas

alternativas pedagdgicas que sea procesual, actualizada, abierta, tolerante e inclusiva.

El presente trabajo de investigacion es de mucha importancia porque consiste en
primer lugar, constatar el nivel de desarrollo DE LAS ESTRUCTURAS PREVIAS de los
nifios y nifias de segundo curso de la ciudad de E! Alto, y a partir de este hecho e implementar
estrategias cognitivas: Juegos de razonamiento logico , habilidades de lectura comprensiva y
la actividad estructurante grupal, observar DE QUE MODOQ Y PORQUE RAZONES ESAS
ESTRUCTURAS SE VAN MODIFICANDO hasta llegar al desarrollo de las estructuras
operatorias o pensamiento hipotético deductivo, del potencial de aprendizaje de manera

significativa.
Ademas, ofrece a los maestros y maestras de segundo curso de educacidn primaria:
- Una estrategia metodoldgica centrado en los procesos cognitivos: Juegos de

razonamiento légico, habilidades . de comprension lectora, € interaccion

estructurante de grupos de aprendizaje, que consiste en una serie de
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actividades, estrategias y procesos cognitivos basicos y simples tales como
observar, recordar, leer, jugar, comprender, seriar, clasificar, razonar inductiva

y deductivamente, solucion de problemas sencillos de la vida cotidiana.

- La aplicacién del paradigma cognitivo — contextual, que sostiene que el
aprendizaje y la ensefianza estd centrado en procesos, es el nifio y nifia quién
aprende, en cuanto procesador de informacion capaz de dar significacion y

sentido a lo aprendido.

- Una planificacion sistematica de estrategias cognitivas que consiste en utilizar
un conjunto de procedimientos didacticos mediante los cuales se logra una
mayor racionalidad y organizacién de las actividades, tareas y acciones
articuladas entre si, previstas con anterioridad y de manera intencionada que es

el modelo Doble “T”.

- Un proceso de mediacion del aprendizaje mediante la interaccién estructurante
de grupos de aprendizaje que consistiri en verdaderos comunidades de
aprendizaje, cuyo rol de maestro serd el de mediar y facilitar la construccion de

nuevos conocimientos.

- Una nueva configuracion del aula y la asignacion de roles individuales y

grupales.
Asimismo, el maestro y la maestra interiorizara que:

- El aprendizaje mas importante es aprender a aprender en forma grupal, porque
la mayoria de las nifias y nifios no han aprendido estrategias de aprendizije
porque la escuela convencional no las ha ensefiado, de tal forma que cuando
han de enfrentarse a wna tarea nueva, el método que utiliza es el que siempre

intuitivamentq han wtilizado con mayor esfuerzo y mas tiempo.
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- Aprender a aprender es muy importante en nuestros dias para todas las
personas, ya que en la actualidad estamos siendo bombardeados de informacion
de toda indole, entonces es necesario saber organizar esta informacidn,
seleccionar lo mas importante, saber utilizarlas este conocimiento en la solucién

de nuestros problemas.

- La practica pedagdgica debe constituirse en un éspacio que desarrolle el

potencial de aprendizaje y/o capacidades, valores y actitudes tomando como

base el cprendizaje cooperativo, es decir los nifios generalmente estan

realizando cualquier actividad sea por pares o por grupos.

En segundo lugar, el presente estudio, ofrece de manera directa a nifios y nifias de

segundo curso de educacion primaria de la ciudad de El Alto:

- Una serie de actividades, estrategias y procesos basicos y simples tales como
jugar, observar, comparar, seriar, recordar, clasificar, leer comprensivamente,
razonar inductiva y deductivamente, solucién de problemas sencilios de la vida

diaria.

~ El desarrollo del pensamiento operatorio y del potencial de aprendizaje o las

posibilidades de aprender a aprender de manera significativa.

Resumiendo, el presente estudio, es una investigacién experimental, sistematica,

-actualizada y contextualizada de procesos cognitives, es importante por que:

- Las actividades estin centrados mas en el como se aprende, que en el qué se
aprende, los contenidos del programa curricular no es un objetivo en si mismo, -
no es un fin, sino un medio para el aprendizaje, es un vehiculo para pensar

critica y reflexivamente.
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El fin o la meta es la mejora o el desarrollo del pensamiento operatorio y
potencial de aprendizaje, cuyo objetivo es ensefiar a pensar, aprender a aprender
de manera significativa, en este caso el estudio beneficiard a los nifios y nifias

de segundo curso de educacidn primaria de la ciudad de El Alto.

Es una propuesta metodoldgica de intervencion cognitiva, mediante la
planificacion pedagogica de juegos de razonamiento l6gico, habilidades de
comprensién lectora y la interaccién estructurante grupal de aprendizaje,
centrados bésicamente en procesos, que se denomina “modelo de interaccion

grupal de aprendizaje de estrategias cognitivas”. -

Ademés, en este contexto se clarifica que el rol del profesor y profesora se
convierte en mediador o mediadora de procesos y estrategias mis que de

resultados.

OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION

OBJETIVO GENERAL

El objetivo de la presente investigacion es describir el desarrollo del pensamiento

operatorio y el potencial de aprendizaje significativo de los nifios y nifias de segundo curso del

Primer Ciclo de Aprendizajes Bésicos de educacion primaria de la ciudad de El Alto.

3.2

OBJETIVOS ESPECIFICOS

\
Constatar el nivel de desarrollo de las‘estructuras previas de los nifios y nifias,
mediante la aplicacién de instrumentos y entrevistas individuales a fondo de

enfoque Piagetano.
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Disefiar y aplicar el modelo de interaccion grupal de aprendizaje de estrategias
cognitivas basadas en juego$ de razonamiento légico, habilidades de lectura

comprensiva y la actividad estructurante de grupos de aprendizaje.

Observar de manera sistematica los procedimientos, estrategias y procesos
utifizados  por los nifios y nifias durante la ejecucion de los juegos de

razonamiento 16gico y fichas de lectura comprensiva.

Evaluar los resultados obtenidos de la irflplementacién del modelo cognitivo en

ambos grupos: Grupo Contro! y Grupo Experimental.
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CAPITULO I

“_La innovacién y la especulacién en el aprendizaje...tienen mas probabilidades de triunfar

cuando estan informadas por solidos marcos tedricos...”

CHILD, D.
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I.  PARADIGMAS EDUCATIVOS Y EL DESARROLLO DEL
PENSAMIENTO OPERATORIO Y DE POTENCIAL DE
APRENDIZAJE

1.  PARADIGMAS EDUCATIVOS
1.1. CONCEPTO DE PARADIGMA.

En términos de Kuhn', Paradigma define como ‘realizaciones cientificas
universalmente reconocidas que, durante cierto tiempo, proporcionan modelos de problemas y
soluciones a una comunidad cientifica”, (...) “mas adelante puntuahza un paradigma es un

29?

modelo o patrén aceptado™” que guian la investigacién tanto como. modelos directos como por

medio de reglas abstraidas.

Por otra parte, Martiniano Roméan P. “Paradigma es un modelo tedrico para hacer
ciencia e 1nterpretar la practica derivada de esta ciencia Y mas en concreto paradlgma
educativo es un modelo tedrico de la éducacidon para hacer ciencia educativa e mterpretar la

préctica educatlva” .

Entonces, tanto en términos de Thomas Kuhn como de Martiniano Romén Pérez se
entiende paradigma como un esquema de interpretacion basico,  que ‘comprende desde
supuestos tedricos generales, leyes y técnieas que adopta una comunidad concreta de

cientificos.

En la actualidad la practica educativa que vivimos esta sustentada por el paradigma
conductual cuyo modelo de interpretacion cientifica, didéctica y humana es la maquina, en

cuanto medible, observable y cuantificable.

! Kuhn 8. Thomds, La estructura de las revoluciones cienlificas, Iditorial, Fondo de Cultura Feondmica, México,
1975, pag. 13. ‘
2 Ibid, pag. 51 '
3ROI\/IJ‘\N Pérez, Martiniane, DIEZ, Lopez, Cumcu]umyl’mgmm 1eidn, Editonial EOS, Madrid, ]994 pig. 17
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Sin embargo, aparecen nuevas formas de aprendizaje: Aprendizaje significativo,
aprender a aprender, desarrollo del potencial de aprendizaje, aprendizaje cooperativo y nuevas .
formas -de planificacidén y programacion de los procesos en el aula, Este hecho ha significado

importantes contradicciones en las formas de hacer y pensar en los nifios y nifias.

Entonces en los paises europeos el paradigma conductual ha entrado en proceso de
crists y de la misma manera en nuestro pais, la Ley 1565 de la Reforma Educativa , plantea el
desarrollo de competencias, valores y actitudes, guiados por el paradigma cognitivo

contextual.

Esta situacién implica pensar en un modelo tedrico que interprete, que sustente, apoye
y. guie el desarrollo del pensamiento operatorio y potencial de aprendizaje de manera

significativa,

1.2.. PARADIGMA CONDUCTUAL Y APRENDIZAJE®

El paradigma conductual surge a principios de siglo y sus representantes cldsicos son:
Pavlov, Watson que postulan la teoria del condicionamiento clasico y con Thorndike la teoria
del condicionamiento instrumental (S _ R) Estimulo - Respuesta. Posteriormente surge' el

Condicionamiento operante de Skinner: 8-R-O (Estimulo ~ Organismo — Respuesta).

Skinner, psicdlogo noneamericar?o, ( Méndez Zayra: 1998) dirige sus esfuerzos de
investigacion al estudio del aprendizajeii partiendo, particularmente de la experimentacion

animal,

Desde la perspectiva de este autor, el organismo activo va seleccionando conductas de

acuerdos con el refuerzo que el medio mismo le procure.

4 ROMAN, Pérez, Martiniano; DIEZ, Lopez, Eloisa. Curriculum y Enscfianza, Itaka. Madrid, 1990, pég. 36.
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Asi por ejemplo, la ruta que accidentulmente toca una palanquita de una caja, en

que se encuentra cerrada, y como consecuencia obtiene una bolita de comida, tenderd a

repetir esa aceion.
Aqui no hay construccion, seleccién condicionada de determinadas conductas.

Es mas, para el condicionamiento operante, las motivaciones externas son
indispensables, ya que_ cllas mismas son las que determinan la seleccion de conductas

operantes.

Asi, la rata que aprende a bajar la palanca que le dara su alimento, no podria haber
adquirido ese aprendizaje si el medio no le hubiera proporcionado la posibilidad de realizar

esa conducta.

Se considera una conducta determinada que se refuerza por medio de estimulos
adecuados o, por el contrario, se analizan los factores que la estd provocando para eliminarlos,

en caso de que se desee hacer desaparecer una conducta indeseable.

Por esta razén, los maestros que se han basado en esta teoria han tendido con mayor -
frecuencia a procurar climinar comportamientos indeseables que ha crear un ambiente

globalmente favorable a la expresion de lo positivo en 1os alumnos y alumnas.

Haciendo un analisis sobre los alcances y limitaciones del paradigma conductista en el

campo de la educacidn se tiene:

- Que las leyes y principios de la conducta y del aprendizaje, estudiados por ellos, tienen,
sin duda, un valor innegable en la comprensién de la formacion de habitos,

condicionamientos positivos y negativos en el ser humano.
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- Su influencia dentro del campo de la educacion ha sido grande, y ha hecho que el
maestro se preocupe por planificar su ensefianza, por crear situaciones estimulantes al

aprendizaje de los alumnos.”

- Podemos decir, que los conductistas investigan las relaciones entre estimulos y
respuestas, pero no toman suficientemente en cuenta que la madurez y las experiencias
previas del individuo tendran un efecto inevitable en la manera en que son percibidos
los primeros.

Asimismo, respecto del paradigma conductista, Ed Labinowicz hace una comparacion

de la posicién conductista y cognitiva - interaccionista’
La posicion conductista en torno al aprendizaje:

“El conocimiento se estructura externamente, es una copia de la realidad,
fineal y acumulativo. Aprendiz pasivo debido a la carencia de experiencias
significativas y comportumiento predecible. La ensefianza -verbalista es
aceptada, se acéntﬁa la.memorizacion, promueve la motivacion extrinseca, el
lugar de la evaluacion es externd, las respuestas correctas son reforzidas, la
respuesta correcta estd sélo en lu cabeza del maestro o en el libro del texto.
El programa es rigido estructurado por adultos, en cuanto a los resultados,
Sfomentua la dependencia del nifio, y, finalmente en torno a la inteligencia o
capacidades considera fija y como una coleccién de habilidades”. -

r

En cambio, segiin 1a posicién cognitiva - interaccionista:

“El conocimiento se estructura internamente, el conocimiento es una
interpretacion de la realidad, no lineal, restructuracion necesaria. Aprendiz

active, procesos variados, comportamiento menos predicible. A la ensefianza
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verbalista se le resta énfasis, éste se coloca en experiencias que dan
significado a las palabras antes que a su uso; Todas las respuestas son
aceptadas y referidas a materiales en estudio para ampliar la cr}mprénsio'n 0
desarrollar el proceso del pensamiento, el Ingar de la evaluacion es interno,
promueve la motivacion intrinseca y acentiia el desarrollo de la comprension.
El programa es flexible, estﬁ;ctumn’o por adultos y nifios; requiere mucho
‘conocimiento del desarrollo del nifio y conocimiento del tema. La inteligencia
o capacidades no es fija va desarmll&ndose de manera organizada, coherente,
es una estructura total. En cuanto a los resultados fomenta la mdepemlenua

de! nifio, se adapta bien al mundo cambiante”
Haciendo un andlisis critico y reflexivo de la comparacién de las dos posiciones y
trasladando a nuestro contexto escolar, vemos que la practrca educativa estd sustentada por la”

poswmn conductlsta porque:

En primer lugar: Presenta planes y programas rigidos, protagonismo excesivo del

maestro y maestra, ensefianza descontextualizada que no tiene relacién con los problemas
de la vida real, se memorizan y se evalian contenidos programdticos sin importarle el

desarrollo de capacidades o competencias de los nifios y nifias.

En segundo lugar: La escuelu se constituye en nn elemento de reproduccion y

consolidacion de patrones de conducta establecidos y no de cambio,

Como el tema de investigacion es describir el desarrollo del pensamiento operatorio y
el desarrollo del potencial de aprendizaje ser4 importante considerar el desarrollo intelectual

desde una posicién conductual.

* LABINOVICZ, Ed. Introduccién a Piagel. Pensamiento — aprendizaje cﬁscﬁanzu, Editoria], Addison — Wesley
Iberoamericana, E.U.A, 1987, pdg. 267
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Segun el conductismo, la psicologia debe ser experimental, centrada en observaciones
sistematicas de la conducta. Intentan <elerminar las leyes y principios que rigen:el aprendizaje

de conductas elementales.

Estudian los aprendizajes por condicionamiento, tanto el llamado condicionamiento
clasico como ¢l operante. Limitan el desarrollo de conocimientos en el nifio o el desarrollo
mental del nifio, puesto que se considera que cualquier contenido es estatico y debe ser

ensefiado por transmision.

Se centra en destrezas utiles, olvidando la formacion de modelos de pensamiento que

ayuden al hombre a comprenderse a st mismo y al mundo que le rodea,

1.3. PARADIGMA COGNITIVO Y APRENDIZAJE.

Segn el diccionario “Aula” Madrid 1996, Cognitivo es accion y efecto de conocer.
Interpretando, cognicion es el proceso a través del cual se llega al conocimiento de las cosas.
Es la comprensidn, el reconocimiento conceptual y la explicacion de los objetos a partir de su

percepcion.
. . a6
Por otra parte, Paradigma Cognitivo”

“Ya que explicita y aclara como aprende el que aprende, qué procesos utiliza el
aprendiz al aprender, qué capacidades, destrezas y habilidades necesita para
aprender. Tambiéﬁ debe aclarar i el aprendiz posee una inteligencia modificable o
.81 por el contrario és mejorable por el desarroflo adecuado de capacidades y de esa
" manera mejorar el potencial de aprendizaje. De este modo, los procedimientos,
estrategias y procesos se convierten en medios pa;'a desarrollar capacidades y elevar

el potencial de aprendizaje del uprendiz. También encajan en este marco los modelos

S ROMAN, Pérez, Martiniano; DIEZ, Lopez Eloisa, Curriculum y Programacion, Hditorial BEOS, Madrid, 1994, pag. 19
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de aprendizaje constructivo (el alumno es el constructor de su aprendizaje) y
significativo (el aprendiz solo aprende cuando encuentra sentido a lo que aprende). '
En este marco se sitiian autores como Vigotsky, Ausub_cl, Novak, Bruner,
Feuerstein, Piagety el andlisis que realiza Manuel de Vega en' torno a la Psicologia

Cognitiva”

Asi, Jean Piaget, (Labinowicz 1987- 28) al referirse respecta cOmo nuestra mente

‘interpréta la realidad, sostiene:

- En Iugar de realizar pasivamente una copia mental de la realidad, al igual
que una cimara fotogrdfica hace una copia fisica, nuestra mente in terpreta y
construye activamente una representacio"n de ella, como lo haria un arfiste.
Nuestra imagen. mental semeja mds una pintura que nna fotografia de la

realidad.

- Emplea indistintamente algunas metdforas para comunicar la forma en que
cada individuo organiza la informacion aparentemente com}}!icada del

ambiente cuando infiere regularidades o reorganiza sus ideas.

- El resultado de esta organizacion, el marco actual de referencia de las ideas,
se mezcla a su vez con el proceso de su propia organizacion. Las metiforas
reflejan esta dualidad en difercittes grados. Marco de referencia, estructuras,

organizadores, categorias, conceplos, patrones de pensamiento, estrategias.

- A partir de unas cuantas estructuras bésicas, accesibles al nacer, el nifio
. empieza a interactnar con el medio ambiente reorganizando estas estructuras

y desarrollando unas nuevas.

- Las nuevas estructuras mentales dan por resultado maneras mds cfectivas de

tratar lo que nos rodea.
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- Piagef cree que el marco personal de referencia del conocimiento organizado
que una persona utifiza en una situacion doda después de haber nacido, estd

SJirmemente ligado a inferacciones previas con el medio ambiente.
Entonces, interpretando se tiene:

- El conocimiento no es absorbido pasivamente del ambiente, no es procreado en
la mente del nifio ni brota cuando él madura, sino que es construido por el nifio

a través de la interaccion de sus estructuras mentales con el ambiente,

- El desarrollo intelectual es un proceso de reestructuracion de! conocimiento, es
decir el proceso comienza con una estructura o una forma de pensar propia de

un nivel.

- Algin cambio externo-en la forma ordinaria de pensar crean conflicto y

“desequilibrio.

- La persona compensa esa confusion y resuelve el conflicto mediante su propia
actividad intelectual, de todo esto resulta una nueva forma de pensar y
estructurar las cosas; una manera que da nueva comprensién y satisfaccion al

sujeto. En una palabra, un estado de nuevo equilibrio.

Por su parte, para Manuel de Vega'. Inicia haciendo un abordaje tedrico acerca del

procesamiento de la informacion y explica en estos términos:

“No existe una perspectiva unitaria en la psicologia cognitiva actual, sino
mas bien una gran variedud de enfoques o paradigmas, que apenas tienen en

comin su énfasis en los fenémenos mentales como agentes causales del

TDE VEGA, Manuel, Introduccién  la Psicologia Cognitiva, Editorial Alianza, Madrid 1990, paé. 24-25
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comportamiento. Algunos de estos enﬁ)qués cognitivos tienen un bien ganado
prestigio. Asi la psicologia evolutiva de Jean Piaget, la [;sicolingiiistica de
Chomsky o los nuevos aprendizajes Lumanos” (...) Y concretamente describe
que “Un paradigma s una matriz disciplinar, que incluye desde creencias y
preconcepciones, hasta prescripciones aceptadas por lu comunidad cientifica,
tipos de problemus que se deben plantear, instrumentacion, modelos “teo'ricos,

aplicaciones”.

Haciendo una interpretacion del paradigma cognitivo, es importante pensar en
procesos, en estrategias activas, participativas y grupales que permita el desarrollo de procesos

de aprender a aprender de manera significativa.

Ademas, sostiene que el aprendizaje y la ensefianza estd centrado en procesos, es el

nifio v nifia quién aprende, en cuanto procesador de informacion capaz de dar significacion
2 b

sentido a lo aprendido.

1.4. PARADIGMA ECOLOGICO - CONTEXTUAL Y A.PREI;NIDIZA’JE.8

“Iul aprendiz aprende en un escenario, el de la vida y el de la escuela, lleno de
permanentes inferacciones e interrelaciones. En este escenario existe un
modelo de cultura. Entendemos por cultura social el corgjimlo de capacidades y
valores, contenidos y métodos que utiliza una sociedad determinada. La cultura
escolar no es mas que un subconjunto de la cultura social. De este modo
decimos que cultura escolar indica lo que los adultos queremos que los nifios y
Jjovenes aprendan en la escuela. Ista cultura e.S"cola'r es el conjunto de
capacidades y va!o‘res, contenidos y métodos — procedimientos que deben

aprenderse en la escuela”™

*ROMIAN, Pérez, Martiniano; DIEZ, !:épt_zz Eloisa, Curriculum y Programacion, liditorial EOS, Madrid, 1994, pag. 19



26

El mismo autor enfatiza: “la educacion integral, y el desarrollo armonico de la
personcalidad consiste en integrar v desarrollar armonicamente los elementos bdsicos de Ia
cultura social en el marco de la cultura escolar. Asi ec{;)cacidh integral es infegrar
‘arménicamente  capacidades y valores, contenidos y procedimientos. ¥ un modelo de
educacion integral exige un modelo de programacion que integre con claridad estos cuatro
elemeritos” (..) * Una educacion integral exige un modelo de .programacio’n integral, que
Jacilite la integracion de capacidades y valores, como objetivos a conseguir, por medio de
contenidos y procedimientos. Il modelo T pretende esto. Su estructura facilita la integracion
de capacidades — destrezas, valores — actitudes; confenidos conceptuales y procedimientos —

estrategias’”’.

Interpretando las diferentes posiciones cientificas, el paradigma cognitivo — contextual

se fundamenta:

- Como aprende el qlue aprende, qué procesos utiliza el aprendiz al aprender, qué -
capacidades, destrezas y habilidades necesita para aprender.
- Aclara s el apréndiz posee una inteligencia modificable o si por el contrario es
mejorable por el desarrollo adecuado de capacidades y de esa maﬁera mejorar el

potencial de aprendizaje.

- Los procedimientos, estrategias y procesos se convierten en medios para

desarrollar capacidades y elevar el potencial de aprendizaje det aprendiz.
- El nifio y nifia, es constructor de su aprendizaje.

- El nifio y nifia sélo aprende cuando encuentra sentido a lo que aprende,

aprendizaje significativo.
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Nuestra mente en lugar de realizar pasivamente una copia mental de la realidad,
al igual que una camara fotografica hace una copia fisica, nuestra mente

interpreta y construye activamente una representacion de ella

Cada individuo organiza la informacion aparentemente complicada del

ambiente cuando infiere regularidades o reorganiza sus ideas.

El resultado de esta organizacion, el marco actual de referencia de las ideas, se
mezcla a su vez con el proceso de su propia organizacion. Las metaforas
reflejan esta dualidad en diferentes grados. Marco de referencia, estructuras,

- organizadores, categorias, conceptos, patrones de pensamiento, estrategias.

A partir de unas cuantas estructuras basicas, accesibles al nacer, el nifio
empieza a interactuar con el medio ambiente reéorganizando estas estructuras y

desarrollando unas nuevas.

Las nuevas estructuras mentales dan por resultado maneras més efectivas de

tratar lo que nos rodea.

El conocimiento no es absorbido pasivamente del ambiente, no es procreado en
la mente del nifio ni brota cuando él madura, sino que es construido por el nifio

a través de la interaceidn de sus estructuras mentales con.el ambiente.

El desarrollo intelectual es un proceso de reestructuracion del conocimiento, es
decir el procesg comienza con una estructura o una forma de pensar propia de

un nivel,

Algln cambio externo en la forma ordinaria de pensar crean conflicto y

desequilibrio.
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La persona compensa esa confusién y resuelve el conflicto mediante su propia
actividad intelectual, de todo esto resulta una nueva forma de pensar y
estructurar las cosas; una manera que da nueva comprensién y satisfaccion al

sujeto. En una palabra, un estado de nuevo equilibrio.

El nifio o nifia, aprende en un escenario, el de la vida y el de la escuela, lleno

de permanentes interacciones e interrelaciones.

En este escenario existe un modelo de cultura social que es el conjunto de
capacidades y valores, contenidos y métodos que utiliza una sociedad

determinada.

La cultura escolar no es mas que un subconjunto de la cultura social. De este
modo decimos que cultura escolar indica lo que los adultos queremos que los
nifios y jovenes aprendan en la escuela. Esta cultura escolar es el conjunto de
capacidades y valores, contenidos y métodos — procedimientos que deben

aprenderse en !a escuela.

El modelo cognitivo postula una educacidn integral, v el desarrollo arménico de
la personalidad consiste en integrar y desarrollar arménicamente los elementos

basicos de la cultura social en el marco de la cultura escolar.

Educacion integral es integrar armonicaménte capacidades y wvalores,
_contenidos y procedimientos. Y un modelo de educacion integral exige un

"modelo de programacion que integre con claridad estos cuatro elementos.

' Una educacién integrdl exige un modelo de programacion integral, que facilite
la integracion de capacidades y valores, como objetivos a conseguir, por medio

de contenidos y procedimientos.
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- La planificacién del modelo T pretende esto. Su estructura facilita la
integracién de capacidades ~ destrezas; valores — actitudes; contenidos

conceptuales y procedimientos — estrategias”.

1. TEORIAS QUE SUSTENTAN EL APRENDIZAJE. .

i.  TEORIAS DEL CONDICIONAMIENTO:
1.I. EL APRENDIZAJE COMO CAMBIO DE CONDUCTA

Desde el punto de vista conductista:

El “Aprendizaje es cualguier cambio mis o menos permanente de-la conducta
/] )

, e a0
producido por la experiencia”
Significa:

- Que para sobrevivir en un mundo complejo y cambiante, los organismos

necesitan adquirir nuevas pautas de conductas.

- El proceso mediante el cual las adquieren' se denomina aprendizajé y
comprende cambios de conducta, mas o menos permanentes, producidos por

medio de la experiencia.

- El condicionamiento clasico es una de las formas esenciales de aprendizaje. En
dicﬁo proceso los estimulos que originalmente no pueden provocar fuertes
reacciones, poco a poco adquieren esa virtud gracias a que se les asocia
repetidamente con otros estimulos que si tienen tal capacidad. Por ejemplo, una

luz tenue suscita al principio una leve respuesta en los sujetos que fa ven, pero

® BARON Robert, BYRNE Don, KANTOWITZ Barty, PSICOLOGIA, Edotorial Intcramericana, México 1985
pag. 114, ' :
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pronto llega a producir un intenso temor o reacciones externas de escape, si se

acompaiia una y otra vez de descargas eléctricas.

E!l condicionamiento clisico inlerviene de manera importante en la adquisicion
de algunas reacciones emocionales y de varias desviaciones sexuales, ademas

de que puede servir de base al aprendizaje de prejuicios étnicos o raciales.

Las acciones de un organismo a menudo influyen en las consecuencias que
experimenta. Por tanto los animales y el hombre aprenden a.emitir las
respuestas que le producen resuitados positivos (deseables) y a evitar las que
originan resultados negativos (indeseables). Este proceso recibe el nombre de
condicionamiento instrumental u operante y desempefia un papel esencial en la.

adquisicion de numerosas formas de conducta compleja.

Entre los factores que influyen en él destacan los siguientes: 1°.  Magnitud de
las recompensas disponibles, 2°. Nivel de motivacién del sujeto, 3°.
Rapidez con que se presentan las recompensas después de varias respuestas. Y,

4° Programa que rige su aplicacion,

El condicionamiento instrumental permite ejercer control voluntario incluso
sobre las reacciones orgdnicas primarias, tales como frecuencia cardiaca,
presion arterial y actividad del cerebro. Dicho control se facilita enormemente
en virtud de la biorretro — alisentacion, técnica con que los cambios
imperceptibles que se producen en el interior del cuerpo o del cerebro se

amplifican y se exhiben a los sujetos.

Los descubrimientos concernientes al condicionamiento instrumental de las
reacciones corporales internas (junto con el descubrimiento de la
autoconfiguracion, mediante la cual los sujetos logran orientar la conducta

operante hacia estimulos normalmente asociados con el refuerzo). Hah venido a
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borrar la distincién trazada por algunos psicologos entre ¢l condicionamiento

clasico y el condicionamiento instrumental.

- Hasta hace poco sc pensaba que las leyes basicas del aprendizaje, demostradas
principalmente en experimentos con ratas y pichones, eran universales, que
podian aplicarse por igual a todos los org,amsmos estlmulos y respuestas. Pero
hoy se sabe que probablemente no sea asi y que los miembros de especies
diferentes estan predispuestos a cousumar con mayor facilidad determinados

tipos de aprendizaje.

- Cada dia se cuenta con datos mas abundantes sobre la capacidad del hombre y
de los animales para adquirir informacion y respuestas nuevas con sdlo observar

las acciones y los resultados que obtienen los demas. Ese aprendizaje por

modelacién tiene gran eficacia y permite a los individuos prescindir del tedioso

L]
proceso de tanteo que a menudo acompaiia al condicionamiento operante.

Ademas parece intervenir de manera destacada en la socializacién (proceso en
virtud del cual el nifio aprende las respuestas indispensables para actuar como
“adulto) y en la valoracion del impacto que los medios de comunicacién social,

en especial la television, producen en los espectadores.

Aplicando esta teoria conductual al contexto escolar:

&
al

Acerca de ;Cémo se produce el desarrollo lingiiistico y c6mo influyen en
este proceso los factores sociales y culturales? ;Cudles son los mecanismos

que originan este rapide proceso?.

Al respecto se proponen las siguientes respuestas que son fundamentales.

1
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A. La primera de ellas afirma que los nifios aprenden a hablar en virtud del condicionamiento

operante. (Skinner), sostiene que los padres ensefian activamente a sus hijos a hablar y

que la instruccidn se realiza de dos maneras:

1°  Los padres estimulan en forma selectiva el habla mediante sonrisas y otros signos
de aprobacion cuando el nifto emite sonidos semejantes al lenguaje de los adulitos.
Y,

2°  Pronmeven y después reconpensan la imitacion de su conducta verbal{por ejemplo,

una madre le ensefia a su hijo a decir “papa” y premia los sonidos que se parezcan

a esa palabra)

La posicién de Skinner, sugiere un medio por el cual los nifios podrian aprender

determinados sonidos, palabras o frases; no obstante se le ha criticado con rigor porque no

explica de manera satisfactoria cémo se adquiere el lenguaje. (Slobin 1971) Bésicamente, la

critica gira en torno a dos importantes puntos:

B.

Se ha sefialado que sus ideas no explican el acelerado enriquecimiento de vocabulario
que manifiestan los nifios entre los 3 y 5 aiios, es decir, sélo si los padres dedicaran la
mayor parfe de su tiempo a ese adiestramiento se enfenderia como sus hijos aprenden

30 o mas palabras al mes. ¥,

Lo mds importante, Skinner no logra explicar la gran rapidez con que los nifios
dominan las reglas 5,37‘a/naticc1;les. Como se ha visto antes, en sus primeras oraciones
tienden a seguir dichas reglas, a pesar de que nunca fueron recompensados
especificamente por tal comportamiento. Debido a estas dos criticas la teoria de Skinner
ir;spirada en el refuerzo se ha desechado casi por entero, pues no ofrece un explicacion

cabal ni precisa sobre la adquisicion del lenguaje.

La segunda respuesta relativa a los mecanismos que presiden la adquisicion del

lenguaje se centra en el proceso de aprendizaje observacional. Se trata del mecanismo
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basico del aprendizaje por el cual las personas adquieren nuevas formas de conducta
con s6lo ver las acciones ajenas. Segun esta hipotesis los nifios aprenden el vocabulario
y. las reglas gramaticales mediante la simple observacion, es decir, escuchando a

quienes les rodean. Puesto que cse aprendizaje puede consumarse sin refuerzo, no se
necesita de una instruccion directa, sino que basta el contacto con los padres,

hermanos, hermanas y amigos.

En nuestro contexto escolar, Ia influencia del conductismo es grande, y ha

hecho:

o Que el maestro se preocupe por planificar su ensefianza.

s Crear situaci;)nes estimulantes al aprendizaje de los nifios y nifias.

s Un valor innegable en la formacion de habitos.

* ] nifio aprende los procedimientos o algoritmos mecénicos de las cuatro operaciones
fundamentales para reahizarlas, pero no necesariamente p_osee. las estructuras mentales
requeridas para comprenderlas y transferir el razonamierito a la solucién de un problema.

= El profesor boliviano se preocupa por transferir tal cual los contenidos de su especialidad,
Intenta motivar alﬂ educando mediante alguna demostracién o breve demostracion
bibliografica, pero siempre bajo la éptica de la comunicacion de contenidos ya elaborados
previamente.

= Con motivo de la investigacién los nifios solo copian pérraf'os enteros de los libros sin

comprender el significado de tales cantenidos.

= Se planifican practicas de laboratorio en las que se pide al nifio hacer dibujos de
instrumentos, aprender los nombres de materiales y equipos, o repetir demostraciones que
han sido.elaboradas por otros,

= Se da énfasis en la motivacion externa: Notas, castigos o premios. El nifio o nifia no
aprende por interés propio, siente las tareas y examenes como una imposicién del adulto,

no percibe una razén de ser a su vivencia en la escuela y [lega facilmente a aburrirse.
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n  Se observa una tendencia a desarrollar en los nifios sentimientos egoistas, cada quien se

preocupa por lo suye, la necesidad de: compaiiero pasa en segundo lugar.

* El nifio y nifia percibe al profesor o profesora como una poderosa FIGURA de autoridad a

la que debe obedecer en todo momento.

= No hace hincapié en el desarrollo de las competencias o capacidades, pensamiento critico

y reflexivo.

» Segin el conductismo se aduce que el factor principal responsable de los logros
intelectuales es la influencia del ambiente, tal y como estd ejercida a través de los
mecanismos de aprendizaje. Las habilidades mejoradas en un individuo son el producto

de las condiciones ambientales.

2. TEORIiAS DEL DESARROLLO COGNITIVO- CONTEXTUAL
2.1. LA TEORIA DEL DESARROLLO DE JEAN PIAGET.
2.1.1. DESARROLLO Y APRENDIZAJE

El desarrollo humano:

“Iis el estudio cientifico de como cambian las personas y como permanecen
algunos aspecios con el correr del tiempo. Los cambios ocurren durante toda
la vida, auque son mdas notorios en la nifiez. Presentan dos formas:
Cuantitativa y cualitativa. El cambio cuantifativo es la variacion en el niimero
o la cantidad de algo, como la estatura y el peso o el incremento en el nimero
de palabras, frases, efc. El cambio cualitativo es el que se produce en el

cardcter, la estrucinra o la organizacion, como la naturaleza de la inteligencia
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- de una persona, de una infunte que no verbaliza a wna nifia que entiende y

habla una lengna’™®
Asimismo, segiin Lois Hoffman y colaboradores''

“Los fedricos cognitivisias se  cenfran  principalmente en el desarrollo y

Sfuncionamienio de la menfe”, Para explicar este argumento menciona la teoria de desarrollo

de Jean Piaget:

- El nifio construye activamente el conocimiento del mundo mediante una serie
de procesos interactivos, este hecho incide directamente en el desarrollo de la
mente del nifio, a su vez atraviesa una serie de fases reorganizativas y tras cada.
una de éstas, el nifio asciende a un nivel superior de funcionamiento
psicolagico.

- Estas fases o etapas, es la vida evolutiva que atraviesa el ser humano; los nifios

" nacen con unos sistemas especificamente humanos denominados sistemas
sensoriomotores que les permiten interactuar con el entorno e incorporar la

experiencia y la estimulacidn.

- Indica ademés, que la cognicidn es un proceso bioldgico espontineo y las
funciones y caracteristicas del pensamiento son como la digestion y la
respiracion- tomando, moditicando y empleando cualquier elemento que se

necesite. Piaget dio a este enfoque el nombre de epistemologia genética.

- La epistemologia es el estudio del conocimiento — como sabemos los que
sabemos. Aqui el término genético se refiere al crecimiento y desarrollo. La
teoria de Piaget cubre el desarrollo de la inteligencia (formas de conoctmiento)

en el ciclo de vida.

Y PAPALIA E. Diane , WENDKOS Olds, Sally, Desarrollo Humiao, Editorial Me Graw Hill, México, 1997 pég. 3
" HOFFMAN Lois, PARIS Scot(, may Elizabeth, Psicologia del desarrollo Hoy, Editorial Mc Graw Hill,
México, 1997, pig..36 - 37.
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- Ademas, para Piaget, todo conocimiento proviene de la accidén. Los bebés,
desde su nacimiento, se involucran y usan activamente el entorno y construyen
su propio entendimicnto del mismo. Los bebés, por cjemplo, actian sobre los

“objetos que hay a su alrededor- los sienten, les dan la vuelta, los golpean, los

chupan, y aumentan su conocimiento de los mismos a través de la

estructuracion de su propia experiencia.

- El conocimiento del bebé no germina ni del objeto en si mismo ni del bebé, sino
de la interaccion de ambos y de los consiguientes vinculos entre las acciones y

los objetos.
2.1.2. EL DESARROLLO INTELECTUAL ‘ :
Jean Piagét:

“Principié sus teorias sobre el desarrollo intelectual con una observacion muy

concreta, casi desde el momento de nacer, los nifios intentan comprender el -

extrafio y nuevo mundo al cual han lHegado. Por ello puede considerarse que,

| .

en gran medida, todo perfeccionamiento intelectnal representa un avance hacia

la capacidad de razonamicnto abstracto y de pensamiento logico, dos metas

gque al menos deben calificarse de encomiables. ;Pero como se realiza este

avance? ;Como puede una criatura que al nacer es desvalida e incapaz de

resolver los problemasl' mas fdciles, adquirir la capacidad de meditar sobre los

recondidos misterios del universo?. Tras incontables horas de observacion
_ atenta, Piaget llego a la conclusion de que la respuesta esta en el conflicto o

tension de dos procesos esenciales: Asimilacion y adaptacion”. 12

Interpretandolo significa:

2 BARON Robert, BYRNE Don, KANTOWITZ Barry, PSICOLOGIA, Edotorial Interamericana, México 1985
pag.253 .
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- El desarrollo intelectual, segiin Piagét, se aprecia por medio de la construccion
por parte del sujeto de una serie de instrumentos ¢ estructuras cognoscitivas, su

elaboracién no depende Unicamente de factores hereditarios o ambientales, sino
de las autorregulaciones del sujeto, sin las que no seria posible su adaptacion al

medio ambiente.

- Ademds, Piaget, describe la transformacion de estas estructuras desde la
percepcién y esquemas sensoriomotrices del bebé hasta las operaciones
hxpotetxco — deductivas del adolescente. Cada una de las etapas del desarrollo
corresponde a un tipo diferente de estructura intelectual, siendo cada vez mas

complejas y equilibradas.

- La preocupacion principal de Piaget, es el estudio de la estructura de la

inteligencia en desarrollo.

LL

Por otra parte, segin el mismo autor: “Ja inteligencia no es pasiva sino que se

, , .y s 13
desarrolla por medio de la participacion activa del que aprende’
Significa entonces:

- Que la inteligencia se desarrolla cuando el nifio logra asir firmemente el medio

que lo rodea.

- En el desarrollo de la inteligencia, se halla presente dos procesos: La
asimilacion y acomodacion; es por su intermedio que el nifio aprende a manejar

eficazmente el medio; en realidad, esto es inteligencia.

'* SPITZER, Dean R. Formacion de conceptos y aprendizaje igmprano, Editorial Piados, Bs. As, 1978, pig. 33
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2.1.3. ESQUEMAS:

Para Jean Piaget:

“Un esquema es una estructura cognosciliva que se refiere a una clase
semejante de secuencias de accion, las que forzosamente son lotalidades
fuertes, integradas y cuyos elementos de compor'z’amiento esian intimamente
interrelacionadus. En r"e..clrir'daa(, obtener al menos una imagen global de lo que
son los esquemas y de como operan es algo mas facil de lo que esta definicion
bastante estrecha podria sugerir(...) Piaget habla del esquema de mamar, el
esquema de prension, el esquema de vision, (...) En forma similar, en la etapa
intermedia de la nifiez hay un esquema de correspondencia cualitativa intuitiva
que se refiere a nna e.s‘tr'ds‘egia mediante la cual el nifio trata de estimar si dos

, ro- . 14
series de elementos son nimericamente equivalentes o no lo son’
El mismo autor explica:

- Qué el nifio interpreta la realidad mediante la coordinacion de las acciones y la
interrelacién con los objetos, los nifios llegan a conocer los efectos de sus acciones y las
propiedades de los objetos a través de acciones simples y corrientes por ejemplo dgarrar
una naranja, palparla, lanzar y hacer rodar la naranja, los niiios més mayores y los
adultos todavia piensan con esquemas de accidn por ejemplo cuando conducen un coche,

mecanografian un examen o tocan un piano.

- Pero también han desarrollado esquemas de accién que son operaciones mentales, estas
operaciones mentales les permiter manipular los objetos mentalmente, clasificarlos y
comprender sus relaciones. Entonces, esquemas son modelos de accidn que estan

implicados en la adquisicién y estructuracion del conocimiento. Los esquemas de accion

" FLAVELL John H, La Psicologia Evolutiva dc Jean Piaget, Editorial Piados, Bs, As. 2000, pags. 72 y 73
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son la forma de conocimiento de los nifios y en los bebés son como conceptos sin

palabras.
Al respecto de esquema, Jean — Marie Dolle °

“La nocion de esquema desempeita un papel imporiante en la psicologia
genélica piagetana, la cual es esencialmente p.s'_:'c:ologic: de la accion. Asi es
como, en cada sector de la actividad de la inteligencia, se encontrardn
esquemas. Los esquemas sensoriomotrices se elaborardn nuevamenie en el
terreno de la representacion en esquemas progresivamente operacionales. No
obstante, se tendran esquemas a la vez mds amplios y mas diferenciados, segiin
los sectores de la actividad: Esquemas simbdlicos, intuitivos, operacionales

concretos y operacionales formales”.
Amplia ademas:

“Liamamos esquemas de accion o de operacion, al producto de la reproduccion activa de
lodo lipo de actos, desde la conducta sensoriomoliriz hasta la operacion interiorizada, ya
tratese de acciones simples por ejemplo, el esquema de la prension o de coordinaciones entre
acciones por ejemplo: el esquema de la reunion o de la seriacion, salto. La finalided del
esquenia, definida en funcion de la actividad del sujeto, es fundamentalmente la de asegurar
la incorporacion o fa asimilacion de nuevos objefos a la accion misma, la cual, debido a su
simple repeticion en condiciones renovadas y generalizadas, adquiere un  cardcier

esquematico”.

“Al aplicarse por necesidad a un material particular, el esquema es capaz, ademas, de lograr
acomodaciones sucesivas, las cuales dan lugar a conocimientos someros, sujelos a constantes

revisiones”,

'3 DOLL Jean - Marie, Para comprender a Jean Piaget, Editorial Trillas, México, pdgs. 59, 60
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“Se distinguen en el esquema dos polos gue son la asimilacion y la acomodacion., el uno,

Jrente de coordinaciones y el otro, de aplicacion de datos de la experiencia”.

Por otra parte, para Manuel de Vega:

“Los esquemas’® son entidades conceptuales complejas, compriestas de
unidades mds simples. Por ejemplo, esquema de co}npmr inchiye una serie de
personajes:  Comprador, vendedor, de objetos: dinero, mercancia,
establecimiento; acciones: transferir una propiedad o servicio, pagar; y metas:
obtener beneficios el vendedor, disfrutar de una propiedad o un servicio el

comprador”.

En realidad, el concepto de esquema se clarifica con mayor objetividad con el anilisis
que realiza Manuel de Vega, el mismo que nos permite comprender y visualizar de manera

contundente el concepto de esquema ;

“Se denomina esquemas de accion o de operacidn, al producto de la
reproduccion activa de lodo tipo de aclos, desde la conducta sensoriomotriz
hasta la operacion interiorizada: Esquemas simbolicos, intuitivos,

operacionales concretos y operacionales formales”
2.1.4. ASIMILACION Y ACOMODACION:

Segin Piaget, el pensamiento de los nifios desarrolla dos procesos simultaneos:

Asimilacién y acomodacion.

- La asimilacién hace referencia a la incorporacion de conocimiento nuevo

en los esquemas anteriores.

'8 VE VEGA, Manuel, Introduccién a la Psicologia Cognitiva, Alianza Editorial, Madrid, pig. 389
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- La acomodacion es la modificacion de los esquemas existentes para
introducir nuevo conocimiento que no encaja, los procesos de asimilaciéon y

acomodacion siempre actian juntos en forma complementaria.

Asimilar es utilizar lo gue uno va sabe cémo hacer; acomodar es adqguiriv una forma

nueva de hacer algo, ambos procesos estan en funcionamiento a lo largo de la vida.

Al respecto de los procesos de asimilacién y de -acomodaciéon , Zayra Méndez

interpreta de la siguiente manera:

“Que la vida de los seres vivos depende de su adaptacion al medio, al logro de
un balance entre las necesidades del organismo y los requerimientos del medio.
Ln ese ajuste ambiental se dan los procesos de asimilacion y acomodacion que
segun Piagel, son propios tanto de la biologia como de la psicologia de la

inteligencia” " (...)

A partir de este enunciado la autora explica de manera sustancial en los siguientes

términos:

- La asimilacién, en el proceso de asimilacion mental el sujeto tiene un rol
eminentemente activo, al describirlo, Piaget, como zoodlogo que era, se inspiro
en ¢l proceso de asimilacion biologica; explica que, al igual que en la
asimilacion que se da a nivel del organismo vivo (por ejemplo; en la digestion), .
la asimilacién -psicolééica se da en funcidn de las estructuras mentales que el

individuo posee.

- Si como ser humano no puede comer hierba por que sus estructuras digestivas
no lo podrian asimilar, de igual manera un nifio de 2 6 3 afios no tendra las

mismas cualidades asimilatorias que uno de 7 u otro de 10 afios.

'"MENDEZ, Zayra, Aprendizaje y cognicién, Editorial, EUNED, Costa Rica, 1998, pg. 43- 45y 46
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- La acomodacion, esta tiende a modificar los organos en el plano bioldgico y los

instrumentos intelectuales en el plano psicologico.

- El dltimo punto original en la teoria de Piaget es la descripeion de sucesivos
periodos y estadios de desarrollo, es decir el aprendizaje y los niveles de

desarrollo del nifio.
2.1.5, ESTADIOS

2.1.5.1. EL PERIODO SENSOMOTRIZ : (0 — 2 afios)

Segtn Piaget, los nifios desarrollan activamente la inteligencia en los primeros meses
de su vida mediante encuentros progresivos con el medio ambiente. Es decir, la etapa sensorio

motriz se extiende desde el nacimiento hasta los dos afios, cuyas caracteristicas son la

coordinacion de movimientos fisicos,_ prerrepreseniacional vy preverbal : este periodo parte

desde el nivel reflejo, en que hay una completa indiferenciacion YO - MUNDO, IIegand'o, al

final del periodo a una organizacion coherente de las acciones sensorio motores en su

ambiente practico y prdximo.

2.1.5.2, PERIODO PREOPERATORIO(2 — 7 afios)

El desarrollo del pensamiento del nifio en este periodo presenta las siguientes

caracteristicas :

“I1 periodo preoperacional repfesenlaﬁvo comienza desde los 2 & 7 afios de
edad, se caracteriza por la descomposicion del pensamiento en funcion de
imdagenes, simbolos y conceplos, eslo significa que el nifio ya no necesita
actuar en todas las situaciones de manera externa. Las acciones se hacen
internas a medida que puede representar cada vez mejor un objeto o evento por

medio de su imagen mental y de una palabra. Esta accion interna o
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pensamiento representacional libera también al nifio del presente, ya que la
reconstruccion del pasado y fa anticipacion del futuro se hacen cada vez mas

posibles”, ¥

Jean Piaget argumenta que aparece una funcién fundamental para la evolucion de las
conductas ulteriores y que consiste en poder representar algo : Un significado cualquiera :
Objeto, acontecimiento, esquema conceptual, etc. por medio de uﬁ significante diferenciado y
que solo sirve para esa representacion : lenguaje, imagen mental, gesto simbdlico, etc. este
proceso de desarrollo recibe el nombre de funcién simbdlica o semidtica son: La imitacion

diferida, el juego simbélico, imagen gréfica o dibujo, lenguaje verbal e imagen mental

En este periodo se presentan otras conductas como ser el egocentrismo que consiste en
que ¢l nifio se centra en su propio punto de vista, producto de su experiencia personal, es decir
de colocarse en el punto de vista del otro, es decir la incapacidad para tomar en cuenta otros

puntos de vista.

Otra limitacion, es la centracion, vale decir es la tendencia a centrar la atencion en un
solo atributo del objeto o hecho, lo cudl conduce en el terreno del razonamiento a una
conclusién errénea incompleta o distorsionada por no haber considerado los otros atributos.
En otras palabras esta limitacion es la incapacidad de retener mentalmente cambios en dos

dimensiones al mismo tiempo.

Por otra, durante este periodo el nifio tiende a representar con facilidad los diferentes
estados o configuraciones sucesivas de una materia u objeto. En cambio, se presenta con
dificultad las transformaciones de los mismos, por consiguiente el pensamiento es estatico €

inmowvil.

Otra de las limitaciones es la irreversibilidad, que implica la incapacidad de invertir

mentalmente unz aceién fisica para regresar un objeto a su estado original. En este periodo, en

** LABINOWICZ, EDD, Introduccién 2 Piaget, Ed. Addison Weslcy Ibcroamericana S.A. USA, 1987,pdg. 67
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su concepeidn  del mundo es animista, tiende a darles a los objetos o hechos que le rodean
atributos psicoldgicos, tales como vida, emociones, conciencia ,etc. también es artificialista, es
decir tiende a considerar los elementos y fendémenos de. Ia natura]eza fisica como producto de

la creacion humana o de seres dotados de fuerzas superiores.

Otra es la falta de distincidon entre el juego, realidad y fantasia. Finalmente el nifio
presenta un razonamiento trasductivo, tiende a yuxtaponer - elementos y no a relacionarlos
sobre la base de la causalidad fisica o de una necesidad logica. Implica que el nifio al tratar de
verbalizar una causalidad procede de lo particular a lo particular. Y no de lo particular a lo

-general.
2.1.5.3. ﬁESARROLLO DE LAS OPERACIONES CONCRETAS. (7 - 11 afios)

El desarrollo del periodo de las operaciones concretas: es de 7 4 11 afios de edad, los
nifios entran en la etapa de las operaciones concretas cuando pueden pensar con logica acerca
del aqui y el ahora. Los nifios pueden pensar operacionalmente, es decir, pueden utilizar
simbolos para llevar a cabo operamones Operaciones. mentales, en sentido contrano a las
actIVIdades fisicas que fueron la base de la mayor parte del pensamiento ImClal |

.

Para Piaget,

“Las operaciones consisten, pues, en a"l’(!}'I.S_'ﬁ)l“ﬂ?(i'(.‘i()ﬂ(’.&' reversibles, y esa
reversibilidad puede consistir en inversiones( A-A = 0} o en reciprocidad (4
corresponde a By recr;oro.camente). Pero una transformacion reversible no lo
modifica todo a la vez, pues de ofro modo no admitiria retorno. Una transformacion :
operatoria es siempre, pues, relativa a un invariante : v ese variante de un sistema de
.Iranyformaciones constituye lo que hemos lamado hasta aqui una nocidn o un

esquema de conservacion.” "’

1 PIAGET , Jean, INHELDER, Barbel, Psicologia del nifio, Ediciones I‘\fiorata, S.A. Madrid,”1980, pag. 100
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Interpretandolo se tiene que:

En esta etapa el nifio se hace mis capaz de mostrar el pensamiento logico ante los

objetos fisicos.

- Una facultad recién adquirida de reversibilidad le permite invertir mentalmente una

accidn que antes solo habia llevado a cabo fisicamente.

- El nifio es capaz de retener mentalmente dos o mas variables cuando estudia los objetos

y reconcilia datos aparentemente contradictorios.

- El nifio desarrolla un sin nimero de relaciones en la interaccidn con materiales

concretos.

- En este perfodo, el nifio adquiere la reversibilidad y logra organizar su pensamiento en
estructiiras logico matematicas elementales como ser la clasificacién, la seriacién y la

conservacion de la sustancia, fuego la del peso y més tarde la del volumen.
2.1.5.4. DESARROLLO DE LAS OPERACIONES FORMALES (11 — 15 afios).
Jean Piaget, respecto a la operaciones concretas™;

“Describe que el periodo de las operaciones formales comprende desde los 11
G 15 afios de edad, se caracleriza porque el pensamiento es hipotético
deductiva, abstracto e ilimitado, se caracieriza por la habilidad ﬁara pensar
mds allé de la realidad concreta, la realidad es ahora sélo un subconjunto de
las posibilidades para pensar, en esta etapa puede pensar acerca de relacion

de relaciones y otras ideas absiractas, pensamiento formal”

® £{ ABELL, John H. La psicologia evolutiva de Jean Piaget, Editorial Paidos, Bs. As. 1974, Pags. 225 y
226, )
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Significa que el nifio:

Tiene la capacidad de manejar a nivel logico, enunciados verbales,
Proposiciones y conceptos en vez de objetos concretos Ginicamente.

El sujeto llega a deépfenderse de lo concreto y a situar lo real en un conjunto de
transformaciones posibles. ' B
La propiedad general mas importante del pensamiento operacional formal

concierne a la distincidn entre lo real y lo posible.

A diferencia del nifio del subperiodo de las operaciones concretas, el
adolescente, al comenzar la consideracion de un problema, trata de prever todas
las relaciones que podrian tener validez, respecto de los datos y luégo intenta
determinar mediante una combinacién de la experimentacion y el anahsls

logico, cual de estas relaciones posibles tiene vahdez real.

De este modo, la realidad es concebida como un subconjunto especial dentro de
la totalidad de las cosas que los datos admitirian como hipétesis ; es vista como
la parte que es de la totalidad de lo qi;e pbdria ser, parte que el sujeto le toca
descubrir...Una. estrategia cognoscitivﬁa que trata de determinar la realidad
dentro del contexto de la posibilidad tienc un caracter fundamental hipotético

deductivo:

El pensamiento formal es, sobre todo, pensamiento proposicional, las entidades
importantes que manipula el adolescente en su razonamiento no son los datos
de la realidad en bruto sino afirmaciones o enunciados, proposiciones que

contienen esos datos.

En esta etapa se manifiestan todas las caracteristicas del pensamiento adulto

maduro. Una vez que se alcanza esta fase, el sujeto adquiere la capacidad de:

'
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a Razonar en forma deductiva. _

Considerar todas las soluciones posibles, antes de proceder a resolver un
problema,

b Pensar ¢n términos abstractos, y,

. Formular y comprobar diversas hipotesis sobre aspectos diferentes del

medio ambiente. En sintesis, €l pensamiento en esta etapa final se

asemeja al razonamiento cientifico.

2.1.6. METODO CLINICO O PSICOGENETICO?
La preocupacion central de Piaget se concretiza en las siguientes“interrogantes:

¢Cudl es la génesis de las estructuras logicas del pensamiento del nifio?
¢Como funcionan?

(Cudles son los procedimientos del conocimiento que el nifio pone en prdctica?
Al respeto hace las siguientes consideraciones:

- “Método clinico: El arte del clinico no consiste en obligar a contestar, sino en
dejar hablar libremente y en descubrir tendencias espontineas, en vez de
canalizar y encauzarlas. Consiste en ubicar cualquier sintoma dentro de un

contexto mental, en lugar de hacer abstraccion del contexto”

- “El segundo método es el de la simple observacion: Sin duda alguna, se debe
partir de la observacion y regresar a ella, ya que si se quiere averiguar cuales
son los intereses espontineos del nifio, es preciso hacer un examen detallado del
contenido y de la forma de sus preguntas. El contenido de gstas reve]zi los

intereses que se ‘tienen a distintas edades, su forma indica las 'soluciones

1 DOLLE, Jean — Marie, Para comprender a Jean Piaget, editorial Trillas, México, 1993 p. 19,20,21



implicitas que dan los nifios, ya que toda pregunta tiene implicita su solucién en

la manera en la que se plantea”.

“En el método de la observacion, c¢s nccesario dirigir la investigacion hacia
Akl b=} s
aquellas preguntas esponténeas planteadas de la misma manera, tanto a nifios de

la misma edad como mas pequefios. De ahi se pueden obtener algunas

~contrapruebas, entonces , uno se da cuenta si las representaciones que se

atribuyen a los nifios corresponden o no a las preguntas que ellos hacen e

mcluso a la manera en que plantean dichas preguntas™

Sin embargo, el mismo Piaget hace mencién algunos obsticulos que restringen el uso

de este método:

Por una parte, “resulta laborioso y la calidad de sus resultados va en detrimento
de su cantidad, ya que es casi imposible observar en las mismas condiciones a

un gran nimero de nifios.

Asimismo, hace mencién a dos grandes inconvenientes: “El primero esta. en

relacidn con la estructura egocéntrica del pensamiento del nifio, el cual no esta

socializado, -es decir, que no esta basado en el intercambio ni en la reciprocidad

de puntos de vista y que, por ello, implica actitudes mentales, esquemas

_sincréticos visuales o motrices, preentaces logicos, etc., y segundo, radica en la

dificultad de distinguir, en el nifio, a causa del simbolismo de su pensamiento,

el juego de la creencia (...)"™

Entonces el método clinico de Piaget es, pues:

“Un método de conversacidn libre con el nifio acerca de un tema dirigido por el

interrogador, quien presta atencidon a las respuestas del nifio, le pide que

2 Tbidem, pag. 21
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justifique lo que dice, que explique, que diga porqué, quien le hace
_contrasugerencias, etc. al seguir al nifio en cada una de las respuestas, y,
siempre guiado por €|, haciéndole hablar cada vez mas libremente, se termina
por obtener, en cada una de las dreas de la inteligencia logica, explicaciones

.. 23
causales, funcion de lo real, etc”

Este método no esta libre de inconvenientes afirma el mismo Piaget, sin embargo puntualiza:

“El buen examinador debe, en efecto, reunir dos cualidades a menudo incompatibles:
SABER OBSERVAR, ES DECIR, DEJAR HABLAR AL NINO, NO
AGOTARLO NI DESVIARLO Y, AL MISMO TIEMPO, SABER BUSCAR
ALGO PRECISO, TENER EN CADA MOMENTO UNA HIPOTESIS DE
TRABAJO, ALGUNA TEORIA POR PROBAR™*

Sin embargo, aqui también, dos peligros opuestos amenazan al principiante:

- “Atribuir a todo lo que el nifio ha dicho ya sea el valor maximo o el minimo. Los
grandes enemigos del método clinico son aquellos que toman por valido todo lo que
responden los nifios o aquellos quienes se rehiisan a dar crédito a cualquier resultado

que provenga de un interrogatorio”

- “Lo esencial en el método clinico es distinguir el trigo de la cizafia y ubicar cada

respuesta dentro de su contexto mental” »
Por dltimo , surge un tercer método Ilamado método directo:

- “Procedente, también, del método clinico, pero que se aplica a un material concreto y

 Tbidem, pag. 22

2 3y p
Ibidem, pag. 22

* Ibidem, pag. 22
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“en una ocasion, no verbal, de tal manera que, delante del nifio se realizan algunos
experimentos sencillos de fisica y se le pregunta el porqué de cada acontecimiento. Asi
se obtiene informacion de primera mano acerca de la orientacion mental de los nifios

- “Otro experimento que se realizd para el método clinico es el colocar delante de los
nifios un vaso de agua, darles guijarros pedazos de madera, de cbrcho, de cera, etc. y
preguntarleé qué basaré si se meten en el agua, pedirles qtie expliquen qué sucede en -
realidad cuando un gran pedazo de corcho flota mientras que un guijérro mas pequefio
y menos pesado se va al fondo, porqué el guijarro no flota mientras que la madera i,
etc. o incluso que expliquen el mecanismo de la bicicleta por medio de un dibujo. Se
conserva el lenguaje, pero éste ya no constituye el unico apoyo del eﬁcperimento;
comienza a intervenir Unicamente para justificar acciones concretas realmente

efectuadas”?®

2.1.7. GENESIS DE LAS ESTRUCTURAS LOGICAS ELEMENTALES?Y

1

Piaget, realizd una investigacidh sobre la génesis de las estructuras logicas.
elementales sobre un total de 2. 159 nifios utilizando el método interrogatorio y explica sobre

el mecanismo causal de ésta génesis:

Jon primer fugar: “Ya que ningiin desarrollo es posible sino a partir de ciertas

estructuras previas a las que completa y diferencia.

En segundo lugar, mostrar de qué manera y bajo la influencia de queé factores esas
estructuras iniciales se van transformando en las que agui nos inferesan y que se lata de

explicar”.

 Ihidem, pag. 25

21'PIAGE'I‘, Jean, Génesis de Ia estructuras logicas elementales, Tditorial Guadalupe, Buenos Adres, 1976 h
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demostrar realiz6 una investigacion experimental basada en juegos de

clasificacion, seriacién y conservacion.

2.1.7.1.

NOCIONES DE CLASIFICACION.

Las operaciones de clasificacidn agrupan los objetos seglin sus equivalencias, “asi por

ejemplo, efectuar una clasificacion es agrupar los objetos con base en sus criterios comunes.

. 3 . S . .
Mariana Chadwick®, sostiene que:

.

“Mediante las acciones de clasificacion, el nifio organiza el mundo que le.
rodea ordenando los objetos segin sus diferencias y sus semejanzas. Este
proceso, que se inicia ya en los primeros meses de vida, alcanza alrededor de
los 7 ¢ &8 aflos un nivel logico bastanie evolucionado y compelente en el plano

del pensamiento”.

“El nifio a través de sus propias acciones descubre propiedades de los objetos; -
observa que algunos de ellos tienen cualidades comunes y que, considerando
dichas cualidades comunes y que, considerando dichas cnalidades y dejando de
lado las diferencias, puede agruparlos en clases. El criterio que utiliza para
construir una o mas clases. e servird para reconocer ofros objetos que.
pertenecen también a las clases ya formadas, asi como la inclusion de éstas en
otras clases generales. Es en este momento cuando el nifio aplica con rigor
Iogico los términos: .Uno, ninguno, todos, algunos, ya que estos términos esiin

reflejando el juego de relaciones que hace entre las partes y el todo™

¥ CHADWICK, Mariana; TARKY, Isabel, Juegos de razonamiento légico; Editorial ndrés Bello, Chile, 1996, pig. 123,

124,



“La nocion de clase se puede explorar a través de numerosas situaciones experimentales
propuestas por el equipo de Jéan Piaget , que se presentan en un orden de complejidad

crecienie y Son:

- Construccion de una clase con uno y dos atributos,

- Uso de los, cuantificadores. “todos™ y “algunos’,
- Interseccion Simpfe, -
- Cuantificacion de inclusion de clases y

- Clasificacion multiple”

Piaget, establece tres tipos esenciales de comportamientos los cuales se distribuyen en

estadios:

- Estadio [ (2 4 5 afios) las colecciones figurales.
- Estadio II (5 4 7 afios) las colecciones no figurales.
- Y Estadio Il (aproximadamente a los 8 afios) Inclusibn de clases y

clasificaciones jerarquicas.
En ¢l estadio I:
FEl nifio trata construir la coleccion que corvesponde a sus asimilaciones sucesivas y es

capaz de constituir las semejanzas y las diferencias. Pero como él no posee la regulacion

“todos” y” algunos” procede, ya sea de la extension a la comprension, o de la comprension a

la extension, indistimamente. Al agrupar elemenios iguales, la comprension determina la
extension: al afiadir un elemento, la extension determina la comprension. En consecuencia, la
comprension y la extension existen, pero no estan disociadas ni correctamente ajustadas una

a la otra.



En el estadio 11:

Se habla mas de colecciones que de clases debido a que las realizaciones efectuadas
carecen de Jerarguia inclusiva, sobre todo, se obticnen pequeiios cr)z;glwm'rcrdo.\', pequeitos
moniones de objetos agrupados solamente conforme a sus semejanzas pero no encajados o
incluidos en las clases mas generales, es decir, lqs colecciones obfenidas en este estadio

todavia no toman en cuenta la inclusion.
En el estadio III:

Los nifios construyen de inmediato clasificaciones jerdrquicas al combinar de una
manera movil los procedimientos ascendentes y descendentes y conseguir asi cuantificar la

inclnsion.

Resumiendo se tiene:

u Construccion de clase con uno y dos atributos.
n Uso de cuantificadores “Todos” y “Algunos”
. Interseccidn simple.

" Cuantificacion de 1a inclusion de clases.

. Clasificacion multiple.

2.1.7.2. NOCIONES DE SERIACION

“Seriacion significa establecer una sistematizacion de los objetos siguiendo un cierto orden o
secuencia deferminada previamemle. Esta basada en la comparacion y en la nocion de
transitividad, que consiste en saber que, por ejemplo, si la nifia A es mas alta que la hifia B y
Ia nifia B es mas alta que la nifia C, enfonces la nijia A es mas alta que la nifia C. Los nifios
pequeflos enfrentados ante itres elementos graduados, generalmente pueden hacer una
comparacion correcla entre dos pares: Por qjemplc)‘, enfre AyBoenire By (‘ pero no son

capaces de relacionar ambos pares, es decir, no serdan capaces de ordenar una serie completix
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hasta gue no hayan desarrollado la nocién légica de transitividad, que les permite establecer

la relacion entre los dos pares”.

Estas abstracciones por parte de Condemarin, Chadwick y Milicic estd sustentada

ampliamente en la teoria de Jean Piaget.
Segun Piaget:

“Las dos grandes diferencias entre la seriacion y la clasificacion residen en que en la
primera se percibe una relacion, mientras que una clase como tal no podria ser )
percibida, y en la configuracion serial (con diferencias iguales) constituye una buena
forma perceptiva, en apariencia mas simple y més elemental que las estructuras de

matrices.

St las estructuras operatorias derivan directamente de las estructuras perceptivas,
deberiamos contar con una elaboracién mucho mas precoz de la seriaci()nlque de Ia
clasificacion: Pero no es este el caso, o, al menos, si existe un ligero adelanto promedio
de una sobre otra, es solamente alrededor del nivel de’'7 — 8 afios que se constituyeﬂ

ambas”

“Conviene recordar ante todo que, bajo una forma de tanteo no sistematico, la seriacién
ya estd presente desde el nivel sensomotriz, al menos cuando las diferencias entre los
elementos a seriar son perceptivamente suficientes para evidenciarse por simple

inspeccidn de conjunto”
La nocion de seriacion se puede explorar mediante las siguientes pruebas:
B Seriacién simple.

= Correspondencia serial

o Y seriacion miltiple.
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2.1.7.3. NOCIONES DE CONSERVACION
Segin los autores Mabel Condemarin, Martana Chadwick y Neva Milicic (1996: 370):

"Il concepto de conservacion quiere decir que un objefo, o conjunio de
objelos, se considera invariante respecto a la estructura de sus elementos o
cualquier parametro fisico, a pesar del cambio de su forma o configuracion

exferna, a condicion de que no se le quite o agregue nada”.

“Un rasgo comim a todas las actividades de conservacion es el cambio externo
o transformacion en un cierto aspecto del objeto fisico, respecto al cual el nifio
debe emitir un juicio. Las variantes pueden ser, enire otras: Cantidad,

(sustancia, peso, volumen), longitud, superficie, numero”.

“Ista nocion de conservacion es construida por el nifio y supone un sistema
interno de regulacion que permita compensar las transformaciones exfernas

quee sufren los objelos”.

“También supone un sistema operatorio cuya caracieristica mds imporiante es
la reversibilidad bajo su doble forma: Inversion (anulacion), y compensacion

de las relaciones reciprocas”.
A continuacién se enumera una serie de actividades que implican tareas de conservacion:

- Conservacion de la equivalencia de pequefios conjuntos.
- Conservacion de la cantidad de elementos discontinuos
- Conservacion de la cantidad continua. Masa

- Conservacién de la cantidad continua. Liquido.
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Asimilando y aplicando la teoria cognoscitiva de Jean Piaget en el campo de la

educacion se tiene:

“Icl primer objetivo de fa educacion es el de formar mujeres v hombres de
vision; que puedan preveer los problemas y tomar en cuenta los efecios a largo

plazo de sus decisiones™

“Oue sean capaces de manejar absiracciones y midtiples variables al mismo
tiempo que ejerciten su responsabilidad social en la foma de decisiones, estas
melas se encuentran comprendidas en un conjunto de fres R bdsicas para el
potencial humano y esencial para mantener la calidad de nuestra
supervivencia: RAZON (razonamiento), RESPETO (miituo hacia si mismo) y
RESPONSABILIDAD (social y consigo mismo)” % '

Al mismo tiempo plantea:

“La segunda mela en educacion es la de formar mentes que sean criticas, que
puedan verificar lo que se les dice y que no acepten todo lo ofrecido. El gran
peligro actual es la idea preconcebida, la opinién colectiva, la fendencia al
pensamiento  prefabricado.  Necesitamos — ser  capaces  de  resistir
individualmente, de criticar, de distinguir entre aquello que esta probado y lo
gue no lo esta. Iin conseciencia, necesitamos nifios que sean activos, que
aprendan rapidamente a decir qué es verificable y cual simplemente es la

primera idea que les llega o

¢ Qué es lo original en la teoria de Piaget y cual es su importancia en la educacion?

29

LABINOWICZ Ld, Introduccién a Piaget: Pensumiento — Aprendizaje Linsefianza, Editorial Addisén — Wesley

Iberoamericana, USA, 1987, pag. 265.

“bid, pag. 266.
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“La teoria de Piagel trata de la naturaleza y el desarrollo del pensamiento. Su
Sfuncion principal, desde miestro punto de vista, es la de proporcionar un
criferio al pensamiento. Iista es la pania con la que se comparan las
actividades en el aula y por la que se asigna una justificacion tedrica a estas

actividades™

“ La teoria de Piaget es unica en la formu/acio’n -Ide objetivos educacionales.
Isto se debe a que separa dos procesos que si bien estdn concepfualmente
relacionados son totalmente diferentes: El desarrollo y el aprendizaje. El
desarrollo estd relacionado con los mecanismos generales de accion y
pensamiento, y corresponde a la inteligencia en el sentido mds-amplio y cabal.
Todo lo que se denomina caracteristicas de la inteligencia lumana proviene
del proceso de desdrrollo mas que del aprendizaje. El aprendizaje se refiere a
la adquisicion de habilidades y datos especificos y a la memo_rizacién de

informacion ™

Un segundo principio, Unico en la teoria de Piaget,

“Se centra en la palabra INTERA CCION. Esto también tiene implicaciones
educacionales imporfantes. La palabra interaccion comiin en las Ciencias
Sociales generalmente se refiere a la existencia de dos o mas faclores
determinados que, juntos, influyen en un tercer factor. Iin este sentido se dice
gne la herencia y la maduracion estan en inferaccion con el ambienie en el
desarrollo de la intc]}gencia innata del nifio. Si un pequeiio tiene problemas de
aprendizaje o de personalidad, siempre habrd quien eche la culpa a factores
hereditarios ( C.1., constitucion, efc. o ambientales (medio desfavorable, grupo
Sfamiliar, efc.}) De todas maneras, es posible que una institucion educacional

altere sustancialmente alguno de estos factores; pero mientras las feorias se

3 FURTH Hans G. y WACHS Harry, La teoria de Piaget en la Practica, Rditorial Kapelusz, Buenos Aires, 1978, pig.

32,
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centren solo en estos, constantemente resurgira el dilema entre la herencia y el

ambiente™

“Tiene fambidn una feoria inieraccionisia, pero que en ella la herencia, la
maduracion psicoldgica, .el ambiente y su interaccion en el desarrollo de la
inteligencia no son las causas primarias de este desarroffo”.

Fsas causas se encuentran subordinadas a wn mecanismo regulador del
crecimiento dentro de la misma inteligencia, denominado factor de equilibrio y

que es fundamental para loda su feoria”

“A diferencia del furcionamiento fisioldgico o instintivo, la infeligencia
humana no esta preformada, no es innata en el nifto, sino que fiene su propia

fendencia activa al desarrollo”

“ [El tercer punio que ilustra el cardcter original de la teoria de Piaget ES EL
ANALISIS CRITICO de las condiciones bajo las cuales la EXPERIENCIA

e ‘ . , . 13
ACTIVA se convierte en fuente de desarrollo intelectual™

- “Un cuarto punto anico en la teoria de Piaget se refiere a la relacion entre él
pensamiento y el lenguaje . La teoria de Piaget le da esencia al pensar y a su
desarrollo sin tener que recurrir 2 un lenguaje social, porque el pensar es una
actividad que se regula a si misma, comienza antes que el lenguaje y va més

alla de dicho lenguaje” > |

El quinto punto de la teoria de Piager: “La motivacion para el desarrollo es

intrinseca, no es quizas tan singular como los anlferiores; sin embargo

. IBID, pag, 31, 32, 33, 34
BopCit, pig. 38
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constituye un importante antidoto a la creencia en los objetivos de la conducta

13 34
v las recompensas externas”™”’

Il atimo puito oviginal en la teoria de. Piaget es la descripeion de sucesivos
periodos v estadios de desarrollo, es decir el aprendizaje y los niveles de

desarrollo del pensamiento operatorio, hipotético deductivo del nifio.

2.2. EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO DE DAVID AUSUBEL

.

El aprendizaje significativo:

“Fs un proceso por medio del que se relaciona nueva informacion con algin
aspecto ya existente en la estructura cognitiva de un individuo y que sea

» 35

relevante para el material que se intenta aprender

Por otra parte:

“Ll aprendizaje significativo surge cuando el alumno como constructor de su
propio conocimiento relaciona los conceptos a aprender y les da un sentido a
partir de la estructura concép{ual que ya posee. De otro modo, construye
nuevos conocimientos a partir de los cono;cimienf().s‘ gque ha adquirido
anferiormente. fste puede ser por deseubrimicnto o receptivo. Pero ademds
construye su propio conocimiento porque q.r;.r'ere y esta interesado en ello. El
aprendizaje signiﬁcm.’ivo unas veces se construye al relacionar los conceptos
mievos con los conceplos-que ya se poseen y otras al relacionar los conceptos

mievos con la experiencia que ya se tiene.” ”

> Op cit, pag. 40 ) .
» MENDEZ, Zayra, Aprendizaje y Cognicién, Editorial EUNEI, Sau José Costa Rica. 1998, pig. 91
* ROMAN Pérez, Martiniano, DIEZ Lopez Eloisa, Curriculo y Aprendizaje, Editorial Itaka, Madrid, pag. 76
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Asimismo, Ausubel, como otros tedricos cognitivistas;

Sintetizando:

“Postula que el aprendizaje implica una reestructuracion activa de las
percepciones, ideas, conceplos y esquemas qie el aprendiz posee en su
estructura cognitiva. Podriamos caracterizar a su postnra como consfructivisia
(aprendizaje no es una simple asimilacion pasiva de informacion literal, el
swjefo la transforma y estructura) e inferaccionista ( los materiales de estudio y
la informacion exterior se interrelacionan e inferactian con los esquemas de

.. . o, .\ 37
conocimiento previo y las caracteristicas personales del aprendiz)™

El aprendizaje significativo es tomar en cuenta los conocimientos previos ¢ ya
existentes en la estructura cognitiva deél nifio o nifia y a partir de ello incorporar

la nueva informacion.

Ademés se concibe al alumno como un procesador activo de la informacidn y el

aprendizaje se convierte en un proceso sistematico y organizado.

De la misma manera el autor hace énfasis a las condiciones que permitex{ el
logro del aprendizaje significativo como ser la disposicion o motivacion y
actitud de! aprendiz por aprender, la naturaleza de los materiales o contenidos
de aprendizaje y la nueva informacién debe relacionarse de modo no arbitrario

y sustancial con lo que el alumno ya sabe fundamentalmente.

¥ DIAZ Barriga A. Frida, HERNANDEZ Rojas, Gerardo, Isteategias docentes para u aprendizaje significativo,
Editorial McGRAW — HILL, México, 1999, pag. 18 .
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2.3. LQUE ES EL APRENDIZAJE COOPERATIVO?
Desde la vision Piagetana:

Una opemcidh se define como una accion interiorizada o interiorizable, reversible, y
que coordina con ofras operaciones en una esiruciura folal, entonces, una accién
interiorizada se definira como una accion ejecutada en el [.Densamiento sobre objetos
simbolicos, ya sea por la representacion de su posible desarrollo y de su aplicacion a objetos

1

reales evocados por imdgenes mentales.
Por otra parte, investigadores como Inhelder, Bovet y otros (1974:20):

“Hacen hincapié que la formacion y la realizacién completa de las estructuras
cognitivas implican foda una serie de infercambios y un entorno estinmulante, la
Jormacion de las operaciones necesita siempre un enforno jfavorable a Ia
COOPERACION, es decir, a las operaciones realizadas en comin por ejemplo:
el papel que juega la discusion, la critica miitua, los problemas suscitados por

A .
el intercambio e informaciones, la curiosidad agudizada po;‘ la influencia

cultural de 1w grupo social, ete.”
Jean Piaget, al hablar de la socializacion de Ia inteligencia individual, sostiene:

“La idea de un pensamiento cuya viaturaleza original seria individual y se iria

socializando progresivamente”.
Efectivamente:

- Segun el nivel de desarrollo del individuo, los intercambios que se registran
entre €l y su medio social son de naturaleza muy diversa y, por consiguiente,

modifican la estructura mental individual de modo igualmente distinto.
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- Sostiene ademas, a medida que las intuiciones se articulan y terminan por
agruparse operativamente, el nifio resulta progresivamente mas apto para la
cooperacién, relacidn social que difiere de la obligatorieda_d por el hecho de que
supone una reciprocidad entre individuos que saben diferenciar sus respectivos

puntos de vista.
Asimismo, para Frida Diaz Barriga (1994 — 58, 68), sostiene:

“Que el “alumno no aprende en solitario, sino que, por el contrario, la
actividad autoestructurante del sujeto estard mediada por In influencia de los
otros, y por ello el aprendizaje es en realidad una actividad de reconstruccion
de los saberes de una culfura. fon el ambito escolar, la posibilidad de
enriquecer muestro  conocimiento, ampliar nuestras perspectivas y
desarrollarnos como personas esta determinada por la comunicacion y el

contacto inferpersonal con los docentes y los compariieros de grupo”™

“Il concepto de interaccidn educativa evoca sitwaciones en las que los
prolagonisias actian simultdnea y reciprocamente en un contexto determinado,
en forno a una tarea o un contenido de aprendizaje, con el fin de lograr unos

objetivos mas o menos definidos™

Mas adelante la misma autora esclarece que sin dejar de reconocer que:
“la enseitanza debe individualizarse en el sentido de permitir a cada alumno
irabajar con independencia y a su propio riimo, pero también es imporiante
promover la colaboracion y el trabajo grupal”

Amplia ademas:

“Que se ha demostrado que los estudiantes aprenden mas, les agrada mas la

escucla, establecen mejores relaciones con los demads, aumenta su auloestima y



63

aprenden habilidades sociales mdas efectivas cuando trabajan en grupos

cooperativos que al hacerlo de manera individualista y competitiva”™

Asimismo la autora y sus colaboradores sostiencn:

“Que cooperar es trabajar juntos para lograr metas compartidas, ademds
podemos afirmar que el trabajo en equipos cooperativos tiene efectos en el
rendimiento académico de los participantes asi como en las relaciones

socloafectivas que se establecen entre ellos”™.

Por otra, parte la misma autora, enfatiza que el aprendizaje cooperativo se caracteriza

por dos aspectos:

Un grado elevado de ioualdad:

.Que significa como el grado de simetria entre los roles  desempefiades por los

participantes en una actividad grupal.

Un grado de mutualidad variable:

Que significa como el grado de conexién, profundidad y bidireccionalidad de las
transacciones comunicativas. Los mas altos niveles de mutualidad se darin cuando se
promueva la planificacion y fa discusion conjunta, se favorezca el intercambio de roles y se

delimite la division del trabajo entre los miembros. . '

Por otra, es importante enfatizar sobre los componentes esericiales del aprendizaje

cooperativo y son:
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= Interdependencia positiva. .

Existe cuando los estudiantes perciben un vinculo con sus comipafieros de grupo de

forma tal .que no pueden lograr el éxito sin ellos (y viceversa) y que deben coordinar sus

esfuerzos con los de sus compafieros para poder completar una tarea, es decir todos para uno

Yy o para todos.

" Interaccion promocional cara a cara.

La interaccion cara a cara es. muy important® porque existe un  conjunto de
actividades cognitivas y dinamicas interpersonales que sdlo ocurren cuando los estudiantes
interactlian entre si en relaciéon a los materiales y actividades. (Explicaciones sobre coémo

resolver problemas, etc.)
s Valoracion personal — responsabilidad personal,

El propésito de los grupos de aprendizaje es fortalecer académica y afectivamente a sus
integrantes. Se requiere de la existencia de una evaluacion del avance personal, la cual va
hacia el individuo y sus grupo. De esta manera, el grupo puede conocer quién necesita mas

apoyo para completar lag actividades, y evitar que unos descansen con ¢l trabajo de los demas.
u Utilizacion de habilidades interpersonafes

Debe enseflarse a los alumnos las habilidades sociales requeridas para lograr una
colaboracién de alto nivel y para estar motivados a emplearlas, en particular, debe ensefiarse a
los alumnos a: Conocerse y confiar unos a otros; comunicarse de manera precisa y sin

ambigiiedades; aceptarse y apoyarse unos a otros y resolver conflictos constructivamente, -
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= Procesamiento grupa!

Los miembros del grupo necesitan reflexionar y discutir entre si cual es el nivel del
logro de sus metas y mantenimiento de relaciones de trabajo efectivas. La reflexidén grupal
puede orientarse a cuestiones como: ldentificar cuales de las acciones de los miembros son

utiles y cudles no, tomar decisiones acerca de qué acciones deben continuar o cambiar,

Asimismo, Anne — Nelly Pret ~ Clermont: (La construccién de la inteligencia en la

Interaccion social, 1984: 32- 35.):

“Denmestra la importancia de la interaccion social como factor causal en el
dinamismo de la evolucion mental, de modo mds especifico la interaccion
estructurante de los grupos pudieron desvelar los mecanismos que entran en
Juego cuando se dan interacciones entre individuos y demostrar que los nifios o
los adultos que coordinan sus acciones o sus juicios con otros, consiguen
resultados cognitivos mas estructurados que los obtenidos en una situacion
individual”.

Finalmente, David W. Johnson y colaboradores:**

“El aprendizaje cooperativo es el empleo diddctico de grupos reducidos en los
que los alunmos (rabajan juntos para maximizar su propio aprendizaje y el de

los demdas”

“El aprendizaje cooperativo comprende tres tipos de grupos de aprendizaje”.

* JOHNSON, David W. JOITNSON, Roger T. y HOLUBEC, Edythe I, T aprendizaje ceoperative en ¢l aula, Edit. Piados Educador, Bs, As,
1999, pig 14
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- Los grupos formales de aprendizaje cooperativo:

Funcionan durante un periodo que va de una hora a varias semanas de clase. En estos
grupos, los estudiantes trabajan juntos para lograr objetivos comunes, asegurandose de que
ellos mismos y sus compafieros de grupo completen la tarea de aprendizaje asignada.

Cuando se emplean grupos formales de aprendizdje cooperativo, el docente debe:

Especificar los objetivos de la clase.
Tomar una serie de decisiones previas a la ensefianza.
Explicar la tarea y la interdependencia positiva a los alumnos:
a.  Supervisar el aprendizyje de los alumnos e intervenir en los grupos para
brindar apoyo en la tarea o para mejorar el desempefio interpersonal y

grupal de los alumnos. Y,

b.  Evaluar el aprendizaje de los estudiantes y ayudarlos a determinar el nivel

de eficacia con que funciond su grupo.
- Los grupos informales de apreadizaje cooperativo:

Operan duranie unos pocos minutos hasta una hora de clase. El docente puede
utilizarlos durante una actividad de ensefianza directa. Al igual que los grupos formales de
aprendizaje cooperativo, los grupos informales le sirven al maestro para asegurarse de que Jos
alumnos efectlien el trabajo intelectual de organizar, explicar, resumir e integrar el material - a

las estructuras conceptuales existentes durante las actividades de ensefianza directa.
- Los grupos de base cooperativos:
Tienen un funcionamiento de largo plazo (por lo menos casi un afio) y son grupos de

aprendizaje heterogéneos, con miembros permanentes, cuyo principal objetivo es posibilitar

3
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que sus integrantes se brinden unos a otros el apoyo, la ayuda, el alientoiy el respaldo de cada

uno de ellos necesitan para tener para tener un buen rendimiento escolar.

Segln este autor:

El aprendizaje cooperativo le permite al docente alcanzar varias metas importantes al -

mismo tiempo,

3.1,

En primer lugar, lo ayuda a elevar el rendimiento de todos sus alumnos,
incluidos tanto los especialmente dotados como los que tienen dificultades para
aprenaer.

En segundo lugar, lo ayuda a establecer relaciones positivas entre los alumnos,
sentando asi las bases de una comunidad de aprendizaje en la que se valore la

diversidad.

En tercer lugar, les proporciona a los alumnos las experiencias que necesitan

para lograr un saludable desarrollo social, psicologico y cognitivo.

TEORIAS SOCIOCULTURALES - CONTEXTUALES
APRENDIZAJE SOCIALIZADQ: ZONA DI DESARROLLO POTENCIAL

Desde el punto de vista de L.S. Vygotski:

“IL, aprendizaje humano presupone un cardacter social especifico y un proceso
por el cudl los nifios se introducen, al desarrollarse, en la vida intelectual de
aquellos que les rodean. (...} Mdas adelante sostiene, que la comprension, la
adquisicion del lenguaje y los conceplios, por parte del nifio, se realiza por el

encuentro con el mundo fisico y sobretodo por la intéraccion entre las personas
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que e rodean. La adquisicion de la cultura, con sentido y significacion supone

una forma de socializacien” **

El mismo autor, sostiene que:

" Desarrollo potencial, es el conjunto de actividades gne el nifio es capaz de
realizar con la aynda y colaboracion de las personas que le rodean de manera

concreta lo denomina zona de desarrollo potencial” *°

De maniera especifica Vygotski distingue dos niveles en el desarrollo”’

- Uno, REAL que indica lo conseguido por el individuo
- Y, otro POTENCIAL, que muestra lo que el individuo puede hacer con la ayuda de

los demas,
Significa:

- “ La zona de desarrollo potencial manifiesta la distancia entre el nivel real de
desarrollo, determinado por la capacidad de  un sujeto de resolver
individualmente un problema y el nivel de desarrollo potencial; que muestra la
capacidad de solucionar un problema dado, en un marco interindividual”

- “ La zona de desarrollo potencial no es otra cosa q'ue la distancia entre el nivel de
desarrollo actual, determinado por la capacidad _dé resolver individualmente un
problema y el nivel de desarrollo potencial, determinado a través de la resolucion
del mismo problema bajo la guia de un adulto o la colaboracién con un

compafiero mas capaz”

¥ ROMAN DPérez Martinizno;, DEIRZ Lopez, Eloisa, Currienlum v aprendizaje, Liditorial liaka, Madrid, 1990, pig.47.

“ Thid, pag, 50
! Thid, p4g. 51
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“La zona de desarrollo potencial muestra las funciones que atin no han madurado,
pero que pueden desarrollarse por medio del aprendizaje, por la imitacién y el
juego. En este contexto el proceso. de intervencidon pedagdgica es importante en
el desarrolto de la inteligencia, ¢l pensamicato creador y critico vy, ha

personalidad de manera arménica e integral”.

3.2 DESARROLLG DE POTENCTAL DE APRENDIZAJE
Para R. Feuerstein, afirma que el potencial de aprendizaje es:

“La capacidad del indivicio para ser modificado significativamente por el

t + . a2
aprendizaje

Este autor sostiene;

- Que todas las personas, sobretodo los nifios, tiene mis capacidad para pensar y
aprender y mayor inteligencia que la que normalmente muestran en una conducta

inteligente. Poseen un potencial de aprendizaje que no utilizan adecuadamiente.

- Postula ademas, el aprendizaje mediado realizado a través de un mediador de
ordinario un aduito: El profesor, los padres que facilita el desarrollo del potencial
de aprendizaje y es capaz de crear en los sujetos determinadas conductas que

anteriormente no poseian,

- Define el aprendizaje mediado como la experiencia basica de aprendizaje por
medio de la cudl el adulto transmite al nifio los estilos de vida, los modelos de

conducta, escala de valores, vy las metas de la cultura.

 Ibid, pag. 54
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- Por otra, defiende una modificacion activa de la inteligencia, cuya pretension
fundamental es corregir las funciones cognoscitivas deficientes, Trata de intervenir

en los procesos de pensar para modificarlos y mejorarlos.

3.3. APRENDER A APRENDER Y DESARROLLO DEL POTENCIAL DE
APRENDIZAJE:

3.1.1. APRENDER A APRENDER.

“Iif conceplo de aprender a aprender esta intimamente relacionado con el
conceplio de potencial de aprendizaje. Su prefension de fondo no es mds que
una, desarrollar las posib;‘ﬁdades de @rendiije de un individio y esto trata
de conseguirlo por medio de la mejora de las técnicas, destrezas, estrategias y
habilidades de un sujeto con las cuales se acerca al conocimiento. Supone un.
estilo propio de conocer y de pensar. Mdas ain implica el aprendizaje y uso

A ) . I . »H
adectado de métodos de pensamiento y andlisis de la realidad”
Haciendo una interpretacion del concepto anterior:

- APRENDER es un proceso mediante el cual el individuo adquiere conocimientos.

- Conductas, habilidades y destrezas.

- Aprender es conocer una-cosa por medio del estudio o de la experiencia. Es fyjar

algo en la memoria. Proviene del latin a -+ prenderé = percibir.

E_'ntonce‘s APRENDER A APRENDER, es:

® Ibid, pag. 58
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“Adquirir una serie de habilidades y esirategias que posibiliten futuros

aprendizajes de una manera aniénoma’
Asimitando los conceptos anteriores:

Aprender a aprender implica adgquirir habilidades pertihcmes para
hallar informacion, supone ademds el uso adecuado de estrategias
cognitivas: lectura, escritura, cdlculo, metodologia. y técnicas de
investigacidn, uso adecuado de estrategias mefacognitivas, andamios

de aprendizaje y el pensamiento.

4. LA ACTIVIDAD ESTRUCTURANTE DE LOS GRUPOS*

Al abordar el problema de los vinculos existentes .entre interacciones sociales y

-estructuras cognitivas, Piage!:

“Llabora un modelo que demuesira el isomorfismo entre las estructuras
operaforias y las estructuras que subyacen en las interacciones sociales de

intercambios de ideas o de valores”,

“Reveld lir estrecha correspondencia entre la forma en que los individuos

pireden participar en cierfas interacciones sociales y su desarrollo cognitivo”.
De modo mas especifico:

“Algunos trabajos sobre la interaccion estructurante de los grupos pudieron

desvelar los mecanismos que enfran en juego cuando se dan inferacciones

“ Ibid, pag. 58
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enire individuos y demostrar que los nifios o los adultos que coordinan sus
acciones o sus juicios con otros, consignen resultados cognitivos ‘mds

estructurados que los obtenidos en una situacion individual”.
Otra experiencia, de Willem Doise, (1973)

“Lin el campo de estudio de la decision colectiva, compara los juicios emitidos
por individuos con los emitidos individual o colectivamente después de una
discusion de grupo, dan muestra de una organizacion mds fuerte en los juicios

colectivos que en los juicios individuales”.

Estas experiencias que se citan demuestran, pues, que en ciertas condiciones una

interaccion soctal lleva a estructuraciones mas complejas que una accion individual.

¥ PERRET, CLERMONT, Anne Nelly, La cofisiraceion de I inteligoneia en 1a interaceion social, ] Aprendizaje Visor, Madrid, 1984,
pag:53.
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III. - EL CURRICULUM Y EL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO
OPERATORIO Y POTENCIAL DE APRENDIZAJE.

1. EL CURRICULUM DESDE LA PERSPECTIVA DEL MODELO
COGNITIVO - CONTEXTUAL

Cuando se trata de desarrollar el potencial de aprendizaje significativo es importante
tomar en cuenta la el modelo de planificacion y programacion del curriculum de estrategias

cognitivas.
1.1.  CONCEPTUALIZACION DE CURRICULUM:
Partiendo del enfoque cognitivo contextual, curriculum:

“Fs eptendida como la cultura social convertida en cultura escolar por medio
de las instituciones escolares y los profesores, ciyo propdsito fundamental es
desarrollar una educacion integral, valores y actitudes como objelivos, porque
¢sta debe favorecer la mejora y wiilizacion de las propias capacidades como
instrumenios basicos de acceso y desarrollo de la propia_cultura, y estas
capacidades o potencial de aprendizaje  deben ser adaptadas al propio

comtexto donde se vive

Desde la perspectiva del enfoque cognitivo contextual indica que las capacidades se
desarrollan como una funcion del aprender a aprender y aprender a transferir lo aprendido a
otras tareas, la capacidad se consigue por medio de la experiencia, con el paso del tiempo y se

desarrolla, y se consolida mediante el gjercicio.
Desde este enfoque se habla de cinco grandes bloque de capacidades:

a. Cognitivas o intelectuales

b. Afectivas o de equilibrio personal
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c. Motrices o psicomotoras
d. De comunicacién o relacién interpersonal
e. Y de actuacidn e insercion social.

En términos de Serafin Antinez*:

“ Curriculum es todo aquello que los alumnos &prenden realmente en la
“escuela. Hasta se inchiyen aquellos aprendizajes que - se ,producen sin

intencionalidad por parte del docente, lo que desde otras perspectivas se ha

Hamado curriculum  oculfo:  aprendizajes por imitacion del profesor,

aprendizajes por las interacciones sociales en el seno del grupo clase, etc.”

“LI curriculum se concibe como una especificacion de las infencionalidades

educativas y del plan o planes de accion para conseguirlas”

Entonces se tomar4 en cuenta la estructura curricular que adopta Serafin Antiinez y sus
colaboradores que guarda relacion con estructura curricular del contexto educativo de nuestro

pais:

“ ANTUNEZ, S. Y otros, DEL PROYECTO EDUCATIVO A LA PROGRAMACION DE AULA, Liditorial Grad,
Espafia, 2000, pig. 49, 50
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1.2. ESTRUCTURA DEL CURRICULUM

1.2.1.1.  LOS OBJETIVOS EN EL DISENO CURRICULAR DE ESTRATEGIAS
COGNITIVAS:

1.2.1.1.  DEFINICION DE LOS OBJETIVOS.

Los objetivos constituyen los propoésitos, las intenciones generales, tratan de dar
respuesta a la pregunta ;Qué pretendemos?, los objetivos son las formulaciones que explicitan
el rumbo que el centro pretende desarrollar.

Desde la perspectiva del paradigma cogniti\}o contextual, es identificar capacidades
para tratar de desarrollarlas, aprendiendo a aprender, ensefiando a pensar:
1.2.1.2. NIVELES DE CONCRECION DE LOS OBJETIVOS ¥

Los niveles de concrecidén de objetivos son muy variables y los diversos autores

utilizan en ello criterios diferentes. La formulacién de los objetivos en el marco del modelo

cognitivo — contextual se orientan al desarrollo de:

a. Capacidades cogm’tivaé o intelectuales:

b. Capacidades motrices, corporailes o psicomotoras

C. Capacidades Afectivas o de equilibrio personal.

d. Capacidades sociales o de integracion, relacion o insercion social.

7 ROMAN P. Martiniano, DIEZ L. Eloisa, Curricutum y ensciianza, lditorial EQS, Madrid 1994, Cap, Los objetivos
en los disefios curriculares pag. 100- 103
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e. Capacidades. de comunicacion. Y también los objetivos se orientan al desarrollo
de valores o actitudes que para otros se denominan capacidades morales o

éticas.

En la presente propuesta de investigacion se ha adoptado por expresar los resultados
esperados de la intervencién pedagodgica en términds enteramente de capacidades y no de

conductas observables:

- Las capacidades o competencias que se recogen en los objetivos generales
pueden [uego manifestarse en conductas concretas muy variadas que no pueden
anticiparse en un disefio curricular sino més bien se pondra mais énfasis en el
s'proceso de aprendizaje que se desarrolla a lo largo de toda la etapa que permite
que, al final de ella, el nifio o nifia haya desarrollado una determinada capac;idad "

que le permitira actuaciones muy diversas.

- Por tanto, la escuela trabajard por capacidades'y estos son los mismos para
todas las edades al referirse a capacidades, pefo sus manifestaciones varian en
cada edad al trabajar destrezas diferentes. Esto significa que las capacidades son
comunes a todas las areas, por ejemplo; La expresion oral y escrita se ha de
trabajar en todas las areas y asignaturas y en todas las edades, aunque luego por

razones practicas se priorice su aprendizaje sobre todo en ¢l area de lenguaje..

- Por otro lado, al tratarse de capacidades, los objetivos generales no son
directamente evaluables. El profesor deberd concretar que aprendizajes espera
que se manifiesten en estas competencias. Esta conductas serdn distintas entre
alumnos, e incluso un mismo alumno mostrara una capacidad en distintos

comportamientos.

- Sin embargo, habrd que volver a los objetivos en el momento final de la
evaluacion para analizar el avance global que el alumno haya manifestado en

las capacidades como algo mas alla de la mera suma de las distintas
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evaluaciones de conductas concretas, confrontando la informacién que cada
area ofrézca de una misma capacidad. Esta reflexion conjunta es imprescindible

para llevar a cabo la evaluacién global del alumno.

Asimismo, de manera mas precisa, diremos que la evaluacién puede ser doble:

De objetivos, donde las capacidades no son evaluables de una manera directa
pero st a través de sus respectivas destrezas y tampoco los valores son
evaluables sino a través de sus respectivas actitudes, y ello se consigue por

medio de la observacion sistemaitica. -

Pero, la evaluacion por objetivos nos indica céomo los contenidos y os
procedimientos y el uso que el alumno sabe hacer- de los mismos, pueden ser
también indicadores del nivel de desarrollo de determinadas capacidades y

valores.

En este contexto, se puede mencionar diversos niveles de objetivos generales:

o o

Objetivos generales de etapa, indican el nivel en el cudl se espera que el alimno
haya adquirido la capacidad al final del periodo educativo correspondieﬂte. Los
objetivos generales. de etapa se refieren a capacidades globales que se trabajardn
desde todas las areas. _ |

Objetivos generales de ciclo.

Objetivos generales de 4rea. '

Objetivos generales de Proyecto Educativo Ide Centro.

Objetivos generales del Proyecto Curricular de Centro.”

Objetivos generales de Disefio Curricular de Aula.



79

Desde la perspectiva del modelo cognitivo — contextual:

- Todos los objetivos se han de indicar en forma de capacidades, es decir
cualquier objetivo gencral muestra siempre una capacidad y / o un valor, con
algunas destrezas y actitudes.

- Para ello lo primero que debemos hacer antes de formular objetivos generales
es identificar las capacidades a desarrollar y sus respectivas destrezas e

- identificar también los valores a desarrollar y sus respectivas actitudes.
De este modo diremos que un objetivo general consta de:

“Una capacidad y / o un valor + un contenido general y / o un método general”,

Vale decir:

La capacidad y/o el valor son siempre los mismos para todo tipo de objetivos
generales, pero en cambio éstos se matizan, segun el tipo de objetivos con algunas

destrezas y/o actitudes.
De manera que, un objetivo general consta de:

- “Una capacidad (y algunas destrezas) y/o un valor (y algunas actitudes) + un contenido

general y/o yn método general..

- Los contenidos y los métodos son medios que facilitarin la consecucién de las

ca-‘pacidades (y destrezas) y los valores (y actitudes).

Resumiendo los niveles de concrecién de los objetivos se tiene:
a. Primer nivel de objetivos: capacidades / valores.

b. Segundo nivel de objetivos: destrezas / actitudes.
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c. Tercer nivel de objetivos: habilidades / conductas concretas.
Por otra parte; '

- Conviene comprender el término capacidad como una habilidad general para... que

utiliza un aprendiz para aprender. Un conjunto de desirezas constituye una capacidad.

- Se entiende por destreza una habilidad especifica pava... que utiliza un aprendiz para
aprender. In cambio se entiende por habilidad un componente o paso mental estitico

potencial.

Teniendo en cuenta que estas capacidades pueden agruparse en cinco macro
capacidades y son: Capacidades cognitivas, psicomotoras, de comunicacién, afectivas y de
nsercidn social. |

La escuela, primordialmente debe desarrollar:

- Capacidades cuyo componte bdsico es mental o cognitivo. -
- Pero al mismo fiempo debe desarrollar la personalidad afectiva del aprendiz por

medio de valores y actitudes.

Partiendo de este contexto, afirmamos que ¢l componente fundamental de una
capacidad, una destreza o una habilidad es afectivo, en la practica concreta las capélcidades.
afectivas son valores y actitudes.

Entonces, que los valores y actitudes no son contenidos a aprender, sino objetivos a

conseguir.
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1.2.2. LOS CONTENIDOS EN EL DISENO CURRICULAR DE ESTRATEGIAS
COGNITIVAS

1.2.2.1. CONCEPTUALIZACION:

En términos de César Coll (1992: 14)

“los contenidos son una seleccion de formas o saberes culturales, en un sentido
nuy proximo al que se da a esia expresion en la antropologia cultural:
Conceptos, explicaciones, razonamientos, habilidades, lenguajes, valores,

creencias, sentimientos, actitudes, infereses, pautas de conducta”™

Argumenta ademas:

“Son muna seleccion de formas o saberes culturales cuya asimilacion es
considerada esencial para que se produzca un desarrollo y una socializacion
de los alumnos y alumnas en el marco de la sociedad a la que pertenecen.
Concluye: ‘Que estos saberes y  formas culturales cuya correcta y plena
asimilacion requiere una aynda especrﬁca »

H

Haciendo abstracciones, los contenidos de un édrea o disciplina se entiende en-un

doble sentido:

Iin un sentido amplio, como un conjunfo de saberes culturalmente organizados,
que integran capacidades — desirezas, valores — actitudes, conceplos — hechos y

métodos — procedimienios.

Ikn sentido estricto, consideramos al contenido como fa estructura basica de

1na ciencia, en su vertiente tedrico — practica.
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1.2.2.2. CONTENIDOS Y APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO: ARQUITECTURA
‘DEL CONOCIMIENTO*

Estructurar los contenidos de una ciencia puede hacerse desde dos perspectivas. Una

légica y otra psicolégica:

“La primera parie de la propia ciencia y tiene cuenta la estructura inferna del

confenido a la hora de disefiar un cirriculum’”.

“La segunda, trata de buscar una sintesis adecuada entre la logica del
contenido y la psicologia del sujeto que aprende y por ello trata de favorecer la

significacion del aprendizaje”.

El aprendizaje significativo pretende ser una sintesis entre la estructura légica de una

disciplina y la estructura psicologica del aprendiz:

Por otra parte, Piaget, Ausubel, Novak definen el aprender como una forma de

modificar los esquemas y los andamios anteriores.
En este contexto Piaget:

- Habla del conflicto cognitivo.

- Y, Ausubel dice con rotundidad-en la portada de su obra Psicologia de la
Educacién: Si tuviese que reducir toda la psicologia educativa a un solo
principio, enunciaria este:

* “El factor mas importante que influye en el aprendizaje es lo que el

alumno ya sabe, averigiiese esto y enséfiese consecnentemente”

“ Op cit. Pag. 146
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Ausubel y Novak:

Concretan el aprendizaje sigmficativo como aquel modelo de aprendizaje en el que el
aprendiz encuentra sentido a lo que aprende_y este sentido solo se da cuando se cumplen tres
condiciones por parte del profesor:

a.  Partir de los conceptos que el alumno tiene.

b.  Partir de la experiencia que el alumno posee.

c.  Relacionar adecuadamente entre si los conceptos aprendidos.
En este contexto:

- Ll profesor, desde esta perspectiva,, es un mediador enfre la esiructura

conceptual de la disciplina y la estructura cognitiva de los estudiantes.
- FEsta mediacion facilita la integracion de concepios y la construccion, en caso
necesario de nevos esquemas.'
1.2.3. METODOS, PROCEDIMIENTOS — ESTRATEGIAS Y ACTIVIDADES
EN EL DISENO CURRICULAR DE ES’l'RA"I'-EGiAS COGNI'_I‘IVAS
1.2.3.1. EL METODO CIENTiFlCO EN EL AULA.
Meétodo cientifico®
“Etimolégicamente, la palabra método deriva de dos raices griegas: meta, que

significa término, final y Odos, camino. Infegrando estos conceptos tenemos

que: método es el camino para llegar a la verdad de algo desconocido”:

“ MENDOZA, Manuel, A. Carmen, Investigacién educacional, Ed. UN. José Fautino Chdchez, Perd, 1988, pag. 28
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- “Se utilizan al respecto, un conjunto de procedimientos que permiten la

demostracidn o verificacion de la verdad.”
- De acuerdo a la concepcion etimologica, se formulan diferentes definiciones de

método:

. “Método es el conjunto de orientaciones generales para la ejecucion de

las operaciones de un fenomeno que conduciran al logro de cierfos

fines”

o “ Meétodo es el orden sistemdtico para ejecutar cualgquier acto o
procedimiento  para conducir una operacion. Supone un modo
razonado de obrar gue, como procedimienfo sirve de guia, y como

proceso, es una generalizacion aplicable a una variedad de casos”
Entonces método cientifico se puede definir como:

- El conjunto ordenado  de una serie de pasos fundamentales que se utilizan en
la investigacion cientifica, para llegar a la verdad o falsedad, asi como la
validez o no validez de una solucion propuesta (hipotesis) a un problema

. mediante una eomprobecion o contrasiacion.

- En consecuencia, el método cientifico -parte de la realidad (observacion:
practica), explica supuestamente esta realidad (hipotesis: teoria); contrasta o
comprueba esta suposicion con la realidad (Ixperimentacion — Practica). De
conformidad a la comprobacion se deducen conclusiones, generalizaciones,
leyes, reorias (Conclusiones: Teoria) es decir se siguen los pasos del proceso

dialéctico.
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a.  Practica = observacion.
-b.  Teoria = hipétesis.
c.  Préctica = Comprobacion.

d.  Teoria = Conclusiones y gencralizaciones,
Por su parte, Mario Bunge_(1972) afirma:

- Que la revolucion producida en las ciencias no fisicas se debe a la adopcion del

método cientifico en otro tiempo monopolizado por la fisica.

- Ahora, entre todas las diferentes ciencias positivas sdlo hay diferencias de
objeto, de técnicas metodologicas y de estadios en su evolucion. Y como tal, el
método cientifico, a partir de"Galileol, esta centrado en lo observable, medible y
cuantificable (positiviémo), y esta situacion llega al carhpo_ de la educacion,
donde al programar se formlullan objetivos operativos centrados en lo
observable, medible y cuantificable (de hecho actividades orientadas al

aprendizaje de contenidos) y que actian como criterio de evaluacion.
En la practica educativa, desde la perspectiva cognitivo contextual:

- Las capacidades, los valores y los procesos de aprendizaje de un aprendiz,”
como no son medibles y cuantificables, quedan descartados. No obstante, el
método cientifico nos va a resultar muy (til en educacion como apoyatura
didactica y metodolééica donde el aprendizaje escolar se organizara en una
doble direccién inductiva (de los hechos y experiencias a los conceptos,

hipotesis y leyes) y deductiva (de los conceptos a los hechos y expefiencias).

- Por otra parte, el método cientifico esta en relacion con los elementos basicos
del proceso de aprendizaje de un aprendiz, que son estos tres: Percibir,

representar y conceptuahzar:
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a. Por la percepcidon o intuicidén, el aprendiz (y lo mismo el cientifico)

observa hechos, ejemplos y experiencias aportados por la realidad.

b. Otro nivel de aprendizaje se flama conceptualizacion y en ¢l se trata de
formular conceptos, principios, sistemas conceptuales, teorias y leyes.
Cuando éstos se contrastan con la realidad de los hechos y experiencias

se elabora una deduccidn.

Pero el camino entre los hechos que me aporta la realidad y los conceptos que me aporta
la ciencia o la inteligencia es la representacién mental. Esta suele actuar por medio de

imagenes, de ordinario visuales que se suelen convertir posteriormente en imagenes mentales.
1.23.2. LOS PROCEDIMIENTOS COMO ME’_I_‘ODOS Y COMO ESTRATEGIAS:

Existen muchas definiciones como autores que definen el précedimiento, sin embargo
para Reigeluth Ch. 1983: 355 -381)

“Se ‘define procedimiento cohro un conjunfo de acciones ordenadas v
finalizadas, dirigidas a la consecucion de una mela. }’ara que un 'bory‘unro de.
“acciones bonsﬁ/uya nur procea"imien[o es necesario que esté orientado hacia
una mela y que las acciones o pasos se sucedan con cierto orden. Un
procedimiento se suele llamar a menudo regla, récnicq, ‘método, destreza y
habilidad” '

- Aplicado al campo te la educacton, hablar de procedimientos significa
clanficar previamente, de una manera explicita, Jas metas escolares. Y éstas

pueden ser basicamente tres:

ok Aprendizaje de contenidos (escuela clasica).
** Aprendizaje de métodos o formas de hacer (escuela activa)
# ok

0, ensefiar a pensar y a querer (desarrollo de capacidades y valores)

+
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Martiniano Roman Pérez (1994:207 — 209): : : ,
“Define procedimiento como .camino para conseguir un objetivo (capacidad /
valor) o bien procedimicnto es el camino para desarrollar una capacidad y /' o
un valor. Por tanto el procedimiento como una forma o camino de ensefiar a
pensar (desarrollo de la cognicion) y de enseiiar. a querer (desarrollo de los

afectos y de la personalidad”.

+

El mismo autor hace el siguiente resumen:

- PROCEDIMIENTO:

K}

Es un conjunto de acciones hacia la consecucion de una meta (objetivo), es el
camino para la consecucién de una capacidad y / o valor. Es el camino para
desarrollar una capacidad y / o un valor por medio de un contenido y un

método.
- ESTRATEGIA:

Es el camino para la consecucion de una destreza o una actitud. Es el camino
para desarrollar una destreza y / o una aetitud por medio de un contenido y un

método.
- METODO:

Es una forma de hacer en el aula: Indica una forma de rsaber hacer.
- TECNICA METODOLOGICA:

Es un método especifico. Los métodos al pormenorizarse se concretan en

técnicas metodoldgicas.
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TAREA / ACTIVIDAD:

Tarea es un conjunto de actividades orientadas al desarrollo de una capacidad y
/ o un valor. Las-actividades surgen al descomponer una estrategia en sus
elementos.

CAPACIDAD:

Es una habilidad general para... que utiliza o puede utilizar un aprendiz para

aprender.
DESTREZA:

Es una habilidad especifica para ... que utiliza o puede utilizar un aprendiz para.

aprender. Un conjunto de destrezas constituye una capacidad.
HABILIDAD:

Es un paso o componente mental. Un conjunto de habilidades constituye una

destreza.

De la misma manera, el mismo autor de manera especifica ejemplifica los.

procedimientos — estrategias generales para desarrollar capacidades (ensefiar a pensar) y

valores (ensefiar a querer).

Para fijar este tipo de procedimientos — estrategias:

Lo primero que hay que hacer es fijar las metas (objetivos) -y seleccionar un

mimero determinado de capacidades, con sus respectivas destrezas.
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Las metas (objetivos a conseguir) son, por ejemplo, estas capacidades:

Expresidn escrita, razonamiento 16gico, orientacion espacial y sintetizar,

A continuactdn cs necesario descomponer cada una de eslas capacidades en destrezas.

Por ejemplo:

a.

CAPACIDAD: Expresion escrita; DESTREZAS: Vocabulario, diccion,
ortografia, secuenciacién, elaboracidon de frases, elabordcion de textos,

puntuacion , etc.

CAPACIDAD: razonamiento logico; DESTREZAS: calcular, operar, contar,

relacionar, deducir, inducir, clasificar, seriar, representar, etc.

CAPACIDAD: Orientacién espacial; DESTREZAS: Situar, localizar, buscar

referencias, observar, representar, elaborar mapas, elaborar planos, elaborar

croquis, etc.

CAPACIDAD: Sintetizar, DESTREZAS: Resumir, esquematizar, buscar lo

esencial, subrayar, titular, globalizar, etc.

EJEMPLO |:

ELABORACION DE PROCEDIMIENTOS GENERALES PARA ENSENAR A
PENSAR: '

APLICANDO LA FORMULA 1.
PROCEDIMIENTO = CAPACIDAD + CONTENIDO + METODO
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PROCEDIMIENTO 1:

4. Expresar por escrito pensamientos_e ideas propias, con un vocabulario

adecuado y una puniuacion y_ortografia correctas, comentando textos

literarios.

Analizando:

- Consta de una capacidad: Expresion escrita, apoyada
en algunas destrezas: vocabulario, puntuacién y’
ortografia. "

- Consta de un contenido: Pensamientos e ideas propias.

- Consta de un método: Comentario de texto.

PROCEDIMIENTO 2:

b. Sintetizar textos diversos (temas, libros de lectura), elaborando esquemas,
resimenes y mapas conceptuales, utilizando la técnica del subrayado al

localizar 1o relevante de los mismos.

Analizando:

- Capacidad: Sintetizar, se apoya en diversas destrezas
que actian también como método (esquemas, |
resimenes,
mapas conceptuales, subrayar y localizar lo esencial

- Contenido: Textos diversos,

- Método: Técnica del subrayado.

UL U PR O O SRS S
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PROCEDIMIENTO 3:

c. Orientarse adecuadamente en el espacio urbano donde vivimos?'buscando
referencias, situando y localizando los cdificios mas representativos del
mismo, elaborando planos y mapas.

Analizando:

- Capacidad: Orientacién espacial, apoyada en algunas
destrezas(buscar referencias, situar y localizar)

- Contenido: Espacio Urbano.

- Método: Elaborar mapas y planos.

PROCEDIMIENTO 4:

d. Desarrollar el razonamiento logico, calculando, midiendo, operando y
contando, en situaciones de la vida cotidiana (mercado, tiendas),
dramatizando las mismas en operaciones de compra y venta,

Analizando:”

- Capacidad: Razonamiento 16gico, apoyada en algunas
destrezas (calcular, operar, medir, contar)

- Contenido: Situaciones de la vida cotidiana.

- Método: Dramatizaciones de compra - venta.
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1.2.3.3. LOS PROCEDIMIENTOS COMO DESARROLLO DE CAPACIDADES
Y VALORES. '

“Un procedimiento puede servir también pora desarrotlar un valor.” i este
caso, el procedimienio se define como el camino para desarrollar una

capacidad y un valor por medio de un contenido y un método™.

Para ello una vez identificadas las capacidades y destrezas es necesario identificar

también los valores y sus actitudes, que queremos desarrollar por medio de procedimientos;

a. VALOR: Solidaridad: ACTITUDES: Cooperacion, sentido de equipo,' compartir,

respetar al otro.

b. VALOR: Creatividad: ACTITUDES: Espontaneidad, imaginacion, inventiva, etc.

En el caso del PROCEDIMIENTO 3, vemos que de hecho desarrolla capacidades, pero
si, ademés, nos interesa desarrollar la creati;/idad, (como valor) por medio del mismo

contenido y del mismo método diriamos: |
PROCEDIMIENTO 3 A:

- Orientarse adecuadamente, en el espacio urbano donde vivimos, buscando referencias,
situando y localizando los edificios mas representativos del mismo, elaborando planos
y mapas y valorando la CREATIVIDAD, inventiva e imaginacion de sus autores.

- En el caso del procedimiento 1, podemos también con contenidos diferentes desarrollar

el mismo valor de la creatividad y asi diriamos:

PROCEDIMIENTO 1 A
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- Expresar por escrito pensamicntos e ideas propias, con un vocabulario .
adecuado y una puntuacion y ortografia correctas, comentando textos literarios

y valorando la creatividad, inventiva e imaginacién de sus autores.
EN EL CASQO DEL PROCEDIMIENTO 4,

- Hemos tratado de desarrollar el razonamiento logico, pero ahora, ademas,
pretendemos desarrollar la sohidaridad como valor y el procedimiento lo

redactariamos asi; -
PROCEDIMIENTO 4 A:

- Desarrollar . el razonamiento légico, calculando, operando, midiendo y
contando, en situaciones de la vida cotidiana {mercado — tiendas), dramatizando
las mismas en situaciones de compra — venta, valorando la solidaridad existente

en las mismas y potenciando la cogperacion mutua.

1.2.3.4, COMO TRABAJAR CON PROCEDIMIENTOS ESPECIFICOS O
ESTRATEGIAS PROPIAMENTE DICHAS, PARA DESARROLLAR
DESTREZAS Y ACTITUDES:

La técnica es la misma, de hecho en el aula es prudente trabajar mejor por medio de
procedimientos especificos o estrategias que por medio de procedimientos generales, por otro

lado conviene recordar que un conjunto de estrategias constituye un procedimiento.
Tomando en cuenta los ejemplos anteriores podriamos redactar estas estrategias.

EJEMPLO 1, Desarrollo de la expresion escrita como capacidad por medio de

estrategias:
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- Comentar un texto literario, con una ortografia y vocabulario adecuados,

expresando ideas y sentimientos propios.

- Elaborar textos escritos, con frases sencillas, a partir de 1a lectura de otros,

expresando pensamientos propios.

- Redactar textos, con un vocabulario adecuado, comentando sttuaciones de

la vida cotidiana, aparecidas en la prensa.
Con estas estrategias lo que se pretende es desarrollar determinadas destrezas(
ortografia, vocabulario, comentario de textos, elaboracidén de textos, elaboracion de frases,

redactar, etc) que en su conjunto desarrollan una.capacidad (expresion escrita)

En este caso la formula que utilizamos es la siguiente:

También se pueden incluir en una estrategia varias destrézas, varios contenidos o
varios métodos, tal como aparecen en los ejemplos anteriores. Pero lo importante de una
estrategia es que realmente sea el camino adecuade para desarrollar una capacidad (ensefiar a

pensar)

Pero si ademas pretendemos desarrollar también un valor por medio de actitudes,

redactaremos las estrategias anteriores del siguiente modo:

Desarrollo de la expresion escrita (capacidad) y la creatividad (valor).
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a. ESTRATEGIA 1 A, Comeniar por escrito un texto literario, con una griografia y

un_vocabulario _adecuados, expresando ideas y pensamientos propios de una

‘manera esponidnea e imaginativa.

b. ESTRATEGIA 2 A, Elaborar textos escritos, con frases sencillas, a partir de la

lectura de otros, expresando pensamientos propios de una manera creafiva e

imaginativa.

c. ESTRATEGIA 3 A, Redactar textos, con yr vocabulario adecuado, comentando
situaciones de la vida cotidiana, aparecidas en la prensa ¢ inveniando noticias

curiosas, que parezcan verdad.

En estas tres estrategias desarrollamos, ademas, el valor de la creatividad, por medio de
las actitudes de espontaneidad, imaginacién, inventiva. Este conjunto de -estrategias

constituyen un procedimiento, que pretende ensefiar a pensar y a querer.

La férmula utilizada es la siguiente:

3
b

{ Estrategia = destreza + contenido + método + actitud. |

A modo de sintesis diremos que los procedimientos convo estrategias se orientan al
desarrollo de capacidades y valores (objetivos, metas) que se tratan de conseguir por'medio de

contenidos y métodos.
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1.2.3.5. LAS TAREAS - ACTIVIDADES EN LA ESCUELA™

Dentro de las actividades escolares existen tres grandes orientaciones:

¥ Actividades para el aprendizaje de confenidos.
** Actividades para el aprendizaje de métodos y técnicas metodologicas.

** 4ctividades como desarrollo de capacidades y valores.

~

1.2.3.5.1. ACTIVIDADES PARA EL APRENDIZAJE DE CONTENIDOS

- La mayoria de las actividades de aula que realiza la Lscuela Clasica se
orientan al aprendizaje de contenidos a partir de los textos escolares, los

cuadernos de ejercicios o de tareas.

- Estas actividades se centran en lo medible y cuantificable y de hecho son
evaluadas con una calificacion. Su principio basico es la repeficion: se suele

decir que la repeticion es la madre de la ensefianza.

- Actnalmente, la mayoria de las escuelas de educacion primaria .se orienla con
claridad al aprendizaje de contenidos, desarrollando estos de una manera

pormenorizada en forma de ejercicios practicos a realizar para aprenderlos.

229,

% ROMAN P. Martiano, DIEZ Lépez Floisa; Curriculum y enseitanza; Lditorial EOS, Madrid, 1994, pigs. 225, y



97

12352  ACTIVIDADES PARA FEL APRENDIZAJE DE METODOS O
TECNICAS METODOLOGICAS:

“Jon este modelo los contenidos a aprender pasan a un segundo plano y lo mas
imporiante es aprender FORMA DI HACER para tratar de SABER HACER y
aplicar éste a situaciones de la vida cotidiana. Lste salfer hacer de ordinario se
limita a realizar numerosas actividades centradas en el aprendizaje de

meétodos”.

1.2.3.5.3. ACTIVIDADES COMO DESARROLLO DE CAPACIDADES Y
VALORES.

“La orientacion fundamental de este modelo consiste en el desarrollo de la
cognicion (capacidades — destrezas) y de la afectividad (valores — actitudes)
del aprendiz”

“Los contenidos y métodos son medios para ello”.

“In este caso diremos que los objetivos, los procedimientos y esirategias son la

base de las actividades™.

“Los objetivos me indican las capacidades y los valores, los procedimientos
como desarrollarlas y las actividades no son ofra cosa que una concrecion
pormenorizada de los procedimientos”.

" Por su parte, Ed Labinowicz (1980 : 209) hace analisis en términos de Piaget que:

“La experiencia siempre es necesaria para el desarrollo intelectual”

“Il sujeto debe ser activo, debe transformar las cosas y encontrar la estructura

de sus propias acciones en los objetos™
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Sostiene ademds: “que un nifio comprende st mundo en la medida en que

interactiia con él, lo iransforma y coordina la accion fisica con la mental”

Por otra parte, Piaget distingue dos tipos de experiencia o dos componentes en toda

experiencial Experlenma"ﬁswa Y la experiencia lOglCO matematica”

“La experiencia fisica consiste en actuar sobre los objetos para descubrir sus

propiedades”

Esto signiﬁca:

“En cambio, la expericncia logico - matemdtica consiste en actuar sobre los
objetos, obliene su informacion, no de los objetos como tales, sino lo que da

igual, de las propiedades que las acciones introdicen en los objefos”

En la experiencia fisica el sujeto intenta comprender las propiedades del objeto

interactuando con él.

.En cambio la experiencia l6gico — matematica busca abstraer sus propiedades;

ambos tipos de experiencias son complementarias del desarrollo intciectual del
mifio y niiia.

Con ¢l transcurric de los estadios evolutivos de los nifios las actividades o~
acciones gradualmente se van complejizando y va formando una secuencia
organizada, lo qué poéibilita una respuesta mas variada por parte del orgahismo.
A esta secuencia organizada se denomina ESQUEMA. Este esquema se
interioriza, es decir, no se expresa en moevimiento externo y se hace reversible
(anular una accién efec{uada). El esquema, al adquirir esta’ cualidad, se
denomina OPERACI(')NI.

U JEAN, Marie Dolle, Para comprender a Jean'Piaget, Cditiral Trillas, 1993, pag63. ’
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124 LA EVALUACION EN LOS DISENOS CURRICULARES

1.2.4.I. LA EVALUACION DE LAS CAPACIDADES, VALORES Y ACTITUDES

“Lvaluar mds alld de calificar, el seguimiento (..) la evaluacion ha de
entenderse aqui como un instrumento de- investigac;r'_dn del profesorado que, a -
ravés de la identificacion, recogida y Itratamiento de datos, nos permite
comprobar las hipotesis de accidon con el fin de confirmarlas o de infroducir
modificaciones en ellas. La evaluacion debe proporcionar - criterios de
:_segufmiento de fodo el pro@so de ensefianza — aprendizaje, o sea, sobre el
Juncionamiento y los resultados. (...) La evalwacion no es un sistema de
clasificacion de los alumnos que sitia & unos mas arriba en la escala del éxito

g . : . 3 52
que otros, la evaluacion no es una finalidad, sino un medio”

‘ Por su parte, Roméan P. Martiniano y Diez Lépez Eloisa (1996: 272) sostiene:

Se trata de evaluar el potencial de aprendizaje capaz de ser modificado significativamente
por el aprendizaje. La pregunia clave es: ;Qué posibilidades de aprendizaje tiene un sujeto
dado? A esta pregunia se frala de responder mediante el uso de los fest de potencial de
aprendizaje. Las caracteristicas basicas en la evaluacion del potencial de aprendizaje (...)
son: .

- Cambio en la situacién de examinador — examinado, tratando de evitar la distancia

emocional entre ellos.

- Cambio en la estructura de los test, al fijarse mas en los errores cometidos por el -

sujeto, para desarrollar desde ellos posibles estrategias de mejora.

= Cambio enla interpretacion de los resultados, al centrarse mas en los procesos que

en los productos (puntuaciones obtenidas)
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- Como criterio general diremos que se evalua el potencial de aprendizaje del modo

siguiente:

Hk El tipo de diseiio es fest = e;'m'enamienlo - fest.
®k Aplicado el test de po!encm/ de aprendizaje se enfrena a los sujetos en los itents
mds significativos del mismo no acertados y poster iormente se aplica de mievo
el fest. - o
*% Lo diferencia entre el prei test (medida previa al entrenamiento) y el post — test

(medida posterior al entrenamiento) nos indica el potencial de aprendizaje”

Concluye que evaluar es valorar todos los elementos del curriculum: Capacidades,

valores, contenidos y procedimientos.

2. PLANIFICACION Y PROGRAMACION DEL DISENO CURICULAR DE
AULA DE ESTRATEGIAS COGNITIVAS*"?

2.1. FUNDAMENTACION

¥l modelo de disefio curricular de aula y de programacion deben contemplar

bisicamente.los siguientes requisitos:

“Partir de una adecuada definicion de curriculum y tomar en centa sus dos
dimensiones: Primero: Considerar el curriculum como cultura social — escolar
gue implica integrar de manera adecuada capacidades ~valores — contenidos —
‘métodos y prbcedimienios fomando en cuenta el .contexto determinado y
segundo: Como modelo de aprendizaje — ensefianza, implica que debe ser

constructivo y significativo. El aprendizaje se “orientard. al desarrollo de

:i ANTUNEZ 8. L:M: del Carmen, Imbenén, F. A. Del proyeeto edueativo a la propramacién de aula, Editorinl GRAO, 2000, pag. 130
MARTINIANO, Roméan Pérez y Diez Lopez, Eloisa, Curriculum y Programacién: Disefios curriculares e aula,
Editorin] EOS, Madrid, 1994, pag. 416. .
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capacidades y valores (objetivos) por medio de contenidos y procedimientos. Ll
modelo de profesor como mediador del aprendizaje favorecerd el ensefiar a
pensar (polenciando capacidades) y el ensefiar a guerer (desarrollando

valores)”

“Tratar de integrar y respetar fodas las fuentes del curriculum, sign,_"ﬁcawromar
_en cuenta la fuente epistemologica y tratar de idehﬁﬁcar un paradigma base:
Cognitivo ~ contextual; asimismo fdem{ﬁc'af"d las fuentes pedagdgicas: .CcVimq _
ensefiar, programar y evaluar para desarrollar capacidades; y la jfuente
psicologica: Modelos de aprendizaje, también se ha apoyar en”modelos de
cultura social — escolar y en modelos humanistas desde wna fuenfe
‘antropoldgica es decir preparar y desarrollar personas capaces de vivir como

personas y como cindadanos”.

“Optar por modelos de programacion / evaluacion integradores de los
elementos basicos del curriculum, que significa t{)nfara en cuenla capacidades
— valores, contenidos — procedimientos organizados en forma de objetivos,
contenidos, metodologia — actividades y evaluacion: Inicial, continua y final de

. objetivos y por objetivos ™.

“lostructurar y secnenciar adecnadamente los contenidos y la metodologia,
orieniandolos al desarrollo de capacidades y valores, subordinando aguellos a
éstos. Pero ademds la  melodologia y las ac!ivfdade.sr Jacilitaran  la
confrontacion de los ;hechos con los conceplos 'y viceversa (constructivismo —
reconsiructivisma), por medio de la utilizacion del método cientifico o al menos

aproximaciones al. mismo”.

“Formular claramente los objetivos en términos de capacidades y / o valores y
tratar de subordinar toda la programacion a la consecucion de los mismos.
Resulta ridiculo’ programar objetivos  por capacidades y liego hacer

actividades para aprender conienidos (programaciones clasicas) ‘0 métodos
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(como formas de hacer) (escuela activa). Los confenidos, - metodologia y

actividades han de orientarse claramente a la consecucion de los objetivos”.

2.2, COMPONENTES F‘UNDAMENTALES DEL DlS}ENO CURRICULAR DE .
AULA

Un disefio curricular de aula consta de programaciones largas (una por curso y / o

ciclo) y programaciones cortas (de tres a seis por curso)
2.2.1. PROGRAMACIONES LARGAS.

Las programaciones largas pueden ser anuales o de curso escolar o de ciclo, cuyos

componentes fundamentales son:
2.2.1.1. EVALUACION INICIAL O DIAGNOSTICO:

Indica el andamio previo, la estructura previa, el organizador previo. Es un pre -
requisito imprescindible para facilitar el aprendizaje constructivo y el aprendizaje
significativo. Aprender no es otra cosa que modificar los andamios y las estructuras anteriores,
pero para eso es necesario identificarlos y si no éxis_tcn crearlos. Partir de esta pregtintﬁl
previa: ;Qué tienen que saber (conceptos) y saber hacer (destrezas) los alumnos para poder

comenzar un curso escolar en un 4rea o asignatura? Entonces se debe dar los siguientes pasos:

a. Identificacién de conceptos previos que los alumnos poseen de hecho y
estructuracion de los mismos. Caso de que no existan deben -ser creados,
aprendidos e interiorizados. Es prudente recordar que un concepto aprendido

indica la comprensién de ..,

b. Identificacion de destrezas basicas, se trata de valorar y clarificar qué es lo que
saben hacer los alumnos con lo que saben, tratando de ver el manejo el que

poseen de los conceptos. Para ello es necesario recordar que una destreza como
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parte de una capacidad implica e! uso adecuado de ... y nos es una mera

conducta.

C. Creacion de una estructura previa en forma de un dibujo o un andamio bastco,
que favorezca la memoria constructiva. Este andamio debiera aparecer en los
textos escolares y en caso de que no fuera si lo debe crear ¢l profesor y los
alumnos deben copiarlo en su cuaderno. Para 'que actie como referente
necesario en todos y cada uno de los temas a aprender. S}empre‘se debe partir
de esta pregunta: ;Para estudiar y aprender este tema en qué conceptos y
destrezas nos debemos apoyar? Y para ello se recurre a la evaluacidn inicial.

Repasando y reorganizando dichos conceptos o destrezas.

2.2.1.2. INTEGRACION DE ELEMENTOS BASE A APRENDER: CAPACIDADES
— VALORES -~ CONCEPTOS — PROCEDIMIENTOS.

Los elementos base que un alumno debe aprender en un curso o ciclo escolar deben
presentarse de una manera global e integrada, para poseer una panoramica de los mismos que
resulte facil de memorizar e interiorizar. En esta panoramica conviene recordar este axioma:
Los contenidos y los procedimientos deben subordinarse a los objetivos (capacidades —
valores) o de otro modo los contenidos y los procedimientos son medios para conseguir los
~ objetivos, indicados en forma de capacidades y valores. Para ello se recomienda la técnica del

oy

modelo 7
2.2.1.3. “MODELO T é6 MODELO DOBLE T”

El modelo T se denomina si porque posee una forma de doble-“T”. En la “T” inferior

organizamos los objetivos y en la T superior los contenidos y los procedimientos.

El modelo T bien elaborado se apoya en tres grandes teorias ctentificas: Teoria la
Gestalt (percepcion global e integrada del curriculum para un curso o ciclo escolar), la teoria

del interaccionismo social (se trata de identificar una forma concreta de cultura social —
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escolar interrelacional) y la teoria del procesamiento de la informacion (se trata de procesar y

reorganizar los elementos).

Los modelo T pueden ser: De asignatura, area o globalizados y corresponden a
programaciones largas resumidas o también pueden ser de bloque dé contenido, unidad

didactica o centro de interés y corresponden a programaciones cortas resumidas.

" Existen dos formas fundamentales de elaborar el modelo T, seglin queramos entender

los procedimientos:

a. Forma A:  Los procedimientos como estrategias. |

b. Forma B:  Los procedimientos como técnicas metodolégicas.

l

2.2.13.1. FORMA “A” DE ELABORACION DEL MODELO T: PASOS A DAR:
a. OBJETIVOS POR CAPACIDADES — DESTREZAS:

Se seleccivnan del proyecto educativo de centro o del proyecto curricular de centro las
capacidades mas representativas a desarrollai en un curso o ciclo escolar {(unas tres &
cuatro) en un area determinada y cada una de las capacidades se descompone en destrezas _

(unas cuatro o cinco por capacidad)
b. OBJETIVOS POR VALORES ~ACTITUDES,

Se seleccionan del provecto educativo de centro o del proyecto curricular de centro los
valores mas representativos a desarrollar en un curso o ciclo escolar (unos tres o cuatro) y
cada uno de los valores seleccionados se descompone en actitudes (unas cuatro o cinco por

valor)
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¢. SELECCION DE LOS CONTENIDOS DE UN AREA.

Una vez fijados los objetivos (capacidades y valores) a conseguir en un area
determinada, se fijan los contenidos de la misma organizados o en forma de unidades

diddcticas o de bloque de contenidos 0 modelos globalizados.

Se deben organizar los contenidos entre tres y seis bloques o Unidades didacticas o
centros de interés y cada uno de los bloques debe dividirse entre tres y seis apartados. Con ello
se pretende organizar los contenidos de tal manera que st favorezca el aprendizaje

significativo y facilitar la construccion de la arquitectura del conocimiento.
‘d. ORGANIZACION DE. LOS PROCEDIMIENTOS COMQO ESTRATEGIAS

Se trata de precisar como conseguir los objetivos (capacidades y valores) por medio de
contenidos y técnicas metodologicas. Para ello es prudente recordar que una estrategia
(procedimiento especifico) es el camino para conseguir una destreza y / o una actitud por

medio de un contenido y un método o técnica metodoldgica.

En un procedimiento como estrategia se integran una destreza, un contenido, un
contenido, un método y / 0 una actitud. Al elaborar los procedimientos de esta manera estamos
en la practica orientando los mismos a la consecucion de los objetivos (capacidades y valores)
de una manera explicita. Posteriormente las actividades de la programacién corta seguiran esta

misma orientacion.

e. EVALUACION DE GBJETIVOS O EVALUACION FORMATIVA DE
CAPACIDADES Y YALORES - ACTITUDES: '

Consiste en evaluar los objetivos programados en el modelo “T” de area, asignatura o

globalizado, por medio de escalas de observacion sistematica individualizada y cualitativas.
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Se llama también evaluacion formativa porque sc orientan al servicio de la formacion
integral de los alumnos y también porque se trata de observar de manera continua procesos
de interiorizacién de las destrezas y las actitudes, para valorar si se han conseguido o no

capacidades y valores programados.
2.2.2. PROGRAMACIONES CORTAS.

Las programaciones cortas del Modelo “T” pueden ser de bloque de contenidos,
Unidad didéctica o Centros de Interés sus programaciones cortas, resumidas y sintéticas, se
pretende desarrollar de manera mas pormenorizada, sus elementos fundamentales son: Los
.objetivos generales y terminales, su redaccion se realiza siempre a partir de los objetivos

(capacidades — destrezas y valores — actitudes) del respectivo modelo T.

3.2.2.1. FORMA “B” DE ELABORACION DEL MODELO “T” DE BLOQUE
DE CONTENIDO, UNIDAD DIDACTICA O CENTRO DE INTERES:
PASOS A DAR:

a. OBJETIVOS GENERALES

o

Constan de una capacidad y/o un valor + un contenido y/o un método generales.
b. OBJETIVOS TERMINALES

Constan de una destrezay / o una actitud + un contenido + un método + una capacidad y/
o un valor.; o de otro modo constan de un qué (contenido), un cémo (método) y un para qué

(capacidad / valor)

¢. DE CADA UNQ DE LOS BLOQUES DE CONTENIDQ, UNIDAD DIDACTICA O
CENTRO DE INTERES
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Aparecen en el modelo de curso o ciclo se elabora un modelo “T”, como una

programacién corta, resumida y global. Los pasos son sustancialmente los mismos y también

se puede elaborar como la forma “A”

Se trata en este caso de reorganizar todos los elementos de la programacion larga en forma
de secuencias mas concretas, que, corresponden a los modelos “I”” de programaciones cortas.

Pasos a dar:

Se seleccionan del modelo “T” de curso o de ciclo dos o tres
capacidades y dos o tres destrezas por capacidad, que van a ser

prioritarias en una programacion corta.
Se hace o mismo con los valores y actitudes.

Se selecciona de los contenidos un bloque de contenido, ¢ una unidad
didactica o un centro de interés v cada apartado del mismo se divide en

sub apartados.

Se elaboran los procedimientos como estrategias 0 como técnicas

metodologicas.

Evaluacion de objetivos o evaluacion formativa de capacidades y
valores — actitudes: Consiste en evaluar los objetivos programados en el
modelo “T” de area, asignatura o globalizado, por medio de escalas de

observacion sistematica individualizada y cualitativas.

Se llama también evaluacion formativa porque se orientan al servicio de la formacioén
integral de los alumnos y también porque se trata de observar de manera contimua procesos de
interiorizacion de las destrezas y las actitudes, para valorar si se han conseguido o no

capacidades y valores programados.
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‘MODELO DE PLANIFICACION O PROGRAMACION CORTA MODELO “T”
AREA: MATEMATICA: TRIMESTRAL
MODELO T DI AREA MATEMATICA: i

3o CONTENIDOS CONCLPTUALE PROCEDIMIENTOS ESTRATEGIAS |

g P e e i e g AR
i e o

1 1. Nociones de seriacion | Juegos de seriacion simple

. . i Juegos de correspondencia serial

t Juepos de seriaciin multiple.

'+ 2. Problemas comunes: . Juegos con problemas con datos completos, con datos
B * incompletos, con datos no necesarios y €on soluciones
v . multiples. :

i3, Analogias: .
i - Juegos con analogias numéricas: basadas en la adicion,
3.1. Analogias numéricas. ! sustraveidn, miltiplicacion y division.

1

1 3.2, Analogias verbales. . i Juegos con analogias verbales: Funcionales, sindnimos,

; { anténimos, partes de wn todo y cualidades,

§ 3.3 Analogias figurales. {

; i Jncgos con analogias ligurales: Geométricas y humanas.
CAPACIDADES —DESTREZAS { ODIETIVOS | VALORES - ACTITUDES {

1 1. Capacidad a desarroitar: Razonamienio inductivo. P L Responsabilidad: Limpiez, esfuerzo, atencién,

i sensibilidad. .

i 2. Destroza: Razonamiento inductivo analogico: Numéricas, ! _ -

t verbales, figurales. 12, Creatividad: Hxplorar, interprotar, reprasentar,

o mventar, ole

13, Habilidades basteas: Codilicacion, inlerencia, traslacion v ,

v respuestat, T3 Rigor: Procision, nterds, euriosidad, expresion

i clara, cte.

5 ]

!



AREA LENGUAJE Y COMUNICACION: TRIMESTRAL

’

H

i 1. Capacidad a-desarrollar:

Destrezas lingflisticas,
Expresion oral.

Habilidades expresivas.
Lojuicidmionto y apreeiacion
Memorizacién o recuerde. .
Téenicas lectora.
Pensamiento, légico.

2. Destrezas it desarroliar:

Voeabulario.: Sindnimos, cte.
Bxplicaciones.

- Dibujo y pintura
Escritura creativa

“I Lmociones

Valores

Hechos

Personajes

"Tiempo.

Inferencia

Ortogralia.

Clasificacion, Secuencia
Morfologia y sintaxis
Semejanzas y diferencias
Relectura. )
Sentimiciitos, Imaginacidn,

: Respeto;.

| Participacion,

i Ayuda.

: Escuchar, -
i Comunicar.

; Espiritu eritico.
§ Aceptar.

+ Tolerar.

! Semsibilidad,

; Creatividad.

& Inmginacion.
Inventar,

* Originalidad,

i Cariosidad, -

¢
i

MOBELO I DE AREA : LENGUAIL : ;
CONTENIDOS CONCEPTUALES PROCEDIMIENTOS — I?S'l'R!\'EEG}AS
| .
I. Lectura detextos: Cuentos, fabulas, narraciones; £ Obscrvamos y. describimos el dibujo de las fichas.
;i leyendas, poesias, historielas y noticias. i Realizamos lectura silenciosa.
13 | Deamatizamos las aceiones de los personajes:
: Una carta al vicjo Pascuero. i Hacemos collage. o .
2 Elviaje de friama. i Juegos con analogias verbales: Funcionales, sinénimos, ele.
. La casa de la tortuga, ¢ Elaboramos periddico mural,
| ¢Una muiieta? i Realizamos las actividades de las fichas,
% Una casita para ¢l perro . Producvién detextos.
i Elnifioy la rana 4 ' .
El.diente que se asusid. ;
Un racimo de uvas. ’
Clarita
El perro y el pollito. 1
“1 CAPACIDADES - DESTREZAS { OBIETIVOS ' YALORES ~ ACTITUDES

169
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Iv. MODELO DE INTERACCION GRUPAL DE ESTRATEGIAS COGNITIVAS
Y EN EL DESARROLLOQ DEL PENSAMIENTO OPERATORIO Y
POTENCIAL DE APRENDIZAJE

1. * ;QUE SON LAS ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE?

Segan eL diccionario “Aula” (1996: 651) la palabra estrﬁtegia” procede del ambito
militar, que se entendia “como el arte de proyectar y dirigir grandes -movimi'éntos militares”,
. entonces, la actividad del estratega consistia en proyectar, ordenar y dirigir las operaciones
militares de tal manera que s€ consiguiera la victoria. Asimismo en este contexto militar los

pasos o peldafios que forman una estrategia son denominados “técnicas o tacticas”

Dentro del ambito del proceso de aprender a aprender, existen muchas y variadas
definiciones que se han propuesto para conceptualizar a las estrategias de aprendizaje asi:

Carles Monereo Font, define >*

“ como una guia de las acciones que hay que seguir (...) como procesos de
toma de decisiones conscienfes e intencionales en los enales el alummo elige y
recupera, de manera coordinadc;, los conocimientos que nece.s'i_{a para
cumplimentar una de emm:ada demanda u ub/e!wu dependfendo a’e las

caracieristicas de la sitwacion educativa e gne se produce la acuon

Por su parte Frida Diaz Barriga y colaboradores ( 1999: 114) sintetiza que las

estrategias de aprendizaje:

“Son procedimienios, pueden incluir varias fécmicas, operaciones 0
actividades especificas, persiguen un propdsito determinado, son mds qie los .

habito de estudio porque se realizan flexiblemente , pueden ser abiertas o

* MONEREO Carles, M. CASTELLO, y colaboradores, Estratcgias de ensefianza y aprendizaje, Editorial
GRAO, Barcelona, 1999, pig. 27.
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encubierias, son insirumenfos socioculturales aprendidos en confextos de

interaccion con alguien que sabe mas”™
Concluye:

“Una estrategia de aprendizaje es un procedimiento (conjunio de pasos o
habilidades) que un alumno adquiere y emplea de forma intencional como
instrumento flexible para aprender significativamente y solucionar problemas y

demandas académicas”™

Asimismo, Cecilia Bixio (1998: 35):

“Liamamos estrategias diddacticas al conjunto de las acciories que realiza el

docente con clara y explicita intencionalidad pedagogica’®

Frida Diaz Barriga(1999:115):

“Sostiene que las esfrategias de aprendizaje son ejecutadas voluntaria_e
infencionalmente por un aprendiz, cualquiera que éste sea: el nifio, el alimno,
wna persona con discapacidad mental, un adulfo, efc. siempre que se le
demande aprender, recordar o solucionar problemas sobre algin contenido de

aprendizaje ™.

Para la misma autora, la ejecucién de las estrategias de aprendizaje ocurre asociada con

otros tipos de recursos y procesos cognitivos de que dispone cualquier aprendiz.

Diversos autores concuerdan con la necesidad de distinguir entre varios tipos de

conocimiento que poseemos y utilizamos durante el aprendizaje, por ejemplo:

> DIAZ Barriga A. Frida; HERNANDEZ R. Gerardo, Estrategias docentes para un apendizaje significativo,
Editorial McGRAAW — HILL, Mcxico. 1999, pig. 114.
3¢ BIXIO, Cecilia, Enseffar a aprender”, Ediciones Homo Sapicns, Bs. As.. pag. 35.
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b. Procesos Cognitivos bisicos: se refleren a todas aquellas operaciones y
procesos involucrados en el procesamiento de la informacion como atencion,

percepeion, codificacion, almacenaje y mnémicos, recuperacion, etc.

c. Base de conocimientos: Se refiere al bagaje de hechos, conceptos y principios
que poseemos, ¢l cual estd organizado en forma de un reticulado jerarquico
{(constituido por esquemas), algunos autores han denominado SABER, a este
tipo de conocimiento, también usualmente se denomina ‘“conocimientos
previos”

d. Conocimiento  estratégico. Este tipo de conocimiento- tiene que ver
directamente con lo que hemos llamado aqui estrategias de aprendizaje. Se

denomina también con el nombre de: saber cdmo conocer.

e. Conocimiento metacognitivo: Se refiere al conocimiento que poseemos sobre
qué y como lo sabemos, asi como el conocimiento que tenemos sobre nuestros
procesos y operaciones cognitivas cuando aprendemos, recordamos o
solucionamos problemas, se denomina también como conocimiento sobre

conocimiento.

Estos cuatro tipos de conocimientos interactiian en forma intrincadas y complejas

cuando el aprendiz utiliza las estrategias de aprendizaje.

Como el propoésito de la pr_‘e;sente investigacion es demostrar como y de qué manera
mejorar ¢l pensamiento operatorio y potencial de aprendizaje a partir de estructuras previas
que los nifios poseen, es importante la utilizacion de estrategias didacticas, pero que esta
estrategia metodoldgica deberd tomar muy en cuenta los intereses y necesidades de los nifios y

el espacio de aprendizaje.
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Ademas, teniendo en cuenta que: el aprender a aprender no se refiere al aprendizaje
directo de contenidos, sino adquirir una serie de habilidades y estrategias que posibiliten

futuros aprendizajes de una manera autbnoma con las cuales aprender contenidos.

Por esta razdn, se'toma el juego, como una estrategia metodologica que permita al nifio '
descubrir las cosas, aproximarse a comprender las propiedades de los objetos y llegar a

deducir de manera hipotética y deductiva.
2. EL JUEGO COMO UNA ESTR-ATEG_IA METODOLOGICA
2.1.  ;QUEESELJUEGO?

El juego o la actividad ludica del nifie ha sido objeto de analisis minucioso de parte de
psicologos, antropdlogos, educadores y médicos, gestandose de esta manera diversas

definiciones y teorias acerca del juego. Para Piaget:

“si el acto de la inteligencia desemboca en wun equilibrio entre la asimilacion y |
la acomodacion, en lanto que la imitacion prolonga a ésta-tiltima por si misma,
se puede decir gue el juego es esencialmente asimilacion o asimilacion que
prima sobre la acomodacion™ .

“I1 juego es,. primero que todo, simple asimilacion Sfuncional o reproductiva.
Fi pre-ejercicio, del cual K. Groos ha querido hacer la caracteristica
principal de todo el juego, no se explica sino por el proceso biologico segiin el
cudl todo drgano se desarrolla al JSuncionar:  en efecifo, lo mismo que un
drgano para crecer liene necesidad de alimento, y que éste es solicitado por él
en la medido en gque se ejercila, cada actividad mental, desde las mds
elementales hasta las fendencias superiores, tiene necesidad para desarrollarse
de ser alimentada por un constanfe aporfe exterior, solo que puramenfe

e L g 57
Sincional y no material

5 PIAGET Jean, La formacion de! simbolo en el nifio, Editorial, Fondo de cultura econdmicn, méxice, 1992, pig, 123
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Por otra parte;

“Iid juego puede ser ef contexto mds il para la instruceion infantit temprana.
L juego es activo, divertido, manipulativo y dinamico; puede promover al nifio
la oportunidad de experimentar, probar nuevas ideas y dominarlas, sin fener
que enfrentar también la complejidad de la realidad (...) Il aprendizaje y el
Juego deben ir en lo posible, juntos. No hay acontecimiento de mds valor en la
infancia que descubrir que el juego puede sér creativo.y el apreﬁdizajé'_
divertido. (...)[Este autor concluye, que una de las mas notables "caracterisiicas-
de las actividades Hidicas es generar una gran cantidad de novedades. Si los
Juegos se organizan en debida forma, el nifio no sélo experimentard una
variedad de estimitlos, sino que podra originar también una enorme diversidad
de combinaciones, problemas o perspectivas, por si mismo. El nifio puede. ser
creativo, puede hacer cosas no permitidas en la vida real, con sus limitaciones
basadas en la realidad. L5l nifio puede satisfacer sus deseos, anhelos, exigencia
de novedades, sus impuilsos creativos y ofras necesidades psicologicas

naturales propias de la edod”
2.2, IMPORTANCIA DEL JUEGO

Como se podra observar diferentes autores destacan ¢l valor formativo del juego en la
vida de los nifios, en realidad el juego brinda al nifio la oportunidad de experimentar, de
comprender la impertancia de .sus propias ideas, de divertirse, ser curioso y explorar.

Resumiendo las peculiaridades y la importancia del juego tenemos:

a. El juego brinda al nifio la oportunidad de resolver problemas. .
b. ‘Eljuego también propé)rciona al nifio la oportunidad de adquirir competencia.
C. El juego brinda al nifio la ocasién, tal vez la Gnica, de formular, descubrir e

idear sus propias reglas.

¥ SPITZER, Dean R. Formacion de coneeptos y aprendizaje temprano, Editorial Piados Bs. As. 1978, pas. 100 101y
102.
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d. Eljuego puede incrementar la capacidad de atencion del nifio. .
e Eljuego es interesante y dinamico
2.3.  CLASIFICACION DE LOS JUEGOS BN

Desde el punto de vista de los autores K. Groos, seguido por E. Claparede clasifica los

juegos de la siguiente manera:

“In una primera categoria Hamada juegos de experimentacion o juegos de
Sfunciones generales han agrupado los sensoriales (silbidos, frompelas, elc),
los juegos motores (canicas, carreras, etc.) los juegos afectivos y los ejercicios
e voluntad (juegos de inhibicion tales como el intelectuales (imaginacidn,

curiosidad), mantenerse el mayor tiempo posible en una posicion dificil).”

“Una segunda categoria, los juegos de fiinciones especiales comprende los
Juegos de lucha, de caza, de persecucion, sociales, familiares, y de imitacion”

®

Sin embargo, Stern reparte los juegos en dos grandes clases:

“Juegos individuales v juegos sociales. En la primera, distingue divers&s .
categorias de complejidad creciente: Conguista del cHerpo (juegos motores
con el cuerpo como instrimento), conquiste de las cosas (Juego de
construccion y destruccion) y juegos de papeles (nietamorfosis de las personas
y de las cosas). Los juegos sociales comprenden los juegos de imitacion simple,
Juegos de papeles complementarios_(maesiros y bahmmos, etc) y juegos |

559
combativos’

Otra clasificacion estructural es la que utiliza Ch. Bithl:

¥ PIAGET Jean, La [ormacién del simbolo en e} nifio, Editoral, I¥ ondo de cultura cecondmica, méxico, 1992,
paal47,148,149,150 ¥ 151 ’ :
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“los juegos de niflos son repartidos por ella en cinco grupos: los juegos
Juncionales{sensorio motores), los juegos de ficcion o de ilusion, los juegos
receplivos(mirar imdgenes, escuchar cuentos, efc), los juegos de construccion y

. . » 60
los juegos colectivos™©

Asimismo, como consecuencia. de la discusién p;ecedente_de‘ los autores mencionados
surgen tres grandes tipos de estructuras que caracterizan los jueéo_s infantiles y dominan la
clasificacion de detalle: El ejercicio, el simbolo y la regla; los juegos de construccién
constituyen la transicion entre los ties y las conductas adaptadas. Algunos juggos no su]ﬁonen
ninguna técnica particular, son simples ejercicios ‘que ponen en accién un conj‘unto variado de *
conductas, pero si modificar su estructura tal cual se presenta en el estado de .adaptacién
actual. Ejemplificando este concepto se tiené: cuando el sujeto salta un riachuelo, por el gusto
de saltarlo y regresa luego al punto de partida para volver a comenzar. Sélo hace por gusto y

no por necesidad o para aprender una conducta nueva.

En cambio, los juegos simbolicos, implica la representacién de un objeto ausente,
puesto que es la comparacion entre un elemento dado y un elemento imaginado, y una
representacion ficticia puesto que esta comparacion consiste en una asimilacién deformante.

Ejemplificando:

El nifio que mueve una caja imaginando un automovil, representa simbolicamente a
éste ultimo por la primera y se satisface con una ficcion, puesto que el lazo entr¢ el
significante y el significado es totalmente subjetivo. Finalmente, la regla implica relaciones
sociales o interindividuales. En -res'u'rhen, los juegos de reglas son juegos de combinaciones
sensorio — motoras (carreras, lanzamiento de canicas o bolas, etc.) o intelectuales (cartas,

damas, etc) con competencia de los individuos (sin lo cual la regla seria initil)

% Ibid, pag. 152 .
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JUEGOS DE RAZONAMIENTO LOGICC Y EL DESARROLLO DEL
PENSAMIENTO OPERATORIO Y POTENCIAL DE APRENDIZAJE

~ EL RAZONAMIENTO LOGICO:

Para Madya Inés Ayala de Molina®' Citando a varios autores puntualiza ios siguientes

conceptos acerca del razonamiento:

“Ll razonamiento, al igual que el pensamiento, puede ser an natwral o

complejo de acuerdo con la tarea demandada.”

EY

“Denomina razonamiento a un encadenamiento de juicios en <l que uno de

ellos es consecuencia de otros™ (Lopez Cano 1989)

“Como nn conjunto de procesos cognitivos a partir de los cuales las personas
procesan informacion iicial de un objeto, situacion, etc. para luego generar
inferencias aplicables a la fuente original, de tal forma que las expectativas
gue la genfe realiza al interpretar hechos son resultado de su propio

razonamiento.”( Kuriz, Gentner y Jun: 1996)

“ La inferencia es el elemento central del razonamiento, es la conclusion que
se deriva de este proceso mental, whica la inferencia en el razonamiento como

sinonimo de conclusion.”. Lopez Cano (1989)

Madya Inés Ayala de Molina Concluye;

“El razonamiento es una habilidad intelectual al servicio de una gran cantidad
de funciones de la conducta humana. Algunos ejemplos nmuy sencillos y

cotidianos que implican razonamiento son el decidir organizar las actividades

' AYALA, Molina, Madya Inés, Tipos de razonamicenio y su aplicacion estratégica en el aula, Ed, Trillas, México, 2001, pag.

15.
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del dia para cumplir  todas las tareas, decidiv el tipo de ropa que se usara
para la fiesta de esta tarde, o reflexionar y tomar una decision :icerca de si es
necesario llevar un paragnas al saliv de casa. Cualquiera sea I respuesta, es

D evidente que para tomar decisiones es necesario-usar el razonamiento.
3.1.1. MODELOS DE RAZONAMIENTO Y SU APLICACION EN EL AULA:

“Para Johnson — Laird (1998) y otros estudiosos del razonamiento, tn el aula, los

modelos de razonamiento son: Modelo de reglas formales y modelos mentales.

- Modelo de reglas formales: Y= F(x)
- Modelos mentales: Y= F(x, k)

Y= Inferencias.
F= Procesos cognitivos /reglas.

X= Informacion :

- K= Conocimiento por experiencia’previa.

En ¢l modelo de reglas formales F significa que la persona aplicard ciertas reglas
formales a la informacién, la procesard con herramientas cognitivas: -observacion,
comparacion, relacion analisis, etc.

En los modelos mentales las personas deducen.a partir de codificar cada trozo de
informacién para luego ligarla (inferencia), generando asi una representacion mental que se

establece entre los elementos que la persona esta procesando.
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Para armar el modelo de representacion mental intervienen x y F ~ el procesamiento de
la informacién con herramientas cognitivas — influidos en gran medida por k, s decir, por la

experiencia previa personal en el contexto que procesa.

- ,Como se generan las inferencias a partir de una informacion dada? |

- Existen diferentes tipos de inferencias o relaciones entre pares de elementos, sin
embargo, la manera en cada una deriva dependera del tipo de raronamiento que
se esté utilizando. Los razonamientos mas generales son dos: Ei razonamiento

inductivo y el razonamiento deductivo.
3.1.2, TIPQS DE RAZONAMIENTO
Segin Madya Inés Ayala®

“Se sabe que desde los filésofos griegos se consideraro;: dos tipos e
razonamiento, los mds generales y basicos son: Ll razonamient:: inductivo y el
razonamiento deductivo”™,

"

3.12.1. RAZONAMIENTO INDUCTIVO

Segtin el diccionario Filosofico de Rossenthal, (1994), induccién deriva del latin
inductio, cuyo significado es “elevarse de lo particular a lo general, del caso individual a la
ley”. ' ] |

“Il razonamiento 'indngﬁvow es definido por Marzano y Pickering (1997)
como el proceso de inferencia producido por generalizaciones inexploradas o
principios que provienen de fuentes informacion u observacion directa, es
‘decir, es el prbceso de generar conclusiones generales a partir de datos

especificos proporcionados por informacion wobservacion direcia”

%2 Thidem, pag. 34, 35
 Op Cit, pig. 42
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En obtener la conclusion al observar y relacionar datos especificos. Sin
embargo, la validez de la conclusion debe ser considerada un reruitado parcial o

probabilistico , y no contundente.

En el razonamiento inductivo, la persona observa'y /o recopiia una serie de
datos significativos, los combina y los interpreta de acuerdo con su experiencia
previa, de tal forma que sea posible construir un concepto, un maidelo tedrico, o
bien, una sencilla. explicaciéon de causa o efecto, dicho de cira manera, lo
anterior significa que a partir de una serie de preceptos o hechos observados se

elabora una generalizacion.

3.1.2.1.1. EL AULA Y LA APLICACION DEL RAZONAMIENTO INDUCTIVO:

Afortunadamente, las teorias de enseflanza — aprendizaje mas recientes 1poyan en gran

medida el uso del razonamiento inductivo en el aula, lo cual se traduce en mod=los educativos

mAs constructivistas, mas apegados a la naturaleza humana para procesar y aprender nueva.

informacidn sin necesidad de un expositor que digiera el mundo por y para el estadiante.

“La induccion es el proceso de aprendizaje a través del enal les nifios v nifias
mediante la observacion de los hechos o casos particulares, mediante la
experimentacion, el andlisis y la comparacion de variadis ejemplos e
intuiciones, llegan « establecer ¥y ordenar conceplos, reglmﬂ ieyes, normas,

clasificaciones y conclusiones generales”.

3.1.2.2. RAZONAMIENTO DEBUCTIVO

El término deduccion deriva del latin deductio o deducere, que quiere significar “sacar

la consecuencia o descender de lo general a lo particular, de la ley a los hechos”
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El razonamiento deductivo®

“Ios quizd uno de los razonamientos que mds hincapié tuvo en ¢! pasado como

estrategia de ensefianza  aprendizaje en el aula™.

“ In la actualidad, y desde. hace ya algunas décadas, se ha hecho hincapié en
que las mejores estrategias de ensefianza — apren_dfzaje se cenlran en que los
estudiantes construyan su propio conocimiento. Sin embargo, exisien elementos
muy valiosos del razonamiento deductivo, su dinamica y finalmente su
aplicacion en el aula, que apoyan el desarrollo de habilidades de

razonamiento”

“El razonamiento deductivo es la via directa  para llegar a wna conclusion,

una vez que se tienen las premisa iniciales”

Para comprender el término de premisa, hay que circunscribirlo en la mas elocuente

expresion del razonamiento deductivo: Los argumentos logicos:

- Un argumento logico (deductivo), para Nicholls y Dogramaci (1999), es aquel cuyas

premisas (afirmaciones) apoyan una conclusion de forma contundente, ejemplificando:

*Argumento logico:

** Todos los planetas giran alrededor del sol: Premisa 1

** Marte es un planeta: Premisa 2

Por tanto: Marte gira alrededor del sol: Conclusion.
Entonces:

 Op cit, pag. 66, 67 .
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El término premisa se circunscribe en el contexto de un argumerito 16gico.
Cada premisa puede ser analizada por su estructura y su significado.
En su forma o estructura las premisas generalmente inician con un
cuantificador, algunas veces de forma tacita como en la premisa 2 del
argumento anterior (Marte — algin elemento — es un planeta ). ”
Los cuantificadores son:

o Todo/s

a Ningund/s

o Algiin/os

o No todo/s

Los otros dos componentes de la estructura de una premisa son: Dos elementos
relacionados (A y B) y la unidn de éstos por medio de un verbo. En sintesis, son
tres los elementos que conforman la estructura de una premisa; £! cuantificador,

los elementos (A y B) y un verbo.

* (Alglin elemento) Marte es un_plantea
A es B .
* Cuantificador _ Elementos A y B unidos por el verbo ser.

En cuanto al significado de una premisa, éste se refiere a valorar la afirmacion
en un ambito semantico y a sus valores de verdad: Falso o verdadero. En este

caso, la premisa dos es verdadera,

APLICACION DEL RAZONAMIENTO DEDUCTIVO EN ;<L AULA:

Antes de presentar egjercicios especificos de contenido en la clase: que incluyan

estrategias de razonamiento, se recomienda que el profesor reflexione en grupo acerca del

proceso deductivo. Lo anterior con la finalidad de que el alumno tome cenciencia de la

naturaleza del contenido que estd manejando y la forma en cdémo lo esthd procesando y
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 razonando. Las deducciones, como se analizd , tienen que ver con la obtencion de

conclusiones de acuerdo con principtos ¥ reglas establecidas.

Para que el profesor disefic una estrategia de aprendizaje basandose en razonamiento
deductivo debe antes considerar: ' I'
- Los tipos de silogismos que se aplicaran de acuerdo con el conienido. de la
maleria. e
- La clarificacion de los principios que sustentan los temas que se van a exponer
en clase. B
- La delimitacién y exposicion clara de los .antecedentes ¢ condiciones

necesarios para que ocurra un fenomeno, segiin los principios que lo espaldan.
3.1.23. RAZONAMIENTO HIPOTETICO.
Para Madya 1. Ayala,

“Una hipolesis es un conjunio de creencias acerca de la naturaleza del mundo;
de sus aconiecimientos, objelos, personajes y sitwacionés en general. ,Pa_rci
entenderlo, el humano observa y acumula informacion con la cual genera ideas
e hipotesis; supuesios que explican o solucionan lo gie ocurre en ef nundo que

&F

le rodea’.
3.123.1.  LAS CREENCIAS COMO HIPOTESIS

Es un proceso natural el hecho de que todos los dias se pongan a prueba las creencias
' individuales y las de los demds, ya sea actuando segin sus creencias, emitiendo una opinién

sobre alglin suceso, o bien evaluando otros puntos de vista ajenos al propio.

Es innumerable la cantidad-de creencias e hip6tesis que procesa y elabora una persona.

Pero, ;como se forman las creencias que mas tarde dan lugar a las hipdtesis y viceversa?
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“Una persona muy supersticiosa que sube por primera vez al avion puede
formarse ciertas ereencias.  Supongamos que  durante el vuelo pide un ;
refresco, !uego, en cuanio lo ingiere se suscita un turbulencia y se le derrama
en su ropa. lun el .s%gzmdo vieelo, poco recuerda este hecho, sin erﬁbargb, pide
un café y al sorberlo ofra trbulencia provoca qm; se le derrame nuevamente,
quedando esia impresion grabada en su menle. La fercera vez que vuela pasa
lo mismo e infiere que el pedir bebidas estd relacionado con la surbulencia del
“avion (en una relacion causa — efecto). Ll pasajero construye esta creencia y
determina no volver a pedir bebidas mientras vieela, es -decir‘, actiia segun sus
creencias. La hlip()tésis que formula de acuerdo con su creencic es:: “El pedir
bebidas provoca turbilencia”.

Las creencias se refieren a la representacion que tiene un individuo de la realidad que
lo rodea y su actuacion en reciprocidad a partir de las creencias, un individuo puede formar
hipétesis, como sucedid con el sefior que volaba y asocié la turbulencia con él | 1echo de i mgenr
una bebida con lo cual formulé su hipétesis. Por otro lado, las hipétesis y su comprobaclon
. continua es lo que permite que un individuo modifique sus creencias . en este mismo ejemplo
si la persona al volar pide nuevamente una bebida y no pasa nada, entonces pone en pehgro su

creencia de que pedir una bebida produce turbulencia, lo que puude alterar su creencia inicial,

Segiin Leffel (1994), las hipdtesis y las creencias son inseparables. l.as hipdtesis se
formulan sobre la base de creencias personales y v1ceversa las creencias tambien se
fundamentan en hipdtesis comprobadas ya sea por experiencia personal o por otras fuentes,

estas hipotesis comprobadas pudieran derivarse de arcumentos validos o mvahdos

Inferencia e hipotesis son dos términos que estan estrechamente ligados ‘porque ambos
provienen tanto del razonamiento inductivo como del deductivo. Ambos se estructuran a partir
de relaciones entre acontecimientos o elementos aislados y obtienen una-conclusion general o

viceversa.
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3.1.2.3.2. HIPOTESIS EN LA ENSENANZA BASICA .

Filson (1999): hace hincapié en que la razén por la cual los éstudiantes deben saber

codmo formular y evaluar hipotesis es sencilla:

“Is el corazon de la experimentacion y del pensamrenfo critico cientifico. De
nada sirven las habilidades wgmnvm' por si mismas si no apoyan la
explicacion del mundo natural, que es lo que realmente le importa a la ciencia,
Aungue si bien es cierto que no todos los estudiantes sercn ciciztificos, parte de
su preparacion necesita ser orientada en este sentido. [n esta época de
avances lecnologicos y cientificos, la svciedad debe tomar decisiones

: importantes sobre el rumbo que deben seguir la fecnologia y la ciencia”
En nuestro contexto:

El problema principal con las hipotesis en el salén de clases es que, aunque se
menciona el término en los libros y el profesor también hace mencién de éstas, pero no se

desarrolla un modelo.

Porque, es comtin que las hipotesis se confundan con las teorias debido a que sc usan

indistintamente.
Sin embargo:

- La diferencia entre estos dos elementos es que las hipétests, segin el
diccionario de ciencias, es una proposicion asumida basada en el razonamiento
y frecuentemente sujeta a evaluacién para ser validada.

- Mientras que la teorfa es una explicacién o modelo explicativo, basado en la
observacion, experimentacion y razonamiento, el cual ha sido confirmado como

un principio general que explica y predice algin fendmeno natural.
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En la escuela, la tarea del profesor es entonces:

Desarrollar razonamiento hipotético a partir de estrategias cognitivas como ser

juegos, lecturas, etc.

Desarrollar en el nifio y nifia a que demuestre un concepto a partir de la
investigacion. El método cientifico tradicional inicia con un proceso de
observacion (o fuente bibliografica) y en consecuencia se formula una pregunta

de investigacion.

Mas tarde, se establecen los objetivos, se formulan las hipétesis v luego se

evalla esta afirmacion (aceptacion o rechazo).

La clave del razonamiento es la comprobacibn de hipétesis, v trascienden la
idea de que una persona que hace ciencia o que estudia ciencia no debe
Unicamente reunir evidencia para comprobar que su hipétesis es la correcta,
SINo que su ver_dadero compromiso es tratar de demostrar su falsedad. Esta es
una aproximacion interesante dado que la mayoria de entrénamiento en las
escuelas es para. que los alumnos comprendan la dinamica de un modelo y

acepten ciertas posiciones dictadas por autoridades competentes.

En nuestras escuclas, no se capacita a los estudiantes para demostrar la falseda

de las afirmaciones realizadas.

Respecto a la utilizacidon del método cientifico eﬁ el aula, se ;ecomienda ser
congruente con la edad y etapa cognitiva del estudiante. Es obvio que un nifio
de primer o segundo afio de primaria no tiene la capacidad de asimilar un
método cientiﬂco"como un joven de secundaria; sin embargo, puede irse

desarrollando poco a poco a la metodologia cientifica sin dolor.
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- El razonamiento hipotético es un proceso natural que realiza el ser humano;
desde que nace desarrolla creencias y formula hipotesis que no son
precisamente derivadas de un pensamiento formal, pero contienen los

ingredientes esenciales de este tipo de razonamiento.
3.1.2.4. RAZONAMIENTC ANALOGICO
Desde la perspectiva de Madya Inés Ayala Molina (2001 133

“Il uso de analogias es un recurso del razonamiento utilizado comiinmente por

las personas, en su intento por comprender y resolver problemas” Bxplica:

- Las personas usan las analogias para explicar una situacién o problemas nuevos
con base a otra situacion u otro problema ya conocido, que pertenezca a la

experiencia de la persona a quien se le explica

- Por ejemplo,. si un individuo trata de definir lo que es un progra.mzi
. computacional y no encuentra las palabras para hacerlo, probablemente lo haga
tomando como base el cerebro humano y sus procesos de pensanientg, ¢ cjuizii

prefiera definirlo de forma mas téenica, afirmando que un programa
computacional es como I.xlSE.ll' un codigo en ¢l que los elementos que lo

conforman tienen un valor preciso que la computadora intcrpfeta y actla en

consecuencia.

- Tanto el cerebro humano como el uso de cddigos, de alguna u otra forma estin
ligados con un programa computacional, y esta. relacién favorece la definicion

de este ultimo elemento, esto es lo que se conoce como razonamiento de tipo

analégico.
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3.1.2.4.1. ANALOGIAS COMUNES: SUS COMPONENTES

Es com(n encontrar que las analogias se estructuran de la siguiente manera: .

3 :tnangulo it St ..
Al Bl A2 B2

La analogia se lee: 3 es a triAngulo COmMO 5 €8 & .ovevvrrvivrciiieienn

Como se observara, existen dos pares de elementos. Un par de un lado: 3 es a
triangulo, y O'Ero par del otro lado: Sesa ........... ST La tarea en csta analogia es
encontrar el elemento faltante a partir de la relacion -establecida entre el primer par de
elementos. La respuesta a esta analogia es muy sencilla, sin embargo, lo que interesa es

el procedimiento. A continuacion se describiran los pasos para resolver este problema:

a. En este primer pasos se determina la rélacion Al y Bi, observando en primera
instancia el primer elemento de la relacion. Al estd representado por el
nitmero 3, el cual indica la presencia de fres elementos de algo.

b. B/ esta conformado por un tridngulo, es deczr por una figura geoméirica que'
posee tres angulos.

c. La relacion entre Al y B1 se puede describir de la vzgmcnre forma: Tres
angulos estin preserites en un triangulo.

d  Ahora se observard A2. Il objeto presenic es un 5, que significa cinco
elementos de algo.

e. B2 es el elemento desconocido, pero facil.de encontrar si se observan las

caracteristicas de la relacion que se establecen entre A1y B (paso 3)
El niimero de angulos presentes en una figura geométrica- .

A De tal forma que B2 es: pentdgono.
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Una conclusion importante serfa que, en el contexto general analogico, entre A y B
existen reglas o comportamientos que se generalizan a cada una de las relaciones primarias:
Al: Bl, A2 . B2. Para que sea una analogia, esta misma regla debe ser aplicada tanto en la

relacidon 1 como en la relacion 2.

La fuerza de la relacidn es otro elemento implicade en una relacion analdgica, de tal.

manera que Bl y A2 comparten caracteristicas muy similares; 1o mismo debe suceder entre B1
yB2.. |

3.1.24.2.  PRACTICA DEL RAZONAMIENTO ANALOGICO EN EIL AULA

Para Mayer y Holland (1997: 98):
“Postulan que es importante orientar al docente de forma prdctica y 1itil sobre
el desarrollo de habilidades de razonamiento analdgico en los estudiantes”.
“Ademas, el maesiro contard con mads recirsos pedagogicos para que los
alumnos comprendan de forma holistica, y desde diferentes enfoques, el

“contenido curricular”,

“Las actuales corrientes educaiivas hacen /Jiizc'cr/Jfé en que el aprendizaje debe
partir de una experiencia propia del alumno para que pueda asinilar el mievo
confenido, asi co'mo' archivarlo, de tal manera que pueda ser traido al
presente cuando se le solicite. Las analogias ofrecen la oportunidad de partir

desde la experiencia del alumno”.
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Seglin, Madya Inés Ayala (2001: 153):

“Ioxisfen dos confextos principales para usar razonamiento wralog.rco en el
curriculo, ademds de la solucion de problemas, como apoyo dicdactico cuando
el profesor expone la clase para que el estudiante comprenda conceplos ¢ ideas
importantes, o bmn como actividad de apr end.rza}e en la cual el alumno debe
construir analogias, simulaciones o modelos con el propésito anlerior, es decir,

gue lo apoyen en la comprension de conceplos e ideas importanies”.
Entonces en la educacién primana:

- Para desarrollar el razonamiento analdégico es conveniente iniciarla con la

practica de la comparacion, mediante juegos simples

- En los niveles medios de educacion, secundaria , es necesario ue la practica
del razonamiento analdégico incluya la generacion y concientizacion de
variables, desde las mas sencillas como: pesos; tamaito, color, hasta las mas
complicadas como grado de calor generado, presencia o ausencia de dilatacién
del cuerpo, grado de hermetismo, tipo de fuente energética que lo impulsa, por ,

~ mencionar algunos ejemplos de variables.

En conclusion, se puede decir que es conveniente que el razonamiento analoégico sea
considerado en el curriculo formal de una institucion que educa desde los afios de la infancia

temprana, hasta ta adolescencia avanzada o bachillerato.

3.1.2.43. INTEGRACION DE LOS RAZONAMIENTOS: INDUCTIVO,
DEDUCTIVO, HIPOTETICO Y ANALOGICO.

Respecto a la caracterizacion, tipos de razonamiento e integracion de los mismos,

Madya Inés Ayala, concluye:



Ademas;

Sintetizando:
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“Ls imporiante sefialar que ninguno de los razonamientos es mejor que ofro;
mds bien se debe tener presente la o las habilidades que se desean desarrollar
en los estudiantes, en el anla, cada maestro tiene el compromiso-de conocer y
reconocer en los alimnos yalumnas las demandas cognitivas y particnlares de
aprendizaje, los objetivos y naturaleza de los contenidos del curriculum, sus
propios conocimientos y habilidades docentes. asi como enseiiar de acnerdo
con la mision institucional para tomar la mejor decisién al seleccionar o

elaborar las mas adecuadas estrategias de razonamiento”,

“De acuerdo con lo que se .analizé en cada wno de los aspectos de
razonamiento, se sabe que la prdactica consciente del procesamiento de la
informacion, para cada uno de los razonamientos, desarroila habilidades de

pensamienio”

“El objetivo es que desde pequefios, los alumnos inicien su educacion
considerando bases de razonamiento .inmersas en el contenido ¥ que los
mayores practiquen conscienfemente la seleccion y elaboracion de diversas
estrategias de razonamiento que los llevardn a ser mas organizados v a crear

nmievo conocimiento y aprendizaje significativo ™.

“Mientras que ‘en el razonamiento inductivo se estructuran nuevas creencias a
partir de hechos particulares, en el deductivo se clasifican o categorizar hechos
(nuevos y viejos) de acuerdo con las premisas a las que son sometidos. Cada
uno de estos razonamientos basicos se encuentra al servicio del otro, de tal
manera que, si por ejemplo, se tiene duda sobre alguna creencia como: “no
podré comprar casa porque todos los planes de financiamiento son muy

Costosos”, y en consecuencia no se solicita ningin financiamiento (deduccion),
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puede suceder que al observar nuevos hechos (por induccidn) — como enterarse
de que algunas de sus amistades han encontrado planes de financiamiento
accesibles — se establezca nuevas creencias y se actlle en cousecuencia de

diferente manera (deduccion),

- Es en esta interaccion de induccién y deduccién donde emergen los otros dos
tipos de razonamiento: El hipotético y el analogico, cada uno con cafacteristicas
muy particulares. Considerandc la lista de afirmaciones anteriores, por ejemplo, ‘
cualquiera de las que se mencionan tienen que ver con el razonamiento
hipotético, ya que cada una representa un supuesto — creencia - a comprobar (o

previamente comprobado).

Juegos de razonamiento 16gico®™, “Es un programa de aprendizaje de las estructuras -

l6gicas necesarias para el inicio de las matematicas y de la comprensién lectora.

En un lenguaje sencillo, el programa incluye el desarrollo y la evaluacion de las
siguientes nociones logico — matematicas: Nociones de sertacion, conservacion y
clasificacion.” Esta experiencia estd sustentada en la teoria psicogenética de jean Piaget, la

misma que esta estructurada de la siguiente manera:
3.2.  JUEGOS DE RAZONAMIENTO LOGICO
3.2.1. JUEGOS DE SERIACION:
La nocién de seriacion se puede explorar a través de numerosas -situaciones

experimentales propuestas por el equipo de Jean Piaget. Para el presente trabajo de

‘investigacion se seleccionaron fas siguientes nociones.

% CHADWICK, Mariana, TARKY Isabe! Juegos de razonamiento 16gico, Editorial Andrés Bello, Chile, 1996.
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- Seriacion simple.
- Correspondencia serial.
- Seriacion multiple.

La nocién de seriacion se desarrolla a través de juegos, estos se inician con acciones
comparativas muy concretas hasta llegar a acciones comparativas que requicren el manejo

simbdlico verbal de las relaciones “mayor que”, “menor que”, “igual a”.

3.2.1.1. ESTRUCTURA DE LOS JUEGOS DE SERIACION:

JUEGO No.L LAS CAJAS MAGICAS:
: OBJETIVOS .; DESARROLLO DEL JUEGO MATERIALES
) H
. é_ S J: st e e i =
Ordenar cinco cajas de diferentes tamafios de mayor a { - Construccion de un wen. : Cinco Cajas de color rojo:
- menor vy de menor a mayor, poniéndolas en hilera, ¢ - Construccion de una torre i - 8x8x8 cm,
1 haciendo una torre y encajando una dentro de la otra. : - Bneaje ‘ 1= IRTTem,
) - : i - GX6X6 cm.
| - 5x5x3cm.
: . - dxdxd em.
JUEGO No. 2. LCOMO ES LA CAJA AZUL?
e .,.._....,-...A,.N.Y. o A e 4 e i.,.,-—,.._‘..‘ S P Y iu...u.,.w.u [P, ....._..-..n._‘......._.._...g
OBIETIVOS I DESARROLLO DEL JURGO MATERIALES - ‘
; ' s E A
- Ordenar seis cajas de diferentes tamafios de mayor a ! - Construccién de una fila. | Seis cajas de dos om. De
MEnor. ¢ - Comparacion de la caja azul i altura, de color y base
. i con laroja. | diferentes; :
- - Comparar una caja con cada una de las restantes, | - Comparacion de la caja azul | .
1 expresando cada vez das palabras “cs mayor que” o §  con las restantes. i - 3x3 cm. celesle
| “es menor que”. ' - 4x4 cm. naranja
¥ i - 5x5 cm. amarilla
! i i - 6%6 em, azul i
: = 7 em. verde, 3
i - 8x8 cm. roja
. { g
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JUEGO No. 3. EL DESFILE DE LAS TORTUGAS

45 B Ao A1 = o 45 S £ a2k 1 et ottt e g A et ap Rt % e = S e ARl i b T e it s i D |

MATERIALLS

OBJETIVOS , DESARROLLO DEL JURGO

i

H

: i

L)

i 1
4
}

i
'~ Construccion de una fila, { Lamina No. 1: Tl jardin,
- Comparacion de la lortuga |
roja con la amarilla, - i-Seis torlugas de diferente color |
- Comparacién de todas Ios |y tamafio. :
tortugas con la amarilla. ‘ -2 cm. naranja
- Construecton de una escalera. | -3 em. celeste.
! =4 ¢m. azol,
{ -5 cm. amarilla
i~ 6 cm. verde,
i = 7 em.roje.

"+ - Ordenar 6 tortugas de diferente tamafio y color.

4 - Comparar todas las tortugas con la tortuga amarilia,

JUEGO Nu. 4. 'UN PLATO DESORDENADO

i :
i OBJETIVOS i DESARROLLO DEL JUEGO MATERIALLS

- Construeeion de unit totre ‘ 10 platos de color y tanwdio
- Ubicacion del plate azul { diferentes:

"~ Poner un plato en el lupar que [e corresponde,

deniro  de una fila de 9 platos ordenados de mayor
a menor. ' i
F=Un plato rojo de 19 em,

i -Un plato vérde de 18 em ;
i -Un plato naranja de 17 em. .|
i <Un plato amarille de 16 cm.
i -Un plato nzul de 15 em

i - Un plato calé de 14 cm.

i - Un plate rosado de 13 em.

i 0
H i




JUEGO No. 5.

i Ordenar cinco cajas de mayor a menor, metiendo una | - Represenlacion de las capas
“t caja dentro de Iz ofra. por los botones.

i
H

Dar a cada caja un bolén de coler, poniéndolos en i - Ordenacién de las cajas

LOS BOTONES QUE HABLAN
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! Cinco Cajas de color rojo:

: - 8x8x8 cm.
! - IxXxTem.
{ - 6x06x6 em.

: . ;.Mw_ i s
OBJETIVOS DESARROLLO DEL JUTIGO ‘ MATERIALES
. e e 2 il__.-__

:{ hilera y ordenar nuevamente fas cajas, mirando el ; segin el color de !_ Sx5x5cm.

4 orden de los botones. i los holones. | - 4xdxd om.
: ) o
i l Cinco botones del mismo |
i Hamanio y de diferente color: .
i | = Celeste.
! : - Verde.
! | ~Amarillo
! - Naranja.
; i - Azul.
I ]

JUEGO Nu. 6. LAS ETIQUETAS COMPLICADAS
[ e 4 e S 2 e S S T S 2 g e [ S
OBIETIVOS | DESARROLLO DEL JUEGO MATERIALES
N, e T R T : et e e+ e et 2 e <
- Comparar 3 platos entre si, utilizando las ielaciones 1= Sc presentan los platos : “T'res platos:

desordenados,
Comparacion utilizando las
expresiones.

“es mayor” y “cs menor que”

‘ - Dar una cliqueta reju, verde y azul a los platos

i ordenados de menor a mayor y recordar que la Jles  mayor que”, “es
ctiqueta roja va con el plato pequefio, que Ja verde menor que”
va con ¢l plato con el plato mediano y que la aznl |

i - Comparacion a parlir de las

1 vacon ¢l plalo mis grande.
H .
i eliquetas.

+ - Uno chico.
! - Uno mediano
¢ = Uno grande -

i Tres etiquelas.

: - Roja.
i - Verde.
;- Azul.

iUnn hoja de cartulina
v pantalla.

como -




JUEGO Na. 7.

MAYA SALE A PASEAR:

6

Comparar los circulos cnlre si, expresando las
relaciones “es mayor que™ “es menor que”,

Representar las relaciones “es mayor que” con una
lecha roja. )

Represeniar las relaciones “es menor que™ con una
flecha verde.

S T

- Comparacion utilizindo
la expresion “es mayor que”™

:

| (se muestra la limina de los

perro. Se realizan uha o dos
actividades por nifio)

{ - Comparacién utilizaricto
¢ la expresién “es menor que”

! - Comparacién de los circulos
utilizando las [lechas

Peirculos  concétricos y ¢

L OBJLETIVOS { DESARROLLO DEL JUEGO i MATERIALES
+4 Comparar 4 collares de flores de dilerente tamafio y i - Comparacion utilizando la ; Una abeja de Maya
4 color, utilizando las relaciones “es mayor que” “es !  expresion “mayor que”
menor que”. . ! Cuatro collares de flores de
: i (Se presentan los collares } diferente lamafio. .
; de flores y la abcja de |
. Maya) t - Amarillo.
i - Naranja.
i - Comparacién ulilizando ln 1 - Azul.
| expresién “menor quc™ i - Rojo.
iy “mayor que” !
: (Se realizan una o dos :
i comparaciones por niffo) ¢
JUEGO No. 8.  PILLIN SALTA PE CIRCULO EN CIRCULO
OBIETIVOS | DESARROLLO DL JURGO | MATERIALES
i : _

! Un perrilo Pillin

Lamina No. 2: Circulos
concéntricos

/- Amarillo de 1.,6 em de
‘difl'melro

- Naranja de 4.8 cm de
didmetro

: - Azul de 8 em de didmetro

;
- Verde de 11,2 em de didmetro

i- 3 flechas rojas y 3 flechas
§ verdes.




JUEGO Na. 9. PEDRO SALE A PESCAR

"

OBIETIVOS | DESARROLLO DEL JUEGO | MATERIALES
: - Comparacion entre 3 Lamina Ne. 3: El pescador
¢ Comparar 3 pescados de diferentes .tamafios, ;  pescados de diferente :
expresando las relaciones “es mayor que” “cs menor | tamaiio. i - 3 pescados de diferente color

5 que”, i : ytamafio

: ' : (se presentan los pescados y |

{1a limina No. 3. Se conversa - Verde ¢l més grande
1 con les nifios sobre los :
1 pescadores) : - Rojo-cl mediano
{ - i

i

i - Comparacion del pescado

i .
g mediang.

{ - Azul el mds pequeiio

i

JUEGO No. 10. i:MENTIRA O VERDAD?

OBIETIVOS DESARROLLO DUL JUEGO ' MATERIALES

1

. 5 - Reconocimniento de la Lamina No. 3: £ pescador
. Comparar 3 pescados de dilerentes lamafios, | relacién “es mayor que”y |
4 wilizande las relaciones “es mayor que™ “es menor | “menor que” " | -3 pescados de diferente color
que”, y afirmar st son verdad o mentira Jas : 5 y tamatio.
]

i comparaciones que se hacen entre los pescados: i (se presenlan los pescados y
. {la lamina. Se realizan una o | - Verde el mas grande.
{ dos aclividades por grupos). ¢ ;
! ¢ - Rojo el mediane
! - Tivaluacion de los términos &
K - : .
+ verdad o mentira. - Azul el més pequefie. -
i H
i
i
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3.2.2. JUEGOS DE CLASIFICACION:

Mediante las acciones de clasificacién, el nifio organiza el mundo que le rodea

ordenando los objetos seglin sus diferencias y sus semejanzas.

El nifio a través de sus propias acciones descubre las propiedades de los objetos,
observa que algunos de ellos tienen cualidades comunes y que, considerando dichas

cualidades y dejando de lado las diferencias, puede agruparlos en clases.

El criterio que utiliza para construir una o mas clases le servird para reconocer otros

objetos que pertenecen también a las clases ya formadas,

La nocién de clase se desarrolla a través de juegos. Estos juegos se presentan
graduados desde la construccién de una clase con un atributo hasta la cuantificacion de la

inclusién y de la interseccién de la nocidn de clase.

3.2.2.1. ESTRUCTURA DE LOS JUEGOS DE CLASIFICACION

JUEGO No.1. iVAMOS AL CORRAL!

OBIETIVOS :

DESARROLLO DEL JUEGO MATERIALES , .

e — e =+ s e e e e - Coy e
: ! 3
Clasificar a los personajes del juego cn - Agrupacion de los personajes. i Ladmina No.. | Ll corral !

dos grupos: perros y galos.

e

. i (Sc presentan todos los personajes: Perros y | - Pedro un campesino.
‘I Reconocer o los  personajes  que ; patos. Se conversa sobre estos animales) ‘ ;
‘i perlenecen a los grupos perros y gatos. ' - 4 perros: 2 azules y 2 rojos

- Comprension de las palabras:

i Reconocer a los personajes que no “uno” y “todos™ - -4 patos: 2 azules ¥ 2 rojos
't perlenecen a fos grupes perros ¥ galos. . : .
(Se presenta a Pedro, el campesino) - 4 nifios: 2 azulesy 2 rojos
- Reconocimicnto de los -4 nifias: 2 azules y 2 rojos

i
H
|
i
i
i Manejar las palabras: Uno y todos.
" 1
i .
! personajes que perlenccen a un grupe y
¢ comprensidn de la negacion.
L
! - Formaeioén del grupo
animales y sustraccion de los grupos que |
lo componen. .

i
i
}
i
3



JUEGO No. 2.

OBIETIVOS

B A

Clasilficar a los personajes del juego en
dos grupos: rejos y azules.

Reconocer a los personajes del juego que
\i pertenecen a los grupos rojos y azules.

Reconocer a los persongjes que no
't pertenecen a los grupos rojos y azules.

" Comprender las palabras; Uno y todos,

iVAMOS AL CIRCO!
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DESARROLLO DEL JUEGO

- Formacion de los grupos rojos y azules.

I3
i
i
}
i (s presentdn todos los personajes).

.

i - Reconocimiente de los personajes que
gpqncneccn y no pertenccen al grupo de los
i TOJOS.

|

: (Se presentan los personajes en desorden y la
i lamina No. 2. Se conversa con los nifios de
i sus experiencias con los payasos y con el
| circo).

é - Reconocimiento de los personajes que
; pertenéeen y no perlenecer al grupo de los
; aznles.

MATHRIALES

Limina No. 2 [il circo

A

] .
+ =4 perros; 2 wzules y 2 rojos

. 4 patos: 2 azules y 2 rojos
- 4 nifios: 2 azules y 2 rojos :

- 4 nifias:. 2 azules y 2 rojos

i
i
i
i
'

MATERIALES

!
, JUEGO No. 3. UN PASEO AL MAR
OBIETIVOS : DESARROLLO DEL JURGO
- Formacion de los grupes persenss y ' Lamina No. 3 La playa
“t Clasificar a los personajes del juego en : animales. .

4| dos grupos: personas y animales. !
i
Reconocer a los persenajes que no
't pertenecen a los prupos: personas y-
4 animales, vy los que no pertenecen a
“ ellos.

:

_' Comprender las palabras: Unto y todos.

H
i

(sc presentan los personajes).

- Receonocimiento de los personajes que

perienecen y no pertenecen al grupo personas.

(Se presenta la [dmina No. de la playa y se
conversa con los nifios sobre sus experiencias
con el mar),

- Reconocimiento de los personajes que
pertenccen ¥y no perlenccen al srupo de
animales.

i
H
H
i

1

-4 perros: 2 azules y 2
rojos

- 4 patos: 2 azules y 2 rojos

-4 nifios: 2 azules y 2 rojos .

-4 niftas: 2 azules y 2 rojos .

t
H




JUEGO No. 4.

i

i Reconocer
it perlenecen a la clase persona y los que
4no pertenecen a ella; es decir, los
+ animales.

A

¥

ORIETIVOS

dos grupos: personas Y animales,

Separar ks personas en dos grupos mas
-1 pequefios: nifios y nifias.

a los personajes  que

-+ Manejar las palabras: Uno y todos.

- 1 « Formacion de los grupos nifios y .i:7ias.
Clastficar a los personajes del juego. en |

1~ Reeonocimicnto de los personajes que

i personas.

. CRUCEMOS EL PUENTE
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DESARROLLO DEL JUEGO

i
: !
i . :
i (se presentan lodos fos personies). i
i ' f
|

|

pertenecen y 1o pertenecen al gropo

i P
1 (Se presenta Ja limina No. del puente y los
| personajes en desorden.
| - :
1 - Reconocimiento de los personajes que
i perlenecen ¥ no perienecen al givpo
de nifios.

MATERIALES

-Lamina No. 4 Tl puente

- 4 perros: 2 azules y 2
Tojos

- 4 nifios: 2 aznles y 2 rojos {

JUEGO No. 3.

|

OBIETIVOS

Agrupar los perros v los palos en un

1 grupo “los anitales™.

Reconocer o los  personajes  gue

5 perlenecen al grupo de los “animales™ y
-+ les que no pertenccen a €l

I Comprender que un personaje puede
| pertenecer a! grupo’ de los “perros™ (o
1 “pates”) y, al mismo tiempo, al grupo de
“1 los “antmales™.

VAMOS AL BOSQUE

)

Reconocimiento  de  los  personajes
sertenceen y no al grupo de animales.

que

!
.
i
{
i

: (¢ presentan los personajes y la Jamina del

I bosque. Se conversa de plantas y de los

1
i
t animales).”
!
1
;

Reconocimiento  de  los personajes  que
Yperienecen al grupo de los animales y al

H .
¢ subgrupo de los perros.
i
i

MATERIALES

Laming No.'5 L bosque

|
| 4 patos: 2 azules y 2 rojos

4 nifios: 2 azules y 2 rojos

4 nifias: 2 azules y 2 rojas

b perros: 2 azules y 2 rojos |

<

- 4 patos: 2 azules y 2 rojos !

;
i
H
'

4 -4 mifhs: 2 azules y 2 rojas -

]
i
H
t
i
i
H
£

H
i

4
i
1
i
i




JUEGO No. 6.

OBIETTVOS

7 Reconocer  a los  persenajes  que
pertenecen al grupo “animales”™ y a los

que no pertenecen a ¢l “las personas™.

“Reconocer a los  personajes  que
4 pertenceen al grupe “rojos™ y los que no
pertenecen a él. “ los azules”

1
1
!
i
]

]
'
i
i

s o

ip
d

i Reconocimiento

VAMOS A PASEAR EN BOTE

Reconochmiento  de  los  personajes

o los animales, -

; conversa sobre los pescadores).

de los personajes
pertenecen a tos rojos o a los animales.

que.
erlenceen y no al grupo de Jos rojos v al grupo

i (Se presentan la ldmina 2 y los personajes. Se

que
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MATERIALES

: Lamina No. 6 Ll pasco
i en bole

i 4 perros: 2 azules yﬁ

| rojos

4 palos: 2 azulesy 2

‘! rojos

4 nifios: 2 azulesy 2

+ Reconocer  a los  personajes  que | ' rojos
I pertenceen al grapo “rojos™y, a la vez, al | i .
grupo “animales™ | ’}4 nifias: 2 aznles y 2
. : ; TOjits :
Y Reconocer o los  personajes  que | ; A
i pertenccen a los  “rojos” o a los ; i - Dos cuerdas con forma :
T “animales” : ; de anillo: Una blanca y :
: ; i una negra
! i
i !
JUEGO No. 7. UN PASEO AL ZOOLOGICO
e i i e = - -
OBJETIVOS , DESARROLLO DEL JUEG i MATERIALES
S A
: f Lamina Ne. 7 131
1 Reconocer a  los  personajes  que | Reconocimiente  de los  personajes  que | zooldgico

4 perlenecen al grupe “personas” y 4 los
personajes  que o perlenceen a ¢l “los
animales”.

‘{ Reconocer a4 los ~ personajes  que

]
pertenecen al grupo “azules™ y a los que
.i no pertenceen a él. * os rojos”

AReconocer a los personajes que
pertenecen al grupo “azules” y, a la vez,
.1 al grupo “personas’” : personas azules,

i Reconocintiento

pertenecen a la ver al grupe de los azules
grupo de las personas,

yal

: (Se presentan la Jamina del zoologico v los

personajes. Se conversa con los nifios de los

animales del zoologico).

de los personajcs
pertenecen a los azules o a las personas.

que

4 perros: 2 azules y 2
rojos

4 palos: 2 azules y"2
1 rojos

;
|
!
H
]
§
1
!
i . )
i 4 nifios: 2 azulesy 2
rojos

4 nifias:

2 azules v 2
rojas :

i
i
i
i
|

L= Dos cuerdas con forma -
j de anillo: Una blanca y
i una negra

1

! .

l




JUEGO No. 8.

OBIETIVOS

VAMOS A LA PLAZA

i

DESARROLLO DEL JUEGO

-{Reconocer & los  personajes  que

¥ personajes que no perfenccen a €L

-1 Comprender que un personaje puede
pertenceer al grupo “nifios™ o “nifias” y,
ial mismo tiempo, al grupo de las
“personas”.

‘| pertenecen al grupe “personas” y a los .

R SV

H
:
[
1]

Reconocimiente  de  dos  personajes  que
pertenecen y no perienecen al grupo de las
personas.

(Sc presentan  tedos los personajes y la ldmina
de 1a plaza de juegos)

' Reconocimienio  de  Jos  personajes  que
perienccen al grupe de las personas y al
subgrupo dé las nifias,

JUEGO No. Y. PED

OBIETIVOS

.,..‘.,:.,..,,.,,,,."-.

i
! Comprender que cn el juego, el grupo

; “Iruta” se forma reaniendo los subgrupos
- nanzanas” y “pldtanos™

‘I Conservar la cantidad del grupo “fruta”,
variando la cantidad de los subgrupos
o “manzanas” y “platanos”

Lamina No. 8 La plaza

‘i 4 patos: 2 azulesy 2

14 nifias:
i rojas
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MATERIALES

.

de juegos

4 perros: 2 azules y 2

.{ Tojos

: rojos

E 4 nifios: 2 azulesy 2

! rojos

H
i
i
i rre

% 2 amles y 2.

|
i

RC Y MARGARITA COMPRAN FRUTA

DESARROLLO DLL JUEGO

{

i
=
i Formacion  del grupe [ruta, reunicndo los
i subgrupos plilanos y manzanas.

! (sc presentan Jas § manzanas, los § plitanos y la
! lamina del mercado)

| Conservacion de la cantidad del grupo [ruta,
: variando la cantidad de los subgrupos: Plitanos

| Y manzanas.
i

! Lamina Ne, 9 Il mercado

i
- 2 muificcos; Pedro y
margarita.

- § manzanas rojas.

- § plitanos.




- JUEGO No. 1.  PEDRO Y MARGARITA LAVAN ROPA

<

- e e L mmiremaa b g s f s i w mmemaw e amemAm g imeraa e s sk — e RN S abenn AR N T e

H ! !

; OBIETIVOS ! DESARROLLO DLEL JUEGO- : MATERIALES

; Formar ¢ grupo “ropu™ con un grupo de | Conservacion de la cantidud del grupo ropa  Limina  No. 10. Bl
i ¢halecos y otro de pantalones. fvanando  la cantidad de  los  subgrupos: i tendero
i  Pantalones v chalecos. -

; Conservar la cantidad del grupo “ropa™ | : o - 10 pantalones. .
i variando la cantidad de los subgrupos: | ¢S¢ presentan Pedro y Margarita, la limina del L
i Chalecos y pantalones. i tendero, los pantalones y los chalecos) -4 - 10 chalecos.

o :

- 323 ' JUEGOS DE CONSERVACION:

La nocién de conservacién se desarrolla a través de juegos, estos se presentan desde la
. composicion de cantidades hasta la deduccién légica que permite al nifio desconfiar de los.
indices perceptivos, por ejemplo, mas largo o mas alto, y afirmar la invariabilidad de la
cantidad. |

En los juegos se sugieren dos o tres situaciones probleméticas.

Cada situacidn problematica se desarrolla en torno a una pregunta clave directamente

relacionada con el proposito del juego.

La forma en que estan expresadas estas preguntas puede ser modificada en funcion de:
lenguaje del nifio. Lo importante es que el nifio capte y forme una imagen-del sentido de la

pregunta.



3.2.3.1.

JUEGO Na.1.

. OBIETIVOS

i
i Comprender que hay la misma cantidad
-ide lentejas (mToz u  olros  pranos
‘L pequefios) al cambiar el contenido a
‘| vasos diferentes.
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ESTRUCTURA DE LOS JUEGOS DE CONSERVACION

JUAN Y MARIA COMPRAN FRUTAS

DESARROLLO DEL JUEGO

MATERIALLS

 Comparacion  de  cantidades  iguales  en
! recipientes diferentes.

(Se presenian los dos vasos iguales con los
i clasticos & una misma altura, el balde con
“lentejas. Se conversa con los nifios sobre las
; compras que cllos hacen)

Anlicipacion del mvel de lag lentejas en los
vasos iguales

v '
1 (8e acercan los vasos iguales y se dice por turno

i a cada nifio)
i
i

i Maria. -

{ Un talde con lentejas

1 Un plato deposire

Dos vasos transparenies
iguales, cada uno con un
eléstico rojo.

Dos cscolares: Juan y

{arroz u ofros granos)

transparente.

Un vaso transparente mas
alto y mas angosto que |
los anteriores. :

JUEGO No. 2.

DOS OLLAS Y UNA SARTEN

OBJETIVOS

DESARROLLO DEL JUEGO

1 Usande un vaso pequeiio como medida
:i poner més cantidad de poroto (u otro
‘| grane) en una de dos ollas iguales.

* cantidad de porotos, dejar ipual cantidad
den las dos,

‘| sigue siendo la misma al cambiarla a un
t recipiente diferente. )

4 Tenmiendo dos ollas iguales con dilerente

;i Comprender que la cantidad de porotos

S P

© MATERIALES

: Composicién de cantidades dilerentes.

! (8¢ presentan dos ollas iguales, of balde con
i porolos y los dos perros)

| o . .
! Compesicion de cantidades iguales.

i

H

i Comparacién  de  cantidades  iguales  en
t recipientes diferentes.

{

f

i
1
]
i

tt
i

Un vaso pequeiio de

i Dos ollas iguales (o

E envases): Una, con ¢l
! dibujo de un perro
grande, v laolra, con el 4
, dibujo_de un perro chico.

i Doy eliquetas ¢on Ja

figura de un perro, une -+
graride y uno chico, para
pegarlas en los envases,

imedida.

Un balde con porotos ( u
olros granos)

Dos perritos: Uno grande -
‘y uno chico.

Una sarlén (o envase
bajo).

]




JUEGO No. 3.

OBIETIVOS

1 frmririe mornene recerin s e

. Hacer dos grupes, uno con cabalios
't blancos y otro con caballos negros, con la
imisma cantidad de caballos en cada

“1 grupo.

Comprender que hay igual cantidad de
.} caballes blancos y negros al colocar un
‘| caballo-blanco frente a une negro.

. Comprender que la cantidad se mantiene
il al agrupar los caballos negros en forma
.} dilerente,

JUEGO No. 4.

OBIJETIVOS

CO payusos hi oflro con S()ll]bl'Cl‘OS,
.1 pontendo a cada payaso su sombrero.

- Comprender que la cantidad de pnyasdg y

#Formar dos grupos-de igual canticad, uno i

LOS CABALLOS SE PONEN EN FILA
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DESARROLLO DL IEGO

D v

P Composicion  de cantidades  1guales
: correspondencia,

i

conversa cen los nifios sobre el cimpo).

por

{Se presentan la limina No. 1 y los caballos. Se

Comparacién de cantidades iguales dispuestas

en forma diferente, dibujo No. 3

:‘_ (Se presentan lus Yiminas No. 2y 3)

MATERIALLS -

Lamina No. 1: El corral
de los caballos.

con unz lagimna,

i Lamina
con riichas lagunas.

Lamina No. 2: Potrero -

No. 3. Potrero

i

H

Doce caballos negros y '
-{ catofce blancos.

LA DESAPARICION DE LOS SOMBREROS

DESARROLLO DEL JUEGO

Composicion  de  cantidades  iguales

i correspondencia,

! Se eonversa con los uifios sobre ¢l circo).

+ g

por

1. (Se presentan los § payasos y Ia Himina No. 4;

* sombreros  no  cambia, después de |

-+ agruparlos en forma diferente. ! Comparacidon de cantidades iguales dispuestas
i ' ’ : en [orma diferente.

! i .

<t Deducir el ntmere de sombreros ;I)educci(')n del nfmero dec  sombreros
escondides a partir del nimero de Pescondidos

' payasos a la vista. i

MATERIALES

un eireo.
10 payasos.

10 sombreros.

]

i
: Lamina No4: La pista de <




146

JUEGO No. 5. AUTOS ROJOS Y AUTOS AZULES
OBIETIVOS 1 DESARROLLO DEL JUEGO

ey g

‘Composicion  de  cantidades  iguales  por j Lamina No. 5: ¥l camino

3 Formar dos grupos de igual cantidad:
: _correspondencia. ondulado.

i uno, con aulos rojos, y olro, con aulos-
' azules, poniende un auto azul frenic a un
| auto rejo.

(Se presentan la lamina del paraje con los autos :LAmina ‘No. 6: T garaje. |
azules y los rojos. Se conversa con los niffos . .
obre ¢l trabajo de los meednicos de autos). ‘Nueve autos rejos y doce

Comprender que la cantided de aulos no ;

" cambia 1 ordenar los autos azules en | ;i azules, B
3! forma diferente. * | Comparacién de cantidades iguales dispucstas !
i : en forma diferente. ' + Un camibn

(Se presentan las lminas No. 3)

Comparacién de canlidades iguales dispuestas
+en lorma diferénte,

1
H
i
i
i
i
'
i

i (sc presenta el camion)
!

i
i

JUEGO No. 6. LOS TAXIS SALEN A TRABAJAR

ot i - o e A -~--;!'. i
! ‘ ]
DESARROLLODEL JUEGO i MATERIALES
i ’ ‘ : i !
Formar un grupo de auwlos de igual ©Composicion  de  eantidades  tguales  por i Lamina No. 7. Ll
cartidad que un grupo de pasolineras.. | correspondencia, ' 1 Servicentro. L
Que la cantidad de autos y gasolineras  (Se presentan la fmina del servicentro con 1 Lamina No. 8; La plaza, |
4 sigue siendo la misma después de agrupar | nueve gasolineras y 12 aulos. Se conversa {
los autos en [orma dilerente. | sobre los medios de Lransporte que conocen los | Doce taxis azules. i
[ . . }
+ hiflos). 1
¥ . !
‘ { Comparacién de cantidades iguales dispuestas
b i en lorma diferente. : 1
- u j
i {Se presentan la lamina de a plaza vy la del | i
[ serviceniro). i
i i
! Deduceion de la cantidad de las cantidades. : ;
e et i e N 3



JUEGONo. 7.  LOS PROBLEMAS DE JUAN Y MARIA
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g ! .
| ORIETIVOS [ DESARROLLO DIEL, JUEGO MATERIALES "

i ! : .
Comprender que hay la misma cantidad | Comparacién de tantidades iguales dispuestas | 10 monedas.

i de monedas si se disponen en dos | en forma diferente, ' ' i
i grupos de cinco, en forma diferente. g S-galictas. |
-?: i (Se presentan los dos escolares, las dos bandejas : :
'. Comprender que no. hay la misma :y las 10 monedas. Sc conversn  sobre lag | Dos bandejas iguales )
* cantidad al presentar 3 y 6 gallelas en | compras que hacen los nifios). )
—:5 des grupos ordenados de la mlsma : £ 2 escolares: Juan-y
! manera. "Comparacién  de  cantidades  desiguales | Maria, )
; _; dispuestas de igual manera. ) H

JUEGO No. 8. JUAN Y MARIA PREPARAN LIMONADA

: ! ! 4
: OBJETIVOS 4 DESARROLLO DEL JUEGO MATELRIALES %
‘ Comprender que dos cantidades iguales !Compostuon de cantidades tgnales en vasos iUn  jarro  con  agus, -
i de agua no varian si se cambian a | iguales. ) { limones y-azicar. .
‘i ticstos diferentes, legondo el agua a | !

" distintos niveles. | (Sc presentan un jarro con agua, un limén, dos : 4 vasos  {ransparentes
: [v.lsm igunles v tos dos eseotares. Se conversa ; iguales: No.t, No, 2, No.

i ; sobre las distintas bebidas). -: 3y No. 4

E.Compurzlci(’m de cantidades ighulcs ¢n Vasos ‘!Una vaso oo y angosto, .

i 1 diferentes. : |

g_ ¢ 4 clasticos. i

!
] $ | 2 escolares: Juan y §
' ¥ { Murﬂ 4

f H i
! ]
: - SR S d ._....,'.i
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JUEGO No. 9. JUAN REPARTE MANZANAS

: OBJETIVOS i DESARROLLO DEL JULGO i MATERIALES |
f Hacer que correspondan uno a uno los Composicion  de  cantidades  .iguales  por ! 20 manzanas: 10 verdes y'
{ platos con las manzanas. 1 correspondencia, £ 10 rojas. i
‘ _i

-4 Comprender que hay igual cantidad de 7 (Se presentan el mufieco Juan con las manzanasy | 8 platos.
. manzanas verdes y platos e igeal | los platos. Se conversa sobre la fruta de la
 cantidad de manzanas rojas y plates. | eslacion).

1

i Comprender que hay igual canlidad de : Deduceion de la cantided  a perlir de la
marzanas rojas y manzanas verdes, | correspondenciy.

# cada una con su respectivo plato. ;

Una [rutera.

: Un.cscolar: Juan

¥

;- Comprender que al repartir todas las 7 : i i

it manzanas (verdes yTojas) en cada plato | ! i
‘{ habr dos manzanas. i
5 !
i
it ' W
b8 0 4 ot o £ o et A e e i - L
OBJETIVOS ! DESARROLLO DEL IUEGO MATERIALES
i Comprender que hay a misma cantidad | Composicion de cantidades iguales dispuestas en ! 12 chicles.
i de calugas si se disponen en dos grupos | forma difercnte. ! .
it ordenados de diferente manera. ; _ Una escolar: Maria.
_ ‘ (8¢ presentan los chicles y a Maria. Sc conversa :
_ ! con tos nifios sobre las polosinas que les guistan).

3.2.4. JUEGOS BASADOS EN PROBLEMAS, ANALOGIAS Y RELACIONES

“La ensefianza del razonamiento implica un modelo diddctico centrado en el
alumno, ¥ sus procesos de pensamiento en la solucion de problemas. El
profesor es un mediador y el programa un simple medio facilitador de esia
tarea. No se trata de aprender conienidos de pensar, sino de desarrollar los -
procesos de razonamiento’.



3.2.4.1. PROGRAMA PAR. (Problemas, analogias y relaégones)

PROPOSITOS

Este programa es un conjunto de estrategias que tiene el proposite fundamental de-

desarrollar en los(as) alumnos (as) capacidades, destrezas y habilidades bésicasf;

- Capacidad a desarrollar:  Razonamiento inductivo.

- °  Destreza: Razonamiento inductivo analogico.(Numéricas, verbales, figurales.

- Habilidades bdsicas: Codificacion, inferencia, traslacion, respuesta.

ESTRUCTURA PEDAGOGICA DE LA ESTRATEGIA: .

ACTIVIDAD 1: PROBLEMAS COMUNES:

- Problemas con datos completos.
- Problemas con datos incompletos.
- Problemas con datos no necesarios.

- Problemas con maltiples soluciones.
ACTIVIDAD TI: ANALOGIAS:

- Analogias numéricas: Basadas en la adicjén, sustraccion, multiplicacion y
" division. .
- Analogias verbales: Funcionales, sinénimos, anténimos, partes de un todo y
cualidades. |

- Analogias figurales: Geométricas y humanas.

149

% Programa PAR y REID, aplicade por Martiniano Roman Pérez, Editorial EOS 1994, PAG. 274
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ACTIVIDAD III: RELACIONES:

- Relaciones familiares.

- Relaciones transitivas.

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS (programa PAR y REID)

Analogias numéricas. La ejecucién de tareas y el trabajo en equipo.

6 :9::

9:12:
120 v

Encontrar el nimero que falta.

Observar que existen dos pares de elementos.

Unpar de unlado6esa9.

Y otro par del otro lado 9 es a 12.

La tarea en esta analogia es encontrar el elemento faltante a partir -de la
relacién establecida entre el primer par de elementos.

El procedimiento es el siguiente:

a,

En este primer paso se determina la relacion entre 6 y 9, observando en
primera instancia el primer elemento de la relacién. 6 esta representado
por el 9, el cual indica la presencia de 6 elementos de algo.

El nimero 9 esta conformado por 9 unmdades, es decir, por un nimero
que es maltiplo de 3 y de 6.

La relacion entre 6 y 9 se puede describir de la siguiente forma: “ tres
conjuntos de 3 estan presentes en 97 :

La relacion entre 9 y 12 se puede describir de la siguiente forma: *
cuatro conjuntos de 3 estan presentes en 127

Ahora se observara la relacion 9 es a 12. El objeto presente es-l nimero
3, que significa 3 elementos.

El elemento desconocido, facil de encontrar si se observan las
caracteristicas de ia relacién que se establecen entre el primer par y
segundo par.



J0ué conclusiones importantes se obtienen de la eluboracidn de los pasos
descritos anteriormente en la solucion de una incompleta?

Una conclusion importante seria que, en el contexto general analogico, entre 4
y B existen reglas o comportamientos que se generalizan a cada una de las
relaciones primarias: 6y 9; 9y 12: 12y 15. :
Para que sea una analogia, esta misma regla debe ser aplicada tanto en la ’

relacion 1 como en la  relacion 2.

- Analogias verbales. La ejecucion de tareas y el trabajo en equipo.

Luz : oscuridad ::
Vidente : Tuerto
ciego
con gafas
luminoso

Encontrar la palabra que corresponde.

Los pasos que debe seguir el alumno en la solucién de este problema analogico de
antonimos son:

- Codifica o analiza las caracteristicas de laluz o el concepto de luz.
- - Codifica el concepto de oscuridad.

- Relaciona (inferencia. Infiere una relacion entre fuz y oscuridad) luz con oscuridad y
{os entiende como contrarios (anténimos)

- Codifica el concepto de vidente.

- Codifica sucesivamente los conceptos de tuerto (ve con un 0jo), ciego (no ve), con -
gafas, (ve mal) y luminoso (iluminado, luz como medio para ver). ]

- ‘Recuerda la relacién entre luz y oscuridad como contraria y la traslada (traslacion) 2 la
segunda parte del problema y trata dc elegir lo contrario de vidente y debe elegir ciego.

- Respuesta ciego, pero antes de darla es prudente revisar todo el proceso.
Los procesos basicos seguidos son: codificacion, inferencia, traslacion y respuésta,

* cuyo conjunto constituye una estrategia y ésta, a su vez, forma parte de un procedimiento. Y
todo ello orientado al desarrollo de una capacidad.
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ACTIVIDADES DE SEGUIMIENTO Y EVALUACION
- Observacion sistematica.

- Entrevistas individuales.

- Utilizacién de registros individuales y grupales.

3.2.4.2.. PROGRAMA REID. (razonamiento inductivo, deductivo y espacial)

PROPOSITOS

Este programa es un conjunto de estrategias que tiene el propésito fundamental de

desarrollar en los(as) alumnos {as) capacidades, destrezas y habilidades bésicas:

Capacidad a desarrollar: Razonamiento inductivo, deductivo y espacial.

- Destreza: Razonamiento inductivo analdgico.(Numéricas, verbales, figurales.

- Habilidades basicas: Codificacion, inferencia, traslacidn y respuesta.

ESTRUCTURA PEDAGOGICA DE LA ESTRATEGIA:
ACTIVIDAD [: RAZONAMIENTO INDUCTIVO:

- Series: Nimeros, letras, [etras y nimeros, figuras geométricas, dominés,
palabras, anagramas, eraciones, acontecimientos.
- Formulacion de hipdtesis.

- . Analogias; numéricas, verbales, figurales, geométricas y humanas.
ACTIVIDAD II: RAZONAMIENTO ESPACIAL:

- Figuras geométricas.

- Tangram chino I y 11



ACTIVIDAD. IIT: RAZONAMIENTO DEDUCTIVO:

- Aseveraciones.

- Silogismos.

K

- Argumentos.
325 JUGUEMOS A LEER Y PRODUCIR TEXTOS
3.2.5.1. LEER, LECTURA Y COMPRENSION:

En términos de Darnton®’

153 -

“La lectura no es una simple habilidad, sino wna manera de elaborar

significado, que tendrd que variar entre culturas. Seria extravaganie esperar

encontrar una formula capaz de dar fe de todas estas variantes. Pero deberia

ser posible desarrollar una manera de estudiar los cambios en la lectura

dentro de nuestra propia cultura”

Argumenta el mismo autor:

“Is urgente que la lectura en la escuela sea répensada, por lo menos en una

triple  dimension: Como objetivo de conocimienio en si misma; como

instrumento de conocimiento, y como un medio para el placer, el .gozo y la

distraceion”.

57 DARNTON, R. Historia de la lectura, et BURKE, P. Editorial Formas de hacer historia. Madrid. Alianza

Universidad, 1993, pig. 193



a. EN TANTO QUE OBJETO DE CONOCIMIENTO EN SI MISMA:

Aprender a leer ha de querer decir aprender a comprender 10 que se lee, inscribir la
lectura, desde el primer momento, en contextos smmﬁcat:vos y en pensar en los mctodos para

ensefiar a leer como medios que habra que flexibilizar en cada situacion concreta.

b. EN TANTO QUE INSTRUMENTO PARA EL. APRENDIZAJE:

Resulta necesario ensefiar a leer para aprender, es decir, enseﬁ_af a leer de manera que
las estrategias qile citabamos en el segundo apartado de este articulo se pongan al servicio de
objetivos de aprendizaje. Eso quiere decir ensefiar estas estrategias en el ambito del trabajo de
proyectos, mas restringidos 0 més globales, vinculados a una o a varias dreas curriculares.
Quiere decir buscar informacion, leerla, tratarla, resumirla, extraer de ella conclusiones, etc.
para saber cosas sobre un topico concreto, quiere decir aprender a hacerlo con la ayuda de.

otras personas y poder hacerlo de manera independiente cuando convenga.
c. UN MEDIO PARA EL ‘PLACER, EL GOZO Y LA DISTRACCION:

La ultima dimensién a la que me queria referir tiene que ver con fomentar la capacxdad

de dlsfrutar mediante la lectura, -
Por su parte, M. Teresa Bofarull, refiriéndose.a la propuesta didactica de Josette Jolibert,:

3 “Aprender a lecr es aprender a ei?fremdr [ interrogar ftextos, y fexfos
completos, desde el inicio. Leer es inferrogar un lexto, es decir construir
“activamente un sigmﬁéado, en funcion de sus necesidades y sus proyectos, a’
partiy de diferentes claves, .de distinta naturaleza, de estrategias pertinentes

para articularlas n08

8 BOFARULL, M. Tcresa, Comprension lectora, Editorial GRAQ, Barcclona, 2001, pag. 81.
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“In deﬂniﬁva, concluye la aufora, se tratd de revalorizar la ensefianza

sabiendo que el objetivo no es de ensefiar a leer sino formar nifios lectores”™.
. 9
Para Daniel Cassany y otros®

“Leer es comprender, la lectura es uno de los apréndiijes mas iﬁipor!antes,
indiscutidos e ina\’iscmibles,i que proporciona-la escolarizacion. Desde tiempos
preféritos, cando la capaciddd'rde descifrar simbolos era calificada de casi
magica, hasta la actualidad, la alfabetizacion se ha considerado siempre una .
capacidad ir}rj)?e.%indib!@. A finales del siglo XX es prdacticamente imposible
imaginar a alguien que no sepa leer, que pueda sobrevivir en la selva de papel

escrito que genera cualqiier sociedad letrada”
Por otra parte:

“La lectura es un instrumento polentisimo de aprendizaje: Leyendo libros,
periodicos o papeles podemos aprender cualquiera de las disciplinas del saber -
humano. Pero, ademds, la adquisicion del cédigo escrito implica el desarrollo
de capacidades cognitivas iw.rperioreks': La reflexion, el espiritu critico, }a_
conciencia, etc. Quien aprende a leer eficientemente y lo hace con éo;?.S'tanL'id ‘
desmvoh’a en parte, su pensamiento. Por eso, en definitiva, la lectura se
convierfe en un aprendizaje ffascena’emal para la escolarizacion y para ¢l
crecimiento intelectual de la persona. Aspectos como el ¥xito o el fracaso
escolar, la preparacion téenica para acceder al mundo del trabajo el grado de
anfonomia y desenvoltura personales, etc. se relacionan directamente con las
capacidades de la lectura. Las expresiones que designan este hecho y que se
utilizan a menudo en la escuela y en.los manuales pedagogzcos SOH! Aprender a

leer, leer para aprender y aprender a aprender con la lectura” +

% CASSANY, ‘Danicl, LUNA, Martha y SANZ, Gloria, Enscfiar lengia, Editorial Grag, Barcclona 2000, pig.
193,
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Conduye la Daniel Cassany,

“Leer es comprender un lexto. Leamos como leamos, deprisa o despacio, a
trompicones, siempre con el mismo ritmo, en silencio, en voz alla, efe. lo que
importa es interpretar lo que vinculan las letras impresas, construir un’
significado nuevo en nuesira mente a partir de estos signos. Esto es lo que

significa basicamente leer”

3252 TIPOS DE LECTURA:

Ronald V. White (1993) efectia una primera distincion de tipos de lectura segun los

objetivos de la comprension y la velocidad.

Los tipos de velocidad lectora son: Lectura integral y lectura selectiva.
- Lalectura integral se divide en lectura reflexiva y mediana.

- La lectura selectiva, tenemos la lectura atenta y el vistazo.

" De entre las lecturas integrales, es decir,.las que leen todo el texto, la reflexiva es més
" lenta, porque implica una '::comprensic')n exhaustiva y un analisis minucioso del texto. En
cambio la lectura mediana es més habitual, y alcanza una comprehsién del 50 — 70% del texto
y una velocidad de 250 — 300 palabras por minuto. Literatura, ensayo, informes, cartas,

publicidad, etc.

Las lecturas selectivas escogen solamente las partes del texto que contienen
mformamon mteresante segun los objetivos del lector. Utilizan estrategias complementanas de
comprension oloba[ y biisqueda de informacion especifica. (ejemplo clasico la lectura de un

periodico)



El vistazo, mirar superficialmente, separar la nata de la leche, el grano de la paja. Sirve
para formarse una primera idea global, que permite dirigir la atencion hacia una u otra parte.

Ejemplo: ;De qué trata el texto?, jes largo?, ete.

En cambio, la lectura atenta (examinar en detalle, repasar), se utiliza para buscar datos

concretos y detalles que nos interesan,

Asimismo, Colomer y Camps (1991):
“Propone el modelo inferactivo, el mds completo y consfsfenle. Sostienen que
la comprension del texto se alcanza a partir de la interrelacion entre lo que el -
lector lee y lo que ya sabe sobre el tema. Es como si el lector comparase
mentalmente dos fotografias de un mismo paisaje, la del texto y la mental que
ya conoce, y que a partir de las diferencias se encuenira elaborase una nueva '
Jotografia, mas precisa y detallada, que sustituirta  a la que tenia

anteriormente en la mente”.
3.2.5.3. HABILIDADES DE LECTURA COMPRENSIVA™

3.2.5.3.1. FICHAS DE LECTURA DE COMPRENSION:

Las fichas de lectura de Comprension, han sido elaboradas para desarrollar la
comprensién lectora en los alumnos, presenta dos procesos: Aprender a leer 'y leer con
progresiva comprension y fluidez, el lector evolucionar en la captacion del significado de
acuerdo'a su nivel de desarrollo perceptivo cognitivo y a su familiarizacién con el lenguaje de

los textos.

™ ALLIENDE Felipe, CONDEMARIN Mabel, CE I/\DWI(,}\ Mariana y MILICIC Neva, compmmwn dela lectura 1,
Editorial Andrés Bello, Santiago de Chile, 1980, pag. 19

1
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Las caracteristicas de estas fichas son: Consta de 32 fichas individuales, las cuales han
sido graduadas de menor a mayor dificultad sobre la base de dos criterios: Seleccion de los
contenidos y complejidad semantica y estructural de los parrafos.

Las fichas estin formadas por selecciones de contenidos variados que incluyen,

narracién de experiencias, fabulas, descripciones, folclor oral infantil y otros temas.

~ Cada seleccidn estd acompafiada de una serie graduada de actividades que, consecuente.
con la postulacién de que la lectura constituye una modalidad de lenguaje, incluyen expresion
oral, escrita, pictografica y otras modalidades comunicativas. Ademdas cada seleccién de

lectura es repetida con omision de una paiabra, generalmente cada cinco. (técnica Cloze)
3.2.53.2. PROPOSITOS FUNDAMENTALES:

Este programa es un conjunto de estrategias de lectura que tiene el proposito
fundamental de desarrollar en los(as) nifios (as) capacidades, destrezas y habilidades basicas

de comprension lectora:
- Capacidades a desarrollar:

Expresion oral, escrita, habilidades cxpresivas, enjuiciamiento y apreciacién,
memorizacidon o recuerdo, pensamiento logico, destrezas lingiisticas y literarias, y

técnicas lectoras. -

- Destrezas:
Vocabulario  (sindnimos, anténimos, onomatopeya, crucigramas,“ definiciones,
zlmalog'ias, homénimos), explicaciones, dibujo y pintura, escritura créativa, emociones,”
_valores, hechos o acciones, personajes, tiempo, infefencia-, apreciacion de juicios,
clasificacion, cualidades, asociacion, seriacion o secuencia, morfologia o sintaxis;
semejanzas y diferencias, recursos literarios, identiﬁcacionés, sentimientos, relectura,
dramatizaciones, manualidades, comparaciones, ortografia, discusiones, valores

"
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imagineria emotiva, lectura de saltado, uso del diccionario, lugares y, generar

preguntas para oraciones dadas.

Habilidades bidsicas: Codificacion, comprerision, comparacion, inferencia, traslacion

y respuesta.

3.2.5.3.3. ESTRUCTURA DF, LAS FICHAS DE LECTURA DE COMPRENSION:

CONTENIDOS

CAPACIDADES

DESTREZAS

R

el A G il cal

111
112,
113,

114,
415,
16.

4 18.
19,
20,
121,
122,
123,
24.
4235,
4 26.
127,
‘1 28.
:  29,
130..
431
132,
33,

Una carta al viejo Pascuero,
El viaje de mama.

La casa de la tortuga.
¢Una muiicca?

Una casita para ¢l perro.
El nifio y la rana

El diente que me asustd.
Un racimo dc uvas.
Clarita.

El perro v el pollilo.

La zorra y ¢l tambor.

El pescado grande y el pcscado

chico.

De qué lugar se trata?
Cerimica,

Unas zapatillas magicas.
De compras.

Elcollar de perlas.

El vigjo truco.

El viento y ¢l sol

Un espejo muy raro.

Los dos amigos y cl oso.
Como cazar monos.
(Dédnde vive cste nifto?
Blanco por [uera.

Una carretilla de hilo.
Buen dar que tengo mala suerle
Colmos.

El murciélago.

~ ;Como se salvari?

Un encargo.
;Que le dijo?
Hormiga investigadora.

; Wfilabilidadcs Cxpresféas:

i Destrezas de estudio:

Leclura de mapas resimenes y uso .
! del diccionario y otras referencias.

i Destrezas  Lingiifsticas v
{ literarias:

vocabulario.

v

"_uéi:prcsioncs, orlograﬁa recursos |
literarios, morfologia y sintaxis y,.

Expresion oral:

Ll
7

Comentarios ¥ dcscrlpcmncs,

discusiones,  cxplicaciones  y ¢
i narracioncs.

I

"i Dibujo y pintura, dramatizaciones,

escritura  crealiva,  imagineria

4 emotiva, manualidades.

dprCCh]CIOI]

o 2 e e b e — - - "'
) Enlulc:.mucnto y | Acciongs, emociongs,

! idcnliﬁcncioncs y valores.

P ———

Memorizacion o recucrdo:

i s e g s JREpRUN

I

x
l
l
l

Cualidades, hechos o acciones, -
lug,.xrcs objetos, personajces, .

-sentimientos Yy tlcmpo

Pcnsmucnto légico:

H

:

Aprccmcmn de juicios,
c]asxﬁcacmn inferencia, generar -
prcguntas para oraciones dadas,
 seriacién o secuencia, semejanzas y -
" diferencias.

I”"

H
T.

! Lectura dc saliado, lectura oral,

i rclccutm
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3.2.5.4. ESTRATEGIAS METODOLOGICAS DE APRENDIZAJE DI
COMPRENSION LECTORA

Mabe! Condemarin y Felipe Alliende (1980:19)

“Realiza rma‘ experiencia diddctica para desarrollar la cdmprensién lectora
con nifios y nifias de 7 a 9 afios, son 32 ﬁcfms de lectura previamente
seleccionados cuyos contenidos son: Narracion de experiencias, fabulas,
descripciones, folclor infantil, la caracteristica principal de esla estrategia es
que cada seleccion presenta una serie graduada de actividades que incluye:
expresion oral, escrila, pictogrdfica y ofras modalidades de comunicacion.
Ademas cada seleccion de lectura es repetida con omision de una palabrd,
_generalmente cada cinco, es decir aplica la técnica CLOZL, fodo para )

desarrollar capacidades y destrezas”.
Por otra parte, se toma el aporte pedagdgico de Josette Jolibert:

“Oue tiene como objetivo principal que el nijio encuentre placer en Interrogar
y producir textos escritos, lo que contribuye al desarrollo auténtico de la

comunicacion y la realizacion personal”.
Amplia demas que:

“Inferrogar un texio es formular hipotesis sobre su sentido, a partir de los

indices que se. detectan y verificar esas hipotesis. Esta interrogacion del texto

; : 7!
se desarrolla a iravés de toda una estrategia de lectura”

™ JOLIBERT. Josette, Formar nifios lectores de textos, Ediciones Dolmen- Estudio, Santiago de Chile, 1997,pig.
27 . e .
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Esta problematica general es una propuesta didactica integrada, globalizante, que
abarca tanto el aprender a leer como el aprender a producir textos en la escuela. Cuyo

fundamento teorico es el siguiente:
“Aprender a leer es aprender a interrogar textos completos, desde cl inicio”
Significa:

- La palabra textos funciona vs. Palabras o frases y vs. Manuales y vs. leer pequefios

textos especialmente compuestos para aprender a leer.

- Se entiende en el sentido de cualquier texto como superestructura completa (carta,

cuento, ficha, afiche, poema, etc), que funcione en situaciones reales de uso.

- Se trata de textos completos, desde el inicio hasta el fin (y no por pedacitos o parrafos) y

autosuficientes (sin ilustraciones para duplicar el sentido)
Sin embargo, en la actualidad en las escuelas bolivianas:

“No hby mucho riesgo en afirmar que la mayoria de los docenles piensan que
leer textos completos se logra al final de un largo periodo de aprendizaje,
después de un paso a paso de decodificacion y ensamblaje de letras, silabas,
palabras, frases, oraciones o pdrrafos, etc. o que, a lo mejor, se puede
adelantar la hora de! énﬁ‘entamr'ento de los nifios con textos completos a través
de textos simplificados para los nifios, o compuestos esencialmente por

palabras ya aprendidas o por lo menos ya enconiradas por ellos”.
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Entonces:

Aprender a leer es aprender a enfrentar / interrogar textos, y textos completos, desde el

inicto.

Leer es interrogar un texto, es decir construir activamente un significado, en funcion de
sus necesidades y sus proyectos, a partir de diferentes claves, de distinta naturaleza, y de

estrategias pertinentes para articularlas.

Todo aprendizaje es un proceso de autoconstruccién de la estructuracion, cada vez mas

fina, de una unidad compleja desde el inicio.

No se puede separar el aprender a leer del aprender a producir. Se aprende a leer

produciendo textos y se aprende a producir textos leyendo.

Se puedeﬁ destacar competencias lingiiisticas comunes utilizadas tanto para (aprender a ).
leer como para (aprender a) producir textos. (siete niveles de competencias lingiiisticas
para ‘leer y producir textos.). Evidentemente, no se trata, para el aprendiz lector, de
analizar el texto a partir de estos siete claves lingiiisticos, ni para el educador de hacerles

explicitar como en una secuencia de gramatica explicita. Se trata de que el lector :
@ Detecte en ol texto las huellas, marcas, manifestaciones, en resumen, las claves que
dejan en el texto estos siete niveles de operaciones.

a Utilice las claves como informaciones para construir el significado de un texto.

El educador, tratard pues de detectar para si mismo y de entrenar a los nifios para detectar

y hacer interactuar estas claves. En cualquier tipo de texto se buscan:

1° Los indices (lingiiisticos y otros) que dan testimonio del contexto de la situacion

y del contexto textual en el cual se inserta el texto que se lee.



2°.

4°

50,

6°.
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Las huellas (lingiisticas y otras) de los principales parametros de la situacion de
produccion en ese texto. ;Quién lo escribi6?, ¢Para quién?, ;Porqué lo escribi6?,

,Como se manifiesta estos en el texto?, ;Donde?.

Las caracteristicas que permiten identificar el tipo de texto y justificar esta

identificacion (del contexto a la diagramacion y a la silueta).

Las manifestaciones observables de la superestructura del texto: ;Tiene una
silueta caracteristica?, ;Una logica interna funcional, cronolégica, narrativa,

otra? ;Un inicio y un cierre especificos?

Las manifestaciones del funcionamiento lingistico en el conjunto del texto.

Detectar cdmo se manifiestan:

= Las opciones de enunciacién (marca de personas, el sistema de tiempos,
referencias de lugares, papel de los adverbios de tiempo y lugar)

= Los sustitutos.

= Las conexiones.

= El contenido seméntico y su progresi()h a través del léxico.

s Lo que traduce la puntuacion, los cambios de linea, las mayusculas.

Las huellas mas atiles del funcionamiento lingiiistico en el nivel de las frases:

© Las marcas de relaciones (principales acuerdos y relaciones personas,
terminaciones verbales.

g Los determinantes.

b Los térninos mas portadores de significado para este texto preciso y
cuyo (re)conocimiento, por el medio que sea, es cast inevitable.

a El significado de la puntuacién de las frases o de su ausencia.
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7. Al nivel de las palabras y de las microestructuras, se trata, a la vez de:
w - Delimitar los diversos modos de reconocimiento de palabras:
a. Las palabras ya conocidas: ya fotografiadas globalmente o ya
analizadas.
b. Las palabras nuevas que se pueden adivinar gracias a la

conjuncién de su contexto y de la identificacion de letras o
silabas que las componen. ' '

c. Las palabras nuevas que es capaz de descifrar.

" Detectar los grafemas (mintisculas y mayuasculas) que se sabe aislar y

nombrar, su entorno, y las combinaciones de grafemas mas frecuentes:

a. Las silabas.

b. Varios grafemas par un mismo sonido.

C. Los conjuntos mas corrientes: br, cr, gl, o bien ar, ir, or.
d. Las combinaciones significantes que constituyen prefijos

o sufijos.”

Los siete niveles de conceplos linghisticos, sicte niveles de claves de feclura, se
encajan, cada nivel siendo iluminado por aquel que le precede, y reciprocamente. Se dicen que
ellos estdn en interaccion. De hecho, la actividad de lectura es un ir y venir entre estos 7
niveles y las marcas lingiifsticas que les corresponden -constituye.n los indices pertinentes para

construir el significado de un texto. De manera resumida se tiene:
La nocién de contexto (Contexto de un texto, no de una palabra: A la vez:

- Contexto situacional (;Porqué vias concretas un texto ha llegado al

lector?
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. Contexto textual (origen del texto a leer) ;Esta sacado de un escrito
complejo ( de un diario, de una revista para nifios, de un album, de un
fichero, de una coleccion de cuentos o de poemas, de una antologia, etc)

(Es un texto autébnomo? (carta, afiche, volante, etc).

Principales parimetros de la situacién comunicativa:

: Enunciador: ;Quién lo escribié?
= Destinatario: jA quién (es) esta dirigido?
B Proposito y desafio.
o Objeto (contenido exacto de la comunicacion.

Tipo de texto. ‘
| En el sentido de tipo de escrito que funciona actualmente en nuestra
sociedad: ;Carta, afiche, cuento, novela corta, poema, articulo de

informacion, ficha técnica (receta, regla de juego, ficha de fabricacion,

etc)?

Superestructura que se manifiesta en la forma de:
= Organizacién espacial. Y logica de los bloques de texto (silueta)
m Esquém‘a narrativo si se trata de una historia (cuento, leyenda, novela,
novela corta)

= Dindmica interna (Inicio / cierre y la progresion de uno al otro).
Lingiiistica textual:

o Las opciones de la enunciacion (personas, tiempos, lugares) y sus

marcas.
= Los nexos: Los sustitutos (anaforicos) y los conectores.
B Los campos semanticos (redes de significado)

= . La puntuacion del texto.
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Lingiiistica de la frase:

i Sintaxis: grupos, relaciones (marca de), transformaciones.

Vocabulario: Las opciones Iexicales, las palabras en contex{o.
u Ortografia llamada gramatical y lo que se puede servir por
el significado.

5 Puntuacion de la frase.
Las palabras y las microestructuras gue la constituyen:

B Grafema (mintsculas y mayisculas): sus combinaciones mas frecuentes
y las relaciones grafema / fonema. | |

& Microestructuras sintdcticas: Marcas nominales: singular y plural,
masculino / femenino; marcas verbales: Personas, tiempos.

o Microestructuras semanticas: Prefijos, sufijos, radicales.

3255  SECUENCIA DIDACTICA DE UNA SESION PARA APRENDER A
LEER / INTERROGAR A UN TEXTO

Al PREPARACION AL ENCUENTRO DEL TEXTO:

1 Puesta en marcha / activacién del espiritu de investigacion de los
nifios.
2, Definicidn precisa de la tarea’

B. CONSTRUCCION ESTRUCTURADA DEL SIGNIF[CADO DEL TEXTO:
1. Lectura individual silenciosa del texto por los nifios.

2. Construccion del significado del texto.

(S}

A través de confrontacién y ordenamiento de los indices de
significacion (en los siete niveles) y recapitulaciones parciales
del significado construido.

4. Sintesis sobre el significado del texto.
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C. SINTESIS METODOLOGICA:

1. Recapitulacion metddica de:

!.\.)

Elaboracion de instrumentos de sistematizacion de las
adquisiciones (silueta, fieros, cuadros recapitulativos, etc)

Para los tipos de indices ya descubiertos pero no todavia

Ll

automaticamente utilizados por todos, se prevén actividades

diferenciadas, grupales de entrenamiento.
3.256. ACTIVIDADES DE SEGUIMIENTO Y EVALUACION
- Observacién sistemética.

- Entrevistas individuales.

- Utilizacién de registros individuales y grupales.



168

4. PLANIFICACION O PROGRAMACION CORTA MODELQ “T: -

4.1. AREA LENGUAJE Y COMUNICACION: PRIMER TRIMESTRE

I

MODELO T DE AREA : LENGUAIT

[ CONTENIDGS CONCEPTUALES ™™ U PROCEDIMIENTGS © ESTRATEGIAS — -
Una carta al vigjo Pascuero. T T Gbservamos y describimos el dibujo de las fichas.

El viaje de mama.

La casa de la tortuga.
¢Una nmiieca?

Una casita para cl perro
El nifio y [a rana

El diente que se asusto.
Un racimo de uvas.
Clarita

El perro y ¢l pollito.

TCAPACIDADES - DESTREZAS

CAPACIDADES:
‘Destrezas linglisticas.
Expresion oral.

Habilidades expresivas.
Enjuiciamiento y apreciacion
Memorizacién o recuerdo.
Técnicas feclora.
Pensamiento logico.

DESTREZAS
Vocabulario.: Sindnimos, clc.
Explicaciones.
¢ Dibwjo v pintura
i Escritura creativa
Emocioncs

Valores, hechos, persongjes, liempo.

Inferencia, ortogralin
Clasificacién, Sccuencia
Morfologia y sintaxis
Semejanzas y diferencias
Relectura.

Sentimicntos, Imaginacidn.

TTIOBTETIVOS T VALORES Z ACTITUDES

5 Realizamos lectura silenciosa.

; Dramatizamos las acciones de los personajes.

. Hacemos collage.

! Analogias verbales: Funcionales, sindnimos, etc.
! Elaboramos periédico mural. ‘

‘ Realizamos las actividades de las fichas,

i
{
i
b
3
5

i

iR g e

‘ - Respeto:.

{ - Participacion.
i -Ayuda.

! - Escuchar.

- Comunicar.

i - Bspiritu critico.
I - Accptar.

i - Tolerar,

* - Sensibilidad.
' - Creatividad.

« - Imaginacion.
i - Inventar,

1 - Qriginalidad.
! - Curiosidad.

H
i
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CONTENIDOS CONCEPTUALES

{

;i Lazorra y cf tambor.

| Bl pescado grande y el pesacdo chico.
1 ¢De qué lugar sc trata?

-+ Cerdmica.

‘| Unas zapatillas migicas.
'+ De compras.

:i El collar de perlas.

:{'El vigjo Truco.

4 El viento y el sol.

-1 Un espejo muy rare.

“1 Los dos amigos y el oso.

i CAPACIDADES ~ DESTREZAS

CAPACIDADES; '
Destrezas lingiiisticas.
Expresion oral.

Habilidades expresivas.
Enjuiciamiento y apreciacion
¢ Memorizacidn o recuerdo.

it Téenicas lectora,

't Pensamiento 1dgico.

DESTREZAS

- Vocabulario.: Sinénimos, etc.
.. Explicacioncs.
Dibujo y pintura,
Cscrilura creativa,
Emagionds,
Valores, Hechos, Pcrsonajcs Ticmpo.
Inl‘cmncm, Ortografia:
Clasificacion, Sccuencia
+ Morfologia y sintaxis.
Scnigjanzas y diferencias
Relectura.
Sentimientos, [maginacion,

SEGUNDO TRIMESTRE

i

MODELO T DE AREA :

T N S U SO YU NS NV VY

b mm e weT at Ra

e g b e o 0 A Y BT S L g s s At 11 ¥ e s g peige

OBIETIVOS

LENGUAIE

PROCEDIMIENTOS ~ ESTRATEGIAS
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i Observamos y describimos cl dibujo de las fichas.

1 Realizamos Jectura silenciosa,

» Dramatizamos las acciones de los pcrsonalcs

! Hacemos collage.

! Analogias verbales: Funcionales, smémmos cle.

“ Elaboramos periddico mural.
» Realizamos las actividades de las fichas.

i+ f,.., .
' VALORES ACTITUDES

¢ Respeto:,

} Participacidn,
. Ayuda,

1 Escuchar.

: Comunicar.

- Espiritu critico.

i Accptar.

t Tolerar.
: Sensibilidad.

i Creatividad.

{ Imaginacion.
i Inventar.
i Qriginalidad,

{ Curiosidad.

w_.;:.J:. P R s £ o ot
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_ TERCER TRIMESTRE

{

H
F MODELQ T DE AREA : LENGUAJE

 CONTENIDOS CONCEPTUALES

) O [T
1 Cémo cazar monos.
¢ Dénde vive este nifio?,
 Blanco por.fuera
't Una carretilla de hilo
a Buen dar que tengo mala suerte
f Colmos
__;; El murci¢lagd
+ {Como sc salvard?
:+ Un encargo
¢Qué le dijo?
Hormiga mvcsu g'ldom

|| CAPACIDADES:

Destrezas lingiisticas.
Expresion oral.

Habilidades expresivas.
Enjuiciamicnto y apreciacién
Memorizacién o.recucrdo.
Téenicas lectora,
Pensaniiento légico.

'DESTREZAS

Vocabulario.: Sindnimos, ¢lc,
Explicaciones.

Dibujo y pintura.

Escritura creativa.

Tiempo, Inferencia.
Ortografia.

Clasificacion, Secuencia
Morfologia y sintaxis.
Semejanzas y diferencias
Relectura,

Sentiniientos, Imaginacion,

OBJETIVOS

Emociones, Valores, Hechos, PCI’SO]]de‘i.

S BT - o - s e

| PROCEDIMIENTOS — ESTRATEGIAS

r
'
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B |

dbscnamos vdcscrlb:mos c'le‘['ibujo de las {ichas,

Realizamos lcctura silenciosa,
Dramatizamos las acciones de los pcrsonajcs.
1 Hacemos collage.
"+ Analogias verbales: Funcnona]es smommos ete,
Elaboramos periédico mural.
i Realizamos las actividades de las fichas.

B

| VALORES — ACTITUDES
i B

e
1

i Respeto:.

i Participacion.
- Ayuda.

! Escuchar.

1 Comunicar,

i Espiritu critico.
© Aceplar.
;Tolerar.

" Sensibilidad.
| Creatividad.

: Imaginacidn.
i Inventar,

+ Originalidad,
i Curiosidad.
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PLAN MAESTRO DI HABILIDADES DE LECTURA COMPRENSIVA

- BSTRUCTURA DIE DESTREZJ\S." Y FIABILIDADES DE LAS FICHAS DE LECTURA

.| FICHA

1 FICHA
4

1

{ = Expresion oral

' - Habilidades expresivas

- Habilidailes expresivas

“1 - Enjuiciamiento y apreciacion

i
i
P
!
i
i

I - Memorizacidn o récuerdo
1« Memorizacion o recuerdo
1« Memorizacion o recuerdo
1 - Memorizacion o recuerdo
'+ - Pensamiento 16gico

CAPACIDADIS

.| - Enjuicjamiento y apreciacion

O U F L SUUNGS € gy

\ DESTRIZAS

- Destrezas lingiiisticas v Yiterarias - - Vocabulario: Sindnimos

1 - Explicaciones

i - Dibujo y pintura

1 - Liscritura creativa
i - Emociones

{ - Valéres -

- Hechos o acciones
| - Personajes

i - Personajes

i - Tiempo

i - Inferencia

'
¢

FACTIVIDADES

e et s e PRI R .

’ - Actividad 2
i - Actividad 3
i - Actividad 5
I~ Actividad 4

1~ Acfividad 3B~

‘- Actividad 3Cy 5

G-Actividad 1B

|- Actividad 1 A

§ -Actividad 1C

G- Actividad 18

{ - Actividad 3 A

L FICHA

!

1 FICHA

|
v e i_,

bl

- Habilidades cxpresivas

- Enjuictamiento y apreciacién
.- Memorizacién ¢ recuerdo

- Pensamiento 1égico
- Pensamienlo 16gico

] iy .

i - Habilidades expresivas

"i - Habilidades expresivas

- Memorizacion o recuerdo

! - Memorizacion o recuerdo

1 - Memorizacion o recuerdo
- Memorizacidn o recuerdo
- Memorizacién o recuerdo
1.- Memorizacidon o recuerdo

H

- = Dibujo y pintury

“ - Emociones

| - Personajes
i« Apreciacton de juicios

H

t = Clasificacion

FICHA 2 |-Expresiénoral i - Comentarios y descripciones - Actividad 5
1 b Habilidades exprestvas .E - Dibujo y pintura ! I = Actividad 6
{ - Memorizacién o recuerdo - Hechos o accienes - Actividad 1B
1 - Memorizacion o recuerdo -- Lugares - Actividad 1A
g %i - Técnicas lectoras - Relectura - Actividad 2y3
4 . !
i o I
G FICHA 3 .[ - Deslrezas linghisticas y literarias *; - Ortografia " - Activided 3
: +{ - Expresién oral - Explicaciones i - Actividad 4

i, - Habilidades expresivas - Dibujo y pintura " - Actividad 5

.4 - Pensamiento logico - Apreciacion de juicios . 1= Aclividad 1

! - Pensamiento logico - Relectura - Aclividad 2

i | T

4 il - Expresion oral - Explicaciones - Aclividad 4 C

= Aclividad 3

- Actividad. 5

- Actividud 4 A
~Aclividad 1
- Actividad 2y 3

- Imagineria emeoliva
L - Cualidades

- Hechos o acciones
: - Objetos
i - Objetos
i - Agociacién
- Lugares

|
; .

1 . . .

i - Dibujo y pintura
i

E

;

%

i

- Actividad 2 y.5,
- Actividad 4

+4 - Actividad 2 C
-Actividad 1 A
- Actividad 2 C :
- Actividad 2 A i
o Actividad 3 7 i
i -Actividad 1 Dy2B
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FICHA 6 ;- Destrezas lingiislieas y literarias f - Vocabulario: Onomaloneyas - Actividad 3
| - Habilidades expresivas ¢ - Dibujo ¥ pintura - Actividad 6
i - Memorizacion o recuerdo . - Personajes - Actividad 1y2
- Pensamiento logico i - Inferencia - Actividad 4
§
! [
t i
E . E ‘
A FICHA 7 |- Destrezas lingiifsticas y literarias ¢ - Personificaciones I~ Actividad 5
" - Expresion oral 7 - Narraciohes E -Actividad 5 B
- Habilidades expresivas ‘ - Dibujo y pintura i - Aclividad 6
- Enjuiciamicnto y apreciacion | = mociones . - Aclividad 4
1 - Pensamiento 1ogico ’ - Inferencia ’ '+ - Actividad 1
_i - Pensamiento ldgico i - Asociacion - Actividad 2
"} - Pensamicento Iogico ; - Inferencia : - Actividad 1
- Pensamiento Iogico . | - Seriacion o secuencia - Actividad 3
1
' ..... e e et e e i e - ‘
S FICHA 8 - Destrezos lingiifsticas y literarias { - Expresiones - Actividad 4
: "= Destrezas lingiilsticas y literarias - Morfologia y sintaxis Y- Actividad 3
- [ixpresién oral - Narraciones i - Actividad 5
- Habilidades expresivas - Dibujo y pintura |- Actividad 6
- Memorizacibn o récuerdo - Heches o acciones i - Actividad 2 ‘
1 - Memorizacién o recuerdo - Personajes { - Actividad 1 :
"1 - Pensamiento logico - Semejanzas y chferencias - Actividad 6 .
: S : — e !
HFICHA 9  {-Destrezas lingiiisticas v lilerarias | - Expresiones. L. Actividad 3
: i - Expresion oral i - Comentarios y descripeiones - Actividad 1
-+ - Habilidades expresivas ’ - Dibuje y pintura - Actividad 6
{ - Pensamiento 16gico - Apreciacion de juicios - - Actividad 4
i - Perisamiento logico ! - [nferencia ¢= Aclividad 2
i 3|
: !
1 H
JFICHA 10 - Destrezas lingiisticas y lilerarias - Recursos literarios |- Actividad Ty2
_ - Habilidades expresivas ! - Personificaciones. i - Actividad 3
i - Habilidades expresivas ! - Dibujo y pintura b= Actividad 6
E - Enjuiciamiento y apreciacion f - Dibwjo y pintura f - Actividad 5Dy C
- Memeorizacion o recuerdo i - Tdentificaciones i = Actividad 2 y 4
- Memorizacidn o recuerdo i - Heehos o acciones i~ Actividud 2y4
- Pensamiento Hogico | i - Personajes 1 - Actividad 6
- Pensamiento logico | - Clasificacién . 1~ Aclividad 1
- Pensamiento 16gico ! - Inferencia i - Actividad 5 A
- Pensamiento 16gico ! - Beriacion o secuencia ; = Actividad 3
- Pensamiento légico i - Semcjanzas y diferencias ; - Actividad 6
{ ]
_ . e e s e i .
FICHA 11 - Destrezas lingiiisticas y literarias ;- Expresiones. ; - Actividad 3. :
! - Expresion oral : - Narraciones i - Actividad 4 :
.4 - Habilidades expresivas { - Dibujo y pintura t. Actividad 5y 6 '
1 - Habilidades expresivas ! - Escritura creativa [ - Actividad 2
: - Memorizacion o recuerdo i « Hechos o acciones - Actividad 1y5
E - Téenicas lecloras - Relectura . Actividad 2
B H
1. !




4FICHA 12

- Destrezas lingiisticas y literarias
- Habilidades expresivas

- Habilidades expresivas

- Enjuiciamicnto y apreciacion

- Memorizacién o recunerdo

- Memorizacion o recuerdo

! ~ Vocabulario- Antdnimos
} - Dibujo y pintura

i - Imugineria emotiva

i . .

¢ = Identilicaciones

i - Hechos o acclones

- Personajes
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- Aclividad 3
i - Actividad 5
¢~ Actividad 4
- Actividad 4
-Actividad 13yC

]

k]

4

- Actividud 1 A,,13,Cy2

- Habilidades expresivas
- Habilidades expresivas

|- ~Habilidades expresivas
1 - Memorizacion o recuerdo
i1 - Memorizacion o recuerdo

- Pensamiento 1ogico
- Pensamiento logu.o

-

i - Dibujo y pintura
i~ Dramalizaciones
.- Escritura creativa

i PLI’bOI’l"leS

[ Sentimicntos
1 - Clasiltcacion
i- Infercncm

-

'~ Aclividad 7
Yo Actividad 5
L. Actividad 2
i ~ Actividad 1
i - Actividad 3
|- Actividad 1,
i - Actividad 2°

-

3yé6

FICHA 13 | - Destrezas lingiisticas y literarias. | - Recursos literarios- Pers, - Actividad 3
: ~ Destrezas lingitisticas y literarias | - Vocabulario- Crucigramas 1= Actividad 6
- Habilidades expresivas - Dibujo y pintura 1 - Actividad 5
- Habilidades expresivas - Escritura creativa .+ - Actividad 4y 5
.| - Memorizacién o recuerdo - Lugares - Actividad 1
.| -~ Pensamiento légico i - Asociacion -;- - Actividad 2
- Pensamiento 14gico i - Clasificacion t - Aclividad 2
"I - Pensamiento 1ogico : - Inferencia 5 - Actividad 4Bys
. i 3
e e S e :
FICHA 14 "} - Expresion oral ! - Comentarios y descripciones 1 = Actividad 1
- i - Habilidades expresivas - Dibujo y pintura = Actividad 6
"1 - Habilidades expresivas - Manualidades i - Actividad 6
A - Memorizacion o recuerdo - Personajes "1 - Actividad 3
: i - Pensamiento logico - Clasificacién |- Actividad 5
‘ -j - Pensamiento légico - Infcrencia - Actividad 3B
: - Pensamicnto 1gico - Generar preguntas para oraciones 4= Actividad 4
. '} - Pensamicnto légico “dadas . )
; | - Seriacién e secuencia - Actividad 2
:! - - b e, - - - K’
5 FICHA 15 | - Deslrezas lingtisticas y literarias .| - Vocabulario- Crucigramas - Actividad 6
' -1 - Expresién oral -~ Comentarios y descripeiones "+ - Actividad 4
-| - Habilidades expresivas { = Dibujo y pintura 4 - Actividad 5
‘| - Habilidades expresivas { - Escritura crealiva 4 = Actividad 2 ¥4
- Enjuiciamiento y apreciacién i - Identificaciones i - Actividad 4y 5
- Memorizacion o recuerdo !~ Lugares i - Actividad T
- Memorizacion o recuerdo i - Sentimientos i - Actividad 3
- Téenicas lecloras ; Relectura v - Actividad 2
‘ s
U - : S =
FICHA 16 1 - Destrezas linglisticas y lilerarias | - Vocabulario- Anténimos v - Actividad 2
: . - Expresion oral i - Comenlarios y descripeiones . i - Actividad 4-
- Habilidades expresivas l - Dibuje y pintura i = Actividad 6
- Habilidades expresivas’ g Dramatizaciones - Actividad 5
-1 - Habilidades expresivas ! - Escritura creativa - Actividad 1y 4
- Memorizacién o recuerdo i - Objetos 5 - Actividad 4 A
- Pensamiento logico ;-Aeociaci(m i - Aclividad 3
| - Pensamiento logico : - Inferencia : - Actividad 1y4C
7 i
FICHA 17 | -Destrezas lingtiisticas y lilerarias ' - Morfologia v sintaxis |- Actividad 4

RN
“«
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18

*.0i - Pensamiento 16gico
1 - Pensamicnto 16gico
.i ~ Técnicas lecloras

- Expresion oral

| - Expresion coral

- Habilidades expresivas
- Habilidades expresivas
- Habilidades expresivas
- Pensamiento légico

ey

i
!
!

!

i
4
L

1

.1 = Destrezas lingiiisticas.y literarias ,I - Vocabulario- Sinénimos

- Comentarios y deseripeiones
- Narracienes :

| - Dibujo y pintura

- Eseritura creativa

§ - Manualidades

- Asociacion
- Inlerencin

! - Beriacién o sceuencia

-Relectura

- l LR
- Actividad 2
1 - Actividad 4
1 - Actividad 4

- Aclividad 6
- Actividad 4
- Actividad 4y 5
- Aclividud 4

.+ = Actividad 3

o Actividad |
~Actividad 2y 6

{ FICHA

- Actividad 2

.1 - Memorizacion o recuerdo
"1 - Memorizacion o recuerdo
:{ - Pensamiento logico
't - Pensamiento 15gico

- Pensamiento 16gico

|
I

- Hechos o acciones
- Ilechos o acciones

- Inferencia

- Generar pregunias para oraciones
dadas
-Seriacion o secuencia

: - Actividad 6
1 - Actividad 3

-Actividad 1,3y4
- Actividad 2

- Actividad 6

19 i - Destrezas lingiiisticas y literarias ! - Recursos literarios- Comparacio.es.
.4 - Destrezas lingtiisticas y literarias . - Recursos literarios- Persenificaciones-
-1 - Destrezas lingitisticas y lilerarias } - Morlologia y sintaxis - Actividad 1
't - Expresién oral i - Comentarios y descripeiones
't - Expresion oral { - Discusiones ‘I - Actividad 4
:{ - Expresién oral - Explicaciones |- Actividad 2y 5
1} - Habilidades expresivas - Dibujo y pintura - Actividad 5
.1 - Habilidades expresivas . -, Dibuje y pintura 4 - Actividad 5
.| - Habilidades expresivas i - Dramatizaciones .1 - Actividad 3
't - Habilidades expresivas - Escritura Creativa - Actividad 7
- Pensamiento 16gico 4 - Apreciacién de juicios . 4 - Actividad 6
1 - Pensamiento 16gico - Clasilicacién - Actividad 2
- Pensamiento légico. - Inferencia - Actividad 1
-} - Téenicas lectoras : - Relectura 1 - Actividad 3
- Actividad 5-
- Actividad 4y 5
4
S TICHA .20 7 - Destrezas lingiisticas y lilerarias | - Recursos literarios- Comparaciones. | - Actividad 1
i - Destrezas lingiisticas y literarias '} - Morfologia y sintaxis .
't - Expresién oral § - Comentarios y descripciones - Actividad 3
i - Habilidades expresivas i - Dibujo y pintura ‘ - Actividad ©
"} - Memorizacidn o recuerdo i - Hechos ¢ acciones - Actividad 7
-i = Memorizacién o recuerdo { - Personajes -1 - Actividad 5B
.1 - Pensamiento logico i - Clasificacion - Actividad 5A yC
- Pensamiento logico : - Inferencia ] - Actividad 2y4
- Pensamiento logico ! - Generar prepunlas para oraciones - Aclividad 5D
E dadas - Actividad 3
: )
A . . o i i o -
: { - Destrezas lingdisticas y literarias | - Ortografia ' - Actividad 3
4 FICHA 21 | -Expresién oral ) - Discusiones - Actividad 5§
: o - HNabilidades expresivas - Dibujo y pinlura - Actividad 6
.1 - Habilidades expresivas 1 - Escritura creativa . - - Actividad 4
.| - Habilidades expresivas - Imagineria emotiva - Actividad 4
;1 - Enjuiciamiento y apreciacion - Acciones - Actividad 5 A
- Enjniciamiento y apreciacion - Emociones - Actividad 5B
"| - Enjuiciamiento y apreciacion - Valores - Actividad 5 A
:! - Enjuiciamiento y apreciacién - Identificaciones 1-Actividad 5B
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§
i
B H
HFICHA 22 {-Destrezas de estudio ; - Lectura de mapas ) - Actividad 5
: - Destrezas lingiisticas y literarias i - Yocabulario- Crucigramas - Aclividad 6
- Destrezas lingtisticas y lilerarias | - Vocabulario- Crucigramas - Actividad 1
- Destrezas lingiiisticas y literarias ! - Vocabulario- Deliniciones - Actividad |
- Expresién eral * - Discusiones L= Actividad 4 B
- Expresion oral | - lixplicaciones G - Aclividad 4 A
.{ - Habilidades expresivas - Dibujo y pintura - Actividad 5
| - Habilidades expresivas - Eseritura creativa + - Actividad 4
*t - Enjuiciamiénto v apreciacién - Acciones ‘ : -Actividad 4 A
- Enjuiciamicito y apreciacion - Emociones : - Actividad 4 B :
.| - Memorizacidn o recuerdo i - Lugares 't - Aclividad 5 i
‘| - Pensamiento 16gico - Inferencia 4 -Actividad 2 y
*| - Pensamiento logico - Semejanzas y diferencias - - Actividad G
{ - Téciiicas lectoras - Lectura de saltado - Actividad 2 ;
: : E | , :
. FICHA 23 i - Destrezas de estudio ! - Uso del diccionario ' - Actividad 3
- Destrezas lingiifsticas y literarias : - Morfologia y sintaxis 4 - Actividad 4 :
11 - Habilidades expresivas - Dibujo y pintira ; 1= Actividad 7 ;
- Habilidades expresivas - Escritura creativa ' - Actividad 3 :
- Habilidades expresivas . - Escritura creativa ‘1 - Actividad 5
-t -~ Habilidades expresivas - Imagineria emotiva 4 - Actividad 6
-1 - Memorizacién o recuerdo - Hechos o aéciones f - Actividad 6 :
i - Memorizacion o recuerdo 4 - Lugares .1 = Actividad 1 qe
- memorizacién o recuerde - Sentimientos _i=Actividad 6 :
‘i - Pensantiento logico .- Inferencia -i = Actividad 3 !
- Pensamiento l6gico - Semcjanzas y diferencias - Activitlad 5 :

LT L T . .

FICHA 24 - Destrezas lingiiisticas y literarias - Vocabulario- Analogias i~ Actividdd 3A yB

i - Expresion oral ’ - Narraciones . - Actividad 4
. - Habilidades expresivas - Dibujo y pintura i - Actividad 6
- Memorizacion o recuerdo : - Cualidades ' - Actividad 4

- Memorizacion o recucrdo - Hechos o acciones i - Aclividad 2 A

- Memoerizacién o recuerdo - Hechos o aceiones - Actividad 5

- Memerizacion o recuerdo : - Lugares - Actividad 4 -

- Pensamiento logico - Asociacion - - Actividad 1y 3 .
'+ - Pensamiento 1ogico - Inlerencia . . - Actividad 1,3y 35

- Pensamienlo Yagico - Generar pregiuttas para oraciones = Actividad 4

dadas
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.

1 - Destrezas de estudio

- Destrezas lingiisticas y lilerarias
- Destrezas lingiiisticas y literarias
- Destrezas lingitisticas y lilerarias
- Destrezas lingitisticas y lilerarias
- Destrezas lingtifsticas y literarias
- Expresion oral

- Expresidu oral

'+ - Expresion oral

| - Habilidades.expresivas

- Enjuiciamiento y apreciacién

- Enjniciamicnte y apreciacién

't « Memorizacion o recuerdo

- Memorizacidén o recuerdo

- Memorizacién o recuerdo

- Memorizacién o recuerdo

- Memorizacién o recuerdo

- Pensamiento logico

- Pensamiento 16gico

.| - Pensamienio logico

: - Técnicas lectoras

- Uso del diccionario

- Morfologia y sintaxis

- Vecabulario- Analogins

- Vocabulario — Anlénimos
- Vocabulario - Deliniciones
- Vocabulario - Homonimos
i - Cornentarios y descripciones
! Discusiones

- Narraciones:

- Imagineria emotiva

i - Acciones

- Emociones

- Cualidades

- IHechos o acciones

- Hechos o acciones

i - Lugares

L~ Tiempe

- Apreciacién de juicios

- Clasilicacion -

- Inferencia

- Relectura

L .
- Destrezas de estudio ‘| - Uso de! diccionario - Actividad 5
1 - Expresion oral : - Comentarios y deseripeiones - Actividad 4
- Expresion oral i - Discusiones - Actividad 4
- Expresion oral ! - Narraciones ! - Actividad 4
- Habilidades expresivas 1 - Dibujo y pintura I - Actividad 5y.6
- Enjuiciamiento y apreciacion I -Yimociones -~ Actividad 6
- Enjuiciamniento y apreeiacién i - Identilicaeiones - Aclividad 4 A
- Memorizacién o recuerdo i - Cualidades - Actividad 1y2 |
"t - Memorizacién o recuerdo ; - Objetos -Actividad 1TAy2A
- Memorizaeién o recuerdo ! - Personajes - Actividad 3 _
- Pensamiento logico | - Apreeiacion de juicios 4 - Actividad 2 :
- Pensamiento 1égico } - Clasificacién 't - Actividad 3
| - Pensamiento légico 't - Seriacién o secuencia ‘4 - Actividad 4
- Técnicas lectoras ! - Relectura - Actividad 4
- Pensamiento 16gico | - semejanzas y diferencias 1 - Actividad 1B
§ 3
i
< P 1. -
4 FICHA 26 |- Destrezas lingidisticas y literarias | - Recursos literarios- Metiloras. - Actividad 5
{ - Destrezas linglisticas y literarias | - Morfologia y sintaxis ' - Actividad 4
.| - Destrezas linglisticas y literarias .1 - Vocabulario - Anlénimos i - Actividad 3
- Destrezas lingitisticas y literarias -} - Vocabulario - Definiciones 4 - Actividad 4 ;
- Expresi6n oral | - Explicaciones L= Actividad 5 A ;
‘| - Habilidades expresivas " -1 - Dibujo y pintura, - Actividad 6 :
- Enjuiciamiento y apreciacion - Acciones i - Actividad 5B
- Enjuiciamiento y apreciacién '} - Emociones I - Actividad 2
- Enjuiciamiento y apreciacitn - Emociones - Actividad 5E
- Enjuiciamiento y apreciacion - Identificaciones - Actividad 5C
- Enjuiciamiento y apreciucion I - Valores - Actividad 5B
.1 - Memorizacion o recuerdo ;j - Cualidades - Actividad 4
- Pensamiento logico - Inferencia - Actividad 1
- Pensamienio logico - Seriacion o seevencia - Aclividad 6
O - . i..... : 3 Je—— g 4
JTICHA 27 |- Destrezas de estudio 4 - Restimenes - Actividad 4

- Aclividad 4
- Actividad 4
- Actividad 3
- Actividad 2
~ Actividad 4
- Actividad 4
- Actividad 6
i ~Aclividad 5B
- Aclividad 5

o - Aclividad 6

4 - Actividad 5

- Actividad 5 .
A-Actividad 2AyB
4o Actividad 1

- Actividad 5
-Actividad 2D
- Actividad 2 B
- Actividad 2

i - Actividad 6

- Actividad 1
- Aclividad 3
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‘1 - Habilidades expresivas
1 - Memorizacifn o recuerdo

- Bscritura creativa
- Hechos o acciones
- Clasificacidén

: ]
§ FICHA 28 |- Destrezas lingiiisticas y literarias | - Vocabulario- Analogias - Actividad 4
* i - Destrezas linguisticas y literarias | - Vocabulario- Definiciones - Actividad 4 A
- Expresion oral ’ { - Comentarios y descripeiones -Actividad 5 A
. 1 - Expresion oral ! - Narraciones - Actividad 5C
: - Habilidades expresivas i - hinaginerin emotiva - Actividad 5D
- Memorizagion o recuerdo = Lugares - Actividad 1C
{ - Memorizacion o recuerdo l- Objetos - Actividad 2
.1 - Pensamiento légico } - Apreciacién de juicios 4 - Actividad 2
- Pensamienlo 16gico i - Clasilicacion - Actividad 6
. - Pensamiento légico { - Inferencia 1 - Actividad 6
- Téenicas lectoras ~ Relectura } - Actividad 3
: B _
4 FICHA 29 | - Expresién oral V. Explicaciones | - Actividad 4
' - Habilidades expresivas - Dibujo y pintura - Actividad 6

4 - Actividad 4y35
-t - Actividad 2
't - Actividad 3

- Pensamiento logico
‘| - Pensamiento 1ogico - Inferencia

1 - Pensamiento logico | - Generar preguntas para oraciones dadas
't - Pensamiento logico .- Seriacién o secuencia

i '

. - Actividad 4y6
- Actividad 1
- /\:ctividad 2

# FICHA 30

| - Destrezas lingiisticas y literarias | - Vocabulario- Crucigramas | - Actividad 6
- Destrezas lingiiisticas y literarias  *} - Vocabulario- Definiciones - Actividad 1
- Destrezas lingfiisticas y literarias '} ~ Vocabulario- Homénimos i - Actividad 2y 4
- Expresién oral i - Explicaciones | - Actividad 4AYB
- Habilidades expresivas "t - Dibujo y pintura - Actividad 3 .
- Habilidades expresivas “1 - Dibujo y pintura J - Actividad 6 ;
1 - Habilidades expresivas - - Dibujo y pintura - Actividad 5
: - Habilidades cxpresivas 't - Imagineria emotiva | - Actividad 4 AyB
¢ | - Memorizacion o recuerdo i - Cualidades 4= Actividad 3
1 - Pensamicenio 16gico i - Clasilicacion - Actividad 1y4
GFICHA 31 |- Destrezas lingiisticas y literarias | - Recursos literarios- Personificaciones. - Actividad 1
: - Destrezas lingisticas y lterarias !. Morlologia y sinfaxis - Actividad 2
- Destrezas lingfisticas y literarias | - Voeabulario: [ loménimos - Actividad 2
- Habilidades expresivas ! . Dibujo y pintura - Actividad 7
: - Memorizacion o recuerdo “{ _ Techos o acciones - Aclividad 6 -
! “t - Pensamiento 16gico ;2 - Inferencia . - Actividad 4 ,
- Téenicas lectoras . { - Relectura | - Actividad 3
: :
: | | ‘ 1 A
4 FICHA ' 32 |- Destrezas lingiisticas y literarias  § - Vocabulario- Definiciones. - Actividad 4

- Actividad 5
- Aclividad 6
- Actividad 5
- Actividad 1,2y3
- Aclividad 4

| - Expresién oral - Narraciones

- Habilidades expresivas | - Dibuyjo y pintura
- Habilidades expresivas { - Imagineria emotiva
- Memorizacién o recucrdo - Hechos o aceiones
i - Técnicas lecloras 1 - Relectura




42. PLANIFICACION O PROGRAMACION CORTA MODELO “T”
4.2.1. AREA: MATEMATICA: PRIMER TRIMESTRE
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... CONTENIDOS CONCEPTUALES

MODELO T DE AREA MATEMATICA: -

PROCEDIMIENTOS ESTRATEGIAS = '

I NOCIONES DE SERIACION

Nociones de seriacién simple

-+ Nociones de correspondencia serial

2 Seriacion multiple.

- PROBLEMAS COMUNES

‘| Problemas con datos completos, con datos
' incompletos, con datos no necesarios y co
1 sotucioncs multiples. J
| ANALOGIAS

;1 Analogias numéricas: basadas en la adicién,
% sustraccion, multiplicacion y division,

Analogias verbales: Funcionales, sinénimos,
‘| anténimos, parles de un todo y cualidades.

*i Analogias figurales: Geomélricas y humanas.

P
H

.. CAPACIDADES - DESTREZAS - |

JUEGOS DE SERIACION

Las cajas magicas
-;,Cémo cs la caja azul?

El desfilc de las tortugas

! Un plato desordenado

Los botones que hablan
Las ctiguetas complicadas.

" { Maya sale a pasecar

: Pillin sala de circulo en circulo.
1 Pedro sale a pescar

i Mentira o verdad.

. Juegos grupales.
-+ Fichas,
't Dramaiizacioncs, .

H

i Sociodramas.

4 Liminas con problemas grificos.

1. Relacionar: Ordenar, observar, comparar,
clasificar, ctc.

i+ 2. Orientacién espacio — temporal:
1 manipular, situar, interpretar, relacionar.

" Razonamiento logico: Clasificar, deducir,
diferenciar, distinguir, seriar, ctc.

OBJETIVOS

': 1. Rcsponsnbilidz:d: Limpicza, cslucrzo, atencién,
sensibilidad.

12, Creatividad: Explorar, interpretar, representar,
inventar, cic,

_'_3. Rigor: Precision, interds, curiosidad, expresion
& clara, ete, :

VALORES - ACTITUDES ==
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SEGUNDO TRIMESTRE

4 - MODELO T DE AREA MATEMATICA: ”
.. .., CONTENIDOS CONCEPTUALES | v _PROCEDIMIENTOS ESTRATEGIAS -

l
i
‘i NOCIONES DE CLASIFICACION .
i1 Construccion de una clase con uno y dos atributos. i
1t Uso de cuantificadores. ' ‘
s+ Cuantificacion de 1a inclusion de clases
| Interseccion simple.

+ Clastficacion miltiple.

RELACIONES

# Relaciones familiares,
-1 Relaciones transitivas.

‘| RAZONAMIENTO INDUCTIVO
:i SERIES: Nitmeros, letras, letras y niimeros, [iguras
.1 geométricas, dominds, palabras, anagramas,

{ oraciones y acontecimientos.

4 JUEGOS DE CLASIFICACION

a,

iVamos AL corral!

I Vamos al circol
- Un paseo al mar
- Crucemos ¢l puente
% Vamos al bosque

Vamos a pasear en bote
Un paseo al zoolégico

-+ Vamos ala plaza
'} Pedro y Margarila compran fruta
. Pedro y Margarita lavan ropa

Juegos y discusiones grupalcs.

Elaboracion de fichas.

*t Elaboracion de textos.

oo srameen p4nen

¢
{
i
H
H
i

TIVOS |

i
~ CAPACIDADES - DESTREZAS OBIE

1. Relacionar; QOrdenar, observar, comparar,
clasificar, ctc.

3o . .
;¢ 2. Orientacidn espacio — temporal;
‘manipular, situar, interpretar, relacionar.

Razonamicnto l6gico: Clasificar, deducir,
diferenciar, distinguir, seriar, clc.

"t 1. Responsabilidad: Limpieza, esfuc

VALORES - ACTITUDES -

70, alencion, .
sensibilidad. :

.1 2. Creatividad: Explorar, interpretar, representar, i

inventar, ¢tc.

3. Rigor: Precision, interés, curiosidad, expresion
clara, clc.
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TERC_ER TRIMESTRE

. ' MODELO T DE AREA MATEMATICA:;

_CONTENIDOS CONCEPTUALES

| NOCIONES DE CONSERVACION

"t Consexrvacion de la cqqu]cncm de pequefios
.} conjuntos.

*| Conservacion de Ia cantidad de elementos,
- discontinuos

T Conservacion de la cantidad continua. Masa.
“t Conservacion de la cantidad continua. Liquido.

! RAZONAMIENTO INDUCTIVO

“ Formulacién ¢ hipdtesis.

53 Analogias: Numéricas, verbales, figurales,
4 geométricas y humanas.,

 RAZONAMIENTO ESPACIAL

: Figuras Geomdlricas.
+t Tangram chino L'y 11.

% RAZONAMIENTO DEDUCTIVO:

Aseveraciones, Silogismos, Argumentos,

-y

|
CAPACIDADES DESTREZAS i

PROCEDIMIENTOS ESTRATEGIAS |

| SUEGOS DE CONERVACION

'l
7' -Juan y maria compran [‘mlas
! Dos ollas y-una sarién

‘ Los caballos sc ponen en fila.

s La desaparicién dc los sombreros

j i Autos rojos y dutos azules
+ Los taxis salen a trabajar

't Los problemas dc Juan y Maria

s+ Juan y Maria preparan limonada.
‘i Juan reparte manzanas,

. Los chicles de Maria.

‘i Juegos grupales.
‘i Discusiones grupalces.
I Elaboracion de textos.

R Rt

VALORES - ACTITUDES

. 1. Relacionar; Ordenar, obscrvar, comparar,
clasificar, cic.

i+ 2. Qrientacidn espacio — iemporal:
manipular, situar, infcrpretar, relacionar.

Razonamiento logico: Clasificar, dedueir,
diferenctar, distinguir, seriar, elc.

OBJETIVOS

,5 1. Résponsabilidad: Limpicza, esfuerzo, atencion,

sensibilidad.

P2, Creatividad: Explorar, interpretar, representar,
inventar, cte.

3. Rigor: Precision, interés, cun031dad e\prcsmn
clara, etc.
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5. LA FUNCION MEDIADORA DEL DOCENTE Y EL DESARROLLO DEL
PENSAMIENTO OPERATORIO Y POTENCIAL DEL APRENDIZAJE

5.1. MAESTROS DIFERENTES

La forma de entender la ensefianza, el desarrolio de capacidades cognitivas, valores y
actitudes, potencial de aprendizaje, obedece de manera més o menos explicita a la idea dé
formacion que se tiene, los paradigmas o modelos tedricos sobre la educacion- determinan
. diferenteé. maestros, nifios, tipo de sociedad, el proceso de aprender a aprender, delimitan las

funciones y procesos de interaccidn que se establecen entre el alumno y maestro; en definitiva,

condiciona un tipo de escuela, sea conservadora o transformadora.
Ast, desde la perspectiva de Frida Diaz Barriga, (1994 : 1 ~ 6)

“El profesor es mediador enire el alumno y la cultura a fravés de su propio
nivel cultural, por la significacion que asigna al curriculum en general y al
conocimiento que transmite en particular, y por las actitudes que tiene hacia el

conocimiento o hacia una parcela especializada del mismo”

“La fumcion central del docente consiste en orieniar y guiar la actividad mental
constructiva de sus alumnos, a quiénes proporcionard una ayuda pedagogica

ajustada a su competencia”
Gil Carrascosa, Furié y Martinez Torregrosa (1991) '

“Consideran que la actividad docente y los procesos mismos de formacion del
profesorado, deben plantearse con la intencidbn de generar un conocimiento
didz’tcticb o saber integrador, que trascienda el analisis critico y tedrico para
llegar a propuestas concretas y realizables, que permitan una transformacion

positiva de la actividad docente™ (...)
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"Por otra parte, tomando en cuenta el:

“Potencial de” aprendizaje del alumno puede valorarse «a iravés de la
denominada zona de desarroflo proximo, concepto muy importante para ubicar

el papel del docente y la naturaleza interpersonal del aprendizaje”

- La zona de desarrollo proximo posee un limite inferior dado por el nivel de
gjecucion que logra el alumno trabajande de forma independiente o sin
ayuda; mientras .que existe un limite superior, al que el alumno. puede

acceder con ayuda de un docente capacitado.

- De esta manera, en la formacién de un docente se requiere habilitarlo en el
manejo de una serie de estrategias de aprendizaje, de instruccion,
motivacionales, de manejo de grupo, etc, que sean flexibles y adaptables a _
las diferencias de sus alumnos y al contexto de su clase, de tal forma que
pueda inducir a través e gjercicios, demostraciones, pistas para pensar, etc.
la citada transferencia de responsabilidad flasta lograr el limite sﬁperi&or de

gjecucion que se busca.

Tomando en cuenta la opinién de los -autores citados, el docente utiliza en su diario
accionar en el aula, diferentes recursos que le permiten desarrollar capacidades, valores y

5

actitudes.

Ademas es importante puntual izar sobre:

“los instrumentos que wtiliza el docente como mediacion instrumental, las
interacciones que produce y las ayudas que brinda ¢ estimula a los alumnos
que se brinden entre si, trabajando en la zona de desarrollo proximo, como

mediacion social”.
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Los procesos de mediacion: Instrumental(instrumentos pedagdgicos y psicologicos) y
social, se ubican en un espacio colectivo de aprendizaje que se articulan con lo que Vigotsky

llam¢ zona de desarrollo préximo, y Piaget zona de asimilacion.

Cuando se habla de instrumentos pedagdgicos, concretamente nos referimos, a las
fichas de clase, videos, guias de trabajo, bibliografia, al programa de la materia, etc. Se llama

asi porque son prbpuestos por el'docente y responden a una intencionalidad pedagbgica.

En 1a medida en que el aiimno se apropia de estos instrumentos pedacrog,lcos y es él
quién los utiliza por su propia iniciativa en los procedimientos de estudio, los construye yle
incorpora intencionalidades personales. Dejan de ser instrumentos pedagdgicos. para ser -

instrumentos psicoldgicos en el sentido estricto del término Vigotskyano.

Es un pasaje que va del proceso de ensefianza hacia el aprendizaje autonomo; de los

instrumentos pedagodgicos a los instrumentos psicologicos:

Ambos procesos de mediacion: “Instrumental y social, se ubican en un espacio
‘colectivo de aprendizaje, es decir estamos hablando de trabajar en un espacio colectivo Inter.-
subjetivo e interactivo que. facilite la comunicacién y los ajustes de interpretacion, sentido y

5172 )
significaciones implicados en los pmcegos de ensenanza y aprendizaje
Desde dlferentes perspectivas ped'woglcas al maestro se le han asignado diversos

roles”, Asi tenemos

52, EL MAESTRO TRANSMISOR.

“Durante mucho tiempo se creyo que la funcion del maesiro consistia en
ensefiar y (ransmitir a los alumnos sus conocimientos mediante contenidos. Se

le exigia mds dominar los contenidos que saber como impartirlos. Ll maestro

" BIXIO, Cecilia, Ensefiar a aprender, Edicioncs Homo Sapiens, Bs. As. 1998, pig.49
™ LATORRE, A., GONZALEZ R. El macstro investigador, Editorial GRAO, Barcclona, 1987, pag 8-9

-~
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era el que sabia y el alumno el que no sabia. Se pensaba que los alumnos
aprendian por el mero hecho de que el maestro ensefiaba. Ll pi-'oﬁ:vor fenia el .
papel activo dentro del aula, era el organizador y orientador de toda la
actividad escolar. IXl alumno, en consecuencia, quedaba relegado a un papel
de simple receplor y su tarea se limitaba a reproducir y repetir verbalmente o
pc;r escrito lo que el profesor le transmitia, casi siempre de forma memoristica
v libresca. Un sociedad conservadora y un fipo de S-isfema edztﬁcaﬁ\-)o conocido -

como escuela tradicional propiciaban semejante modelo de maestro™. .

5.3. EL MAESTRO FACILITADOR/ ORIENTADOR. ) L -
“Con la aparicion de nuevas teorias sobre la educacion y el nifio , el
surgimiento de la Nueva Escuela y las aportaciones de la Psicologia Lvolutiva,
emergié un nuevo maestro que variaba la concepcion de las rélaciones

profesor/alumno y del proceso de ensefianza — aprendizaje”

El papel protagonista pasé del profesor al alumno; concibiéndose a éste como un ser’

activo, constructor de su propio .conocimiento.

“Il propio alumno es ahora quien busca la informacion, la. selecciona y
elabora. La funcién del maestro es permitiv y orientar el }rab&jo de los
alumnos, plantearles problemas, sugerirles ideas, crearfes contradicciones ¥y
ayudarles a resolverlas, contribuyendo a que ellos resuelvan sus dificultades.
Ll buen maesiro nqﬂ es el que ensefia inuchas cosas, sino el que facilita que el

alumno aprenda y le orienta cuando no puede seguir progresando.”
54. EL MAESTRO INVESTIGADOR.
La idea de incorporar la investigacidn al trabajo profesional del maestro no es

reciente. Hace ya tiempo que se defiende la necesidad del maestro investigador como medio

de mejora de la practica educativa y de desarrollo del rol profesional del maestro.




Sin embargo, hasta la década de los setenta la idea del maestro investigador no.

comenzd a cobrar cierta importancia.

El origen de la expresion maestro investigador se vincula a Stenhouse, quien al

elaborar un nuevo enfoque curricular en la escuela, promueve el modelo dé profesor
investigador en el aula, con la ayuda de colegas, observadores o expertos, para resolver los
problemas concretos y, a la vez, reflexionar y teorizar para reconducir- permanentemente el

curriculo. )

Desde esta perspectiva, para Stenhouse, el cambio curricular, la investigacion en el
aula y el desarrollo profesional son tres aspectos de un mismo proceso .

¥

Hoy dia existen razones para pensar que el modelo maestro investigador en el aula
estd adquirtendo un auge esperanzador y, aiin siendo actualmente una tendencia minoritaria,

puede constituir una alternativa valida a los modelos anteriores .

Estamos de acuerdo en que la funcién profesional bésica del maestro es la docente,
pero creemos que su realizacion reviste una enorme d1ﬁcultad si no va acompanada de un
conocimiento reflexivo y critico de la propia prac‘mca docente, es decir, si el conocimiento de

maestro no se apoya en su propia investigacion, -

~ El maestro investigador reivindica el derecho y la obligacion profesional ‘a ser él
mismo el constructor de su propio conocimiento y a tener un desarrollo profesional auténomo
mediante la reflexion, el estudio de los trabajos de otros profesores y la comprobacion de sus

ideas mediante la investigacién en el aula.

En este modelo las tareas docente e investigadora no se separan; no existe divisién de

trabajo entre el que lo ejerce y el que lo inv"éstiga. Ambas son-interdependientes, se establece

una refacion dialéctica entre la teoria y la practica”

-
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Asimismo, Antoni Zabala V.

“Désde principios del siglo XX, hemos asistido a un debate sobre el grado de

participacion de los almmnos en el procesos de aprendizaje ™

“La pérspectiva denominada tradicional atribiye al profesorado el papel de

transmisor de conocimientos y controlador de los resultados. obtenidos”.

“ El profesor o los profesores ostentan el saber y su funcion consisie en
informar y facilitar a chicos y chicas situaciones miltiples y diversas de
obtencion de conocimientos, ya sea a través de explicaciones, visitas a _

monumentos o museos, proyecciones, lecturas, etc.”

El alumno, a su vez, debe interiorizar el conocimiento tal como se le presenta, de
manera que las acciones habituales son la repeticién de lo que se tiene que aprender y el

ejercicio, entendido como copia del modelo, hasta que es capaz de automatizarlo -

Esta concepcion es coherente con la creencia de que el aprendizaje consiste en la
reproduccion -de la informaciéon sin cambios, como si se tratara de una copia en la memoria de

lo que se recibe a través de diferentes canales.

Esta manera de entender el aprendizaje configura una determinada forma de

relactonarse en clase:

“Una interpretacion constructivista de la ensefianza se articula en torno al
principio de la actividad mental de los alumnos y por lo tanto, lambfén en el de
la diversidad, a pesar de ello, situar en el eje al alumno activo no signifi ica
promover una actividad compulsiva, reacmra ni tampoco situar al pmfesorado _

en un papel secundario”.

“

u

M ZABALA, Antoni Vidiella. La Prictica _educa}iva. Cémo ensciiar. VEdthrial GRAO, 2000, Pag. 91
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£
'

‘Promover la actividlad mental autcestructurante, que posibilita el
establecnmtento de relaciones, la generalizacion, la descontextualizacion y la actuacion
autonoma suponc que el alumno entiende lo que hace y porqué lo hace, y tiene

conc1encn, al nivel que sea, del proceso que esta siguiendo.

Esto es lo que le permite darse cuenta de sus d1ﬁcultades y, sl es necesario, .
pedir ayuda. También es lo que, le permite: experlmentar que prende, lo cual sin duda,

lo motiva a seguir esforzandose Pero que esto sucede no es una casuahdnd

'

“Que el alumno comprenda lo que hace cfbpende, EN BUENA JMEDIDA, DI
QUL SU PROFESOR O PROFESORA SEA CAPAZ DIE AYUDARLO A
COMPRENDER, a dar senfido a Yo.qrce tiene enire sus mano.s:; .es decir, de
coémo se presen}fa, de como imenia motivario, en la méa’ida en que le hace

senfir que su aportacion serd necesaria para aprender”.

“Del conjunto de relaciones interactivas necesarias para facilitar el
aprendizaje se deduce una serie de funciones,del profesorado que tienen como

punto de partida la misma planificacion. Podemos concretar dichas funciones

de la siguiente manera’”:

a. Planificar la actuacion docentc dc una manera lo sufi c:entemente flexible para

permmr la,adaptacion a las nece51dades de los alumnos en todo el proceso de

ensefianza/ aprendmaje.

i

b. Contar con las aportaciones y los conocimientos de los alumnos, tanto al inicio

de las actividades como durante su realizacién,

u

¢. Ayudar a encontrar sentido a lo que estan haciendo para que conozcan lo que

tienen que hacer, sientan en lo puedan hacer y les resulte mteresante hacerlo.
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Promover la actividad mental autoestructurante que permita establecer el
maximo de relaciones con el nuevo contenido, atribuyéndole significado en el
mayor.grado posible y-fomentando los procesos de metacognicion que le
facilite asegurar el control personal sobre sus conocimientos y los propios
procesos durante el aprendizaje. : ‘

Promover canales de comunicacién que regulen lbs procesos de_ negociacion,

participacién y construccion
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CAPITULO 11

. “Suministrar los conceptos a los alumnos deliberadamente, estoy
convencido, es tan 1mp031ble y fiitil como querer ensefiar a
cdminar a un nifio por fas leyes del ethbno

Ledn Tolstoi
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1.  HIPOTESIS
1.2.  PLANTEAMIENTO DE LA HIPOTESIS

1.2.1. HIPOTESIS GENERAL

El modelo de interaccidén grupal de aprendizaje de estrategias cognifivas, compuesta |
por juegos de razonamiento légico? habilidades de lectura comprensiva . y la actividad®
estructurante de grupos de aprendizajé, es un factor determinante que promu‘e\?e el desarrollo
del pensam1ent0 operatorio y del potencial de. aprendizaje mas estructurados y smmﬁcatwos

en los nifios y nifias de segundo curso del primer ciclo aprendmge basicos.

Debido a la complejidad y estructura del pensamiento *operatorio, existe la necesidad

de formular tres hipbtesis que son:

HIPOTESIS 1:

El modelo de interaccién grupal de aprendizaje de estrategias cogniti\}as, compuesta
por juegos de z:azonamiento logico, habihidades de lectura comprensiva y la actividad
estructurante de grﬁpos de aprendizaje, es un factor determinante que promueve el desarrollo

“de nociones dé clasificacion y del potencial de aprendizaje nids estrﬁcturados y significativos

" en los nifios y nifias de segundo curso del primer ciclo aprendi%aje basicos.

HIPOTESIS 2: |
El modelo de interaccién grupal de ap_réndizaje de estrategias cognitivas, cb'mpuesta

por juegos de razonamiento légico, habilidades de lectura ‘comprensiva y. la actividad

estructurante de grupos de aprendizaje, es un factor determinante que promueve el desarrollo

de las nociones de seriacion y del potencial de aprendizaje mas estructurados y éigMﬁcativos

en los nifios y nifias de segundo curso del primer ciclo aprendizaje bésicos.
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HIPOTESIS 3:

El modelo de interaccion grupal de aprendizaje de estrategias cognitivas, co?npuesta'
por juegos de razonamiento légico, habilidades de lectuta comprensiva y~la actividad
estructurante de grupos de aprendizaje, es un factO{ determinante que promueve el desarrollo
de las nociones de conservacion y del potencial de’ aprendizaje més estructurados y -

significativos en los nifios y nifias de segundo curso del primer ciclo aprendizaje bésicos.
1.2.2. * VARIABLES

Las variables identificadas de la hipotesis son:”

1.2.2.1. VARIABLE 1: VARIABLE 'INDEPENDiENTE:

Estrategias cognitivas compuesta por juegos de razonamiento ldgico, habilidades de .

lectura comprensiva y la actividad estructurante de grupos de aprendizaje.
1.2.2.2. VARIABLE 2: VARIABLE DEPENDIENTE:

Desarrollo del pensamiento operatorio y del potencial de aprendizaje mas estructurados

y significativos.
Por su-cémplej‘idad se disgregan tres variables dependientes:
VARIABLE DEPENDIENTE 1:

Desarrollo de nociones de clasificacién y potencial de aprendizaje més estructurados y

significativos en los nifios y nifias.
VARIABLE DEPENDPIENTE 2:

Desarrollo “de nociones de seriacién y potencial de aprendizaje més estructurados y

significativos en los nifios y nifias.
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VARIABLE DEPENDIENTE 3:
Desarrollo de nociones de conservacion y potencial de aprendizaje mas estructurados

y significativos en los nifios y nifias.
TERMINO RELACIONAL: - Factor determinante que prorriueve:

OBJETO DE ESTUDIO:  Desarrollo del pensamiento operatorio y potencial de
aprendizaje de los nifios y nifias de segundo curso de
Primer Ciclo de  Aprendizajes Bésicos__de educacion

primaria.
1.2.3. DEFINICION DE VARIABLES
123.1.  VARIABLE 1 (V.L)

Se refiere a los diferentes procedimientos, estrategias y procesos que planifica y
ejecuta el profesor y profesora como mediador (a) 'y facilitador (a) del aprendizaje mediﬁnte la
actmdad estructurante grupal, juegos de rqzommlento légico: Jueg,os de clamﬁcacmn
seriacion, conservacion, problemas, analogias Yy leiacloncs y hclbllldddcs de lectura
comprensiva que constan de 32 fichas: narraciones; fabulas, cuentos, histori¢tas y Ieyend'ls

que pone enf'151s en el desarrollo de capacndades y destrezas.
1.2.3.2. . VARIABLE 2(V.D.)

Se refiere al desqrrollo de las diferentes C'lp‘lCId'ldeS destrezas Y habilidades de

un individuo con las cuales construye el conocimiento y luego las transforma
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1.2.4, DEF[NICI()N CONCEPTUAL DE VARIABLES
- Aprendizaje significativo:

Supone adquirir una serie de habilidades, estrategias cognitivas y metacognitivas que
posibiliten futuros aprendizajes de una manera autdonoma, es modificar los esquemas

conceptuales que el alumno posee'y dar sentido a lo que aprende.
- Actividad estructurante de los grupos:

Es la forma en que los md1v1duos o alumnos, pueden partlmpar en cieﬁas
interacciones sociales y su desarrollo cognitivo. "La interaccion estructurante de los grupos
pudieron desvelar los mecanismos que entran en juego' cuando se dan interacciones entre
individuos y demostrar que los nifios o los adultos que coordinan sus acciones o sus juicios

con otros.

¥

- Juego:

Es una estrategia metodologlca dentro del desarrollo f' isico y mental del nifio, es un
elemento importante que permite adquirir capacidades y competencias ya. que mcIuye el uso

de imgenes y representaciones que SON NECEsarios para pensar y razonar.
- Juegas de razonamiento logico:

Es un programa de aprendizaje de las estructuras l6gicas necesarias para el inicio de las
matematicas y de la comprension lectora. Entre ellas tenemos: juegos de seriaciém,
clasificacion, conservacion, programa PAR. (problemas, analogias y relaciones; Programa

REID. ( razonamiento espacial, inductivo y deductivo)
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- Razonamiento légico:

Es una operacion discursiva en cuyo transcurso, de uno o varios juicios, denominados
premisas del razonamiento, se inflere un nuevo juicio (cienominadd conclusion o
consecuencia) que se desprende logicamente de las premisas. El razonamiento es una forma
del pensar en la cual (junto con el concepto, el juicio y otras formas y otros modos de razonar)

transcurre la cognicion del mundo exterior en el grado del pensamlento abstracto.
- Las habilidades de comprension lectora:

Se refiere al ritmo de adquisicién del significado de los textos escritos, mediante
estrategias lectoras — docente, deberian ser ensefiadas en contextos reales de aprendizaj.é, a
partir de la resolucién de conflictos cognitivos, desde todas y cada una de las 4reas
curriculares. Las estrategias lectoras — alumno implican para su aprendizaje autonomia’y
autorregulacion, activacion de los' conocimientos personales y ser coﬁsicieradas como

]

instrumento de aprendizaje y de motivacidn.
- Pensamiento operatorio:

Significa el desarrollo de un pensamiento légico concreto. En esta etapa el nifio se hace
mas capaz de mostrar el pensamiénto logico ante los objetos fisicos, una facultad recién
;
adquirida de reversibilidad le permite invertir mentalmente una accion que antes sélo habia _
llevado a cabo fisicamente. . En el penodo de las operaciones concretas, la accién fisica y
mental del nifio hacia objetos crea operacrones v relaciones. El nifio piensa en las acciones que
se pueden realizar sobre las cosas y construye ideas acerca de la realidad.

- Potencial de aprendizaje:
Significa as posibilidades de aprender a aprender, es decir es desarrollar las
posibilidades de aprendizaje de un individuo y esto trata de conseguirlo por medio de la

mejora de las técnicas, destrezas, estrategias y habilidades de un sujeto con las cuales se acerca
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al conocimiento y las transforma. Supone un estilo de conocer y de pensar, mas atn implica el -~

aprendizaje y uso adecuado de métodos, y pensamiento y, andlisis de la realidad.

Para desarrollar las posibilidades de aprcndci" o potencial de :1p:;é|1dizaje, se
precisa el modelo de planificacion y programacién integral que es el M ODELO DOBLE “T

cuya estructura facilita la integracién de capacidades ~ destrezas, valores — actitudesr'

contenidos concep‘cuales y procedimientos — estrategias, en el marco del paradujma cognitivo - ~

contextual que requiere los procesos de aprendizaje del aprendiz y su desarrollo adecuado.
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(1.2._5. OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

VARIABLE INDEPENDIENTE: _
Estrategias cognitivas compuesta por juegos de razonamiento légico, habilidades de lectura coniprensiva y la actividad estructurante de grupos de aprendizaje,
e i e e e e e i e b g e o b e s e i st i e e — S |
! i - ; . : ; : S
Categoria i Dimension Indicadores Medidores i Instrumentos i . Técnicas
T+ - IModelode .| JUEGOSDE i L. Construccién de una Inestabilidad en el criterio de clasificacién. - Registros de observacién. 1. Juegos .
~ 7 jinteraccion RAZONAMIEN | ¢lase con uno v dos i Aplicacion  parcial del  criterio de ’ % estructurados
grupdl -  TO LOGICO. ! atributos. ’ ‘clasificacion. ‘i Registro de niveles de  grupales.
~de estrategias | | Estabilidad del criterio de clasificacién, desarrollo  grupal e
-cognitivas. ! 1. Juegos de : - { individual. : 2. Observacion
clasificacion: - ) : ¢ sistemitica
| 2. Uso de cuantificadores. | Ausencia de manejo de Jos cuantificadores : : e
i ' “todos” y “algunos” } : = : 3 Enfrevisias
: Manejo inestable de los cuantificadores. | . © individuales a
Dominio de los cuantificadores en la . ~ fondo.
construccion de una clase. .
i :
i . . . .y - :
53.Cuantificacién  de 1a | Ausencia de inclusion de clases. . i
" inclusion de clases. Respuestas de inclusién y no inclusién, . : '
i : ) -t Inchisién de clases, :
y ; L4 Interseccion simple. - Ausencia de interseccion. ‘
Interseccidn simple con apoyo. )
Interseccion simple espontinea.
' 5.Clasificacion miltiple | Construccion de figuras. G i
) - Clasificacion segiin un criterio. <k : :
;1 Clasificacion maltiple.
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L
; s £ e ]
: i
oo . : : : : . :
[ .1 2. Juegos de 3 1. Seriacion simple. i Ausencia de seriacion. - .i Registro de observacion -i 1. Juegos
seriacidn, = ¢ i Primeras seriaciones. 2 | para cada prueba.. i estructurados
. i ‘ ‘i Seriacion sistematica ¢ grupales.
. . ' - # Registro de niveles de ;
) N 2. Correspondencia ;i Ausencia de seriacion y correspondencia - desarrollo grupal e ! 2. Observacién
serial. . iserial, individual para cada | sistemdtica.
: - ‘i Seriacién y correspondencia por ensayo v i juego.
. : ~ ; 1 error. o o ! 3. Interrogatorio
P T Seriacidn y correspondencia serial, i oentrevistas
g o : ! ¢ estructuradas.
: : i Ausencia de seriacion. :
i - 13, Seriacion miltiple. Seriacién segiin una cualidad.
' Seriacion segin dos cualidades.
e - ‘ 1. Conservacion dela .\ Ausencia de conservacion. n - Registro de observacidn.
1 ! 3.Juegos de :  equivalencia de ¢ Conservacion inestable. : - :
i conservacion. ’ pequeiios conjuntos: , Conservacion estable. i Registro de niveles de
Cd . P desarrolle  grupal e
1 2. Conservacion de la - *} Ausencia de conservacién, individual. :
I cantidad de elementos  ; Conservacion inestable. ;
: © discontinuos. - { Conservacidn estable. E
_ : 3. Conservacion de la ! Ausencia de conservacion.
. . i cantidad continua: ; Conservacién inestable. :
i Masa. - Conservacion estable. i - ‘
: ! : i ' i
1 : H i
i 4, Conservacién de la i Ausencia de conservacién. ~ 1 Registros de observacion. |
: > ¢ cantidad continua: * : Conservacion inestable, -
: P Liquido. Conservacién estable, : Registro de niveles de :
o o , ' : jdesarrollo grupal e :
- R T : : " jindividual, o
| j g
i H a
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12, Juegos de
razonammiento. °

i Problemas,
analogias y
relaciones,

PROGRAMA
REID: -

' Razonamiento,
: espacial,
inductivo,
-deductivo

(Programa PAR) 'ﬁ

T

1. Problemas comunes:

2. Analogias numéricas:

: 3. Analogias verbales:

‘4. Analogfas figurales

5. Relaciones

"I 1, Razonamienta

inductivo:

"2, Pensamiento hipotético:

3. Razonamiento
Analdgico:

'+ 4, Razonamiento espacial;

! 3. Razonamiento

deductivo:

| Presentar analogias verbales:
.; sindnimos, anténimos, partes de un todo Y

1 Series: Serie de mameros, letras,

: Presentar problemas comunes: Con datos
i completos, con datos innecesarios, con datos .
‘I no necesarios y con multiples soluciones.

: Presentar analogias Numéricas basadas en la |
adicidn,

sustraccion,  multiplicacién v

: d1v1310n.

{
Funcionales,

: cualidades.

Presentar analogias figurales: Geomelrlcas
humanas.

{ Presentar relaciones: Relaciones familiares v

transitivas.

letras v
figuras geoméiricas,

nimeros, !
serie de palabras,

{ dominds,
!

1 oraciones, serie de acontecimientos.

Presentar de formulacion de

‘ hlpotesm

ejercicios

'Presentar analogias numéricas, Yuerbales,
ﬁgurales geométricas, analogias.

Presentar  gjercicios  de  razonamiento
-gspacial; ‘
Presentar  ejercicios de razonamiento
deductivo:

serie de
seriec de b

«
i
:
E

Registros de observacion.

.  Registro de niveles de
:; desarrollo grupal e

individual.

F Juegos

' Observacion

. sistematica.

| Entrevistas
i estructuradas

estructurados.,




VARIABLE DEPENDIENTE:
Desarrollo del pensamiento operatono y del potencm] de aprendizaje mas estructurados y mgmﬁcatn 08 que los obtenidos en una situacion individual.
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p—

ey

, N i . : " :
Categoria Dimension ! Indicadores Medidores Instrumentos j Técnicas
! ; { . H
i :
- g r- S §
Génesis  de i 1. Construccion de una clase con | - Estabilidad del criterio de 1. Prueba de ! 1. Demostracién
Desarrollo estructuras  de i unoy dos atributos, seleccion en la construccion de una | practica
cognilivo: operaciones concretas construccidn de una clase clase conuno y i
dos atributos. : 2. Observacién
-Pensamiento ;  estructurada.
aperatorio. 1. Nociones de 2. Uso de |
clasificacion ‘cuantificadores - Dontinio de los 2. Prueba de uso de * 3. Entrevista

3.Cuantificacion de la
inclusion de clases.

.1 . Interseccion simple.

1
1

: 5. Clasificacién miiltiple.

cuantificadores en la

. constlruccion de una

“ clase.

- Inclusion de clases.

- Interseccién simple
espontdnea.

- Clasificacion multiple.

cuantificadores.

3. Prueba de
cuantificacion de la
“inclusidn de clases.

4.Prueba de
interseccion simple.

5.Prueba de
clasificacion
multiple.

individuales a
fondo
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A
i = e
3. Habilidades de ; 1.Lector independiente. '} Lee con facilidad y fluidez * Registros de observacién Juegos
lectura - { Buena comprension. 4} estructurada. estructurados
‘ comprensiva. - _ Escaso ntumero de errores. : grupales.
; ; ' : ‘ - Realizacién de actividades
: ‘Capacidades. ; dde las 32 fichas de |
; Destrezas i 2.Lector satisfactorio -;.Lee con satisfaccion. dlectura: . ‘ "1 Observacidn
' - . Actividades f i Lee sin satisfacci6n. ) . ; sistematica,
: Poca comprension . .1 Lectara silenciosa. .
i Interrogatorio
; | Técnica de omisiénde . . o entrevistas :
i .i3.Lector frustrado.  ~ §Lectura fragmentada o sildbica o subsildbica. | palabras, ! estructuradas
‘ : i"Desaparece {luidez. ) !
) . : 5 LOS errores son numerosos. : ‘Registro de observacion 7
' La comprension y el recuerdo son débiles. - | estructurada. L
.  Muestra signos de tensién y ansiedad. L o
Liminas de lectura.
! . ks _ i Fichas de lectura. ‘
: : ‘ ‘ i Fichas instructivas.
; i : Fichas nominales. !
: i . N i
) ! .Actividad " 1Interacciones grupales,  ; Trabaja en equipo. : Registros de observacién. - Juegos
estructurante | Dirige siempre el equipo. s : { estructurados |
; grupal: ! | Trabaja solo o se aisla. . grupales.
' e , : Confrontaciones dentre del grupo. : |
Aprendizaje ) . Juega con sus compaficros . . f Observacion _ -
cooperativo. ‘ ) B © sistemética.
P o ] ' s * Entrevistas
‘ P : = _ : . i estructuradas
: : ! ’ X
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:t IT. Nociones de

seriacion

I11. Nociones de
conservacion

v b reren 1

4 1. Seriacién
siniple,

12, Correspondencia

serial.

i 3. Seriacién multiple.

1. Conservacion de la
equivalencia de

5 2. Conservacion de la
cantidad de elementos
discontinuos.

. Conservacion de la
- cantidad continua:
Masa,

(5]

4. Consenvacion de la
cantidad continua:
Liquido.

pequeiios coljuntos:

H
-

i
!
¢
i

| - Seriacion sistematica

I - Seriacién ¥

correspondencia serial
correcta y espontdnea

i ~ Seriacidn segin dos

cualidades.

1 - Conservacién estable con

argumentos ldgicos en la

equivalencia de pequefios -

conjuntos.

- anservacién estable con
argumentos logicos.

- Conservacidn estable con
argumentos logicos
Masa.

- Conservacion estable con

argumentos légicos.
Liquidos

14, Pruebasde- i

'+ 1.Prueba de o

seriacién simple. i
2. Prucba de
correspondencia
serial.

3. Pruebas de
seriacion multiple,

1. Pruebas de
conservacion de
pequeiios conjuntos.

2. Pruebas de la
conservacion de la
cantidad de elementos
discontinues.

3. Pruebas de
conservacion de la
cantidad continua:-
Masa. .

conservacion de la.
cantidad continua: :
liquido. !

. 1. Demostracién
2. Observacion

© 3. Entrevista

1. Demosiracion
prictica '

2. Observacion
estructurada.

3. Entrevista
individuales a
fondo

préctica
estructurada.

individuales a
fondo




ipotencial  de
aprendizaje,
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Desarrollo  del -

1

H

i
1

i

1. Capacidades:

- Cognitivas. -
- Psicomotores.
- Cormunicacién,
- Afectividad e

i+ - Insercion social.

{ 2. Destrezas:

- Razohamiento
inductivo,
analogico,
hipotético
deductivo,

! - Pensamiento

creador.

- Orientacién
espacio.-
temporal.

i

.1 CAPACIDAD COGNITIVA :

i clasificar, reversibilidad.

: Solucionar creativamente,
Aplicar, Adaptar, TImaginar,
! Invemtar, Improvisar,

!
| PSICOMOTORAS
EOri'entar, Relacionar, Localizar,

! Temporalizar, Medir, Tomar
puntos de referencia.

i Comprender, observar, razonar, .
organizar, analizar, crear, seriar,

1. Razonamiento
inductivo.

1 1.Orientacion espacio — temporal: |

i

*2. Pensamiento creador:

u

o

1 - Figuras geomélricas,

.1 - Fichas,
. = Laminas.
=i - Rompecabezas

‘i - Figuras geométricas,
- Lotas. :

- Silabas

1= Fichas de lectura.

- Lista de cotejos.

1 - Fichas.

- Laminas.

! - Objetos.

i - Rompecabezas

- Lotas.

- Silabas

3.-Entrevista

. Demostracién |
prictica

2. Observacién
i estructurada.

individnales a
fondo

; 1. Demostracién
- practica

. 2. Observacion
estructurada.

3. Entrevistas
individuales a
fondo. T
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. N B
!
o : i} - Expresidn oral, | COMUNICACION: . L1, Expresion oral: °1 - Fichas de lectura 11, Lectura
expresion escrita i “1 2. Expresion escrita: : - §
‘' Fluidez  verbal,  Vocalizar, 3 : .t - Lista de cotejos ¢ 2. Observacion
i - Integracion en el Dialogar, Informar, Debalir, " . estructurada.
medio - i Entonar. ! :
’ : 3. Entrevista
. H ¢ individuales a -
i T ! Fluidez mental, Vocabulario, ; . fondo :
i I"'Ortografia, Resumir, . ‘; T,
o | Desarrollar, Presentacién. : | |
i ; ‘ i
! INSERCION SOCIAL ) 1. Infegracion en el medio: -Lista de cotejos. 1 1. Observacién
: _ g ; . . ; estructurada.
. . Respetar, Participar, :
i ‘I Relacionarse, Aceptar critica, : - 2. Entrevista
H i Compartir, Intercambiar. ’ : X "7 individualés a
! ! ' ¢ fondo
' 3.Habilidades ! Los componentes o Procesos: - Codificacion. -Lista de cotejos 1. Observacién
; P . - Inferencia. ' _ . eslructurada.
. P . - Traslacion y ‘ o :
: : - Respuesta. S * 2. Entrevista
; o ' ! individualesa -!
) ' ‘ — - ! fondo
H 1 £ : . ’ B
i : C
i i !
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CAPITULO IV

“La vida sin reflexion, es como un barco sin timén”

| Ethel Vinatsky
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1.  TIPO DE INVESTIGACION . ‘

Teniendo en cuenta los objetivos propuestos para el presente estudio, la investigacion
corresponde al tipo experimental porque trata de determinar la presencia de una causa y un

efecto definidos.

Esto implica que una vez que se usa éste método puede emitirse un juicio acerca de que
si “el modelo de interaccion grupal de estrategias cognitivas suceda en el desarrollo

significativo del pensamiento operatorio y potencial de aprendizajéd

Entonces gracias al método experimental, que nos permite controlar las posibles
fuentes de las diferencias o la varianza, que podemos afirmar lo siguiente: Un factor estd
relacionado con otro de tal manera que los cambios en ese factor tienen una relacién causal

con los cambios en el otro.

Para esta investigacion se determiné dos grupos de alumnos, se escogieron de manera )
aleatoria estratificada de una poblacién de nifios y nifias de segundo curso del Primer Ciclo de
. Aprendizajes Bisicos de Primaria de la ciudad de El Alto, de los cuales un grupo denominado

grupo experimental recibe la implementacién del modelo de interaccién grupal de estrategias
. cognitivas constituida por juegos de razonamiento l6gico, habilidades de comprension lectora
y la actividad estructural grupal, mientras que el otro grupo llamado grupo control no lo recibe

este tratamiento. Se aplicd una prueba a ambos grupos al inicio.

Al final del experimento, nuevamente se aplicd fa prueba a ambos grupos para ver si

hubo diferencia en sus puntajes.
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2. DISENO UTILIZADO EN LA INVESTIGACION

Para demostrar. la hipétesis de la investigacion, ha sido desarrollada un Disefio

EXPERIMENTAL con Pre test, Post test organizados en un Grupo Experimental y un Grupo

Control. Es decir test. — proceso — test.

Para determinar este disefio experimental se ha seguido los siguientes procedimientos:

1,
2.
3,

4°,

Se. a51gno aleatonamente los sujetos al grupo experimental o al de control

Se realizé la prueba previa de la variable dependiente con cada grupo.

Se aplicé el modelo de interaccion grupal de estrategias cognitivas al grupo
experimental. El grupo control no recibi6 este tratamiento. -

Se realizé 1a prueba posterior de la variable dependiente tanto con el grupo

experimental como con el de grupo control,

El disefio resumido se presenta de la siguiente manera:

O X' 0O
0. C 0,
Reemplazando tenemos: ..
O = PRE TEST .
X = NTNOS DEL GRUPO EXPERIMENTAL)
C = NINOS DEL GRUPO CONTROL
0, =  POSTTEST

Al finalizar el estudio se Camparan Oy y Oz,
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2.1.  ESQUEMA DE DESARROLLO DEL DISERO DE 1N\f.ESTiGAc16N

| ETAPAS ACTIVIDAD 3 INSTRUMENTO ‘ GRUPO ’ PERIODO
; Mcd1c10n dcla varmblc 4 Prueba prcvm T i"‘éontm'l ¥ R _ :
1 Etapa ; dcpcndmnlc ) ¢ experimental 03/()3/2000
{micial G L ‘L
i R M Modelo de interaccion grup?il T
' Elapa R .| constituida dc juegos de : :
.l intermedio .; Manipulacién de la” * ) razonamiento logico, 103/10/2001 ¢

if varidble independiente | habilidades de lectura i Experimental

g “} comprensiva y fa actividad

I | estructural grupal )

: “"Medicién de la variable | Prucha posterior . Control y 3 ) _
't Etapa | depéndiente . o a1 experimental 110/10/2001 :
4 [inal 3 . i ‘ |
4 i i
A 3 .

3.  SUJETOS DE LA INVESTIGACION

Los sujetos de la investigacion, ‘son nifios y nifias de 7 4 | I afios de edad que
corresponden al segundo curso del Primer Ciclo de Aprendizajes Basicos dé Educacxon_
Primaria de las 164 Unidades Educativas de la ciudad de El Alto, d:stnbmdas en VI

subdistritos, de ambos turnos: mafiana y tarde.
4. FORMA DE SELECCION DE LA MUESTRA
4.2. . 'UNIVERSO:
El total de las Unidades Educativas son 164 de amb;s turnos: mafiana y tarde, cuya

poblacion total asciende a 16.112 nifios y nifias, distribuidas de la siguiente mapenra: 8. 007

mujeres y 8. 105 varones haciendo un total de 16. 112
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43.  CRITERIOS: ’ *

El nifio y nifia aprende a aprender en un escenario, el de la vida v el de la escuela, lleno
de permanentes interacciones e interrelaciones grupales. 7 _

En este escenario existe un ?nbdelo de cultura soéial, es decir un conjunto de -
capacidades y valores, contenidos y métodos que utiliza una detgnninada’ sociedad. Est‘le“_
escenario presenta variables econdmicas, sociales, culturales, p;)liticas y valores totalmente
diferentes, es'decir es una ciudad donde la mayor parte de sus habitantes son migrantes
ay;maras, quechuas, relocalizados . mineros con rqﬁltiples necesidades de infraestructura
sanitaria; salud, educacion, vivienda y trabajo. Bajo este criterio se eligio las Unidades
Educativas de la ciudad de El Alto, para describir el nivel de desarrollo y. potencial de

aprendizaje de los nifios y nifias de segundo curso.
Los criterios para elegir las Unidades Educativas de la ciudad de El Alto fhe_ron:

1°. Niflos y nifias de familias de escasos recufsos econdmicos. -

2°. Nifios y nifias migrantes.

3°. Nifles y nifias bilingties. -

4°, Bl 100% de las Unidades Educativasse encuentran dentro del Plan de
Transformacion de la Reforma Educativa. : \

5°. - Las Unidades Educativas de la ciudad de El Alto estdn distribuidas en 6
subdistritos. (Fuente Direccion  Distrital 1999), cada zoﬁa presenta

caracteristicas peculiares.

6°. La comprension, el desa_r_rolkf del lenguaje y los conceptos, por parte del nifio y
nifia, se realiza por ¢l encuentro con el mundo fisico v sobretodo por la

interaccion entre las personas que le rodean.

7°. El desarrollo de los conocimientos previos y el desarrollo del potencial de
aprendizaje esta mediado sobretodo por el padre y madre de familia y en su

mayoria se habla la lengua originaria que es el aymara.
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8°. A partir de la constatacion dé estructuras cognitivas prev'i_as de una determinada

zona se correria el riego de generalizar algunas conclusiones.

Por esta razén se determiné utilizar el muestreo aleatorio estratificado que mas se ajusta a esta

realidad educativa.

44. MUESTREO PROBABILISTICO ESTRATIFICADO
4.4.1. DESCRIPCION:

En el muestreo estratificado, la poblacién de N unidades se divide primero en
subpoblaciones, no se traslapan y en su conjunto comprenden a toda la poblacién, por lo tanto,
Ny+Na+ ... + N, =N

La subpoblaciones se denominan estratos. Para obtener todo el beneficio de la

estratificacion, los valores de Nh deben ser conocidos.

Una vez determinados los estratos, se extrae una muestra de cada uno, las extracciones
deben hacerse independientemente en los diferentes estratos. Los tamafios de muestras dentro
‘de los estratos se denotan con ny, ng, ....ny, respectivamente.; Si se toma una muestra aleatoria -
simple en cada estrato, el procedimiento total se describe como ﬁn muestreo aleatorio

estratificado.
Al respecto, Neil J. Salkind sostiene (1999 : 96)
“iQué sucede si desde un principio los individuos de la poblacion no son

ignales? (...} Asegurarse de que el perfil de la muestra coincide con el perfil de

la poblacion, y esto se hace creando una muestra estratificada” (...)
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Mis adelante, el mismo autor sustenta: “Si'Ud. Puede seleccionar una muestra lo méas
representativa posible de una poblacion, cualesquier observaciones que puede hacer sobre esa

muestra se deberén cumplir también con la poblacion”.

, .

Sin embargo, “hay ocasiones en que el muestreo aleatorio deja demasiado al azar;
sobre todo si no hay garantia de que las distribuciones de los miembros de la poblacion dentro

de la muestra sean iguales. En esos casos se utiliza un muestreo estatificado”

Por otra parte segtn Sampiere Herndndez, (1994 217) ‘en t'ori:do_; a la muestra

probabilistica estratificada

“Cuando no basta que cada uno de los elementos muestrales tengan la misma
probabilidad de ser escogidos,, $ino que ademds es necesario estratificar la -
muestra en relacion a estralos o categorias que se presentan en la poblacicn y
que aparie son relevantes para los objetivos del estudio, se disefia una muestra
probabilfstica estratificada.” Lo que aqui se hace es dividir a la poblacion en
subpoblaciones o estratos y se selecciona una muestra para cada estrato. Esia
estratificacion awmenta la precision de la muestra e implica el uso deliberado

a

de diferentes tamaiios de muestra para cada estrato” (...)

Resumiendo, una muestra probabilistica estratilicada ¢consiste en dividir a la poblacion
en subpoblaciones o estratos y se selecciona unzi-:"mue‘gtra para cada estrato y este proceso ‘
aumenta la precisién de la muestra. | " '

Entonces, tomando en cuenta, las caracteristicas (fulttlrales de los nifios y nifias de
segundo curso del Primer Ciclo de Aprendizajes Bésicos de Educacion Primaria de la ciudaé
de El Alto y al mismo tiempo viendo ]as. bondades tedricas del muestreo probabilistico

estratificado, se decide estratificar la muestra en relacion a estratos o categorias que se

presentan en la poblacién y que aparte son relevantes para los objetivos de la investigacion.




211

Notacion y aplicacion de la formula:
" -
= —=KSh
S Y

o fhes la fraccion del estrato

e n el tamaiio de la muestra.
"¢ N el tamafio de la poblacion.

o sh es la desviacién estandar de cada elemento en el estrato h
o y K es una proporcion constante que mos dard como

resultado una n Optima para cada estrato.
Aplicando la férmula para eI presente estudlo Pobiaclon total se tiene 164 unidades

educativas y el tamafio de muestra es n= 16 umdades educatlvas La fraccion de cada estrato

fh sera:

De manera que el total de la subpoblacién se multiplicard por esta fraccion constante a

fin de obtener el tamafio de muéstra para el estrato. Sustituyendo se tiene:
Nhx fth=nh

Aplicando la férmula se obtuvo la muestra probabilistica. estratificada de escuelas de

cada subdistrito de la signiente manera;



% ESTRATO POR RESIDENCIA
i

i DISTRITO 1

' DISTRITO II
{ DISTRITO 111
I DISTRITO 1V
{ DISTRITO V
i DISTRITO VI

;
6 SUBDISTRITOS
i
]

e e oo v

| NUMERO
: UUNIDADES
i EDUCATIVAS

29

i 24

38
21

DE | TOTAL
 POBLACION
= 0.10.

i NIt {fli) = nh

1

ot el el o
(SR =T
I | S T A
W B wW

30
22
i .

(FH)
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2

Una vez obtenido la muestra representativa por cada subdistrito se procedié utilizar el

muestreo aleatorio simple para determinar qué unidades educativas tendrian que ser escogidas.



eiemiem = ny e

I No. !

MUESTRA PROBABIL{STICA ESTRATIFICADA: (Grupo experimental)

ZONA

—

Villa Dolores
Ciudad Satdlite
Ciudad Satélite

B

Nuevos Horizontes

Bolivar D

——

DISTRITO

r Puerto del Rosario
! Bodivar Municipal
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Yo b

Luis Espinal

Pacajes
Villa Dolores ¥

Cosmos 79

Rio Seco
Villa Tunari

i o ]
! Luis Espinal Canips , 53 l 51 104 110
Calama 172 : 87 159 16
Carlos Palenque i 66 i 84 150 ‘p 15
Cosmos 79 | 64 , 68 132 13
H ! : ‘ i
| ; :
i H
5 A b 11 s L R TLAE TRCICSEE ST ;

! Roherto Alvarado
! Carlos Palenqgue

. .- e
. ; !
: : i |
i NOMBRE DE ¢ | No. DE ALUMNOS
:  UNIDADES EDUCATIVAS ! 5 :
¢ ¥
H i H i
: Y v “Muestra
; Y iMT Fh= 0.1
! Col. Juan Capriles "33 tn 17 .8 1
; 6 de agosto :57 i 66 {123 12
i Guido Villagomes. L43 ar 1 osal 8
% i
e '"‘,r’ - ; -m...‘;w,l
|
i
E
a
1

— e et e m : DU —_
1 1 Villa Germin Busch TV ; Ratael Pabdn
2" Villa Esperanza Y ¢ Almirante Grau
13 Zona Tuayna Potosi LV f ULE. Nomwega
! : H -
e e e e e s bt £ o e e S e e i s
! ; .
1 José Ballividn 1 { Mereedes Belau de Dorado
2 Alle Lima /, * 1 Hugo Danver Sudirez
N / L .
| TOTALES 5 to
: | a




MUESTRA PROBABILISTICA ESTRATIFICADA.: (Grupo control)

No.

ZONA

i :

[& e

!

o et b A1 iR

i
: Rio Seco
i

1 José Dallividn

I i
Villa Dolores

Ciudad Satdlite
Ciudad Satélile

A Ian i WL Qi Eaval v

Nucvos Horizontes

32 _t Bolivar D J§Il

!

I
I
B
o

Luis Espinal
Pacajes

“Villa Dolores F
Cosmos. 79

Villa Tunan

[ree Mo e e men o e

Zona Thpac Catard ;
Villa Esperanza Y
Zona Huayna Potosi

DISTRETO

STV NPt i

NOMBRE DE

' UNIDADES EDUCATIVAS
§

|

1

;

; 12 de octubre

4 Eva Perdén
i Brasilia

Repea de Francia
Simdn Bolivar

Luis Espinal C, Fey Alegria
San Juan

¢ Alto dela Alianza

! San Luis

Walter Alpire
i Vilia Tunari

e PR

H

Tipac Katari
Lo Andes

¥ Huayna Potosi

Az .
{ Santa Marda de los Angeles

214

123

P g I By kit D

Alto Villa-Vidoria Lufs Esphual €, Pey Alegria ;
; i P
...... = , - - . :, i
.f Totiles ! 966 {994
i ! i 5

~3
A
R R T e

40
123
115

164
124

S LA grieptat T [ i s
i .
124 {123 (247 CP2s
P32 2 7 74 7
! ; ]
2 §
R S
(53 1S L 104 10
r72 187 l1s9 16
‘66 184 1150 13
60 ) P10 -2
L [ -
I R
i | ) :
! E ' y “ "y ——y
86 %6 T4 17
S1% .15 1 3% b3
. i i

1960

192
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5. LA CALIDAD DE LOS INSTRUMENTOS DE EVALUACION:

Para constatar la calidad de los datos o evaluacion del nivel de desarrollo de las
estructuras previas de los nifios y nifias de segundo curso del Primer Ciclo de Aprendizajes
Basicos de Educacion Primaria de la ciudad de El Alto, es importante  sistematizar un .

instrumento consistente y altamente confiable.

Entonces los instrumentos que se utilizan en’ la presente investigaciéon estan
estructuradas en base a las diferentes situaciones experimentales, observacién sistemética y
entrevistas individuales a fondo en forma individual propuestas por el equipo de Jean Piaget
sobre las nociones de clasificacion, seriacion y conservacién. Entonces el instrumento ha sido
elaborado tomando en cuenta como base el instrumento utilizado por Jean Piaget, el mismo -
que ha sido contextualizado a las situaciones cuiturales del departamento de La Paz. '

3

Para la aplicacion de cada una.de las pruebas se debe tomar en cuenta los siguientes

aspectos:

. Identificacion del nifio y nifia.

. Determinar los objetivos, el material y el registro del nivel de desarrollo.

o Degarrollo de la prueba en forma individual. | |

° Tomar en cuenta los niveles de desarrollo evolutivos: Preoperacional, transiciéon o -

intermedia y operaciones concretas.
5.1. INSTRUMENTOS DE CLASIFICACION: (anexo — instrumento de clasificacién)

A.  DESCRIPCION: ,
La nocién de clasificacién se puede evaluar a través de numerosas situaciones

experimentales, con una observacion sistematica y una entrevista individual a fondo.

B. ESTRUCTURA: '
Para Ia constatacion de ‘las estructuras previas se han seleccionado -las siguientes

pruebas que estan organizadas de la siguiente manera;
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° Prueba de construccion de una clase con uno y dos atributos.

. Prueba de uso de cuantificadores.

o Prueba de cuantificacidon de la inclusion de clases.
) Prueba de interseccion simple.

. Prueba de clasificacion miltiple. -

C. DESARROLLO DE LA PRUEBA
Para cada una de las pruebas se ha preparado un protocolo que esta organizado de la -

siguiente manera .

- Identificacion del nifio.

- Los objetivos, materiales y hoja de I‘CngtI‘O de los niveles de desarrollo.

- Desarrollo de la prueba que consiste en presentar diversas situaciones
experimentales. '

- Criterios de evaluacion: Observz{r,_interrogar y registrar las acciones y las
respuestas verbales del nifio o nifia de acuerdo a los nivelés evolutivos:

Preoperacional, transicion y operacional,

5.2 INSTRUMENTO DE SERIACION: (anexo instrumento de seriacién)
A.  DESCRIPCION:

La nocidn de seriacion se puede evaluar a través de numerosas situaciones
expenment'lles con una obscrv'wlon sistematica y una entrevista mdmdual a f‘ondo
Se tlene que observar 1l organizacion de la realidad segin sus semejanzas y

. diferencias.
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B. . ESTRUCTURA:

Para la constatacion de las estructuras previas se han seleccionado las siguientes

pruebas que estin organizadas de la siguiente mancra:

. Seriacion simple.
. Correspondencia seridl,
. Seriacion multiple.

C. DESARROLLO DE LA PRUEBA

Para cada una de las pruebas se ha preparado un protocolo que estd organizado de la

siguiente manera .

- Identificacion del nifio.

- Objetivos, materiales y registro del nivel de desarrollo.

- Desarrollo de la prueba. v

- Criterios de evaluacién; Se registran las acciones y las respuestas verbales del
nifio o nifia de acuerdo a los niveles evolutivos: Preop_eracionél, transicién y

operacional.

5.3. INSTRUMENTO DE CONSERVACION ( anexo- instrumento d¢ conservacion)

A. DESCRIPCION:
C
La nocién de conservacion se puede evaluar a través de numerosas situaciones

experimentales, con una observacion sistematica y una entrevista individual a fondo.
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'B. ESTRUCTURA:

Para la constatacion de las estructuras previas se han seleccionado las siguientes

pruebas que estan organizadas de la siguiente mancra:

. Prueba de conservacion de la equivalencia.

. Prueba conservacion de elementos discontinuos. .
. Prueba de conservacion dg masa.

. Prueba de conservacién dé liquido.

e Prueba de clasificacion maltiple.

C. DESARROLL.O DE LA PRUEBA

Para cada una de las pruebas se ha preparado un protocolo que éé’té organizado de la
siguiente manera .
- Tdentificacion del nifio.
- Objetivos, materiales y registro del nivel de desarrollo.
- Desarrollo de la prueba. ' " _ _
- Criterios de evaluacion: Se registran las accidnes-y las respuestas verbales del
nifio o nifia de acuerdo a los niveles evolutivos: Preoperacional, transicion y

operacional,
6.  VALIDEZ DE LOS INSTRUMENTOS DE EVALUACION:

En términos de David I\/Iag‘m,lsson'75 ( 1969: 154, 155, 156) “La validez de un método
es Ja exactitud con que pueden hacerse medidas significativas y adecuadas con €I, en el
sentido que midan realmente los rasgos que se pretenden medir.” (..) “La validez del

instrumento -rara vez es un problema cuando tratamos con medidas fisicas tales como

”* MAGNUSSON, David; Teoria de los test, Editorial Trillas, México 1969, pag. 153, 154 y 155
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longitud, peso, etc. Sin embargo, con los métodos usados para medir variables psicologicas es

necesario probar empiricamente que el instrumento es valido en todos los casos.” (...) -
Segim Roberto Hernandez Sampieri ™

“Validez se refiere al grado en que un instrumenio realmente mide la variable

que pretende medir”

Haciendo una comprension precisa de los dos conceptos se puede afirmar que validez
es la cualidad de un instrumento de investigacion de medir lo que se ha propuesto, es decir se,

reﬁegé' al grado en que la prueba esti midiendo lo que en realidad se desea medir.

En la presente investigacion, se valida efectuando pruebas con otros nifios de similares
caracteristicas, para tal efecto se utilizé la formula de Jemes Popham "donde, en realidad se

enfatiza los niveles de dificultad a través de la siguiente férmula:

R
P=—
T
. Donde indice “P”=R (0 — 1.00) s{gniﬁca el coeficiente de validez, es decir, indica el

grado de dificultad de la prueba. o

° “R” indica nimero de alumnos que respondan al item correctamente. Resultado de

respuestas correctas,

° “T” indica el niimero total de alumnos que respondan al item.

™ HERNANDEZ Sampieri, Roberto y eolaboradores, Metodologia de la investipacion Ed. MeGraw Hill, Colombia
1995, pag. 243 ‘
" POPHAM, W. James; Medidas de Educacion Moderna, Editorial Prentice may, 1981, USA, pig. 135
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El més proximo de 1.00, mayor el nimero de alumnos que respondieron correctamente

al item.

Los items que estan en ¢l rango de 0.40 4 0.60 son consideradas buenos, los que estan
consignados en 0.20 son considerados preguntas dificiles. Y los que estin consignados en 0.80
adelante son preguntas faciles. ¥

Al respecto la autora W. James Pohpam, sostiene: “ Los indices “P” que indican la
calidad de cada pregunta deben ser de 0.40 & 0.60; de 0,30, 0.39 razonablemente buenas; de

¥
0.20 son preguntas dificiles; de 0.70 4 0.80 adelante son preguntas faciles”
6.1. LA VALiDEZ DEL INSTRUN_iENTO DE NOCIONES DE CLASﬁ?IbACCION:' )

_ El instrumento para evaluar las nociones de clasificacion se validé en la Unidad
Educativa “Eva Per6n” ubicada en la zona Villa Dolores de 14 ciudad de El Alto para tal efecto
se tomaron 30 alumnos de segundo curso del Primer Ciclo de Aprendizajes Basicos de
Educacion Primaria. 50% varones y 50% mujeres el término medio de edad es de 7 afios con ‘
4 meses, distribuidos de la s:iguiente manera; 15 alumnos de 7 afios, 13 alumnos de 8 afios, 1

alumno de 6 afios y.1 alumno de 9 afios de edad. (Cuadro No. )

El instrumento de evaluacion presenta las sipguientes caracteristicas: .Consta de 24
items, se utiliza el método quel consiste en presentar una serie de materiales y realizar
situaciones concretas, luego realizar el interrogatorio en torno a, la practica realizada de
manera individual, '

Se aplica el instrumento y se procesan los resultados obtenidos, cuya férmula es el siguiente:

Obteniéndose los siguientes resultados:
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lwlisiw|lwlwlslwprz|1s{1s|16]11|16]16[17]15] 16

H

w1716 }10]1

Resp.
by

% S0 .50 .57 3333 (.50 .57 | .83 |50 ‘47 A3 s0|33 405050 (.53).37 .53 |.53).87).50 (.53
-9

Aplicando Ia categorizacion de James Popham, los datos que se reflejan en el cuadro’

ilustrativo las preguntas o items se ericuentran en-el rango de 0.30 4 0.39; 0.40 a 0.60, que

significa que son razonablemente buenas, por consiguiente el instrumento es valido.

. 6.2. LA VALIDEZ DEL INSTRUMENTO DE NOCIONES DE SERIACION:

El instrumento de evaluacion presenta las siguientes caracteristicas: Consta de 18
items, se utiliza el método que consiste en presentar una serie de materiales y realizar
situaciones concretas, luego realizar el interrogatorio en torno a la practica realizada de
manera individual. (cuadro 2) '
Se aplica ef instrumento y se procesan los resultados obtenidos, cuya formula es el siguiente:

R |

Obteniéndose los siguientes resultados:

Hem
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500 60 | 57 33 (.33 [ .50 571 .53 | .50 ¢ .50 | .50 .53 a7 | 53 | .53 574 .50 | .53
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Aplicando la categorizacién de James Popham, los datos que se reflejan en el cuadro
ilustrativo las preguntas o items se encuentran en el rango de 0.30 4 0.39; 0.40 4 0.60, que

significa que son razonablemente buenas, por consiguiente ¢l instrumento es vélido.

Y

6.3. LA VALIDEZ DEL INSTRUMENTO DE NOCIONES DE CONSERVACION:

El instrumento de evaluacion presenta las siguientes caracteristicas: Consta de 24
items, se utiliza el método consiste en presentar una serie de materiales y realizar situaciones

concretas, luego realizar el interrogatorio en torno a la practica realizada de manera individual.

(Cuadro 3)

Se aplica el instrumento y se procesan los resultados obtenidos, cuya formula es el siguiente:

Obteniéndose los siguientes resultados:

1 2 3 4 5 6 7 & 9 1w {10 |1z |1 4 |1s |16 |17 (18 |19 [20 |21 |22 123 (24

P

50 |63 |53 |43 |30 |47 |53 |47 |53 543 (43 )30 A0 | 47 |43 147 |47 |50 [33 | .40 {.37 |37 |40

Aplicando la categorizacién de James Popham, los datos que se reflejan en el cuadro
ilustrativo las preguntas o'items, se encuentran en el rango de 0.30 4°0.39; 0.40 4 0.60, que

significa que son razonablemente buenas, por consiguiente el instrumento es valido.
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Este proceso de validacion ha sido importante para modificar algunos términos de
acuerdo al contexto, los materiales y determinar una actitud positiva, empatia con los nifios y

nifias y tolerancia de parte del investigador

Una vez sometido los tres instrumentos al proceso de validez se procedié a ver él

grado confiabilidad de los tres instrumentos.
7. LA CONFIABILIDAD DE LOS INSTRUMENTO‘S DE EVALUACION:

Segiin David Magnusson’® El instrumento debe dar medidas confiables, de manera que
se obtengan los mismo resultados al volver a medir el rasgo, bajo condiciones similares del

objeto o individuo en cuestion”

De igual manera Namakforoosh” define confiabilidad de la siguiente manera: “ Es el
grado en el cual una medicién contiene errores variables. Estas son diferencias entre
observaciones o entre mediciones durante cualquier momento de medicion, y que varian de.
vez en cuando para una unidad dada del analisis al ser medidas mas de una vez por el mismo
instrumento” - T | s |

’ ¥

Asimismo Tamayo y Tamayo, Mario, define “Conlfiabilidad es la obtencién que se:

logra cuando aplicada una prucba repetidamente a un mismo individuo o grupo, o al mismo

tiempo por investigadores diferentes, da iguales o parecidos resultados”

En procedimiento que se utilizé fue el método de division por mitades, tal como

sostiene David Magnusson:

“Se construyen dos test paralelos, para probar su confiabilidad, son aplicados

en la misma ocasién con items escogidos alternadamente de cada uno de los :

A

8 Op Cit. pag. 77 *
™ Op. Cit, pag,. 229
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test. Ll prmicye de cada individio'en el fest 1 se obtiene contando el niimero de
Hems impares confevfadov correctamente, y el punra/e en el !est 2 se obtiene
conrcmdo el mimero de items pares contesiados cor rectamen!e La corre]acmn
entre los fests paralelos puede computarse y asi da la confiahilidad de cada
who de ellos”,
Sin embargo, el procedimiento a menudo no es realizado exactamente de la manera
descrita. No se construyen dos tests paralelos, sino que se obtienen medidas paralelas

dividiendo el test en mitades, las cuales constituyen los test paralelos:

“Iisto se realiza comiinmente de la siguiente manera: Después de calificar el
test, se colocan los items en la matriz de puntajes en orden de firecuencia de
solucion con‘ecta Luego se forma un test paralelo con los items numeradm
pares y otro con los items impares. Il objelo de esto es, por supuesio, hacer
gue los dos test sean igualmente_dificiles y dijefenciadores,' o en términos
estadisticos que las distribuciones de los test tengan igifdfes medias 'y

varianzas'™’

7.1. CONFIABILIDAD DEL INSTRUMENTO DE CLASIFICACION

v

Luego de haber efectuado la medicion correspondiente y haber utilizado la formula que

sugiere Pearson es el siguiente:

r"= Xy
| JEEY)

Luego de haber procesado los datos se obtiene el siguiente resultado: 0.91

E! resultado indica una fuerte correlacion positiva entre los items pares e impares de

las respuestas para cada uno de los nifios y las nifias. Tal como muestra en el cuadro 4.

® Thidem , pAgs. 135y 136
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7.2. CONFIABILIDAD DEL INSTRUMENTO DE SERIACION:

Luego de haber efectuado la medicion correspondiente y haber utilizado la férmula que

sugiere Pearson es el siguiente:

4+
Xy

. r = e
; «/(Zrz)(Zﬁ)

Luego de haber procesado los datos obtuve el siguiente resultado: 0.93

El resultado indica una fuerte correlacion positiva entre los items pares e impares de las

respuestas para cada uno de los nifios y las nifias. Tal como muestra el cuadro 5.
7.3. CONFIABILIDAD DEL INSTRUMENTO DE CONSERVACION:

Luego de haber efectuado la medicion correspondiente y haber utilizado la formula qu:a

sugiere Pearson es el siguiente:

r::————~+~—‘x‘y - " . '
\J(sz)(z.}'z) : o ¥

Luego de haber procesado los datos obtuve el siguiente resultado: 0.84

'El resultado indica una fuerte correlacion positiva entre los items pares e impares de las

respuestas para cada uno de los nifios y las nifias. Tal como muestra el cuadro 6.

Una vez considerada la validez y la confiabilidad de los instrumentos se aplicé a los

nifios del grupo éxperimental y control.
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" CAPITULO V.,

- PRESENTACH
Y
ANALISISDE
RESULTADOS

-4 -
Y
3 .

“Mi abuela quiso que yo aprendiera, por eso no me mando a la escuela”

’ Ever Reimer =
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I.  PRESENTACION DE DATOS OBTENIDOS

La experiencia se ha llevado a efecto con 196 nifios y nifias Grupo experimental y con
192 nifios y nifias Grupo Control, que concqponde a %eoundo curso del Primer Ciclo de-
Aprendizajes Bésicos de Educacion anam de la crudad de El Alto, la expenencla tuvo lugar
desde marzo de 2000 & octubre de 2001 |

Con los datos obtenidos se procede a la prueba de hipotesis estadistica:

3

1. BIPOTESIS ESTADISTICA
Segun Kerlinger, F. N. (1979 : 35)°"

“Las hipdtesis se somelen a prieba en la realidad mediante la aplicacion de un
diseito de investigacidn, recolectando daios. a fravés de -uno o varios

instrumentos de medicion y analizando e interpretando dichos datos”

" Por su parte, R. H. Sampieri (1994 : 97), argumenta que “Las hipéfesis cientificas se
someten a prueba o escrutinio empirico para determinar si son apoyadas o refutadas de

acuerdo a lo que el investigador observa”

~ Estos argumentos nes inducen a ef'ectuaf la p"rueba estadistica de la hipotesis y tomar
las siguientes consideraciones tedricas; | ‘
‘ ;

* HIPOTESIS 1. De comparacmn entre el Grupo Control (1) y el Grupo Experimental

(2) antes de la intervencion, (Pre Test)

El investigador esperﬁ que se cumpla la hipétesis nula (Ho), es decir, no hay diferencia

significativa entre los grupos.

8! KERLINGER, F. N. Inveshgqcmn del comportamicnto, técnicas y metodologia, Edllonal McGraw Hlll
Interamericana, México, 1979, pig. 97 . o . b



28 .

«  HIPOTESIS 2: De comparacion entre el Grupo Control (1) y el Grupo E:xperimentaI

(2), después de la intervencion pedagdgica (Post — Test)

Se esperd que exista una diferencia significativa a favor del Grupo Experimental, es

decir, que se rehace a hipotesis nula (Ho) y se acepte la hipoteisis de investigacion.
2.  PRUEBA ESTADISTICA

Para efectuar la comparac1on planteada en la hipdtesis se utlhzo la Prueba “t” Se
empled esta prueba estadistica ya que se desea saber si cada grupo, antes y ‘después. del
. experimento, difiere significativamente respecto de si mismo y respecto del otro grupo, en -
relac{(')n a- las medias de la variable: “DESARROLLO DEL PENSAMIEN'T'O '

; OI’ERATORIO. Y DEL POTENCIAL DE APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO”

La prueba “t”, (Sampieri 1995: 391):

“Is una prueba estadistica para evalwar si dos grupos difieren entre si de

manera significativa respecto a sus medias’.

Ademas: “ La prueba “t”, se basa en una distribucién muestral o poblacional de
diferencia de medias conocida como Distribucion “t™ de Student. Esta distribucién s
identificada por los gmdos de libertad, los cuales constituyen el nimero de maneras como los.

datos pueden variar libremente.”

El valor “¢” se obtuvo la siguiente formula:

Y- X2
‘Sﬁ +i
N, N

1. 2
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X, = Media aritmética del grupo experimental

X2 = Media aritmética del grupo control

S| = Desviacion estandar grupo experimental . g :
S , = Desviacion estandar grupo control

N; = Nuamero de nifios del grupo experimental

Na

Nuamero de nifios del grupo control

3. MOMENTO INICIAL PARA EL GRUPO EXPERIMENTAL Y EL GRUPO
' CONTROL ( PRE TEST) Cuadro No. 7y 8

La ‘primera comparacion se efectud por medio de la Prueba “t”, entre el Grupo
Experimental y el Grupo Control, al inicio del experimento. (Hipotesis estadistica 1)

Pre test

- Reemplazando

HIPOTESIS 1. NOCIONES DE CLASIFICACION:
Datos:
N, =196
N, =192
X,=2842
X, =3.558
.\'12 =10.072
57 =8.404

2.842 -3.568
\jl'o.on’ , 8404
196 192

X -X: » ~0.726
es decir;

= ;L {=
St .S ’ 0.051+0.044
\ﬂ NN, i ;=070
~/0.095

{=-2353
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Por tablas tenemos:
Como  gl=(N,+N,)-2 ~
Reemplazando tenemos:

gl = (196 +192) - 2
gl=388-2
gl =386

Buscando en'la tabla se tiene:

Para gl > 200, entonces “t” es igual a 1.645
Finalmente como —2.353 > 1.645. -

Por tanto se rechaza Hiy se acepta la Ho. .

Es decir, él modelo de interaccién grupal de estrategias cognitivas' de aprendizaje . . -
grupal, constituida por juegos de razonamiento ldgico, habilidades de lectira y la actividad -
estructurante grupal no influye en el desarrollo de las nociones de clasificacion y potencial de

aprendizaje,

HIPOTESIS 2. NOCIONES DE SERIACION:

Pre- lest
Datos:
N, =196
N, =192
X, =2.842
X, =3.547
st =10.072

s =9.286

T
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Reemplazando .

_2.842-3.547
\(10.072 , 9.286
196 192

[ = = X2 es decir p ~-0.705

sl st | - J0.051+0.048
: \/Nl N, , 0705
AJ0.100

{ =—7:068

Por tablas tenemos:

Como g/ =(N,+N,)-2

Reemplazando tenemos:

gl =(196+192) -2
gl =388-2
gl =386

Buséando en Ia tabla se tiene:

Para gt > 200, entonces “t” es igual a 1,645
Finalmente como ~7.068 > 1.645 . =

Por tanto se rechaza Hiy se acepita la Ho.

Es decir, el modelo de interaccidn grupal de estrategias cognitivas de aprendizaje
grupal, constituida por juegos de razonamiento légico, h@bilidédes-ﬂ de lectura y la actividad
estructurante grupal no influye en el desarrollo de las nociones de-seriacidn y potencial de

aprendizaje.



HIP()TESIS 3. NOCIONES DE CONSERVACION:

Pre test
Datos:

N, =196

N, =192

X, =299

X, =3.354

sf =7.600

57 =7.486
Reemplazando

[= AKX es decir

N, N,

Por tablas tenemos:
Como gl =(N,+N,)-2
Reemplazando tenemos:

gl =(196+192)-2
2l =388-2
gl =386

Buscando en la tabla se tiene:

2.990—3.354

196 192
-0.364

\/7.600 7486

{

-0.364
!....

~ Jo.o78

{=-1305

Para gl > 200, entonces “t” es igual a 1.645

Finalmente como —1.305 > 1.645

Por tanto se rechaza Hiy se acepifa la Ho.

~ 0.039+0.039

232
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Es decir, el modelo de interaccion grupal de estrategias cognitivas de aprendizaje
grupal, constituida por juegos de razonamiento l6gico, habilidades de lectura y la actividad
estructurante grupal no influye en el desarrollo de las nociones de conservacion .y potencial de

aprendizaje.

Tanto en las tablas y los graticos correspondientes se puede visualizar que los grupos
tanto experimental y el grupo control tienen aproximadamente las mismas experiencias o

niveles de desarrollo del pensamiento operatorio y del potencial de aprendizaje significativo.

4.  MOMENTO FINAL PARA EL GRUPO EXPERIMENTAL Y EL GRUPO
CONTROL ( POST- TEST) ‘

La segunda comparacién que se efectud por medio de la Prueba “t”, serd entre el

Grupo Experimental y el Grupo Control, al finalizar el estudio. (Hi estadistica 2)

HIPOTESIS I. NOCIONES DE CLASIFICACION:

Post test
Datos:
N =196
N, =192
X, =22204
X, =4.083
7 =12.204
87 =13.493
Reemplazando .
_ 22.204-4.083
\/22.204 14543
196 192
X -X. . : , 18.121
= e es decir:

‘ - . 1=
g_+§}-_ AO.1134+0.076
N, N, : _ 13121 .
-- +/0.0189

1 =41.682
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Por tablas tenemos;

Como g/ =(N,+N,)-2

Reemplazando tenemos;
gl =(196+192) -2
gl =388-2
gl =386

Buscando en la tabla se tiene;

£8g9Y
t

Para gl > 200, entonces “t” es igual a 1.645
Finalmente como 41.682 > 1.645

Por tanfo acepta Hi y se rechaza la Ho.

Es decir, el modelo de interaccion grupal de estrategias cognitivas de aprendizaje
grupal, constituida por juegos de razonamiento lbgico, habilidades de lectura y la actividad
estructurante grupal promueve de manera significativa el desarrollo de las nociones de

clasificacion y potencial de aprendizaje.

HIPOTESIS 2. NOCIONES DE SERJACION:

Post test

Datos:
N =196
N, =192
X, =16.883
X, =4.021
st =5376

s3-=12.743



Reemplazando
—M—L, es decir:
N, N,

Por tablas tenemos:

Como g/ =(N,+N,)-2

Reemplazando tenemos:

gl =(196+192)-2
gl =388-2
gl =386

Buscando en la tabla se tiene:

_ 16.883~-4.021

N \;50376 12.743
+

196 192

12.862

~ AJ0.027+0.066
,_ 12862

+/0.094

i =41.996

Para gl > 200, entonces “t” es igual a 1.645

Finalmente como 41.996 > 1.645

Por tanto acepta Hi y se rechaza la Ho.
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Es decir, el modelo de interaccion grupal de estrategi'as cognitivas de aprendizaje

grupal, constituida por juegos de razonamiento 16gico, habilidades de lectura y la actividad

estructurante grupal promueve de manera significativa el desarrolio de las nociones de

seriacion y potencial de aprendizaje.



HIPOTESIS 3. NOCIONES DE  CONSERVACION:

Post test

Datos:
N =196
N, =192
X, = 222.566
X, =4.068
52 =10.698
s? =13.749
Reemplazando
22.566—4.068
B J10.698+13.749
_ 196 192
I=.£:—X—2-; _esdecir: | . !.= 18498
S8 0,055 +0.072
N, N, J [ 18.498
| o.126

F=52073"°
" Por tablas tenemos:

Como gl =(N, + N_,);2

Reemplazando tenemos:

ol = (196 +192) = 2
gl =388-2
gl =386

Buscando en la tabla s-e. tiene:

(1%l
t

Para gl > 200, entonces “t” es iéual a 1.645

Finalmente como 52.073 > 1.645

Por tanto se acepta Hi y se rechaza la Ho.

236
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Es decir, el modelo de interacciénl grupal de estrategias cognitivas de aprendizaje
grupal, constituida por juegos de razonamiento logico, habilidades de lectura y la actividad
estructurante g;;upal promueve de manera significativa el desarrollo de las nociones de
conservacion y potencial de aprendizaje.

H

‘Haciendo una interpretacion y andlisis de los datos, se observa en los tres casos existe
una.- diferencia significativa a favor del grupo experimental. Por _tanto, se comprobd las
hipétesis de trabajo, es decir, los nifios y nifias del grupo experimental a través del modelo de
interaccidn de estrategias cognitivas, logran mejorar el desarrollo del pensamiento operatorio .

y el potencial de aprendizaje de manera significativa.

II.  ANALISIS E INTERPRETACION DE DATOS
1. NOCIONES DE CLASIFICACION :GRUPO EXPERIMENTAL. ( pre test)
1.I.  LOGRO DE NIVELES DE DESARROLLO

El grupo experimental esta conformado por 196 nifios y nifias. De los cuales 48% son

nifios, 52% nifias. (grafico 8 y grafico 10} . -

Edad promedio 8 afios. Cuyas edades estan distribuidas de la siguiente manera ( grafico

9)
* 6 afios = 30%
* 7 afios = 41%
* 8 afios = 49%
* 9 afios = 6%
* 10 afios = 1%

Una vez administrado el instrumento se logré obtener los siguientes resultados:

* De 196 nifios y nifias, 181 que equivale a 92% se encuentran en la etapa

preoperacional, el mismo que tiene las siguientes implicancias:
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Inestabilidad en el criterio de clasificacion.,

a.
b. Ausencia en el manejo de los cuantificadores “Todoé” y “algunos”
c. Ausencia de interseccion, |
d. +  Ausencia de inclusion de clases.
e. Construye colecciones ﬁguralés.
* De 196 nifios y nifias, 15 que equivale a 8%, se encuentran en la etapa de

transicion o intermedia y presenta las siguientes implicaciones:

Aplicacién parcial del eriterio de clasificacion.

a.
b. Manejo inestable de los cuantificadores.
c. Interseccidn simple con apoyo.

d. Alternancia de las respuestas de inclusion y de no inclusion.

e. Construccién de figuras.

Estos datos reflejan las siguientes connotaciones;

e

&k

Lix

i L

Existe ‘cierto deterioro o, retrazo dentro del nivel de desarrollo del pensamiento

operatorio, en relacion a los niveles de desarrollo planteados por Jean Piaget.

Este dato nos induce a pensar, que los procesos interactivos en las aulas, no incide de
manera positiva el desarrollo de las nociones de clasificacion, simplemente hace
énfasis en el copiado de ejércicios matematicos, oraciones gramaticales o

memorizacion de contenidos abstractos y copia de contenidos de la pizarra a:-los

cuadernos.

La falta de formacion u orientacion en el manejo de estrategias metodoldgicas por parte

de los maestros y maestras para desarrollar nociones de clasificacion.

NOCIONES DE CLASIFICACION: GRUPO EXPERIMENTAL: POST TEST

{-'r
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Una vez aplicado el modelo de interaccion grupal de aprendizaje. de estrategias

cognitivas constituida por:

Juegos de razonamiento logico: Diez juegos de clasificacion.

a.

b. .Programa PAR y RED.

b. . 32 fichas sobre habilidades de lectura comprensiva. |

c. Actividad estructurante grupal como metodologia (aprendizaje cooperativo)

‘
¥

Se aplicé el instrumento de evaluacién de manera individual, se logré obtener los

siguientes resultados:

* De los 196 alumnos, 142 que equivale a 92% se encuentran en la etapa de las
operaciones concretas, el 7% en proceso de transicion y 1% en la etapa pre
operacional.

*

Significa entonces que el modelo de interaccion grupal de estrategias cognitivas
es altamente efectivo y significativo, el mismo que tiene las siguientes

implicancias:”

Estabilidad en el criterio de seleccién en la construccién de una. clase.

Manejo de los cuantificadores “todos” y “algunos”

C. Interseccion simple y espontanea.
d. Inclusion de clases.
e. = Clasificacion multiple.

Comparando los resultados del grupo experimental pre - test y post - test, ( grafico 1y grafico

+

2) se tiene:

De la conducta preoperacional 92%, se logra desarrollar el pensamiento operatdrio 292%, lo .

.que significa el cien por ciento.

o



Estos datos reflejan las siguientes connotaciones:

#* ok
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(El porqué, s¢ debe enfatizar el desarrollo de las nociones de clasificacién?. Desdé la

perspectiva tedrica se tiene:,

i

a. Desde los primeros afios de vida, el nifio y nifia, mediante las acciones de
clasificacién, organiza el mundo que le rodea, ordenando los objetos seglin sus

diferencias y semejanzas.

b. El nifio, a través de la actividad o sus propias acciones descubre las propiedades
de los objetos, observa que algunos de ellos tienen cualidades comunes y que,
viendo o considerando dichas c;.lalidades y dejando de lado las diferencias;
puede agruparlos en clases. Luego las abstrae mentalmente,

c. El criterio que utiliza para construir, una o més clases le servira para reconocer
otros objetos que pertenecen también a las clases ya forn_'ladés asi como la
inclusién de éstas en otras clases generales. Es en este momento cuando el nifio
aplica con rigor lég{co los términos: Uno, ninguno, todos, algunos, ya que estos
términos estan reflejando el juego de las relaciones que hace entre las paﬁes y.

-

el todo.

d. El nifio perfecciona sus acciones de clasificacién extendiéndolas a ordenaciones
més complejas como las clasificaciones multiples 'y, posteriormente a la

combinatoria misma en la etapa de las operaciones hipotética deductivas.

e. La nocién de clasificacién, junto a la nocién de seriacion conduce a la’

2

elaboracién del concepto de nimero. - ]

f.  La nocién de clasificacion da lugar al aspecto cardinal que surge de las

relaciones de igualdad que se establecen entre Jos elementos o unidades.
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g.  En el mangjo de los nimeros, el nifio recurre a las operaciones de inclusion de
clases, cuantificacion de la inclusion y clasificacion miltiple que adapta al
plano numérico.

i
h. Lainclusion de clase, y como su cuantificacion esta presente en la

composicion de los numerales, en la adicion y sustraceion.

. Enla multiplicncion, se aplien of esquema de construseion de lns clases

multiples con dos 0 mas atributos.

j- La division como operacion inversa a la multiplicacion es comprendida por la

posibilidad de que toda accidn que se realiza puede tener una accion reversible.

3. NOCIONES DE CLASIFICACION : DEL GRUPO CQNTRQL ( pre test)
3.1. LOGRO DE NIVELES DE DESARROLLO

El total de alumnos es de 192, de los cuales el 47% nifas, 53% nifios y las edades

' estan distribuidas de la siguiente manera: (cuadro 16 y grafico 17)

* 6 afios = 6%

* 7 afios = 33%

* 8 afios = 46%

Qafios= 11%
d -IOaﬁos=2% -

* 11 afios = 2%

Edad promedio es de 8 afios y 5 meses.



242
Una vez administrado el instrumento se logro obtener los siguientes resultados:

* De los 192 alumnos, 181 nifios y nifias que constituye el 92% se encuentran en

la etapa preoperacional, el mismo que tiene las siguientes implicancias;

S

Inestabilidad en el criterio de clasificacion.

b. Ausencia en ¢l manejo de los cuantificadores “Todos;’_y “algunos”
c, Ausencia de interseccion.

d Ausencia de inclusion de clases.

e. Construye colecciones figurales.

De los 192 alumnos, 16 nifios y niﬁas que constituye el 8%, Se encuentran en la etapa

de transicion o intermedia y presenta las siguientes implicaciones:

i

Aplicacion parcial del criterio de clasificacion. o

a.

b. Manejo inestable de los cuantificadores. ,

C. Interseccion simple con apoyo.

d. Alternancia de las respuestas de inclusion y de no inclusién.

e. Construccion de figuras. .

Estos datos reflejan las siguientes connotaciones:

[3

*x Al igual que en el grupo experimental, existe cierto deterioro o retrazo dentro del nivel
de desarrollo; del pensamiento operatorio, en relacion a los niveles de desarrollo
¥
planteados por Jean Piaget.
*E Los procesos interactivos en las aulas, no incide de manera positiva el desarrollo de las
nociones de clasificacion. Dando énfasis en la memorizacion de los contenidos.
ko

Formacién cientifica y metodologica en estrategias cognitivas de los maestros y

maestras que desempeiian sus funciones en educacidn primaria.
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4. NOCIONES DE CLASIFICACION :GRUPO CONTROL: ( post test)
41. LOGRO DE NIVELES DE DESARROLLO |

De los 192 alumnos, 173 alumnos que constituye 90%.cont_i'nﬁzm en la etapa pre -
operacional, y 18 alumnos que equivale 4 9% nifios y nifias se encuentran en la L
etapa de transicién o intermedia, y 1 alumno qué constituye el 1% logra -
contestar 24 peguntas que se ubica en la etapa de las operaciones concretas.
(Cuadro 8) ‘ '

Continta las siguientes conductas:

ok Aplicacion parcial del criterio de clasificacion.
K Manejo inestable de los cuantificadores.

L. Interseccion simple con apoyo. | _
*E Alternancia de las respuestas de inclusién y de no inclusién. .

R Construccion de figuras.

Comparando los resultados del pre test y post test grupo control:
* El 91% de ambos grupos se ubican en la etapa preoperacional-y el 8% de

alumnos. se encuentran en la etapa intermedia o de transicion. Estos datos

reflejan las siguientes connotaciones:

o Continda el deterioro o retrazo dentro del nivel de desarrollo del pensamiento

operatorie.

o Persiste, en que los procesos interactivos en las aulas, no incide de manera positiva el
desarrollo de las nociones de clasificacion, simplemente hace ¢nfasis en la

memorizacion de contenidos.
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** Falta de formacidn u orientacion en el manejo de estrategias metodologicas por parte

de los maestros y maestras para desarrollar nociones de clasificacion.

o Se resuelven ejercicios de manera mecénica por que el nifio y nifia na ha internalizado

la inclusidn de clase, ni uso.de cuantificadores.

3

5. NOCIONES DE SERIACION :GRUPO EXPERIMENTAL ( pré test)
5.1. LOGRO DE NIVELES DE DESARROLLO
Una vez administrado el instrumento se logrd obtener los siguientes resultados:

(Grafico 3, cuadro 3)

4

* De 196 nifios y nifias, €l 90% que son 176 alumnos, se encuentran en la etapa
reoperacional, el mismo que tiene las siguientes implicancias:
1, el t ] t ]
* Ausencia de sertacion.
*E Ausencia de seriacién y correspondencia scrial.
**  Ausencia de seriacion mdltiple.
*

De 196 nifios y nifias, 16 alumnos que constituye el 8%, se¢ encuentran en la -

etapa de transicion o intermedia y presenta las siguientes implicaciones:

o Primeras seriaciones.
ks Seriacién y correspondencia serial por ensayo y error.
ok

Seriacion espontinea segin una cualidad.

Estos datos reflejan las siguientes connotaciones:
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*#*  Txiste cierto deterioro o retrazo dentro del nivel de desarrollo del pensamiento

operatorio, en relacion a los niveles de desarrollo planteados por Jean Piaget.
*E Los procesos interactivos en las aulas, no incide de manera positiva el desarrollo de las

nociones de seriacion.
k¥ Desconocimiento del valor de las nociones de seriacion por parte de los profesores.

De 196 nifios y nifias, 4 alumnos que constituye el 2% se encuentran en la etapa de las
operaciones concretas. el mismo que tiene las siguientes implicancias: -
ok Seriacion sistematica. ,

ok Seriacion y correspondencia serial correcta y espontanea.

t
ok Seriacion multiple segiin dos cualidades

A .

6.  NOCIONES DE SERIACION GRUPO EXPERIMENTAL: POST TEST
6.1. LOGRO DE NIVELES DE DESARROLILO

Una vez aplicado el modelo de interaccion grupal de aprendizaje de estrategias

cognitivas, constituida por:

ko Juegos de razonamiento logico: Diez juegos. ‘

oK Juegos de razonamiento inductivo: Series e letras, nimeros, palabras, oracioﬁies
y acontecimientos. | B

*% 32 fichas de habilidades de lectura comprensiva. '

ko Aprendizaje cooperativo o actividad estructurante-grupal.

Se aplico el instrumento de evaluacidn, se logré obtener los siguientes resultados:

(cuadro 4 y grafico 4)
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De los 196 alumnos, 149 nifios y nifias que constituye el 76% se encuentran en
la etapa de las operaciones concretas, y 16 alumnos en proceso de transicion,
Significa entonces que el modelo de interaccion grupal de estrategias cognitivas

es 'altamente efectivo y significativo, el mismo que tiene las siguientes

implicancias: B
**  Seriacion sistematica:
Fk -

Seriacion y correspondencia serial correcta y espontanea.

*E Seriacion maltiple segin dos cualidades

Comparando los resultados del grupo experimental pre - test y post - test, se tiene:

operatorio en 76%. Estos datos reflejan las siguientes connotaciones:

dek

o

*k

*%

*ok

: completa.

De la conducta prebperacional que es el 90% se logra desarrollar el pensamiento

La seriacidn consiste en ordenar sistematicamente las diferencias de un conjunto de

elementos, de acuerdo a una o mas o més propiedades, tales como tamafio, peso, grosor

o0 superficie.

La adquisicidbn de la nocidon de seriacion implica que el niflo comprenda las

operaciones de transitividad y reversibilidad.

-El nifio y niiia, con la operacién de transitividad es capaz de comparar tres elementos:

A mayor que B, y B mayor que C, y llegar a deducir que A es mayor que C. Por tanto,
la transitividad constituye, un método légico que permite construir un seriacidn
Con la operacion’.de reversibilidad, el nifio busca metédicamente, en su accion de
ordenar, el elemento mas pequefio o el mas grande del conjunto que se va a seriar, y el

més grande de Ios ya ordenados.o el mis pequefio. : ’
En el desarrollo deI pensamiento operatorio del nmo y nma La seriacion y la

clasificacidon constituyen, actividades basicas en la construc_cwn del conocimiento,
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mediante estas actividades el nifio va organizando la realidad, segin sus semejanzas y
sus diferencias. |

El nifio y nifia, en el proceso de manipulacion que réaliza con los objetos, va -
perl“cccionzindo sus acciones logicas de seriar y clasilicar y asi descubre ¢l mundo e los

niimeros. : o

La comprension del nimero surgird cuando el nifio aplique en forma 660rdinada la

accidn de incluir en clases y la accidén de seriar, a conjuntbs de elementos que, por
abstraccion de sus cualidades, se han transformado en unidades equivalenies.

Entonceé, el nifio y nifia comprendera, que los numeros son prqpiedades de los

conjuntos y que estas propiedades pueden incluirse como clases jerarquicas en una

serie ordenada cﬁ"ya regla es mas uno (+ 1), en la cual el 1 esta incluido en €l 2; el 2 en

el 3; y ast sucesivamente. Las unidades equivalentes seran, al mismo tiempo, diferentes

por su posicion dentro de la serie.

El nimero viene a ser una clase seriada y este.conjunto se forﬁ'laré. gracias al concurso
solidario de las nociones logicas de clasificacion y seriacion reunidas en mismo
sistema. |

La nocion de clasificacion se relacionard con la cardinalidad del nimero y la seriacién

con la ordinalidad.

NOCIONES DE SERIACION :GRUPO CONTROL ( pre test) .
LOGRO DE NIVELES DE DESARROLLO

Una vez administrado el instrumento se logré obtener . los siguientes resultados:

(Gréﬁco 9)

.

* De 192 mifios y nifias, 165 alumnos que equivale a 86% se encuentran en:la

7

etapa preoperacional. El mismo que tiene las siguientes implicancias:
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**  Ausencia de seriacion. :
*H Ausencia de seriacion y correspondencia serial.
ok

Ausencia de sertacidn maitiple.

f
% .
’ i

* De 192 nifios y nifias, 23 alumnos que constituye el 12%, se encuentran en la
etapa de transicion o intérmedia y presenta las siguientes implicaciones:
** Primeras seriaciones.
o Seriacidn y correspondencia serial por ensayo y error.
o Seriacion esponténea segun una cualidad. )
*

De 192 nifios y nifias, 4 alumnos que constituye el 2%, se encuentran en la

etapa de las operaciones concretas, que implica:

o Seriacién sistematica.
ok Seriacion y correspondencia serial correcta y espontanea.
' K% I

Seriacién multiple con dos cualidades. -

Estos datos réﬂeja que:

** Existe cierto deterioro o retrazo dentro del nivel de desarrollo del
pensamiento operatorio, en relacidon a los niveles de desarrollo
planteados por Jean Piaget.

Tk Los procesos interactivos en las aulas, no incide de manera positiva el
desarrollo de las nociones de seriacion.

ok

Desconocimiento del valor de las nociones de seriacion por parte de los

profesores.



8. NOCIONES DE SERIACION GRUPO CONTROL: POST TEST
8.1. LOGRO DE NIVELES DE DESARROLLO . ‘

Este grupo ha continuado con su: curriculum convencional y se aplicd el instrumento de

evaluacion y se obtiene los siguientes resultados. (c¢uadro 10)

De los 192 alumnos, 157 nifios y nifias que constituye el 82% se encuentran en
la etapa preoperacional, y 28 alumnos en proceso de transicion que equivale el
14%. Y 7 alumnos que equivale el 4% se encuentra en la etapa de las

operaciones concretas.

Significa entonces que el curriculum y la metodologia convencional no incide "

en el desarrollo de las nociones de seriacion.
Comparando los resultados del grupo control pre - test y post - test, se tiene:

De la conducta pre op;eracional que es 86% (pre test) y ¢l 82% (post test), contintia en la
etapa preoperacional. Lo cual significa que la practica educativa desplegada en las Unidades

Educativas no incide en el desarrollo de las nociones de seriacion,

9. NOCIONES DE CONSERVACION: DEL GRUPO EXPERIMENTAL (pre test)y
9.1. LOGRO DE NIVELES DE DESARROLLO ‘

Total 196 miios y nifias.

Edad promedio 8 afios

Una vez administrado el instrumento se logro obtener los siguientes resultados: ,
(cuadro 5 y grafico 5) S ’
* Del total de 196 alumnos, el 94% que constituye 185 alumnos,:.se encyentran en

la etapa preoperacional, el mismo que expresa:
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ik Ausencia de conservacion 7 ..
TR Por 6tra parte, de los 196 alumnos, 11 alumnos que constituye el 6%, é\e

encuentran en la 'etap}'l de transicion o intermedia que significa:

Rk Conservacion inestable o conservacion sin '1rs,ument'1c10n 100|ca
Estos resultados expresan deterioro o retrazo dentro del nivel de desarrollo del
pensamxento operatono

Por otra pom 0 ninguna relevancla de los procesos que se viven en el aula

10. NOCTONES DE CONSERVACION DEL GRUPO EXPERIMENTAL ( post test)
10.1. LOGRO DE NIVELES DE DESARROLLO

Total alumnos 196.

Edad promedio 8 afios

Una vez admmlstmdo el 1nstrumer1to se Iogro obtener los 31gu1entes resultados: ,

(cuadro 6 y grafico 6)

* De los 196 alumnos, 3 alumnos que constituye el 1% se encuentran én la etapa
preoperacional _
* De Tos 196 alumnos, 13 nifios y nifias que constituye ¢l 7%, se encuentran en la

etapa de transicion o intermedia L
* De los 196 alumnos, 185 nifios y nifias que equivale el 94% Ioorm la etapa de. -
las operaciones concretas, 0 conservacion estable o conservacion con

argumentacion logica. Este hecho implica:,

*% La nocién de conservacion es una condicién de cualquier actividad
racional. Uria cantidad sélo s utilizable en la medida que constituye UN
TODO PERMANENTE, independiente de los posibles cambios de

forma o disposicion de sus partes.



e

Kk

* %

k%

o

: X 251

1

La adquisicién de la nocién de conservacion implica el mangjo de una

estructura de razonamiento cuya caracteristica fundamental es su
reversibilidad. Es decir, la posibilidad e imaginarse en forma:coordinada

el conjunto de las acciones realizadas y su regreso al punto de partida.

'

" Para que el nifio llegue a la conservacion, debe ser capaz de ir dejando

de lado las percepciones no coordinadas entre si para lograr una
coordinacion 16gica basada en las acciones o transformdciones y no sdlo

en los resultados finales de éstas. g ‘

La conservacidon de la equivalencia de conjuntos discretos esta ligada a
las primeras etapas de la conservacion del niimero, ya que proporciona
el calculo mas simple y directo. Por medio de la operacion de colocar’

los objetos en correspondencia,. uno a uno, se va adquiriefndo la nocién

de conservacion del nimero cardinal.

Un nifio esta preparado para iniciar el trabajo sistematico on los
numeros cuando ha alcanzado el'nivel operatorio de conservacidn de
cantidad.

Si atn no ha logrado este nivel, ¢l trabajo con los niimeros puéde llegar

a ser una actividad mecanica apoyada en la memeoria.

Para comprender el concepto de niimero se debe trabajar a un nivel

7

16gico mas que a un nivel perceptivo.
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il. NOCIONES DE CONSERVACION : DEL GRUPO CONTROL ( pre test) -

11.1. LOGRO DE NIVELES DE ISESA‘RROLLO

Total 192 nifios y nifias.

‘Edad promedio 8 afios y 5 meses.

Una vez administrado el instrumento se logré obtener los siguientes resultados; ,
(cuadro 11) ‘

_ Del total de 192 alumnos, el 94% que constituye 181 alumnos, se encuentran en

la etapa preoperactonal, el mismo que expresa:
*ok Ausencia de conservacion

Por otra parte, de los 192 alumnos, 11 alumnos que constituye el 6%, se

encuentran en la etapa de transicion o intermedia que significa:

3

e Conservacion inestable o conservacion sin argumentacion iogica.

Estos resultados expresan deterioro o retrazo dentro del nivel de desarrollo del

pensamiento operatorio.

Por otra poca o ninguna relevancia de los procesos que se viven ¢€n ¢l aula.

*
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NOCIONES DE CONSERVACION : DEL, GRUPO CONTROL { post test)
LOGRO DE NIVELES DE DESARROLLO

Total alumnos 192.

Edad promedio 8 afios ¥ 5 meses.

Una vez administrado el instrumento se logré obtener los siguientes resultados: ,
(cuadro 12) ._

De los 192 alumnos, 169 alumnos que constituye el 88% se encuentran en la
etapa preoperacional _ |

De los 192 alumnos, 21 nifios y nifigs que constituye el 11%, se encuentran en
la etapa de transicién o intermedia- ;
De los 192 alumnos, 1 nifio o nifiz que’ eq_yivale el 1% logran la etapa de las
operaciones concretas, 0 conservacién estable o consérvacién con
argumentacion légica. Este hecho implica:

ok Se trabaja con los'niimeros como una actividad mecanica apoyada en la

memoria.

** Entonces, para comprender el concepto de niimero se debe trabajar a un

nivel 16gico mas que a un nivel perceptivo.
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CAPITULO VI =

CONCLUSION}
RECOMENDACIONES

S

“Usted no sabe nada hasta que lo ha practzcado .
- Raymond Serway o
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CONCLUSIONES

A partir del analisis e interpretacion de la experiencia . vivida de estrategias cognitivas .

de aprendizaje se establece las siguientes conclusiones:

151

2°

4°,

5°.

El modelo de interaccion grupal de estrategias cognitivas de aprendizaje actividades
estd centrado basicamente en el como aprende el nifio y nifia, que procesos utiliza el °
nifio o nifia al aprender, qué capacidades, destrezas y habilidades necesita para

aprender.

El nifio o nifia posee una inteligencia modificable, y es mejorable por el desarrollo :
adecuado de capacidades y de esa manera mejorar el pensamiento operatorio y el

potencial de aprendizaje de manera significativa.

Con la aplicacién de los instrumentos de .evaluacion, se evidencié, el nivel de
desarrollo del pensamiento operatorio y potencial de aprendizaje de los nifios y nifias
de segundo curso del Ciclo de Aprendizajes Basicos de Educacion Primaria de la
ciudad de El Alto, se encuéntra en la etapa pre-operacional tanto en éas nociones -de
clasificacion, seriacion y conservacion, | :
El curriculum, la metodologia de aprendizaje, la formacion del profesorado de
educacion primaria, la utilizacidn ‘de materiales didﬁpticos es tradiéional, atrz{zada,""

desactualizada y decontextualizada.
4 or
. . . . - . . L3
Es determinante la influencia de las interacciones e interrelaciones grupales en el
desarrollo individual del pensamiento operatorio. y potencial de-aprendizaje de los
nifios y nifias. Por esta razon el aprendizaje cooperativo se constituye en una estrategia

metodologica activa, participativa y mejor estructurada.
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7°.

&

-9°.

10°.

11°

12°.
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‘

La planificacion y programacion de estrategias cognitivas basadas en el modelo “T”, es
una alternativa pedagdgica por que integra contenidos, procedimientos o estrategias,
capacidades, valores y actitudes.

La nocidn de clasificacion, seriacién y conservacion se desarrolla a través de juegos
estructurados, adaptados y contextualizados, tomando-en cuenta las necesidades e

intereses de los nifios y nifias. Estos juegos a su vez se presentan de manera dosificada

desde la composicién de cantidades hasta la deduccion ldgica que permite al nifio _

desconfiar de los indices perceptivos y afirmar la invariabilidad de la cantidad.
En la realizacién de los juegos se sugieren dos o tres situaciones problematicas, cada
situacion problematica se desarrolla en torno a una pregunta clave directamente

relacionada con el proposito del juego.

‘Para verificar o modificar las hipotesis se utiliza la contrasugestion o contraprueba, que =

5

consiste en proponer una solucion que entre en conflicto con los argumentos del nifio.
Ademas permite apreciar la estabilidad del razonamiento.

Para realizar la lectura de un texto se debe visualizar las capacidades, habilidades y
destrezas: Destrezas de estudio, destrezas lingiiisticas y literarias, expresion oral,
habilidades expresivas, enjuiciamiento y apreciacion, memorizacién o recuerdo,
pehsamiento logico .y técnicas lectoras, o contrario significa pérdida de tiempo y

- 0

TECUTrSOs.

=

La lectura de las ﬁchas por p.ares o grupos influye en la comprension del significado,

en vista de que existe Un proceso interactivo, intercambio de opiniones, aclaracién de

' S SO
dudas y discusiones grupales. -

Las estrategias de razonamiento logico: Analogias, relaciones y problemas coadyuvan
de manera sistematica el desarrolio del pensamiento operatorio y del potencial de

aprendizaje de manera significativa. ' :

.
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Haciendo una interpretacion y analisis de los datos, se observa en los tres casos:

Nociones de clasificacion, seriacion y conservacién, existe una diferencia significativa

a favor del grupo experimental. Por tanto, se comprobo las hipotesis de trabajo, es

decir, los nifios y nifias del grupo experimental a través del modelo de interaccion de

estrategias cognitivas, logran.mejorar el desarrollo del pensamiento operatorio y el

potencial de aprendizaje de manera significativa. Significa, entonces, la relacidn de las

variables de las hipétesis son congruentes, contundentes y consistentes.

RECOMENDACIONES

2°.

4°,

5°.

- El maestro y maestra de .educacidén primaria debe tener amplio conocimiento
del paradigma cognitivo contextual, para desarrollar el pensamiento operatorio

y potencial de aprendizaje de manera significativa.

El aprendizaje cooperativo es una opcidn metodologica para desarrollar

capacidades, destrezas y habilidades de los nifios y nifias de educacion primaria.

El profesor o profesora debe utilizar el juego como una estrategia metodologica

de aprendizaje para desarrollar el bo‘tencifal de aprender a aprender de los

" alumnos y alumnas, -

Para Jograr el desarrollo del potencial de aprendizaje de manera significativa se
debe precisar la estructura légica de una disciplina y la estructura psicologica

del nifio y niiia.

- Para que el alumno encuentre sentido a lo que aprende, el educador debe partir

de los conceptos que el alumno tiene, de las experiencias que posee y relacionar

adecuadamente ente si los conceptos aprendidos.
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ANEXOS




INSTRUMENTOS DE EVALUACION: NOCIONES DE CLASIFICACION

----------

No.

NOCIONES DE CLASIFICACION

NIVELES DE DESARROLLO

Pre
Operacio-
nal
2 -7 afios

Transicion

Op.
Councrctas
7 - 11 afios

Se presenta el malerial en desorden, indicandoe un perro, un gato, un
caballo; sc pregunta. ;Qué ¢s esto? ;,Como sc [fama?, Si no responde sc le
dice: Pdsame un perro, un gato, un caballo. Pon aqui (indicando un lugar)
lodos los azuics. jPorqué van juntos? ' '

Pon aqui (indicando otro lugar) todos los gatos. jEn qué se parccen? Pon
aqui todos los pequeiios. ;Porqué van juntos?

Construccion sucesiva de dos clases con dos atributos. Pon aqui (indicando
un lugar) todos los gatos azulcs. jPorqué van juntos? Pon aqui todos los
pequeiios rojos. jEn qué sc parecen? *+*

Se presentan 9 fichas ordenadas cn una hilera de la siguicnte manera:
Circulo azul, cuadrado azul, circulo azul, cuadrado azul, cuadrado rojo,
circulo azul, circulo azul, cuadrado rojo y circulo azul. Sc pregunia; Qué
fichas necesitas para construir una hilera igual a ésta? Hazla.

Si el nifio no distinguc los dos criterios, forma y color, se le ayuda
scparando succsivamente las fichas azules de las rojas, las redondas de las
cuadradas. Dos hileras By C. S¢ pregunta, indicando las fichas azulcs y
rojas de la hilera B: ;Como son cstas lichas y cstas otras?. Lucgo se indican
las fichas redondas y cuadradas de la hilera C y se pregunta ;Coémo son? (Sc
reconstruyc la hilera A y se pide al nifio cue la reproduzca.

Frenlte a la hilera construida por ¢l cducador se pregunta; ;Todas las
redondas son azules? ;Porqué? ; Todas las cuadradas son rojas? ;Porqué?,
¢+ Todas las rojas son cuadradas? ;Porqué?, ; Todas las azulcs son redondas?
iPorqué?

Si las respucstas del nifio son correctas. Juanito me dijo que todas las azules
eran redondas. (Quidn ticne la razon? ;Ta o Juanilo? ;Porqué?

Si el nifio no comprende fos términos “lodos™ y “algunos™. Juanito me dijo
que solo algunas azulcs cran redondas, porque también hay cuadradas
iazules, ¢ Quidn tiene la razon? ;Ta o Juanito? jPorqud? *++*

Sc presentan dos hileras de laminas formando una cruz: Una , con los
objctos verdes, y [a otra, con las rojas. Sc deja un espacio vacio cn ¢l crucc.
4Qué dibujo nccesilas poner cn ¢slc espacio vacio para que quede bien con
las dos filas? ;Como lo sabes? (hoja verde)




10

Sin desarmar la cruz, sc presenta una scric de liminas entre las cudles se
cncuentra la hoja verde. Elige el dibujo que necesitas para completar la cru.

n

Si ¢l nifio no considera [ forma hoja en la cleccidn del dibujo, se presenta
una hilera de laminas con botas de distinto color, sin desarmar la cruz. ;En.
qué se parecen estos dibujos? (son cafés)

12

Se retira la fila dc 5poyo y se pregunta frenic a la cruz: ;Qué dibujo decbes
poncr para que quede bien con [as dos [ilas? (hoja verdc)

13

Comprension de Ia clase “flores”. Indicando las rosas y los claveles. ;Qué
son ¢éstas? ;Y ¢stas? ;Los claveles son {lores? ;Y las rosas son tambicn
(lores? ;,De qué color son las rosas? ;Y los claveles?, ;Conoces otras florcs?

14

Inclusién de clases.. Con todas estas flores haz un ramo para tu mama. En
este ramo, ¢Hay mads flores o mas claveles? ;Como Jo sabes?

15

Si ti hicieras un ramo con os clavcles y yo olro con las flores, ;Quién
tendria un ramo mas grande? ;Porqué?

16

Si el nifio da una respuesia de inclusion, es decir, responde correctamente: -
Fijate que ayer le pregunté lo mismo a otro niiiito y me contesté que habia
mis claveles que flores. - ;Qué crees ta? ; Tendrd razén?

17

Si el nifio da una respucsta de no inclusion. - Fijate quc ayer le pregunté a
Pedrito o misme y me contesté que habia mas flores que claveles.cn el
ramo, porque las rosas tambicn son flores. ;Quién ticne la razén, Pedrilo o
tu?

13

Sustraccion de una subclasc. Se hace un ramo con las florcs: - Si (e doy
lodos los claveles. ;Qué me queda en ¢l ramo? Y si te doy, todas las flores.

1:Qué me queda? ;Como lo sabes

19

Generalizacion de la inclusién de clascs. - ;Qué crees 10 que hay mds en ¢l
mundo, mis claveles o mds lores? ;De  como lo sabes? jPorqué? **

20

Comprensidn de los criterios de clasificacién. - Se scleccionan tres figuras

azules de forma y tamafio diferentes: ,En qué” se parccen cstas figuras? -
. RAre

Agrega otras [iguras que pucdan ir juntas coméstas.

21

Se seleccionan tres figuras grandes de diferentic forma y color. - jEn qué sc
parecen todas éstas? - Agrega otras [ignras que scan dc la misma clase.

22

Clasificacion mﬁlliple. Sc entrega al nifio ¢l material desordenado. - Agrupa
estas figuras, poniendo junto todo lo que pucde ir junto.

23

St el nifio clasifica sélo por color , tamafio o [orma, sc le ayuda: - ;Como
podrias ponerlas para que quedaran mis ordenadas todavia?

24

Si ¢l nifio logra la clasificacion maltiple. - ;Coémo podrias ordenarlas cn un
solo conjunio para cncontrar ficilmente los cuadrados, los cuadrados azules
[y los cuadrados azules chicos.




INSTRUMENTOS DE EVALUACION PARA OPERACIONES DE SERIACION

NOMBRE Y APELLIDOS: .......cccovitreriereeinneierasirrsisiesiasionssstenssssasiansasessssssasienss EDAD:.......ccueen
ESTABLECIMIENTO: ettt CURSO. ...............
No. NOCIONES DE SERIACION NIVELES DE DESARROLLO
Pre Transicién | Op.
Operacio- Congcretas
nal2-7 7 - 11 afios
aiios
1 T vas a hacer una bonita escalera con todos cstos palitos, poniéndolos cn
orden, del mis chico al mis grandce.
2 Ahora yo voy a hacer una cscalera, dame las barritas de la méas chicaa la
mids grande para construir la cscalcra.
3 Encaje. ;Qué se puede hacer para quc sblo sc vea una caja?
4 Ahora, vamos a hacer una torre. Cada caja serd un piso. Haz la torre,
cmpicza por ¢l mas grande y termina con ¢l mis chico.
5 Se presentan las cajas ordenadas. La caja azul jes mayor o menor que la
caja roja?
6 Todas cstas nifias van de cxcursion al parque zoologico, llevan mochilas.
Colécalas.
7 Pon las nifias y las mochilas dc mancra que cada una de las nifias pueda
encontrar en scguida su mochila.
8 Ordena las niifas de 1a mids grande a la mas pequeiia, ‘
9 Ordena las nifias de la mds grande a la mas pequeiia.
[0 | ¢Qué mochila le tocard a ésta nifta? (mostrar la mds grandc)
11 | ;Y acstaotra?
12 | Dale a cada nifia su mochila,
13 | Indicando las 25 hojas esparcidas cn desorden, sc pregunta al nifio: ;jQué
son cstas? ;Como son?. Ordena todas Jas hojas fijandole en el tamaiio y en
el color.
14 | Cuando lermine de ordenar s¢ pregunta; ;Porqué las pusisle asi?
15 | Sicl nifio no ordena las hojas por tamaidio y color sc lc ayuda. Ordena las
hojas mis grandes, de la mis clara a la més oscura en una misma hilera.
[6 | Haz lo mismo con las medianas y las chicas o pequciias.
17 | Se presenta fa matriz y sc colocan 5 hojas ordenadas segln tamaiio y color.
Cémo csta ordenadas cstas hojas?
18 | Ordena las hojas que quedan, fijandolc cn ¢l lamaiio y en cl color para

completar cste cuadro.




INSTRUMENTOS DE EVALUACION: CONSERVACION

NOMBRE Y APELLIDOS: .....ocicviiiiniiiinsiecnioc oo s sneasens EDAD......cc.ovevuans y
CURSQ: ..o

ESTABLECIMIENTO:

v

13
¥

No.

NOCIONES DE CONSERVACION

NIVELES DE DESARROLLO

Pre
Operacio-
nal2 -7
afios

Transicién

Op.
Concrelas

7 - 11 aiios
|

Sc colocan 8 fichas rojas en hilcra. Pon tantas (ichas blancas como fichas
rojas tiene csta hilera, ;Tencmos la misma cantidad dc fichas rojas y fichas
blancas cn cstas hileras? ;Porqué?

la misma cantidad dc fichas rojas y fichas blancas? ;Como lo sabes?

El educador junta las fichas rojas, haciendo una hilera mas coria. ; Tenemos

S5i el nifio da una respucsta de no conservacion: Ayer Pedrito me dijo que
labia la misma cantidad de fichas rojas y blancas, porque al prmc1p10 habia
una blanca [rente a una roja. ¢ Qué picnsas Li?

que no habia la misma cantidad, porque csta hilera'cs mds larga que la hilera
de las fichas rojas. ;Quién tiene la razon? ;Porqué?

Si el nifio da una respuesta de conservacion: Fijale que ayer Pedrito me dijo |

El educador disponc Ias fichas en correspondencia, término a término, y
pregunta; ;Tenemos la misma cantidad de fichas? En scguida retine las
fichas rojas en un circulo pequciio. ; Ahora tenemos la misma cantidad de
fichas? ;Como lo sabes?  #

Cuando yo ponga una perla roja cn imis vaso, 10-pones al mismo ticmpo una
perla verde cn tu vaso. (se llcna hasta un poco mis de la mitad) ;Tenemos la
misma canticad dc perlas rojas y verdes cn cstos vasos?

El educador vacia las perlas rajas en un vaso alte y angosto. ;Tencmos la
misma cantidad dc perlas? ;Como lo sabes?

Si 10 haces un collar con las perlas verdes v yo uno con las perlas rojas.
iSerin iguales de largo? ;Porqué?

El educador vacia las perlas rojas de B A: Y ahora, jTenemos la misma
cantidad de perlas? ;Porqué?

10

El cducador vacia las perlas rojas de A en C (vaso ancho y bajo) ¢ Ahora
fenemos la misma canlldad de perlas? (,Porqut:?

i
18

11

Si hacentos dos collarcs, 14 con las perlas verdes y yo con las rojas. ;Cual
collar serd mas largo? ; Como lo subes? **+*

12

El educador hace dos bolitas igualcs con fa plastilina. Si csta masas fucran
panes. ;Comeriamos la misma cantidad?

1!
i

e




13

El educador alarga una de las bolitas cn forma de chorizo. Y ahora,
¢Tencmos la misma cantidad de pan para comer? ;Como lo sabes?

14

Si ¢l nifio da una respucsta de no conscrvacion: Fijate que cste pan largo cs
mds delgado que el redondo. ;Serd por eso quc sc ve que tiene mas? ;Qué
crees 107

I5

Si cl nifio da una respuesta de conservacion. Mira csle pan mas largo. Aycr
un nifiilo me dijo que cn cl pan largo habia mis para comer. ;Quién ticne la
razon? ;T o cl nifiito?

16

Anticipacién dé la igualdad de cantidad de masa. Retorno cimpirico: Si
vuclves a hacer un pan redondo. ;, Vamos a comier la misma cantidad?

17

Anticipacion dc Ja igualdad dc cantidad dc masa. Retorno empirico: Si
vuelves a hacer un pan redondo. ;Vamos a comer la misma cantidad?

18

Anticipacion de Ia igualdad de cantidad dc masa. Retorno empirico: Si
vuelves a hacer un pan redondo. ;Vames a comer la misma cantidad?

19

El educador pide al nifio quc transforme una bolita en varios pancitos
pequedios (8 a 10) Si ta te comes {odos cstos pancitos y yo cstc grandc,
;Comeremos lo mismo? ;Como lo sabes? #***

20

Accplacion de la ignaldad de la cantidad dc liquido. El educador presenta
los vasos Ay Al y pregunta al nifio; ;Cémo son cstos vasos? jSon iguales?.
Estc vaso serd cl tuyo (A) y cste otro (A1) ¢l mio. El educador vacia cl jugo
cn Al hasta mds de la mistad: Pon en tu vaso la misma cantidad de jugo que
yo lengo en mi vaso, ni un paco mads ni un poco menos. ;Si nos tontamos cl
jugo. ¢ Tomaremos Ia misma cantidad?

21

El educador vicrle el jugo de Al al vaso B. jTencmos ahora la misma
cantidad de jugo o (0 tomaras mis que yo? ;Cémo lo sabes?

22

Anticipacién de la ignaldad de cantidad en los vasos iguales: Retorno
cmpirico. El nifio vacia ¢l jugo de B & Al, ;Habrd la misma cantidad de jugo
para los dos?. El nifio vacia ¢l jugo de B @ Al para comprobar su respucsta.

El educador vierte ¢l jugo de Al 4 C1, C2, C3 y C4. ;Si (i tc tomas ¢l jugo
de todos los vasitos y yo cl jugo dc éste (A), ;Quién tomard mas? O los dos
{omaremos la misma cantidad? ; Como lo sabes?

23

Si el nifio da una respuesta de conservacion. Aycr Pedrito me dijo que aqui
(B) habia mds jugo porque llega mas arriba. Y cn los vasitos pequeifios cra
poquiio y menos.;Quién ticne [a razon, th o Pedrito?




TABLA DE DISTRIBUCION DE FRECUENCIAS
Prueba: Nociones de Clasificacion

GRUPO EXPERIMENTAL

lPre _T?et CUADRO

1 1 1 0.510 0510 | 100.000
2 | e3 64 32143 | 32653 | 99.490
3.0 18 140 38776 | 71420 | 67.347
4 21 161 10.714 | 82143 | 2857
5 8 169 4.082 86.224 | 17.857
6 7 176 3.571 89.796 | 13.776
7 3 179 1.531 91.327 | 10.204
8 1 180 0.510 91.837 8.673
9 4 184 2.041 93.878 8.163
10 5 189 2.551 96.429 6.122
11 1 190 0510 | 96.939 3571
12 2 192 1.020 97.959 3.061
13 2 194 1.020 98.980 2.041

2 196 1020 | 100.000 | 1.020

196 1 100.000

:| Respuesta NI




TABLA DE DISTRIBUCION DE FRECUENCIAS
Prueba: Nociones de Clasificacion
Grupo Experimental

Post Test CUADRO 2 _
: GUENGIASE &
BATVA e
5 1 1 0.510 0.510 100.000
8 1 2 0.510 1.020 99 490
11 1 3 0.510 1.531 08.980
12 1 4 0.510 2.041 98.469
13 3 7 1.531 3.571 97.959
14 2 9 1.020 4.592 96.429
15 6 15 3.061 7.653 95.408
16 1 16 0.510 8.163 92.347
17 9 25 4.592 12.755 91.837
18 8 33 4.082 16.837 87.245
19 3 36 1531 | 18.367 | 83.163
20 6 42 3.061 21.429 | -81.633
21 6 48 3.061 24490 | 78.571
22 3 51 1.531 26.020 75.510
23 3 54 1.531 27.551 73.980
24 142 . 196 72448 | 100000 | 72.449
S 196 100.000 |  0.000
& Respuesta j‘ :




TABLA DE DISTRIBUCION DE FRECUENCIAS
Prueba: Nociones de Seriacion
Grupo Experimental

Pre Test CURDRO 3
1 79 | 79 40.306 40.306 100.000
2 65 144 33.163 73.469 59.694
3 11 155 5612 79.082 26.531
4 14 169 7143 86.224 20.918
5 3 172 1.531 87.755 13.776
6 | 4 T 176 1 2.041 89.796 12.245
7 3 179 1.531 91.327 10.204
8 2 181 1.020 92.347 8.673
9 5 186 2:_551 94.898 7.653
10 2 188 1.020 95918 5102
11 1 189 0.510 96.429 4.082
12 . 3 192 1.531  |° 97.959 3.571
13 1 193 0.510 08.469 2.041
14 2 195 1.020 99.490 1.531

15 1 196 0.510 100.000 0.510

12 196 100.000 |  0.000

Varighle! Respuesta - Ao 1

Totals 196 Viax

Media 2.842

Sima ss7]  |DB




TABLA DE DISTRIBUCION DE FRECUENCIAS
Prueba: Nociones de Seriacion
Grupo Experimental

Post Test CUADRO 4

8 1 1 0.510 0.510 100.000
9 1 2 0.510 1.020 99.490
10 6 8 3.061 4,082 98.980
11 4 12 2.041 6.122 95.918
12 4 16 2.041 8.163 93.878
13 9 ' 25 4.592 12.755 91.837
14 5 30 2.551 15.306 87.245
15 ) 36 3.061 18.367 84.694
16 6 42 "3.061 21.429 81.633
17 5 47 2.551 23.980 78.571
| 18 149 196 76.020 100.000 76.020
? ' 196 100.000 0.000
Respuesta Minime 8
Maximos ' 18
Vanan ! 5.376
Desv-STD 2.319




TABLA DE DISTRIBUCION DE FRECUENCIAS
Prueba: Nociones de Conservacion
Grupo Experimental

Pre Test CUADRO 5
1 58 58 29502 | 20502 | 100.000
2 72 130 36.735 | 66.327 | 70.408
3 22 152 11224 | 77.551 33.673
4 10 162 5102 | 82653 | 22.449
5 4 166 2.041 84.694 | 17.347
6 | & | 1712 3.061 87.755 15.306
7 9 181 4.502 92.347 | 12.245
8 4 185 2.041 94.388 7.653
9 2 187 1.020 | 95408 5.612
10 4 191 2.041 97.449 4.592
13 2 193 1,020 98.469 2551
14 2 195 1.0200 | 99.490 1.531

15 1 196 0.510° | 100.000 | 0.510

|2 196 | 100000 | 0.000

Vanable) Respuesta -

196

Vet 2.990|

S 586/
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1;\; TABLA DE DISTRIBUCION DE FRECUENCIAS

Prueba: Nociones de Conservacion
Grupo Experimental

Post Test

CUADRO 6

5 1 1 0510 0510 100.000

1 2 0510 1.020 90.490
8 i 3 0510 1531 £8.980
13 2 5 1.020 2551 98 469
14 2 7 1.020 3571 07.449
15 6 13 3.061 6,633 06.420
16 3 16 1.531 8.163 93.367
17 4 20 2.041 10.204 91,837
19~ 3 23 1.534 11.736 89.796
20 4 27 2041 13.776 88.265
21 5 32 2.551 16,327 86.224
2 7 39 357 19.808 83.673
23 20 50 10.204 30.102 80.102
24 | 137 196 69.698
23 3 54 1.531

196 72.449
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TABLA DE DISTRIBUCION DE FRECUENCIAS
Prueba: Nociones de Clasificacion
Grupo Control

Pre Test CUADRO 7 -
e . ERECUENGIAT
0 1 1 0.521 0.521 100.000
1 47 48 24.479 | 25.000 | 99.479
2 49 97 25.521 50.521 75.000
3 25 122 13.021 63.542 | 49.479
4 18 140 9.375 72.917 36.458
5 i3 53 6.771 79688 | 27.083
6 11 164 5.729 85.417 | 20.313
7 6 170 3.125 88.542 | 14.583
8 6 176 ' 31 25 91.667 11.458
9 6 182 3.125 04702’ | 8333
11 7 189 3.646 '08.438 5.208
13 1 190 0.521 98.958 1.563
192 1.042 100.000 1.042
192 100.000 0,000
Aioic 11
8.404
2.899




TABLA DE DISTRIBUCION DE FRECUENCIAS
Prueba: Nociones de Clasificacion
Grupo Control

.EOSt Test __CUADRO__8
0 1 1 0.521 0.521| 100,000
1 42 43 21.875 22396  99.479
2 52 95 27.083 49.479|  77.604
3 21 116 10.938 60.417|  50.521
4 16 132 8.333 68.750 39.583
5 [ i - 145 6.771 75.521 31.250
6 12 157 6.250 81.771 24.479
7 8 165 4.167 85.938 18.229
8 8 173 '4.167 90.104 14.063
9 3 176 1.563 91.667 9.896
11 5 181 2604 | oa2m1| 8333
13 1 182 0.521 94.792 5.729
14 3 185 1.563 96.354|  5.208
15 3 188 1563 | . 97.917 3.646
16 3 191 1.563 99.479]  2.083
24 1 192 0.521 100.000 0.521
. 192 100.000 0.000
Vanable] Respuesta - T@Kﬁ?ﬁ
192 i
adia 4.083|
13 784




TABLA DE DISTRIBUCION DE FRECUENCIAS
Prueba: Nociones de Seriacion
Grupo Control

CADRO 9 _
1 43 43 22.396 22,396 100.000
2 51 04 26.563 48.958 77.604
3 41 135 21.354 70.313 51.042
4 16 151 8.333 78.646 29,688
5 6 157 3.125 81.771 | 21.354
6 | 8§ 165 4.167 85.938 18.220°
7 6 171 3125 | 89.063 | 14.063
8 4 175 2.083 91.146 10.938
9 3 178 1563 | 92708 8.854
10 1 1789 0.521 93.229 7.202
11 3 182 1,563 '04.792 6.771
12 6 188 | 3125 97.917 5.208 .
13 2 190 1.042 08.958 2.083
14 1 191 i 0521 99.479 1.042
15 1 192 0.521 100.000 0.521
: 192 100.000 | 0.000
| Respuesta . ik 1}
: 5
kot 9.286
BesvsIR 3.047|




TABLA DE DISTRIBUCION DE FRECUENCIAS
Prueba: Nociones de Seriacion
Grupo Control

Post Test CUADRO 10
1 39 39 20.313 20.313 100.000
2 48 87 25.000 45.313 79.688
3 37 124 19.271 64.583 54688
4 18 142 9.375 73.958 35.417
5 8 150 4.167 78.125 26.042
6 | 7 157 3.646 81.771° | 21.875
7 6 163 3.125 84.896 18.229
8 4 167 2.083 86.979 15.104
9 5 172 2.604 89.583 13.021
10 2 174 |  1.042 90.625 10.417
1 4 178 2083 92.708 9.375
12 7 185 3.646 96.354 7.292
13 1 186 0.521 96.875 3.646
14 2 188 1.042 97.917 3.125
15 1 189 0.521 98.438 2.083
16 2 191 1.042 99.479 1.563
vvvvv 17 1 192 0.521 100.000 0.521
= 192 100.000 0.000
Respuesta Minime 1
ot 192 SXINC 17
Medic 4,021 Naanz 12.743
St 772 DesvisiD | 3.570]




TABLA DE DISTRIBUCION DE FRECUENCIAS
Prueba: Nociones de Conservacion
Grupo Control

Pre Test CUADRC 11
1 57 57 20683 | 20688 | 100.000
2 | 47 104 24.479 54.167 70.313
3 18 122 0.375 63.542 45.833
4 20 142 10.417 73.958 36.458
5 14 156 ' 7.292 81.250 26.042
6 ] 165 4688 | 85938 18.750
7 10 175 .| 5208 91.146 14.063
8 6 181 3.125 04.271 8.854
9 7 188 3.646 97.917 5.729
10 1 189 0.521 | 98.438 2.083
14 2 191 1042 | 09.479 | 1.563
16 1 192 0.521 '100.000 0.521
;o 192 _100.000 | _0.000
afablel Respuesta Aiime 1
: 192 Nk 16
Medi: 3.354] Vatianz 7.486
Stima 644 Sesy 611 2.736




TABLA DE DISTRIBUCION DE FRECUENCIAS
Prueba: Nociones de Conservacion
Grupo Control

Post Test CUADRO 12
1 47 47 24479 | 24479 | 100.000
2 47 94 24479 | 48.958 | 75.521
3 19 113 9.896 58.854 | 51.042
4 21 134 10938 | 69792 | 41.146
5 12 146 6.250 76.042 | 30.208
6 10 156 5.208 81.250 | 23.958
7 7. 163 3.646 84.806 | 18.750
8 6 169 3.125 86.021 15.104
9 2 171 1042 | 89.083 | 11.979
10 4 175 2.083 91.146 | 10.938
11 5 180 2.604 93.750 8.854
12 5 185 2.604 96.354 6.250
13 2 187 1,042 97.396 3.646
14 2 189 1,042 98.438 2604
15 1 180 0521 | es.es5s 1.563
16 1 191 0.521 99.479 | 1.042
192 0.521 | 100.000 | 0.521
192  100.000 | 0,000
13.749
ST, 3.708
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TABLA DE DISTRIBUCION DE FRECUENCIAS
Cuadro de alumnos por sexo
Grupo Experimental

MUJERES 101 101 51.531 51.531 100.000

VARONES 95 196 48.469 100.000 48.469
‘55?3« x
v 0 196 0.000 100.000 0.000

CUADRO DE ALUMNOS POR SEXO

VARONES
48%
MUJERES
52%
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CUADRO COMPARATIVO DE RESPUESTAS POR DISTRITO

tu)
/ v NOCIONES DE CONSERVACION
&3] GRUPO EXPERIMENTAL
PRE TEST CUADRO 2a
DISTRITO e ______ FREGUNTA i _
[ S e e I e e : Bae) Be I5:el6 R8N 19 205 2T 220182311824
1 [ 2 3 4 3 2 3 4 9 71 11 8 [ 2 3 3 4 2 3 2 2 3 2 0
2 6 4 8 5 11 B 6 5 0 4 3171 6 2 0 1 5 1 0 2 0 0 0 0
3 4 2 3 1 5 3| 12| 15 13f 14| 10 7 5 3 3 0 0 4] " 1 1 2 0 1 0
4 5 5 2 5 q 4 8 9 6 8 5 7 4 2 3 1 0 0 0 0 0 0 0 0
5 40 1] 3| 4] 4| 10l 8] 8] 7| 8 e o 4] 3] 1] 31 o 3] o of of of of o
6 4 5 4 7 5( 12 10| 11| 12| 14 8| 13 g a 6 6 k} 2 1 0 0 0 0 0
TOTAL 29| 19 23| 26| 32| 39, 47| 52| 47| 55| 43| 45| 34| 21| 1e| 14| 12| 12 5 5 4 3 3 0
POST TEST CUADRO 2b
DISTRITO . . PREGUNTA
1 26 | 26| 27 | 27| 27| 27| 27| 28 2¢ 28 |27 | 26| 28| 27| 28|26 | 27|27 28| 27|27 |28]|26] 23
2 32| 32| 32| 28 291 32| 28 | 32 29 | 30 { 32 28 131129 | 32| 31 (31313231 |31]|28|28] 28
3 48 55 | 51 | 54 54 51| 85 | 52 | 52 | 52 54 53| 53| 55| 53 | 51 | 54 52 55 [ 51,0 51 | B2 | 50 | 48
4 151 18 171 18 19 18 16 |19 )18 | 19} 18| 20| 16| 18 | 16 | 18 16 | 20 18 | 18 | 17 | 14 151 13
5 28 {28 |28l 28| 27|28 26| 27 27 1 27| 28 | 28 | 26 | 27 [ 28 | 27 | 28 [ 28 | 28 | 27 | 27 | 22| 22| 14
6 32 31 31 31 30 33 30 32 32 30 31 30 | 32 31 33 | 23 32 32 33 32 | 31 29 | 28 28
TOTAL 181 (190|186 186|186(189|182|190(184|186|191|185|186|187(190|186|188|190|194|186|184|173|169|154




CUADRO COMPARATIVO DE RESPUESTAS POR DISTRITO

NOCIONES DE CLASIFICACION
GRUPO EXPERIMENTAL
PRE TEST CUADROQO 3a
DISTRITO |errermrr I ____PREGUNTA ‘ I ._ﬁ,
inlE2aisala|uba e e 8u [ 0uIB10H 1 A2 el S0 L Silei P IR IR 2020 S 220 5238 24
1 9 5 |11 | 6 7 2 4 4 5 4 2 1|3 3 1 2 1 1 0 2 2 0 1 1
2 6 5 0 0 0 5 0 3 8 8 8 6 3 2 5 0 0 0 0 0 0 0|0 0
3 5 4 4 5 5 5 {12 |18 | 15| 13|11 11| 6 4 [ 2| 4 1 1 1 0 0 0 0 0
4 5 5 2 4 3 4 110|104 6 |10} 5 7] 1 2 2 0 0 0 0 0 0 0 0 0
5 3 1 2 3 5 5 9 7 7 9 5 |.10| 6 4 1 3 0 3 0 0 0 0 0 0
6 4 3 6 3 5 8 7 j12|12]18] 9 [12] 6 | & 4 5 2 1 0 0 0 0 0 0
TOTAL 32 | 23 | 25 | 21 | 25129 | 42 (54 |53 |62 | 40| 47 |25 | 21|15 |14 | 4 | & 1 2 2 0 1 1
POST TEST : ' CUADRO 3b
DISTRITO o — _— i PREGUNTA , E - :
alalipnlianieda e S le 6 e e R 0BG Al 2 ! B L M e e R B RelE2BaEds
1 28 |26 | 27 | 27 | 26| 28| 26| 28 | 26/| 28 | 27| 26| 28 |27 |27 |27 | 27|27 [27 | 26| 28|27 |27 |27
2 31 |29 | 29|30 27| 3L |29 29| 3|32 |27 32|31 |30|29|32|29|29|30]|29|32]|30]28]27
3 52 | 55 | 54 | 55 | 52 | 53 | 53 | 54 | 550 54 | 54 | 54 | 55 | 55 | 54 | 55 | 54 | 52| 55 | 52 | 50 | 52 | 49.| 48
4 16 |18 1718|219 | 19| 16| 19| 19| 19| 20] 20| 16|18 |16 |18} 16| 20 | 18| 18| 18 | 16 | 16 | 16
5 28 |27 271 26| 24| 26V 24| 23|25/ 21|25 |23 )19 22124122 |23| 26| 24]23|24]20]| 20|12
5] 32 |30 | 31|29 3223121 313113132 |31130|33|30|32|30}32|32]|30|30]28]26]26
TOTAL i87|185|185{185|180|188 (1791184 {187]185(185(186|179(185(180|186|179|186|186]|178[182]|173]|166|156




CUADRO COMPARATIVO DE RESPUESTAS POR DISTRITO

" NOCIONES DE SERIACION
GRUPO CONTROL
PRE TEST CUADRC 48
PREGUNTA
DISTRITO e s e e T e E s e s e s P s e B T G P e e
1 19 14 16 i0 10 9 3 6 6 3 3 3 3 2 2 Z 2 1
2 15 12 13 i2 13 5 5 1 1 1 0 3 0 i 0 0 0 0
3 13 7 9 6 6 4 11 14 14 15 (- 9 [ 4 1 i 1 0 1
4 12 17 3 13 7 1 9 9 4 6 11 3 7 0 1 1 0 0 0
5 25 16 12 8 12 9 10 7 5 4 4 1 i 2 4 3 5 3
6 24 10 11 11 12 11 8 7 8 8 4 1 3 i Z 1 2 0
TOTAL 108 | 76 69 60 60 47 46 39 40 42 23 21 11 8 10 7 Q9 5
POST TEST : CUADRO 4b
DISTRITO S _ PREGUNTA
e B B e e B B R B e e G E 3 B B
1 20 14 16 11 11 9 4 7 7 5 5 5 [ 4 3 2 2 1
2 15 12 14 i3 14 6 9 7 | 5 3 3 4 i 1 0 0 0 0
3 18 10 10 7 7 7 12 | 15 17 15 10 6 [ 2 1 i 0 1
4 12 17 8 i3 7 10 9 4 6 11 3 7 2 7 4 0 0 0
5 25 16 12 8 12 9 10 7 4 4 5 2 2 2 4 3 5 3
6 24 10 11 i1 12 117 8 7 8 8 4 1 3 1 Z i 2 0
TOTAL 114 79 71 63 63 52 | 52 47 47 46 30 25 20 17 14 7 9 5




CUADRO COMPARATIVO DE RESPUESTAS

NOCIONES DE CONSERVACION
GRUPO CONTROL
PRE TEST CUADRO 5a

DISTRITO hoes FREGUNT I . . _
B e e N ey e e e i Deiallsied B A 6: el 74018 A0 202122 234528

1 19 14 16 10 10 9 3 6 6 3 3 3 1.3 1.2 2 2 2 i 2 3 1 3 2 | 0

2 8 9 9 5 pd 8 2 3 8 7 6 5 3 3 3 0 0 0 0 0 0 0 0 0

3 7 7 3 3 6 4 1 14 13 14 9 4 1 D Q o 0 i 0 0 0 0 Q 0

4 13141 7 11 3 7 5 4] 3 7 3 6 | i 1 1 1 0 0 0 0 0 0| 0 0

5 25 16 12 8 12 9 10 7 5 4 4 -1 0 2 2 2 4 3 2 1 0 0 0 0

] 24 18 9 8 6 5 3 9 6 8 2 6 1 2 4 2 2 3 1 1 1 | 2 1 1

TOTAL 96 78 56 45 39 42 34 43 H 43 27 25 g 10 12 7 8 8’ 5 5| 2 5 3 1

POSTTEST ] | CUADRO 5b
PREGUNTA

DISTRITO e o [T o ETR BT U P v e T e K B B T BV GO P
1 24 14 16 10 11 1" 4 8 9, 5 7 8 7 5 5 3 3 i 3 3 2 6 2 0

2 11 12 i0 5 2 ] 3 4 9 7 6 | 5 3 3 3 0 0 0 4] 0 0 0 0 [}

3 14 8 4 3 [ 4 1" 14 13 14 9 4 1 0 i 1 1 2 0 0. O 0 0 0

4 14 15 9 13 8 8 9 7 4 10 5 9 4 5 5 1 ? 1 1 i 1 1 i 1

5 25 i6 12 8 12 9 10 7 5 4 4 1 i 2 4 3 5 3 4 1 0 0 0 0

<) 17 12 9 7 a 10 9 13 9 14 6 10 6 3 3 3 2 1 0 0 0 0 0 0

TOTAL 105 | 77 60 46 48 51 46 53 49 54 | 37 37 22 18 21 11 13 8 [ 5 3 7 3 1




CUADRO COMPARATIVO DE RESPUESTAS POR DISTRITO

‘L‘;!fc?
)

é_’@ NOCIONES DE CLASIFICACION
GRUPO CONTROL
PRE TEST _ CUADRO 6a
DISTRITO PREGUNTA - - - o ___
e e e L T TR e s e b SrAd i s 16 IR0 20 L 28 22 22 2%
1 22 14 16 12 10 13 3 7 [ 4 3 3 5 2 2 4 3 i 2 3 1 3 2 0
2 7 8 8 4 0 7 0 2 7 7 6 5 2 2 3 0 0 0 .0 0 0 0 0 0
3 13 7 9 3 ) 4 1 14 13 14 ] 4 i 0 0 0 0 1 0 0 4] 0 0 0
4 12 14 8 13 7 8 8 6" 4 8 3 6 0 1 i 0 0 0 0 0 0 0 0 0
b 24 15 18 9 12 9 9 b 5 4 4 1 0 2 2 2 4 3 2 1 0 0 0 0
6 i7 12 g 7 g 10 9 14 11 12 5 9 4 3 3 2 1 1 0 0 0 0 0 0
TOTAL a5 70 3] 48 44 31 40 49 46 49 30 28 12 10 11 6 8 6" 4 4 1 3 2 0
POST TEST
DISTRITO |ereere ___ FREGUNTA |
1 22 18 19 1 13 13 7 B 6. 3 5 4 5 6 3 2 2 1 P 2 0
2 8 9 9 5 2 8 2 3 | 8 7 6 5 2 2 3 0 0 0 0 0 0
3 15 10 3 3 6 4 1 14 13 15 10 5 2 1 3 1 1 i 3 0 0
4 13 15 9 13 8 8 9 7 4 ] 4 7 1 2 2 1 1 i 1 1 1
5 24 15 18 9 12 i1 11 7 7 5 5 4 2 2 2 2 4 3 ? 0 0
G 17 12 9 7 g 10 g 14 ) 14 6 10 (] 4 6 3 4 4 1 1 )
TOTAL 99 80 67 48 50 54 49 51 47 g3 36 35 18 17 19 9 ie 10 9 4 2
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