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INTRODUCCION

A lo largo del desarrollo de la humanidad el proceso educativo juega un
papel muy importante en el fortalecimiento y transformacion de Ia sociedad,
buscando el desarrollo integral de los estudiantes del nivel secundario, mas
aun en los alcances logrados mediante [a matematica, por lo que la
ensefianza de la misma es-abstracta, su asimilaciéon es diferente en cada
estudiante y lo que se requiere es que el aprendizaje sea significativo,

analitico y productivo.

La ensefianza de la matematica es un proceso que en la actualidad busca
promover acciones que permitan a las personas desarrollar capacidades
para enfrentar con autonomia diferentes situaciones, probleméticas o
desafios; al mismo tiempo la matematica debe ser un instrumento esencial
para el desarrollo del pensamiento y razonamiento 1égico del estudiante. Por
estas razones la presente investigacion pretende determinar la influencia de
la estrategia lidica y a la vez llegar a aplicarlo. Siendo un aporte
metodologico ya que propone una alternativa de organizacién y aplicacion de
condiciones didacticas de ensefianza significativa, buscando que el
estudiante potencie sus capacidades cognitivas y afectivas para lograr una
mejor asimilaciéon en la resolucién de ejercicios de ig adicién, sustraccion,
multiplicacién, division de nimeros fraccionarios a través del uso de la Lota

como estrategia ladica.

La lidica es una ayuda divertida para la comprensién y resolucién de
operaciones matematicas, los juegos estan disefiados y elaborados para
ayudar a los estudiantes, tomando en cuenta la nocion del espacio lidico que
permite la estimulacién y organizacién del conocimiento en la ensefianza de

la adicion, sustraccion, multiplicacion, divisidn de niimeros fraccionarios.



De esta manera se pretende que los estudiantes aprendan de manera
dindmica y participativa, que con el juego como estrategia didactica,

encuentren un refuerzo y sustento para su formacion educativa.

El contenido de la siguiente investigacién consta de seis partes

fundamentales:

La primera parte se refiere a la presentacién del estudio, donde se describe
el Planteamiento del Problema que nos introduce a la problematica general
que aborda esta investigacion, del porqué es conveniente llevar a cabo la
investigacion, también se formula los objetivos que deben ser claros, para

guiar la investigacion.

En la segunda parte, se toma en cuenta el marco contextual, marco
referencial y el marco teérico. Tomando el contexto educativo en sus
aspectos socio — culturales y econémicos. Con el marco teérico que sustenta
el presente trabajo asimismo las estrategias que se disefian en la propuesta

de la investigacion y posteriormente formular Ia hipétesis de trabajo.

Como tercero se tiene la naturaleza y planteamiento de la Hipotesis que
proponen respuestas tentativamente a las preguntas de investigacion.
Constituyen las soluciones probables a problemas relacionados con Ia
realidad.

Seguidamente, se observa el método de investigacién, donde se muestra la
validez y confiabilidad del instrumento y el orden de los procesos necesarios

para alcanzar los objetivos de la investigacion

Como quinta parte de la investigacion se tiene el procesamiento estadistico y

verificacién de [a hipdtesis de trabajo con la *t” de student.

Como Ultimo, se detallan las conclusiones y recomendaciones

correspondientes.



CAF;iTULo I

PRESENTACION DEL ESTUDIO

1. 1. Planteamiento del Problema

El uso- de materiales didacticos es indiscutiblemente necesario para la mejor
asimilacion de los _temas expuestos ‘a los estudiantes por parte de los
docentes, ya que ios materiales didacticos se han hecho con el fin de mejorar
o refroalimentar ia leccidon aprendida, pues -constituye una herramienta
poderosa e indispensable para el docente, por lo tanto se puede observar

que este recurso no se aplica en las diferentes instituciones educativas.

Actualmente la ensefianza de la matematica en diferentes Unidades
Educétivas de la ciudad de El Alto en el nivel secundario, sigue siendo
tradicional, mecanico y memoristico, aunque algunas unidades educativas
intenten ablicar el nuevo modelo educativo, ley 070 Avelino Sifiani — Elizardo
. Pérez logrando caer nuevamente en una educacién con un enfoque

conductista,

Las estrategias es entonces un medio didactico eficaz que sirve como
instrumento para formar personas que puedan ser beneficiados con las

facilidades que nos permiten adquirir conocimientos.

8

En la encuesta realizada a los estudiantes se pudo evidenciar la falta de
estrategias, para la ensefianza de nlmeros racionales, cuya resolucion
amerita una atencién trascendental en la educacién de los estudiantes; estos

al enfrentarse a ‘un problema, vacilan, creyendo no poder seguir con la



resolucion del mismo, porque se encuentra con ejercicios abstractos, lo que
hace que el estudiante se enfrente a un mundo desconocido, limitandolo a

analizar y verificar los resultados.

Bajo esta premisa, los estudiantes no pueden resolver un ejercicio, por ende
analizarlas y encontrar el resultado de la misma. En el diagnéstico realizado,
los estudiantes afirmaron, en su mayoria que les gustaria que el contenido

de la matematica sea realizada con estrategias y no asi mecanico.

Ya que los estudiantes en su etapa de aprendizaje, tienen dificultades en
asimilar los temas expuestos, que muchas veces pasa desapercibida por
ellos y hasta por los mismos docentes. -

“El método repetitivo del docente les aburre y buscan formas de distraccion
perjudicando el pfoceso ensefianza — aprendizaje, es por ello que se hace
necesario buscar alternativas instruccionales que permitan una mayor

integracion en el aula y por ende mayor aprendizaje”. (Diaz, 2006, pag. 17)

A veces el aprendizaje es distinto en cada uno de los estudiantes, cada
persona aprende de manera distinta, de ahi la necesidad de la motivacién a

través de técnicas y recursos que permitan la comprensién.

La deficiencia del uso de estrategias en la ensefianza a través de los
materiales didacticos por parte de los docentes hacia los educandos es un
problema que se tiene en nuestro contexto, pues se sigue manteniendo el
método tradicional donde el maestro implanta sus conocimientos de manera
monoétona o tradicional y el estudiante los percibe tras la memorizacion de

libros, etc., lo cual hace que el educando no retenga lo que se le ensenfia.



1. 1. 2. Formulacion del Problema

A partir de |a problematica expuesta, [a pregunta que guia la investigacion es

la siguiente:

;La Lota como estrategia lidica influye en el apreqdizaje significativo de
adicion, sustraccion, multiplicacidn, divisibn de numeros fraccionarios en
estudiantes de 1° de secundaria (Primer afio de Educacion Secundaria

Comunitaria Productiva)?

1. 1. 3. Objetivos de la Investigacion

1. 1. 3. 1. Objetivo General

Determinar la influencia de La Lota como estrategia IUdica para el
aprendizaje significativo de adicion, sustraccién, multiplicacién, divisién de
numeros fraccionarios en los estudiantes de 1° de secundaria (Primer afio

de Educacion Secundaria Comunitaria Productiva).

1. 1. 3. 2. Objetivos Especificos

o Identificar el conocimiento que tienen los estudiantes de 1° de
secundaria acerca de adicidn, sustraccion, multiplicacion, division de

nameros fraccionarios.

¢ Elaborar un material estructurado de intervencion pedagégica (La
Lota) para la adquisicibn de un aprendizaje significativo en las
operaciones de adicion, sustraccidn, multiplicacion, division de

ndmeros fraccionarios.



» Evaluar los efectos de la intervencion pedagoégica sobre el proceso de
aprendizaje significativo de las operaciones de adicion, sustraccion,
multiplicacion, division de nimeros fraccionarios en estudiantes de 1°
de secundaria (Primer afioc de Educacidén Secundaria Comunitaria
Productiva) de la Unidad Educativa Manuel Ascencio Padilla.

1. 2. Justificacion

La investigacién de “La lota como estrategia lidica para el aprendizaje
significativo de adicion, sustracciéon, multiplicacién, division de nimeros
fraccionarios en los estudiantes de 10 de secundaria (Primer afio de
Educacion Secundaria Comunitaria Productiva).”, se considera importante
‘pues es un hecho para probar una nueva estrategia y mejorar asi el
aprendizaje de adicién, sustraccion, muitiplicaciéon, division de nlumeros
fraccionarios en ‘los estudiantes de 1° de secundaria (Primer afio de
Educacién Secundaria Comunitaria Productiva), su relevancia es indiscutible,
pues es de gran interés para los estudiantes, en caso de tener éxito con esta
investigacion los que adquiriran mayor beneficio seran los propios
estudiantes, también los padres de familia que ven con preocupacion las

dificultades que pueden tener sus hijos y asi también para los docentes.

También contribuird al desarrollo de diferentes investigaciones que estén
relacionadas con estrategias para una mejor ensefianza y la comprension de

los estudiantes.

El aprendizaje y el apoyo de LA LOTA como estrategia Lidica seran
verificados mediante instrumentos cuantitativos (la aplicacion de una prueba
objetiva), instrumento que permite obtener frecuencias las cuales permiten

cuantificar los datos y a su vez presentarlos en forma de porcentaje.

Los resultados obtenidos servirdn como fuente bibliografica, o0 marco tedrico

a investigaciones futuras que se encuentren relacionadas con la tematica de
4



investigacion y se utilizara como fuente para la realizacion de proyectos
educativos que se encuentren relacionados con las estrategias de

ensefianzas (materiales didacticos “La Lota”).

Con seguridad la investigacion mostrard de manera practica en proceso de
ensefianza — aprendizaje, “La Lota como esfrategia ludica para el
aprendizaje significativo de adicion, sustraccion, multiplicacion, division de

numeros fraccionarios”.



CAPITULO I

MARCO CONTEXTUAL, MARCO REFERENCIAL Y MARCO TEORICO
2. 1. Marco Contextual

El Alto es una ciudad y municipio de Bolivia, ubicado en el departamento de
La Paz, (Provincia Murillo) situada al oeste de Bolivia en la meseta
altiplanica. Forma parte del Area metropolitana de La Paz, con la que forma
la aglomeracion urbana mas grande del pais. Se encuentra a una altitud de
4.070 lo que la hace la segunda ciudad mas alta del mundo. Tiene una
poblacién de 848.840 habitantes.

| La ciudad de El Alto cuenta con 23 Zonas mas reconocidas, donde la Zona
Juana Azurduy de Padilla queda ubicada por la Zona de Rio Seco. En esta
Zona existe mas de dos Unidades Educativas; Juana Azurduy de Padilla,
Manuel Ascencio Padilla y 16 de Febrero, la mayoria de los vecinos hacen
todo lo posible para gue: sus hijos puedan ingresar a dicha Unidad Educativa.

Porque los demas colegios se encuentran alejados de su Zona.

La Unidad Educativa “Manuel Ascencio Padilla” cuenta con -l apoyo y
respaldo del Proyecto Save the Chilldren, donde ellos se encargan en apoyar
a las nifas y sefioritas, incentivando al deporte, con el objetivo de elevar el

autoestima, fomentando a la participacion.



2. 1. 1. Antecedentes

La Unidad Educativa Manuel Ascencio Padilla se encuentra ubicada en la
urbanizacion de la Zona “Juana Azurduy de Padilla” del sub distrito 4, ciudad
de El Alto. “En sus primeros proyectos eran designados para la construccion
de una CAPILLA, donde el padre Obermayer deseaba tenerla desde la plaza,
entonces la vecindad muy molestos decidieron crear una Unidad Educativa,
porque era una necesidad primordial para los nifios y jévenes para su
formacion, porque las Unidades Educativas aledafias se encontraban muy
distantes. La Unidad educativa en sus inicios funciono en la casa del Sr.
Juan Guarachi después se traslado a la propiedad actual de una superficie
de 7.938.02 mts®. Fue fundada el 14 de septiembre de 2000, durante el
gobierno de Gonzalo Sanches de Lozada, con la resolucion administrativa N°
020/2001 de la fecha 25 de enero de 2001” (Entrevista al presidente de la

Junta escolar José Aruquipa)

2. 1. 2. Caracteristicas

2.1. 2.1 Contexto Cultural
El contexto de la Zona muestra diferentes costumbres y tradiciones:
Las costumbres que se ven en la comunidad son las entradas festivas
patronales de la Zona siendo la expresion clara del contexto cultural

aymara. Siendo profundamente religiosos.

Otra muestra relevante cultural son las ch’allas que se realizan en

carnaval y en diferentes acontecimientos sociales asi como el apthapi



donde esta practica continla siendo una forma de compartir en la

comunidad.

Los idiomas que frecuentemente se habla en la Zona son el Aymara y el
Castellano. '

2. 1. 2. 2. Contexto Social

La Unidad Educativa “Manuel Ascencio Padilla” recibe estudiantes de
todas las comunidades aledafias e inclusive de provincia  sin
discriminacién alguna, respetando sus costumbres, tradiciones, como
tambien en el dmbito religioso. También participan en la Zona, en el
aniversario, desfiles civicos. Mencionar también que existen mercados

populares y las ferias zonales.
- 2.1. 2. 3. Contexto Economico

Las y los estudiantes provienen de familias emigrantes de provincias
donde ambos progenitores buscan el sustento diario para su hogar
dedicandose al comercio informal, micro empresa, albarieria, carpinteria,
mecanica, transportista, también en algunos casos las madres y los
padres de familia tienen una profesién mediante el cual sustentan a su

familia.

Otro aspecto relevante de El Alto, es la relacion productivo - social que tiene
con la ciudad de La Paz; debido a qué muchos altefios trabajan en ciudad de
La Paz vendiendo sus productos en .Ias ferias pacefias, y que una gran
cantidad de empresas pacefias tienen sus fabricas ubicadas en El Alto, como
ser la elaboracion de gelatinas y jugos, contratando empleados y mano de
obra altefia; este ‘_tramado social denota una interdependencia entre ambas

ciudades.



2. 2. Marco Referenqial
2. 2. 1. Estructura del sistema educativo

La organizacion educativa esta constituida por niveles y modalidades que se
desarrollan de acuerdo a las bases, fines, y objetivos de la educacién. Esta
organizacion tiene como fundamento el desarrollo social de los educandos y

las caracteristicas de cada realidad regional.

la estructura comprende de la. Educacion Formal que se imparte de manera
escolarizada en sus diferentes niveles, ciclos y modalidades (regular 'y
alternativa), también _.se encuentra la educaciébn permanente que esta
constituida por el autoaprendizaje familiar, como ser ta salud, educacién,

agricultura, medio ambiente

De acuerdo al Ministerio de educacion (2012) la estructura del sistema

[

educativo, definen lo siguiente:

Implica cursos corfos para la calificacion ocupacional y profesional;
actividades puntuales para el complemento de-la educacién formal: talleres de
arte, teatro, miisica, expresion corporal, computacién, etc. que desde
diferentés ambitos guhernamentales y no gubernamentales impulsan acciones
destinadas al mejoramienteo individual (familia, comunidad, centro de trabajo,
agrupaciones politicas, religiosas y culturales) y por medio de la comunicacion
social en la medida en que cumplen una funcién social de informacién y
educacidn apoyen campafias de divulgacién y promocién de acciones
comunitarias relacionadas con el bienestar y la estabilidad social. (pag. 41).



2. 2. 2. Niveles Educativos

Los niveles del Sistema Educativo son graduales, conforme al propio proceso
educativo de la 070, con objetivos propios y en funcién de los diferentes

.estados de desarrollo de los educandos.
Los niveles en el Sistema Educativo Boliviano son cuatro:
- Educacién Inicial en familia comunitarj:a

- Educacién Primaria comunitaria vocacional

- Educacion Secundaria comun'i;caria productiva

. - Educacion Superior

Por lo que en la investigacion se enfatiza en el nivel secundario.

2. 2. 2. 1. Nivel de Educacion Secundaria

Desde el afio 1955 en el que la educacién fue democratizada. El nivel
secundario en Bolivia crecié, su crecimiento fue casi exclusivamente urbano
hasta 1994 con la reforma 1565, ahora con ia Ley de educacidén 070 Avelino
Sifiani — Elizardo I5erez se pretende cambiar la educacion.
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Los objetivos de la educacidén secundaria estan orientados a:

- Fortalecer la formacién Cientifica y Humanistica mediante la autoeducacion

y el autoaprendizaje.
- Completar su formacién cultural y el desarrollo integral de su personalidad.

- Ofrecer estudios diversificados con especialidades adecuadas a las areas
de conocimientos y actividades técnicas, tales como el Bachillerato
Humanistico, Industrial, Técnico - Vocacional, Comercial, Artistico y
Agropecuario.

2.2. 2. 2. Programas de estudio en educacién secundaria

La aprobacion de la Ley de la Educacién N° 070 “Avelino Sifiani — Elzardo
Pérez’, la elaboracién del Curriculo del Subsistema de Educacién Regular,
los curriculos regionalizados, los planés y programas, Reglamento de
Evaluacién del desarrollo Curricular y el Reglamento de Gestién Educativa

hacen necesarias [a restructuracion de! plan de Estudios.

En el enfoque actual el Ministerio de Educacion establece los contenidos
educativos nacionales, promueve una participacién activa de la comunidad
Educativa, vela por la equidad étnica y de género, asi como entre centros.
urbanos y areas rurales, supervisa, apoya, evalla y retroalimenta sus

politicas y estrategias con base en la experiencia.

La planificacion curricular esta inmersa en desarrollar cuatro pasos que son:
Proyecto Socioproductivo (Se constituye en un proceso dindmico

participativo y de consenso, es el instrumento que permite integrar a las y los
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actores de la comunidad educativa, el mismo que se concreta en un proyecto
socioproductivo que responde a las necesidades de la comunidad, realizando
actividades productivas del contexto), Plan Anual (Es la base para la
elaboracién de las pianificaciones bimestrales y el plan de clase), Plan
Bimestral y Plan de Clase relacionado a la ejecucion del PSP.

2.2.2.3.Campos y Areas de séberes y conocimientos

Se muestra los siguientes campos y sus respectivas areas de saberes y
conocimientos para la estructuracién del Plan de Estudios en educacion

secundaria.
Campos:

» Vida Tierra territorio

» Comunidad Sociedad
» Tecnologia y Productividad

» Cosmos y pensamientos

Areas:

» Ciencias Naturales

» Comunicacion y Lenguajes

» Ciencias Sociales
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» Artes Plasticas y Visuales

» Educacion Musical

» Educacion fisica y deporte y recreacion
» Matematica

» Técnica Tecnoldgica

> Valores, espiritualidad y religiones

» Cosmovisiones, Filosoffa, Psicologia

Cabe mencionar que “los Campos de Saberes y Conocimientos constituyen
una categoria distinta a la forma disciplinar de organizar los contenidos; es
una categoria ordenadora y articuladora de las areas y contenidos. Busca
establecer vinculos y lazos enfre los conocimientos disciplinario para evitar
que estos mantengan su condicién fragmentaria y especializada que ha
caracterizado a la ensefianza en la educacion” (Ministerio de Educacion,
2012:12)

Cuando indica que es unha categoria se refiere que es un instrumento que
permite agrupar areas de saberes y conocimientos que sirven como un modo

de pensar integralmente.

En la ley 1565, la estructura curricular no se lo mencionaba como campo vy
areas, sino, como materias a cursar. Por tanto la nueva ley de educacion
Avelino Sifiani — Elizardo Pérez, la estructura de las materias son articuladas

por campos Yy areas, que en el siguiente subtitulo se menciona.
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2. 2. 2. 4. Campo: Ciencia Tecnologia y Produccién

Actualmente, el Estado Plurinacional demanda la ampliacion de la matriz
productiva y la generacién de condiciones que garanticen la seguridad y
soberania alimentaria.

“En este marco, el Campo de Ciencia Tecnologia y Produccién surge como
un espacio curricular que organiza saberes y conocimientos de los procesos
productivos. Aplicado a las necesidades de la vida comunitaria, tomando en
cuenta las potencialidades de cada regién” (Ministerio de Educacion, 2012:
19) |

En este sentido, el Campo se constituye en un espacio curricular que
organiza los saberes y conocimientos de las Areas de Matematica y Técnica
Tecnoldgica, se complementan y articulan entre si desde sus contenidos, es
decir, la matematica se aplica en las mediciones y célculos que se realizan a

" los procesos tecnoldgicos, productivos y sociales.

2.2.2.4.1. Area de Matematica

El area de Matematica se encuentra en el campo de Ciencia Tecnologia y

Produccion.

Segtn el autor Diaz {s/a) sobre la definicién de Matematica dijo lo siguiente:

La matematica se define como “Ciencia que estudia las propiedades de los
entes abstractos como las figuras geométricas, ntimeros {...) y las relaciones
que se establecen entre ellos. Los griegos utilizaban esta palabra para
designar la matematica pura y diferenciarla de la practica. En la actualidad se
trata de unificar las diferentes ramas de las matematicas. Sin embargo, las
matematicas vienen a ser un compendio de disciplinas relacionadas: l6gica,
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aritmética o teoria de los nimeros, teoria de los conjuntos, algebra, analisis,
célculos de probabilidades, geometria, etc. (pag. 97)

La matematica es la ciencia deductiva que se dedica al estudio de las
propiedades de los entes abstractos y de sus relaciones. Esto quiere decir

que la matematica trabaja con nimeros, simbolos, figuras geomeétricas, etc.

Las competencias matematicas ponen en relieve habilidades y destrezas que
se relacionan con el reconocimiento e interpretacion de los problemas que
aparecen en distintos ambitos y situaciones; su traduccion al lenguaje y
contextos mateméticos, su resolucion con el uso de procedimientos
oportunos, la interpretacion de los resultados, la formulacion y comunicacion
de tales resultados, ademas de que van asociadas al hacer con objetos
matematicos, atributos, relaciones, conceptos, procedimientos, operaciones,
formas de razonamiento, propiedades, representaciones, estructuras, todo
ello en las diversas situaciones y problemas con que éstos puedan tomar

sentido y significado.

El desarrolloc de competencias matematicas conlleva  utilizar
espontdneamente en el ambito personal, social donde el razonamiento
matematico lleva a interpretar y producir informacién, para resolver

problemas provenientes de situaciones cotidianas y para tomar decisiones.

2.2.2.4.1. 1. Propuestas Metodolégicas

La ensefianza de las matematicas no sélo es importante lo que se ensefia,
sino, también como se ensefia. Por lo que es imprescindible responder a las

siguientes interrogantes:
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¢ Qué ensefar?

El contenido de [a matematica de los planes de programas no ha sufrido

grandes variaciones en las Gltimas leyes de educacion.

“En lo que no existe tanto acuerdo es respecto al momento en el que hay que
ensefiarlo (...) en la didactica de las matematicas lo que hay que ensefiar
esta determinado por lo que el estudiante ya sabe. Ignorar esto es retroceder

en el desarrollo de su pensamiento 16gico” (Cascallana, 1999, pag. 24)

No obstante, el que enseiiar no es tan. incierto dentro del marco general del
curriculum establecido, habra que seleccionar situaciones educativas que
planteen problemas con la suficiente dificultad como ara que el estudiante
trate de resolverlos, pero ni demasiado faciles porque se pueden aburrir, ni

demasiado dificil que no pueda solucionar. '

. Por lo que en primero de secundaria se da a conocer la resolucion de
ejercicios de adicién, sustraccion, multiplicacion, division de nUmeros

fraccionarios, como esta en el plan de estudios.
ZA quién ensefiar?

El aprendizaje es un proceso individual que cada estudiante realiza a partir

de situaciones de grupo, es decir, en la interaccion social.

Segun Cascallana (1999) la:

Ensefianza individualizada no es sinénimo de clase particular. En una

situacion de grupo en la que varios estudiantes trabajen, cada uno adquirira un
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conocimiento distinto, y varian los diferentes ritmos de aprendizaje; pero lo
importante es que todos participen en la resolucion del problema, que con esta
actividad avancen en el desarrollo de nuevas estructuras légicas y que
amplien su campo de conocimiento (...) La importancia que se da a los grupos
de trabajo en la ensefianza de las matematicas no excluye la necesidad de

realizar un trabajo individual en determinadas ocasiones. (pig. 25)

¢ Cuando ensenar?

El estudiante “aprehende el conocimiento de la realidad globalmente en
funcion de sus intereses y motivaciones, por ello cualquier momento del dia y
situaciones puede ser bueno para abstraer el conocimiento matematico”
(Ibid, pag. 26)

Consecuentemente con lo anterior, no hay una edad determinada para

comenzar a ensefar la matematica, sino, se puede ensefar desde el vientre.
¢Donde ensefiar?

El cuando esta estrechamente relacionado con el “dénde”. Igual no debe
haber un tiempo fijo, tampoco debe existir un espacio restringido. En
cualquier lugar se puede establecer una situacion educativa propiciada para

la enserftanza de las matematicas. \
¢ Gémo ensefiar?

“el conocimiento matematico es una abstraccién, y a tal hay que llegar

aunque para ello haya que partir de lo concreto y manipulativo” (Ibid, pag. 27)
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2.2.2.4.1. 2. Evaluacion de la competencia matematica

P
&

La evaluacion debe formar parte del proceso ensefianza - aprendizaje: y
como tal exige unos principios para evaluar su desarrollo, continuidad,
sistematicidad y flexibilidad. En el caso de las competencias matematicas, su
dominio tiene en cuenta tres varigbles o dimensiones: el contenido
matematico que se debe utilizar para resolver el problema, la situacién o
contexto donde se localiza el problema y las competencias, o procesos que

deben activarse para conectar el mundo real.

Ademas de atender la evaluacidon en contexto, Ramirez, Valenzuela, y
Heredia (2012), a través de un estudio donde evaluaron la comprension
lectora y matematica, sefialan que en esta problematica no se pueden obviar
las dificultades propias de la ensefianza de los contenidos, tales como: la
escasa formacién que tienen los docentes de educacion basica en la
ensefianza de las ciencias, la predisposicion negativa de los estudiantes, el
alto grado de dificultad para la modelacion matematica, ciencia y resoluciéon
de problemas, las dificultades intrinsecas al conocimiento mismo y la inadecuada

adaptacion del conocimiento cientifico a conocimiento ensenable.

“El proceso evaluador es continuo y se realiza en una doble vértice: por un
lado, se evalua la adquisicion de conceptos del alumno y, por otro, la

metodologia del profesor” (Ibid, pag. 28)

Se sabe si un estudiante ha adquerido determinados conceptos, en la
medida que sea capaz de aplicarlos a situaciones diversas. La evaluacién se
concibe como guia para el educador de por dénde debe dirigir su proceso de

ensefianza.
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Si no se cumplen. los objetivos habra que revisar si la metodologia empleada
es la valida, no volcar toda la responsabilidad en supuestas incapacidades
del estudiante.

“‘los indices significativos en la evaluacién de un docente que pretende
desarrollar el pensamiento logica son, por una parte, que haya sido capaz de
despertar la curiosidad intelectual de sus estudiantes por el mundo que les
rodea, y, por otra, que haya logrado que tenga iniciativa en la elaboracion de
sus hipétesis explicativas, que no tengan miedo a equivocarse. Estas

actitudes facilitan el desarrollo del pensamiento l6gico” (Idem)

Por tanto, la evaluacion no tiene una finalidad centrada en si misma, sino que
constituye un medio de recabar informaciéon para adoptar las medidas

oportunas en orden a mejorar la ensefianza del estudiante.
2. 3. Marco Tedrico

Para la claridad de la investigacion es menester desarrollar los diferentes

puntos, que a continuacion se dan a conocer.

2. 3. 1. El aprendizaje es construccion de conocimientos

L}

El aprendizaje no es solo memorizar la informacién, el aprendizaje es fruto de
una elaboracién o construccion, que el individuo realiza en sus actividades
sociales. La construccién del conocimiento es posible siempre y cuando el

conocer adquiere significado para el estudiante.

El estudiante requiere apoyo constante y los materiales y herramientas para

actuar en la realidad.

19



Por lo que la Lota es un material ludico para que el estudiante adquiera
significativamente los conocimientos de la adicion, sustraccion,

multiplicacién, division de nimeros fraccionarios.
2. 3. 2. Teoria del aprendizaje significativo
Segun Flores (2000): -

David Ausubel, propone que el aprendizaje implica una activa reestructuracion
de las percepciones, ideas, conceptos y esquemas que el aprendiz posee en
su estructura cognitiva. Podriamos caracterizar a su enfoque como
constructivista; es decir, el aprendizaje no es una asimilaciéon pasiva de
informacion literal, el aprendizaje no es una asimilaciéon pasiva de informacion
literal, el sujeto la transforma y estructura e interaccionista; o sea, los
materiales de estudio y la informacion exterior se interrelacionan e interactian
con los esquemas de conocimiento previo y las caracteristica perscnales del
aprendiz {...) {pag. 169-170)

El aprendizaje del estudiante no es pasiva lo interpreta y la transforma, es

decir, la ladica y la informacién exterior se interrelacionan con los

conocimientos previos del educando.
2. 3. 2. 1. Tipos y situaciones del aprendizaje escolar (lbid, pag. 170)

En el aula se debe diferenciar el tipo de aprendizaje, por lo cual a

continuacion se distingue dos dimensiones:
*1. La referente a la forma en que se adquiere el conocimiento” (Idem)

Asimismo, se encuentra dos tipos de aprendizaje: por recepcion y por

descubrimiento.
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“2. La referente a la forma en que el conocimiento es incorporar en la

estructura de conocimientos o estructura cognitiva del aprendiz” {ldem)
- Donde se encuentra dos maneras, por repeticién y significativo.

Por tanto la interaccién de ambas dimensiones se entiende como situaciones

del aprendizaje escolar; como se observa en el siguiente cuadro:

. Recepcion repetitivo . Descubrimiento repetitivo

. Recepcion significativa . Descubrimiento significativa

Fuente: Flores, 2000: 171

Es asi que las dimensiones se entrecruzan, es decir que la primera
dimension se centra en como se ensefia al estudiante los contenidos
determinados contribuyen a la segunda dimensién con la elaboracién o

reconstruccion de la informacion.

L

“Por una parte tenemos al alumno con su propia peculiaridad y capacidad
intelectual, con una serie de conocimientos previos, y con una motivacion y
aétitud para el aprendizaje propiciada por sus experiencias basadas en la
escuela y por ias condiciones actuales imperantes en el aula” (lbid, pag. 181)

2. 3. 2. 2. Fases del aprendizaje significativo

La investigacion realizada se siguié tres fases que a continuacién se
desarrolla:
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a)

b)

Fase Inicial

El estudiante tiende a memorizar o interpretar y el procesamiento de la
informacion es global y éste se basa en limitado conocimiento sobre el

dominio a aprender.

Donde se requiere usar estrategias para aprender la informacion. Es
por ello que La Lota es una estrategia ludica que ayuda a los
estudiantes a resolver los ejercicios de los nimeros fraccionarios, con

la iniciacion del juego al azar,

Fase Intermedia

El aprendizaje del estudiante se efectita de manera paulatina

La aplicacion de La Lota como estrategia lidica, tiene su fundamento
en que los estudiantes desean un aula activa donde tengan mayor
participacion, donde las clases sean dinamicas y no solo escuchen a
los docentes limitandose a contestar cuando ellos se lo permitan;
donde hasta las tareas les parezcan un juego y no se sientan que las
hacen por obligaciones. Con La Lota, los estudiantes no solo reciben
informacién sino que resuelven ejercicios de adicién, sustraccion,
multiplicacion, division de numeros fraccionarios de manera adecuada,

sacan sus propias soluciones.
Fase Terminal

Los conocimientos que comenzaron a ser elaborados con La Lota es
la fase anterior, llegan a estar mas integrados. Como consecuencia de

ello, las ejecuciones comienzan a ser mas automaticas.
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El aprendizaje que ocurre durante esta fase consiste en la

acumulacién de informacién a los esquemas preexistentes.

Por tanto el aprendizaje es continuo, donde el transito entre las faces es
. gradual. La tarea principal del docente es estimular, motivar a la participacién

activa del estudiante.
2. 3. 2. 3. Tipos de aprendizaje significativo
Segun Ausubel distingue tres tipos de aprendizaje.

a) Aprendizaje de representaciones (seria el tipo de aprendizaje
significativo més préximo a lo repetitivo), por medio de objetos u
hechos reales, por lo que La Lota como estrategia Iidica es un
material didactico que representa ejercicios de adicidén, sustraccion,

multiplicacion, divisidn de nimeros fraccionarios.

b) Aprendizaje de conceptos, son una estructura logica, donde el

estudiante forma su conocimiento.

c) Aprendizaje de proposiciones, consiste en adquirir el significado de

nuevas ideas.
2. 3. 3. Aprendizaje participativo

La expresion aprendizaje participativo se refiere a metodologias de
. aprendizaje que incentivan la participacién entre individuos para conocer,
compartir y ampliar la informacién que cada una tiene sobre un Tema. En

este caso los estudiantes que se interrelacionan con los demas juegan roles
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que se complementan y diferencian para lograr una meta comun. Por lo que
el docente juega parte del aprendizaje participativo porque genera seguridad,

confianza para que el estudiante participe en el aula de manera auténoma.

Elementos basicos del trabajo participativo:

Objetivos, buscar el desarrolio humano.
- Ambiente, abierto, libre que estimula la creatividad.

- Motivacion, relacionada al compromiso personal a la libertar para

participar c no.
- Tipo de proceso, se puede dar procesos formales e informales.
- Aporte individual, conocimiento y experiencia personal.

- Reglas, generadoras, no limitan ni encasillan sino que generan
creatividad.

- Una meta comun.
- Contribucién Individual.
- Habilidades persbnales.

- Autoevaluacion.
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2.3.4. Aprendizaje Estimulo — respuesta

El sujeto reacciona ante un estimulo que le da cierta satisfaccion (comida,
elogios), porque ha aprendido que al dar determina respuesta ante un

estimulo bien determinado consigue dicha, satisfacciéon.

Es un tipo de aprendizaje es el sujeto que realiza alguna accién por el
estimulo del premio que recibird. A diferencia del anterior aprendizaje el

estimulo — respuesta es voluntaria.
2. 3. 5. Teorias de aprendizaje
2. 3. 5. 1. Teoria del constructivismo

Segun la teoria de Piaget, plantea que el pensamiento es un sistema
organizado que se construye a partir de las interacciones del sujeto con su
medio fisico y social. En este enfoque, las fuentes de construccion del
pensamiento son las acciones concretas, mentales del nifio y adolescente

sobre su medio y [as interacciones con objetos, acontecimientos y personas.

Segun a la teorfa de Vigotsky, propone un modelo psicolégico del desarrollo
humano, donde la cultura juega un papel principal. Al igual que Piaget,
asume el concepto de construccién, indicando que el aprendizaje se produce
gracias a los procesos sociales. Rescata el elemento social del aprendizaje

otorgando importancia al contexto social y cultural.

Considera que el aprendizaje debe ser una actividad significativa para la
persona que aprende, esto tiene relacion entre el conocimiento nuevo y el

que ya posee el estudiante.
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Ausubel, propone cuatro tipos de aprendizaje: por percepcion,

descubrimiento, repeticion y significativo.

El conocimiento es el resultado del aprendizaje. El conocimiento, es mas que

el producto final del aprendizaje previo; también guia el nuevo aprendizaje.

Principios del aprendizaje constructivista:

o “;
- El aprendizaje es un proceso constructivo interno. / w L0\

- El grado de aprendizaje depende del nivel de desarrollo cognitivo.
- Punto de partida de todo aprendizaje son los conocimientos previos.
- El aprendizaje es un proceso de reconstruccién de saberes culturales.

- El aprendizaje se facilita gracias a la mediacién o interaccion con los

otros.

- El aprendizaje implica un proceso de reorganizacién interna de

esquemas.

- El aprendizaje se produce cuando entra en conflicto lo que el

estudiante ya sabe con lo que deberia saber.

2. 3. 6. Propiciar aprendizajes significativos

Disefiar, desarrollar y evaluar planificaciones conjuntas entre los docentes

con los estudiantes.
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Desarrollar competencias respetando las etapas evaluativas de los

estudiantes.

Los aprendizajes son .significativos cuando una informacién adquiere
significado en la estructura cognitiva del sujeto. Este significado se logra al
relacionar la informacién nueva con la ya existente, permitiendo: la
asimilacion, la diferenciacion y la integracfc’m. La planificacion conjunta es un
proceso participativo que trata de conciliar elementos que seran compartidos
~con los estudiantes para consensuar los objetivos, las actividades y la

evaluacién.

Los objetivos planteados en las actividades académicas se formulan en

funcién del desarrollo de capacidades y no de contenidos.

Las competencias se definen como el saber hacer algo, es decir la capacidad
para desarrollar actividades fisicas e intelectuales que respondan de manera
adecuada a la resolucion de problemas, recurriendo a procedimientos
conocidos o inventando otros. Son elementos constituyentes de una
competencia: el desemperio a ser logrado, el contenido a conocer, el proceso

que se debe seguir y el contexto que da sentido al aprendizaje.

2. 4. Marco Conceptual

En el presente trabajo se va a desarrollar diferentes conceptos que

contribuiran a la investigacion.
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2. 4. 1. Conocimiento Logico — Matematico

Uno de los logros mas interesantes en el aprendizaje de la Matematica es
que las y los estudiantes se sientan con la capacidad para utilizar las
propiedades, conceptos relaciones y el lenguaje en forma clara y precisa, en
sus interrelaciones sociales y comprender a la naturaleza; por consiguiente
deberiamos “brindar a los estudiantes la oportunidad de ser capaces de:
Extraer conclusiones [6gicas, justificar y argumentar de forma oral y escrita
sus respuestas y sus procesos de solucidn, alcanzar la conviccion de que la

matematica tiene sentido aplicativo” (Ministerio de Educacién, 2013, pag. 62).
2. 4, 2. L.a matematica como ciencia exacta

Se conoce como ciencias exactas, ciencias puras o ciencias fundamentales a
las disciplinas que se basan en la observacién y experimentacién para crear
conocimientos y cuyos contenidos pueden sistematizarse a partir del
lenguaje matematico. Este conjunto se diferencia de las ciencias aplicadas a

raiz de la naturaleza practica de estas ultimas.

La precisién y la rigurosidad son dos de las principales caracteristicas de las
ciencias exactas, una rama donde se emplea el método cientifico mas
riguroso para comprobar hipétesis. Estas ciencias buscan la irrefutabilidad de

sus postulados valiéndose de predicciones cuantificables y objetivas.

Asimismo, resulta interesante mencionar que es posible distinguir entre las
ciencias exactas experimentales y las de tipo no experimental. En el primer
grupo se encuentran aquéllas que pueden demostrar sus hipétesis por medio

de experimentos.
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2. 4. 3. La matematica frente a las demandas de la sociedad

La Matematica ha estado vinculada, histéricamente, con la actividad de los
seres humanos en su relacién con el contexto y ha tenido como objetivo
basico la solucién de problemas. Sabernos que en el diario vivir se presentan
fendmenos naturales, sociales, econdmicos y otros; estos en el desarrollo
curricular son fuente de informacidn, del cual se puede identificar un
problema por su pertinencia y llevarlo al contexto escolar para su analisis y

comprensién, para expresarlo en términos de respueslas a [a comunidad.
2. 4. 4. Nameros fraccionarios

“Es el que expresa una o varias partes iguales de la unidad principal.

Si la unidad se divide en dos partes iguales, estas partes se {laman medios;

si se divide en tres partes iguales, estas partes se llaman tercios.” (ldem)

Una fraccidn es el cociente de dos nimeros enteros a y b, que se representa

de la siguiente forma:

b =0

Tl

b = denominador, indica el nimero de partes en que se ha dividido la unidad.

a = numerador, indica el nimero de unidades fraccionarias elegidas.
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2. 4. 4. 1. Necesidad del Nimero fraccionario en las divisiones inexactas

Otra necesidad del empleo de los numeros fraccionarios la tenemos en las
divisiones inexactas.

Segun Baldor (1999):

La divisién exacta no siempre es posible, porque muchas veces no existe
ningin namero entero que multiplicado por el divisor dé el dividendo. Asi, la
division de 3 entre 5 no es exacta porque no hay ninglin nimero entero que
muitiplicado por 5 dé 3.

Entonces ;como expresar el cociente exacto de 3 entre 57 Pues (inicamente
por medio del nimero fraccionario 3/5. (pag. 233)

Ejemplo:

“Se dice que en el planeta Tierra la cuarta parte (1/4) es tierra firme y tres
cuartas partes (3/4) estan cubiertas de agua: rios, lagos y océanos”
(Gutiérrez, 2001, pag. 52)

Tierra firme 1/4

Agua 3/4
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2.4.4, 2. Clases de fracciones

a) Fracciones propias

Las fracciones propias son aquellas cuyo numerador es menor que el

denominador. Su valor esta comprendido entre cero y uno.

'Ejemplo:

b) Fracciones impropias

4 3

Las fracciones impropias son aquellas cuyo numerador es mayor que el

denominador. Su valor es mayor que 1.

Ejemplo:

13
10

W
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2. 4, 4. 3. Adicion, sustraccion, multiplicacion y divisién de niimeros

fraccionarios

2. 4. 4. 3. 1. Adicidn y sustraccion de niumeros fraccionarios

a) Con el mismo denominador:

Se suman o se restan los numeradores y se mantiene el denominador.

§+£_a+c g_g_a—c
b b b b b b
5.1 _6 o 1 4
Zv5=5 7 7 7

b) Con distinto denominador:
- Sereducen los denominadores a comin denominador:

- Se determina el denominador comdn, que sera el minimo comun

muitiplo de los denominadores.

- Este denominador, comun, se divide por cada uno de los
7 3
denominadores, multiplicandose el cociente obtenido por el numerador

correspondiente.
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- Se suman o se restan los numeradores de las fracciones equivalentes

obtenidas.

a. . c_ad+b-c a_c_ad-b-c
b d  b-.d b d b-d
5,1_15+2_17 5 1_15-2 13
4 6 12 12 4 6 12 12

m.c.m.(4, 6) = 12
2. 4.4, 3. 2. Multiplicacién de nimeros fraccionarios

El producto de dos fracciones es otra fraccion que tiene:
Por numerador el producto de los numeradores.

Por denominador el producto de los denominadores.

b d b-d
21_5
4 6 24
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2. 4. 4. 3. 3. Division de nimeros fraccionarios

El cociente de dos fracciones es otra fraccién que tiene:

Por numerador el producto de los extremos.

Por denominador el producto de los medios.

a.c_ad
b'd b-c
2,1 _30
7'6 7

2. 4. 5. Estrategia

“Conjunto de acciones que se llevan a ¢abo para lograr un determinado fin”.

(wikipedia s/p)

“La estrategia es un conjunto de actividades mentales y actitudinales
empleadas por las personas en una situacion especifica de aprendizaje para
facilitar la adquisicién del conocimiento y el cambio de actitudes”. (Real, T.,
Gutierrez, F., Quiroz, G., 2004, pag. 14)
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Segun lo citado podemos deducir que la estrategia es un camino para

lograr vy facilitar un objetivo.

2.4.5. 1. Estrategias de ensefianza

Podriamos definir las estrategias de ensefanza como los procedimientos o
recursos utilizados por el agente de ensefianza para promover aprendizajes

significativos

Tales estrategias son aquellos recursos que el maestro utiliza para focalizar y

mantener la atencion de los educandos durante una sesién de clases.
2.4.5. 2. Estrategias de aprendizaje

Las estrategias de aprendizaje son el conjunto de procedimientos, actitudes,
técnicas, operaciones y medios que se planifican de acuerdo a las
necesidades de la poblacién estudiantil a la cual van dirigidos los objetivos
Educacionales que se persiguen y la naturaleza de las areas o cursos que se
desarrollan todo esto con la finalidad de hacer mas efectivo el proceso de
Aprendizaje. La estrategia de aprendizaje, metodologia, técnicas y recursos
didacticos varian de acuerdo con los objetivos, contenidos de estudio y
aprendizaje de la informacién previa de los educandos y sus posibilidades,

capacidades como también las limitaciones personales.
“Pueden definirse como conductas y pensamientos que un aprendiz utiliza

durante el aprendizaje con la intencidn de influir en su proceso de
codificacion” (Weinstein y Mayer, 1986, pag. 315).
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Una estrategia de aprendizaje es un procedimiento (conjunto de pascs o
habilidades) que un estudiante adquiere y emplea de forma intencional como
instrumento flexible para aprender significativamente y solucionar problemas
y demandas académicas. Estos procedimientos deben distinguirse de las
estrategias de ensefianza en el sentido de que las estrategias de aprendizaje
son ejecutadas intencionalmente por un aprendiz siempre que se le demanda
aprender, recordar o solucionar preblemas sobre algin contenido de

aprendizaje.

2. 4, 5. 2. 1. Estrategias para el aprendizaje significativo
Real y otros (2004) mencionan que:

Muchos son los estudios realizades sobre la importancia del juego como
recurso didactico y mas atin en la actualidad como un medio para encarar los
grandes problemas de la educacién nacional expresados en sus indicadores
de eficiencia educativa, proponiendo métodos activos con el propdsito de
rescatar la participacién activa del educando en el proceso mismo de la
construccion de su propio aprendizaje en contraposicion al aprendizaje
escolar dogmatico, libresco y memoristico atin existente, que lejos de motivar
y favorecer, limita el aprendizaje en nifios y nifas. (pag. 67)

Es menester incorporar juegos en la ensefianza, ya que facilita el aprendizaje
del educando. 1

La anterior cita va complementada con la siguiente:

Estrategias para activar conocimientos previos y para establecer expectativas
adecuadas a los estudiantes, fomentar la confianza de los estudiantes,
encaminados a mostrar respeto a la integridad, esfuerzo e inteligencia de los
estudiantes, ejemplo: el debate, la toma de decisiones, etc. La realizacién de
tareas grupales enfocadas a la realizacion de trabajos cooperativos, ejemplo:
la técnica del rompecabezas, ejecucién de proyectos de construccion:

magquetas, album, paneles, etc. (pag. 68)
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Las estrategias son importantes para un desarrollc adecuado en los

estudiantes, permitiendo asi confianza y seguridad de si mismo.
2.4. 5. 3. Estrategias en la enseianza — aprendizaje

Son aquellas estrategias destinadas a crear o potenciar enlaces adecuados
entre los conocimientos previos y la informacién nueva que ha de
aprenderse, asegurando con ello una mayor significatividad de los
aprendizajes logrados. Por las razones sefialadas, se recomienda utilizar
tales estrategias antes o durante ia instruccién para lograr mejores

resultados en el aprendizaje.

Real y otros (2004) mencionan que:

En el proceso educativo hay maestros que enseiian sin tener en cuenta las
estrategias que deben utilizar los educandos para aprender, pedagogica y
didacticamente es recomendable ensefiar introduciendo en la metodologia de
la ensefianza de las estrategias de aprendizaje, con la finalidad de que el
educando pueda ir utilizando poco a poco hasta dominar la estrategia en su
. proceso de aprendizaje. Esta demostrado que el educador logra la mejora del
aprendizaje del educando, mediante; la practica de una observacion
cuidadosamente y sistermnética, el empleo preciso del lenguaje. (pag. 18)

2. 4. 5. 4. Estrategias ludicas

Podemos definir como un método con el cual se pretende fomentar,
desarrollar, construir y expresar ideas a través del juego para cumplir un

determinado fin.
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De acuerdo con el diccionario enciclopédico Océano Uno (1990) define:

“Relativo al juego”. (Pag. s/p)

Segun wikipedia: "Etimoloégicamente, los investigadores refieren que la
palabra “juego” procede de dos vocablos en latin: “iocum y ludus-ludere”
ambos hacen referencia a broma, diversion, chiste y se suelen usar

indistintamente junto con la expresion actividad lddica®. (Pg. s/p)

De acuerdo a Sikora (1990) hace mencidon que:

El juego permite un vuelco de todo el ser y una liberacion energética que se
reconoce en la alegria que se siente y gue se transmite al aspecto ltdico. La
alegria, sentimiento muchas veces renegado de los ambitos de ensefianza,
es la expresion del ser que curiosea, explora, construye y comparte con otfros
el descubrimiento de la realidad y el despliegue de su propia creatividad.
(Pag. 46,49).

Mediante el juego, el ser humano aprende a relacionarse, a compartir, a
desarrollar su dominio corporal y las funciones fisicas. Permite, ademas
experimentar cosas nuevas, desarrollar la curiosidad; estimula la imaginacion

y la creatividad.

2.4. 5. 5. El juego en la educacion

Antes de conocer el juego en la educacién es menester conceptualizar el
termino juego o Itdica, J. Huizinga “El juego es una accién u ocupacion libre

que desarrolla dentro de limites temporales y espaciales, que se realizan



segun reglas obligatorias libremente aceptadas, cuya accién tiene en si

misma, que va acompafiada del sentimiento de alegria”. (Fenix, s/a, pag. 42)

Por lo que el juego en la educacién se trata ¥de “desenvolver sus
potencialidades fisicas, psicoldgicas, sociales y espirituales desde el interior
de la persona que se educa. E! juego vy otra§ experiencias constituyen el
soporte de todo aprendizaje, gravitan en el cambio de conducta del individuo”
(Ibid, pag. 44)

2.4.5. 6. El juego fuente de aprendizaje segun el nuevo enfoque

pedagodgico

Se debe considerar dentro de los juegos también aquellos que no se genera
con una finalidad competitiva, en los que no haya ganadores ni perdedores,
en los que tedos puedan jugar, tanto los que tienen mas habilidades como

aquellos que tienen que superar algunas habilidades.
Los juegos se pueden unir a relaciones o motores como:

- Juegos e intencicnes educativas.

- Juegos y respeto a las diferencias.

- Juegos y construccion de la personalidad.

Sin embargo no se quiere negar la realidad del juego competitive ni la

necesidad de trabajar adecuadamente.
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2. 4.5, 7. Importancia del juego en la educacién

“El juego es importante porque es trascendental y vital, ya que el juego
desenvuelve el lenguaje, despierta el ingenio, desarrolla el espiritu de
observacion, afirman la voluntad y perfecciona la paciencia, favorece la
agudeza visual — tactil y auditiva, aligera la nocién del tiempo vy el espacio, el
juego posibilita el desarrolio psicolédgicoe, social y espiritual del hombre”. (Ibid,
pag. 43)

2. 4. 6. Los recursos didacticos

Son los instrumentos que facilitan ai maestro y a los estudiantes a la

adquisicion de conocimientos matematicos.
" 2. 4. 6. 1. Materiales no estructurados

“Es la manipulacion de una gran variedad de objetos, todos ellos dtiles para

su desarrollo cognitivo”. (Cascallana, 1999, pag. 30)

Constituyen a los juguetes didacticos, aquellos que pueden manipular,
agrupar, clasificar, seriar, etc., es a partir de esta experiencia que el joven

evoluciona su logica matematica.
2. 4. 6. 2. Materiales estructurados

En una fase mas abstracta se introducira de modo progresivo un material
mas estructurado y disefiado especialmente para la ensefianza de las
matematicas. (lbid pag. 31)
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Estan disefiados con un propésito, de facilitar el aprendizaje del estudiante,
por lo que La Leta es un material estructurado donde se basa a [a resolucion
de ejercicios, disefiado para adquisicién de conocimientos matematicos de

adicion, sustraccion, multiplicacion, divisién de ntimeros fraccionarios.

“Aunque cada tip(; de material estructurado ha sido disefiado para favorecer
la adquisicién de determinados conceptos, la mayor parte de ellos podriamos
decir que son multiuso, en la medida de que pueden utilizarse para varios
conceptos y objetivos. Un material determinado no es tampoco privativo de
una edad muy especifica. El mismo material puede utilizarse de forma mas o

menos compleja en diferentes edades.” (Idem)
2.4.6. 2. 1. Elaboracion de La Lota

Para la elaboracibn de La Lota (material estructurado), se utilizd los

siguientes materiales:

Madera

- Cartulina

-  Computadora

- Impresora

- 2cajas . ;

- Textos matematicos
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Para la obtencion de La Lota se siguio los siguientes pasos:

- Recortar 25 partes de cartulina tamafio 21,5 x 21,5

- 25 maderas prensadas tamafio 21,5 x 21,5

En el recorte de las 25 partes de la cartulina, se imprimid las respuestas de
los ejercicios propuestos en el banco de preguntas, teniendo asi 16 casillas,

luego se peg6 a los tableros de madera prensada.

- 53 afiches con preguntas (VER ANEXG 10) " -

- 225 objetos pequenos

/ . 5PN
a" . .
ot e e LN

2.4.6. 2.1.1. Ejecucion de la Estrategia
Durante esta actividad, se debera empezar con una dinamica y mostrar
alegria y entusiasmo para alegrar al grupo y de esta forma hacer que ellos

participen activamente.

Beneficiara en el desarrollo de sus capacidades de aprender, entender y
resolver los ejercicios propuestos en el banco de preguntas al igual que
permitira al estudiante a practicar la observacién y atencién; elementos
necesarios para aprender la adicion, sustraccion, multiplicacién, divisién de

numeros fraccionarios.
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Lo primero que se hara es:

- Entregar tablas y fichas a cada uno de los estudiantes.

- El facilitador debe tener sobre la mesa el banco de preguntas y una
caja con los nimeros correspondientes del banco de preguntas.
|

- Se explica el procedimiento de |a lota como estrategia ltdica.
I

|
El docente inicia el juego repartiendo un tablero y 9 objetos pequefios a cada

estudiante. Luego se inicia LA LOTA duando la maestra empieza a “cantar”
las preguntas impresas en la ficha y el|estudiante que tenga la respuesta de
la ficha pone el objeto en el casillero correspondiente, luego la maestra
continda “cantando” nuevas fichas hasgta gue un estudiante llene la fila del
tablero (en forma horizontal o veﬂigal) luego el estudiante debe gritar
diciendo LOTA Yy asi gana.
i

Consiste en 53 fichas con preguntas determinadas y 25 tableros en cada
tableros tiene 16 casillas que cont;ier]en un ndmero determinadeo de
respuestas ordenadas al azar (ej. 8/5, 5/2, -6/5). (VER ANEXO 10)

Con esta estrategia metodologica se pretende generar en las y los
estudiantes concentracion y animacion -‘a\cerca del con‘ocimiento a abordarse
en clases.

|
Y asi podran motivarse a participar, lo QUe le facilita al estudiante el proceso
de analisis y sintesis; en este caso ya I%IO es necesario anticipar el todo sino

solamente de plantear las preguntas en 'ila pizarra.

1
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2.4.7. Finalidades

Esta actividad tiene por objetivo, aumentar el conocimiento sobre el tema en
especifico, asi también estimular la atencion y la memoria, fomentar el
aprendizaje de la adicién, sustraccion, multiplicacién, divisién de numeros
fraccionarios con La Lota que permitira la exploracion y atencion, ayudando

al mismo tiempo a desarrollar la logica al resolver los ejercicios.

2. 4. 8. Ventajas

El material adecuado favorece el aprendizaje, ayudando a pensar, incitando
la imaginacion y creacion, ejercitando la manipulacién y construccion, y
propiciando la elaboracion de relaciones operatorias y representa un
desafio que si se supera genera gran satisfaccion en el estudiante y

eleva su autoestima. Mantiene la atencion y concentracion del estudiante.

- Ejercita su memoria visual

- Desarrolla la capacidad de resolver problemas.

Ya que esto hace trabajar la tolerancia del estudiante y su capacidad de

espera ante la dificultad.

Existen muchas estrategias y recursos educativos al alcance de todos para
mejorar la educacién y la formacion de los estudiantes. Dentro de estos
recursos se encuentran La Lota. Es un recurso que se emplea desde nifio
quizas de forma inconsciente, para ensefiar y educar de una manera mas
sencilla y amena para ellos. Permite mantener la curiosidad por componer lo

que no se canoce.




2. 4. 9. Experiencias realizadas

La Lota como material didactica realizada con nifios y nifas, que a

|
_continuacién se observa: : |
|
SET MATEMATICAS ‘

Set disefiado como material de apoyo concreto para facilitar el aprendizaje
de nuéstras nifias y nifios en las éreais del calculo basico (conocimiento y
reconocimiento de nlmeros, operaciones fundamentales y tablas de
multiplicar). Consta de 1 juego para conocer los nimeros, 1 modulo con las
tablas de multiplicar y 10 juegos para afianzar las cuatro operaciones basicas

|
en distintos grados de complejidad. (VER ANEXO 8)



CAPITULO Il
HIPOTESIS DE LA INVESTIGACION

1
|
3. 1. Naturaleza de la Hipétesis ’
|

De acuerdo a Mejia (2002) hace referencia que:

|
La utilidad de la hipétesis es que se convierte en guia de investigacion,

porque orientan al investigador a l::a blsqueda de evidencias para probar o
desaprobar las que se hayan plaq’teado y se convierten en explicaciones
tentativas del fenomeno investigado. (..., Las hipétesis proponen
tentativamente respuestas a las preguntas de investigacion, revelan en algin
caso los objetivos y preguntas t?le investigacion para guiar el estudio.
Constituyen las soluciones probables a problemas relacionados con la
realidad. (pag. 126) '

En este sentido, la hipétesis de trabajp en la presente investigacidén surge

como una respuesta provisional al problema planteado:

¢{La Lota como estrategia ludica influye en el aprendizaje significativo de
adicion, sustraccion, multiplicacién, division de nlmeros fraccionarios en

" estudiantes de 1° de secundaria?

|
En el libro del autor Van Dalen y Meyer, aparece una de las definiciones, que

me parece la mas completa y dice: “La.Ts hipétesis son nuestros ojos cuando
tratamos de encarar los problemas de manera cientifica. Por medio de ellas
se puede escudrifiar el desorden que cdnstituye un problema y considerar las
posibilidades en orden. En resumen las.‘hipétesis son posibles soluciones del

problema, que se expresan como generalizaciones o proposiciones.” (Pag.
170)
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Esta definicion, nos aclara con mayor amplitud de que la hipétesis nos sirve

para ordenar los problemas planteados. \

\

\
\

3. 2. Formulacion de la Hipotesis

La hipotesis es una suposicion, una respuesta adelantada que se da al

problema de investigacion.

Segun Fernandez y Baptista (2000) definen lo siguiente:

Este tipo de hipotesis no solo afirma la relaciones entre dos o mas variables y
como se dan dichas relaciones, sino que ademas proporcionan un “sentido de
entendimiento” de ellas. Este sentide puede ser mas o menos completo,
dependiendo del numero de variables que se incluyan pero todas estas
hipétesis establecen relaciones de causa y efecto. (pag. 153)

Ya que las hipotesis son una respuesta tentativa, la hipotesis en la presente
investigacion es de tipo causal, porque determina el efecto que causara la

variable.

Por tanto es menester formular la Hipotesis de investigacion (H;) y la
hipotesis nula (H,), como una guia de investigacion, para probar o
desaprobar las que se hayan planteado y se convierten en explicaciones

tentativas del fendmeno investigado.
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3. 2. 1, Hipétesis de Investigacion (H;

|
Analizando el problema e identiﬁcatndo las variables a controlar, los

indicadores mediante los cuales seran :medidos dichos variables y el tipo de

investigacion a realizarse; se formula Ia\ siguiente hipétesis de investigacion:

H = La Lota como jestrategia Iﬂdica; tiene influencia en el aprendizaje
significativo de adicién, sustraccion, lmultiplicacic')n, division de numeros
fraccionarios para estudiantes de 1° de secundaria (Primer afio de

educacién secundara Comunitaria productiva).

3. 2. 2. Hipétesis nula (H,)

‘Las hipétesis nulas en un sentido| son reverso de las hipétesis de
investigacion, sirven para refutar o negar lo que afirma la hipétesis de
investigacion” (Ibid, pag. 134)

|

|

Por lo que se plantea la siguiente hipéte}e,is nula:

|

b
Ho, = La Lota como estrategia lidica no tiene influencia en el aprendizaje
significativo de adicion, sustraccion, 'multiplicacién, division de numeros
fraccionarios para estudiantes de 1° de secundaria (Primer afio de educacion

|
Secundara Comunitaria Productiva).
|
\
;
|
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CAPITULO IV
METODO DE LA INVESTIGACION

4. 1. Tipo de Investigacion

Para someter a prueba la hipétesis formulada en la presente investigacion

cientifica sobre la incidencia de los elementos matematicos en el proceso de

aprendizaje significativo de las opéaraciones aritméticas el tipo de

. - \ . ; .
Investigacion que se utilizo fue el Exploratorio, ya que permite explicar la
relacién de causa y efecto. |

. :
De acuerdo a Hernandez y otros (2006) definen lo siguiente:
: .

1_

Los estudios exploratorios se realizan ?uando el objetivo es examinar un tema o
problema de investigacion poco estudiado, del cual se tiene muchas dudas o ho
se han abordado antes. Es decéir, cuando la revisién de Ia literatura revelo que tan
solo hay guias no investigadas e ideas;vagamente relacionadas con el problema
de estudio, o bien, si deseamos indagar sobre temas y areas desde nuevas
perspectivas. (pag. 101) ;

|

Con relacién a la cita mencionada la Iinvestigacic’m es poco abordable en
nuestro contexto, ya que la nocidn que se tiene sobre el tema de La Lota en
la educacion, acerca del aprendizaje dci-z adicion, sustraccién, multiplicacion,
division de nimeros fraccionarios y la ipﬂuencia que tiene en el proceso de

aprendizaje, no es conocido en nuestro gontexto, 0 ha sido poco estudiado.
- i

i
El estudio exploratorio llegan al nivel de iexplicar la relacién de causa y efecto
que podria existir entre la variable depél‘rdiente y la independiente, ya que la

Lota como estrategia lidica es la variable dependiente y el aprendizaje
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:
4]

significativo de adicion, sustraccién, | multiplicacién, division de némeros
" fraccionarios es la variable independierilte. En este sentido, como método del

conocimiento empirico nos permite manipular ciertas influencias - variables y

observar cémo se acepta o cambia la condicién, conducta del sujeto.

Ademas, nos proporciona un método apropiado para probar la hipotesis.

4. 2. Disefio de Investigacién

|
1
'

El tema de investigacion: “La Lota como una estrategia lidica para el
aprendizaje significativo de adicion, sﬁstraccién, multiplicacién, division de
numeros fraccionarios (A estudiantes d? primero de secundaria de la Unidad
Educativa Manuel Ascencio Padilla), tendra un disefic de investigacion Pre-
experimental, porque se trabajara con L!m solo grupo, con la manipulacion de
uné variable.

. |
La formula del disefio Pre - experimental es la siguiente:

| ;

Pre-test *—— (04! x 02 — Post - test

|

Varialible

Seguln Hernandez y otros (2000): el disjeﬁo Pre — experimental “consiste en

administrar un estimulo o tratamiento 'a un grupo y después aplicar una
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medicion de una o mas variables (...); A un grupo se le aplica una prueba
previa al estimulo o tratamiento experimental, después se administra el
tratamiento y finalmente se le aplica uTa prueba posterior al estimulo” (pag.,
187)

%

En la primera intervencion, se les deeré tomar un Pre ~ test, por el cual se

podra ver el grado de conocimiento que se tiene sobre el tema, luego de
introducir la valriarble independiente, Ioj cual se realizci’; en un transcurso de
tres semanas, (VER ANEXO N° 1), despues se procedera al Post-test (VER
ANEXO 20), el cual debera contener 'preguntas iguales a las del Pre—test
(VER ANEXO 19), el post-test nos‘aclararé sobre la influencia de la

estrategia ludica de La Lota.

4. 3. Definicion de Variables

Se conoce que una variable es una propiedad que puede variar, es decir,

. puede adquirir diversos valores y cuya variacién es susceptible de medirse.

“En una investigacién, variable es todo aquello que puede medirse,
confrolarse y analizarse. Variable e:-s el conjunto de -caracteristicas,
cualidades, atributos, que se presentan en objetos de investigacidn.”
(Céspedes, 2001, pag. 48) |

La hipbtesis planteada en la presente investigacion cientifica contiene dos
clases de variable: Variable Independiente y la Variable Dependiente. La
Variable Independiente se presenta como causa y condicion de la variable

-

dependiente y la Variable Dependiente ée presenta como consecuencia de |a
| {
, .



variable independiente, es decir, es el efecto producido por la variable que se

considera independiente, la cual es manejada por el investigador.

4. 3. 1. Variable Independiente (Causia)

Es la variable que existe como causa y condicién de otra variable, a la que
|

modifica. Por consiguiente se observa la variable independiente de la

investigacion:

Variable independiente

T
La Lota como estrategia lidica

4. 3. 1. 1. Conceptualizacion de Términos
o ) l "

> Lota

|
La Lota tiene un desencadenamiento lddico que es la competicién, el

azar, el simulacro y el vértigo (Carlos Morilla, 1989).

Es un tablero con 16 respuestas cada una, 9 objetos pequefios y 53
fichas con preguntas (VER ANEXO 15). Constituyen un recurso
didactico para resolver opeﬁaciones aritméticas de adicion,

sustraccion, multiplicacion, divis_ié:n de nimeros fraccionarios.

|
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4. 3. 2. Variable Dependiente (Efecto)

Es la variable que existe como consecuencia de la existencia de otra variable

de la cual depende. Por consiguiente se observa la vgriable dependiente de

la investigacion:

Variable dbpendiente

1
Aprendizaje significativa de las

Operaciones Aritmética de adicién,

|
Sustraccion, multiplicacion, dllwsm')n de ntmeros fraccionarios

4. 3. 2. 1. Conceptualizaciéon de Térmil‘nos

Ano de Escolaridad ‘
. . ‘ . | . o .
Primer afio de educacién secundaria comunitaria productiva.

Aprendizaje Significativo

Es la capacidad que tiene la sefidrita y el joven de resolver de manera

no arbitraria y sustancial la nueva informacion con los conocimientos y

|
experiencias previas que posee e':n su estructura de conocimientos,

Operaciones Aritméticas *'

Se denominan operaciones aritméticas a los procedimientos que se

aplican a los nimeros fraccionarios.
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4. 4. Operacionalizacion de variables

4. 4. 1. Variable Independiente

Definicion conceptual de la variable independiente “La Lota” como estrategia ludica.

Variable Definicion Dimensiones Indicadores Instrumentos
Conceptual
Conceptual:
Variable La lota tiene un | Competencia: Tabla, con 16 cuadros
Independiente | desencadenamient | Resolucién de las | Manipula de manera adecuada el |con respuestas (VER
o ludico que es la | operaciones material estructurado “La Lota” para la | ANEXO 7)
La lota como | competicion, el | aritméticas de | resolucién de ejercicios aritmético de
estrategia azar, el_ simulacro | adicién, sustraccion, | adicion, sustraccién, multiplicacion,
\Gidica y el vértigo (Carlos | multiplicacion, division.
Morilla, 1989). division de nimeros
fraccionarios @ | . Demuestran interés por el juego de
o través de la Lota | «|ota” P jueg
Propiciar como estrategia '
expengnc:as Kidica. Procedimental y adaptacion:
educativas, con
material e :
P i6n o nli
estuchirado (1 ’aftlmpac? port:;na en la estrategla
ludica de “La lota” para la resolucion
Lota) para . : g
P i de las operaciones aritméticas de
. sustraccion, adicion, multiplicacion,
resolucion de las Gon s i ; . N
: division de numeros fraccionarios. | .
operaciones de | G N
adicion, '
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sustraccion,
multiplicacion,
division de
nlmeros
fraccionarios.

Actitudinal:

Demuestran habilidades y destrezas
en la ejecucién de la Lota para el
aprendizaje significativo. '
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4. 4, 2 Variable Dependiente

Definicion conceptual de la variable dependiente “Aprendizaje significativo de adicién, sustraccién, multiplicacién, divisién

de nimeros fraccionarios”.

fraccionarios

Realiza ejercicios
de division.

40%

fraccionarios
100%)

Variable Definiciéon Dimensiones Indicadores Medidores Instrumentos
Conceptual
Variable Las operaciones | Cognitivo: Resuelve los Resolucion de Prueba objetiva (VER
dependiente con fracciones | Gonocimiento | ejercicios de adicién operaciones ANEXO 11)
Aprendizaje forman Un | acerca de la y sustraccién. aritméticas
significativo de conjunto de | adicion, 40% (Adicién,
adicién, nimeros  con | systraccion, Sustraccion, 1) Hallar: 242 =
sustraccién, prople'd.ades multiplicacion, | Realiza ejercicios Multiplicacién, e
—multiplicacién;— | especificas-—  -|-division'de - |de multiplicacion. | Divisionde = | 2)Hallar:2—24+1 =
division de nameros nimeros 5z
nameros fraccionarios 20%

2.3 —
3) Hallar: 3%%6* 10 =

7
4) Hallar: % = -
5
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4. 5. Elaboracion del instrumento

Es menester elaborar el instrumento:para la obtencion de datos, con la
finalidad de recolectar los datos nécesarios para probar la hipétesis
formulada, se elabora una prueba oibjetiva con el planteo de ejercicios
matematicos sobre las operaciones laritméticas de adicién, sustraccién,
multiplicacién, division de nimeros frac;cionarios (VER ANEXO 11), la misma
que después de ser validada y analizada el grado de confiabilidad, fue
aplicada como prueba de entrada (Pre-ftest) y salida (Pos-test) a los mismos

estudiantes. | .

El instrumento que se utilizo fue una prueba con preguntas cerradas de

seleccion multiple. |

La prueba facilitara para medir el nivel de conocimiento adquirido, por los
estudiantes de 1° de secundaria (Primer afio de Educacidon Secundaria
Comunitaria Productiva), acerca de ddicion, sustraccidn, multiplicacion y
divisién de niimeros fraccionarios, antes de la variable mediante el pre — test,

y después de la variable mediante el poét — fest.

4. 6. Validez y confiabilidad del Instruh‘:ento

i

Para acreditar, validar y tener la conﬁa:bilidad del instrumento, se realizd el
pilotaje a 25 estudiantes de primero de $ecundaria (Primer afio de Educacién
Secundaria Comunitaria Productiva) cﬁn’ las pruebas objetivas (Pre-test y
Post-test). |
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La siguiente cita es muy importante ipara validar y tener confiabilidad del
instrumento, seglin Meyer (1994):

Todo instrumento de evaluacién que mida lo que pretende medir puede
considerarse valido...puesto que Ips test que no poseen validez no tiene
utilidad alguna, el investigador debe presentar alguna prueba que permita
tener la seguridad de que los tets mide las caracteristicas especificas para las
cuales fue concebido. (pag. 341) \

“Todo test o escala es confiable si al a‘plicarlo en reiteradas ocasiones, a los
mismos sujetos y en idénticas condiciones, se obtienen iguales resultados”
|

(Ibid, pag. 343) '

Por tanto toda medicion de recolecCiér|1 de datos debe reunir dos aspectos
importante: Validez y confiabilidad.

Para lo cual se realizé el pilotaje a los estudiantes primero de secundaria
(Primer afic de Educacion Secundaria L{)omunitaria Pr?ductiva) para saber si
el instrumento de medicién es vé]idq se conceptualiza con la siguiente
formula de coeficiente de alfa de Cronﬁadh, ya que el coeficiente de Alfa de
Cronbach es el modo méas habitual de estimar la fiabilidad de pruebas
basadas en teoria clasica de los Test; e{s decir es un procedimiento que sirve
para calcular la confiabilidad y validez de los instrumentos. La validez se
refiere al grado en qUe el instrumento%mide lo que se pretende medir. La

confiabilidad se refiere a [a confianza que se concede a los datos.



A continuacién se tiene la siguiente definicién que guia el proceso que se

debe realizar para validar el instrumento segiin Gronbach (1916):
Para poder validar el instrumento es necesario aplicar como minimo a una
cantidad de individuos a 5 veces al nimero de ftemes a efectos de evitar
obtener correlaciones item-total espiritualmente altas, que puedan aparecer
cuando el nimeros de items y el de individuos que corresponden la respuesta
son semejantes. La ventaja de éste coeficiente reside que una sola
administracién del instrumento de medicién. Puede tomar valores entre 0 y1,
donde 0 significa nula confiabilidad y 1 representa la confiabilidad total. Los
itemes cuyos coeficientes de correlacién item — total arrojan valores menores a
0.35 deben ser desechados o reformulados, dado que una baja correlacién

entre el item y el puntaje total puede deberse a diversas causas, ya sea de
mala redaccion del item o no sirve para medir lo que se desea medir. (pag. 1)

La “Correlacion a partir de 0.35 son estadisticamente significativos mas alla
del nivel del 1%” (Cotien - Manion, 1990, pag. s/p)

Por lo que es imprescindible saber si el instrumento usado es valido y
configble en la aplicacién de esta investigacion, se calcula con el coeficiente
Alfa de Cronbach, que es calculado sobre la base de; a) Varianza de los
itemes (Validacién de cada ftem), b) Matriz de correlacién de los ltemes

(Validacion general de todos los itemes), que a continuacion se observan:

a) Varianza de los itemes (Validacién de cada item)

Formula:

K ('z Vi )
T K -1 Vi
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Donde:
K = Es el nmero total de itemes
Vi= Es la varianza de cada item (Respuestas correctas en cada item)

Vi= Es la varianza del puntaje total (Sumatoria total de los individuos

que respondieron correctamente a todos los itemes)

. Teniendo los datos necesarios se reemplazan los datos ya obtenidos

de la siguiente manera;

- Se realizé una prueba (instrumer{to) con 5 itemes (Preguntas) en el
area de matematica. (VER ANEXO 11)

- A las respuestas correctas se le asignan el valor de 1 y a las
incorrectas se [e asigna 0. (VER ANEXO 9) {

Reemplazando los datos para el item 4:

K=5
Vi=18
Vi= 48




b)

«=3(m
4\48
a=125x0.37
a=0.46
El Alfa de Cronbach sefiala que si un item sobrepaso el valor de 0.35

es confiable y valido, por tanto, en este se obtuvo un valor de 0.46 el

cual es estadisticamente significativo y confiable.

0 0.46 1

Matriz de correlacion de los itemes (Validacién general de todos

los itemes)
Formula: _
N pr
o = 2
1+pr (N+1)
Donde:

N= Es el niimero de itemes ~

Pr= Es el promedio de las correlaciones entre items (Sumativa general

de todas las personas que respondieron correctamente)
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Para obtener el promedio general se aplica la siguiente férmula:

Pr= vr
No. de indivitduesa

los cuales aglicamos ¢f mstrimento

48

Pr='2—5-

Reemplazando los Datos:

N=5
- Pr=1.92

___ Npr
1+ pr (N+1)

_ 5(1.92)
Iy 192(G+ D
96
14192 (6)

96
T 1+1152

0.6

X =1252
a = 0.76

(04

(04

Por lo tanto se sefiala que el instrumento es confiable y valido puesto que de
acuerdo a las preguntas, tiende a medir el nivel de conocimiento que se tiene
sobre el tema, en este caso sobre la adicién, sustraccion, multiplicacion,
division de nimeros fraccionarios, ya que su correlacién se aproxima al

rango de 1, por tanto, su aplicacién esta garantizada para cualquier grupo de
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estudiante de primero de secundaria (Primer afio de Educacion Secundaria

Comunitaria ProdUctiva) y en cualquier contexto boliviano.

4. 7. Poblacion o universo

La Unidad Educativa “Manuel Ascencio Padilla” cuenta con 35 docentes. La
metodologia que utilizan esta basada con el enfoque constructivista, pero no
emplean estrategias lidicas hacia los estudiantes. La Unidad Educativa
cuenta con 580 estudiantes, quienes vienen de diferentes zonas
circundantes, como Ex tranca de rio seco, Zona Juana Azurduy de Padilla y

Zona 16 de febrero.

4.7.1. Tipo de muestra

El tipo de muestreo que se emplec es la muestra No Probabilistica o
muestra dirigida, ya que no todos los sujetos de la poblacién tienen la misma
probabilidad de ser elegidos. Por tanto el método que se utilizo es el
Muestreo Discrecional, A criterio del investigador los elementos son elegidos

sobre lo que él cree que pueden aportar al estudio. .

4.7. 2. Tamafio de la muestra

En la investigacion que se realizé fue a estudiantes del curso de 1° de
secundaria (Primer afio de Educacion Secundaria Comunitaria Productiva),
con edades de 11 a 12 afos, que comprende 25 estudiantes, 10 mujeres y

15 varones, turno mafiana.
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4. 8. Delimitacion espacial

La Unidad Educativa “Manuel Ascencio Padilla” se encuentra ubicado en el
noroeste de la ciudad de El Alto de la provincia Murillo del departamento de La
Paz, el cual pertenece a la zona "Juana Azurduy de Padilla” del distrito 4, frente
a la plaza Juana Azurduy de Padilla. (VER ANEXO 2)

4. 9. Delimitacién Temporal

El presente trabajo se realizd el ocho de septiembre, su conclusiéon fue el
trece de octubre de la gestién 2014 (VER ANEXO 1)

64



Capitulo V
ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

5. 1. Procesamiento de la informacion

Los resultados que se obtuvieron de las pruebas de entrada Pre — test (VER
ANEXO 19) y de salida Pos — test (VER ANEXO 20), fueron procesados, es
decir elaborados matematicamente a través de la cuantificacion y su
'tratamiento estadistico (presentacion, analisis e interpretacién de datos
numeéricos), con la finalidad de llegar a la confirmacion o rechazo de la

hipdlesis de investigacion planteada.

Segin Tamayo y Tamayo, al respecto: “El procesamiento de datos,
cualquiera que sea la técnica empleada para ello, no es otra cosa que el
registro de los datos obtenidos por los instrumentos empleados, mediante
una técnica analitica en el cual se comprueba la hiptesis y se obtienen las

conclusiones” (pag. 126)

5. 2. Resultados del PRE — TEST

El primer dia de trabajo con los estudiantes, se aplicé la prueba del pre-test
acerca del conocimiento en la resolucion de ejercicios de nimeros

fraccionarios.

Con la finalidad de comprobar los resultados del nivel de aprovechamiento

en los estudiantes de primero de secundaria, se administré la prueba de
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entrada o pre-test, en fecha 19 de septiembre de 2014 (VER ANEXO 4, 11Y
13)

60
| 50 .
40 _
30—

20 +

Fuente: Elaboracién propia

Respuestas Casos Porcentaje (%)
correctas
0 2 8 %
1 5 20 %
2 11 44 %
3 7 28 %
TOTAL 25 100 %

Fuente: Elaboracion propia

De acuerdo a los datos que se muestran en la grafica se observa que el 32%
de los estudiantes respondieron correctamente siendo asi tres preguntas de
las cinco, el 48% de los estudiantes respondieron correctamente dos
preguntas de las cinco, 20% de los estudiantes respondieron solo una de las
cinco propuestos y el 0% de los estudiantes respondieron incorrectamente.
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5. 3. Aplicacion del Tratamiento

A partir del dia 22 de septiembre hasta el 6 de octubre de la gestion 2014,
se aplicé la variable independiente a los estudiantes de primero de

secundaria (Primer afio de Educacién Secundaria Comunitaria Productiva)

Comenzando. a intervenir con la variable, es decir, se implement6 la variable
independiente, comenzando con el juego al azar, respecto a La Lota como
estrategia ladica (VER ANEXO014).

En el tercer momento de la fecha 6 de octubre, se realizé la practica en la
resolucion de ejercicios de [a adicion, sustraccion, multiplicacion, division de
ndmeros fraccionarios con la estrategia ldica de La Lota hasta que sea bien
entendida (VER ANEXO15).

5. 4. Resultados del POST -TEST

El tltimo dia de encuentro con los estudiantes, se aplicé la prueba del post-
test, este determiné la influencia de la variable independiente en el
aprendizaje significativo de adicion, sustraccién, multiplicacion, division de
nimeros fraccionarios, por los estudiantes de primero de secundaria (Primer

afio de Educacion Secundaria Comunitaria Productiva).

. Con la finalidad de comprobar los resultados del nivel de aprovechamiento
en los estudiantes de primero de secundaria, se administré la prueba de
salida o post-test, en fecha 10 de octubre de 2014 (VEIf{ ANEXO16).
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Fuente: Elaboracién propia

Respuestas Casos Porcentaje (%)
correctas
5 8 32 %
4 12 48 %
3 4 16 %
2 1 4%
TOTAL 25 100/

Fuente: Elaboracion propia

Teniendo en cuenta la recoleccion de los datos del curso de primero de
secundaria (Primer afio de Educacion secundaria Comunitaria Productiva) se

tiene los siguientes resultados.




Un 32% de los estudiantes respondieron correctamente todas las preguntas
planteadas de la prueba objetiva, el 48% de los estudiantes respondieron
cuatro de las cinco preguntas propuestas, el 16% de los estudiantes
rspondieron solo tres preguntas de las cinco propestas y el 4% de los
estudiantes respondieron dos de las cinco preguntas propuestas en la

prueba objetiva.

5. 5. Resultados generales del Pre - Test y el Post — Test

Resultados obtenidos de los 25 estudiantes del curso primero de secundaria
(Primer afio de Educacién secundaria Comunitaria Productiva) de la Unidad

Educativa “Manuel ascencio Padilla”

Con el analisis de los datos obtenidos en el Pre — Test y el Post — Test, se
determina que La Lota como estrategia ludica, influye en el aprendizae
significativo de la adicién, sustraccion, multiplicacién, division de nimeros

fraccionarios.

Por [o tanto con el resultado de la comparacion entre Pre — test y el post test,
se acepta la hipotesis de investigacion, porque se ha obtenido en el Post —
test, que el 80% de los estudiantes resuelve correctamente mas de cuatro
preguntas de las cinco preguntas propuestas en la prueba objetiva y solo un
20% de los estudiantes resuelven menor de tres preguntas de la prueba
objetiva. A diferencia del Pre — test solo un 80% de los estudiantes resuelven
mas de dos preguntas de las cinco preguntas propuestas y el 20% de los
estudiantes resuelven menos de una pregunta de las cinco propuestas en la

prueba objetiva.
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5. 6. Prueba Estadistica

Por Gltimo, se realizé el analisis de los datos obtenidos. Mediante la “t de
student”. Por lo que es menester definir la prueba t, donde Hernandez lo
define de la siguiente manera: "Es una prueba estadistica para evaluar si dos

grupos difieren entre si de manera significativa respecto a sus medias”. (pag.
460)

Segun Hernandez y otros (20086):

La prueba t se utiliza para comparar los resultados de una pre - prueba con los
resultados de una pos - prueba en un contexto experimental. Se comparan las
medias y las varianzas del grupo en dos momentos diferentes: %7 x%5. O bien,

para comparar las pre - pruebas y el Post - Test de dos grupos que participan
en un experimento. (pag. 462)

En la cual se anotara los datos de la siguiente manera

Se procedié a tomar un solo grupo, pero en momentos diferentes: en el
primer momento se toma el pre-test al grupo llamado base, que luego sera
denominado grupo control, las respuesta obtenidas, seran anotadas en la
columna de (Xz), luego, se aplica la variable en el transcurso de los dias que
restan. El dltimo dia, se procedera a la resolucion del post-test, el cual
determinara la influencia de la variable en el aprendizéje significativo de
adicion, sustraccién, multiplicacion, divisién de n‘Umero's fraccionarios, por los
estud'iantes de primero de secundaria (Primer afio de Educacion Secundaria
Comunitaria Productiva), las respuestas de la misma, seran anotadas en la

columna del grupo experimental (x4), de esta manera se tendra el resultado
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de la influencia de la variable, es decir, se aceptara la hipotesis de
investigacion, y se rechazara la hipétesis nula, o lo contrario, se aceptara la
hipétesis nula y se rechazara la hipoiesis de investigacion. (VER ANEXO
N°17 - 18)

El procedimiento matematico es el siguiente:

“Prueba “t de Student” para datos de un grupo independiente”. (OROS,
LOGOS, revista de difusion de la investigacion docente 2013, pag. 36)

La “t" de student, se obtiene mediante la siguiente férmula:

Donde:

t = Valor estadistico o t obtenida

d = Media aritmética de diferencias

o = Desviacion aritmética de diferencias

N = Tamafo de muestra o numero de sujetos

d = Diferencia de resultados
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“Se tiene dos hipotesis:”(Idem)

Hi = La Lota como estrategia Ildica tiene influencia en el aprendizaje
significativo de adicidén, sustraccion, muitiplicacion, division de numeros
fraccionarios para estudiantes de 1° de secundaria (Primer afio de

educacion secundara Comunitaria productiva).

H, = La Lota como estrategia lidica no tiene influencia en el aprendizaje
significativo de adicién, sustraccion, multiplicacion, divisibn de nGmeros
fraccionarios para estudiantes de 1° de secundaria (Primer afio de educacion

Secundara Comunitaria Productiva).
“Se acepta o se rechaza la hipétesis por medio de [a t de Student.” (ldem)

- Xd
d==5

Desviacion estandar (od)

g
~—
=
I
=~

od = —._)




Con los datos se obtendra la “t” de student:

5. 6. Nivel de Significancia

El nivel de significancia o de confianza, es el nivel de probabilidad de
equivocarse, por tanto se expresa en términos de probabilidad que como se

sabe variaentre O y 1.

Si se consideran los dos niveles de significancia que existen, estos pueden

interpretarse de la siguiente manera:

- "“El nivel de significancia 0.05 significa un 95% de seguridad de que las
pruebas en realidad difieren significativamente y un 5% de posibilidad

de error.
- En nivel de confianza 0.01 significa un 99% de seguridad de que los
grupos en realidad difieren significativamente y un 1% de posibilidad

de error.
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En este sentido para la aplicacion de la prueba “t" se adopté un nivel de

confianza de 0.05

5. 7. Verificacion de la Hipotesis

Después de haber tabulado los datos e interpretado, es menester analizar
estadisticamente los mismos, con la finalidad de demostrar la hipétesis de

investigacion de trabajo.

Para ello se calcula los grados de libertad con la siguiente formula:

GL=(N-1}

GL=(25-1)

GL=24

DISTRIBUCION “t” DE STUDENT
Grados de libertad Nivel de confianza Nivel de confianza
(GL) .05 .01
24 1,7109 2,4922
(VER ANEXO 18)

Se lee de la siguiente manera:

La “t" calculada es de 12.10 a 24 grados de libertad, a un nivel de confianza
de 0.05, es mayor a la “t" de la tabla 1,7109; Entonces, la conclusion es que

se acepia la hipotesis de investigacion y se rechaza la hipétesis nula.

La “t" calculada es de 12.10 a 24 grados de libertad, a un nivel de confianza
de 0.01, es mayor a la “t” de la tabla 2,4922; Entonces, se acepta la hiptesis

de investigacion y se rechaza la hipotesis nula.

74



Como en los dos niveles de confianza

de la *t" calculada, resulta mayor

entonces €l resultado es altamente significativo, como se observa en Ia

siguiente tabla:

HIPOTESIS g TABLA “F” |COMPARACION | CONCLUSION
CALCULADA 0.05

Hi 12.10 1.7109 12.10 >1.7109 | SE ACEPTA

LA HIPOTESIS

FUENTE: Emitido por Maximo Condo

Por tanto, se comprobé que la hipdtesis de investigacién es aceptada:

Hi = La Lota como estrategia lidica tiene influencia en el aprendizaje

significativo de adicién, sustraccién, multiplicacion, division de numeros

fraccionarios para estudiantes de 1° de secundaria.

Es decir, los estudiantes de primero de secundaria (Primer afio de Educacion

Secundaria Comunitaria Productiva), de la Unidad Educativa “Manuel

Ascencio Padilla” a través del uso de La Lota resuelven ejercicios de adicion,

sustraccion, multiplicacion, division de nimeros fraccionarios con seguridad.
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CAPITULO VI

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

6.1. Conclusiones

El proceso de ensefianza - aprendizaje, se asimila mejor con distintas formas
de estrategias lUdicas, por esto es que se implementa La Lota como una
estrategia [Udica para el aprendizaje significativo de la adicién, sustraccién,
multiplicacién, divisibn de numeros fraccionarios con el cual se pretende

retroalimentar la ensefianza dada a los estudiantes.

Por lo tanto de acuerdo a la pregunta de investigacion y los resultados
obtenidos se conciuye que LA LOTA COMO ESTRATEGIA LUDICA
INFLUYE EN EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO DE ADICION,
SUSTRACCION, MULTIPLICACION, - DIVISION DE NUMEROS
FRACCIONARIOS, porque los resultados del post-test han sido superiores a
los resultados del pre-test, por lo tanto se ha obtenido resultados
satisfactorios de los estudiantes de primero de secundaria (Primer afio de

Educacion Secundaria Comunitaria Productiva).
En relacion al objetivo general, definido en los siguientes términos:

Determinar la influencia de la lota como estrategia lidica para el
aprendizaje significativo de adicion, sustraccion, multiplicacién,
division de numeros fraccionarios en los estudiantes de 1° de
secundaria (Primer afio de Educaciéon Secundaria Comunitaria

Productiva).

Mediante la presente investigacidn se pudo llegar a concluir que La Lota
como estrategia Iladica influye en el aprendizaje significativo de los

estudiantes de primero de secundaria (Primer afic de Educacién Secundaria



Comunitaria Productiva), en la resolucion de ejercicios de adicion,

sustraccion, multiplicacién, division de nimeros fraccionarios.

También se podria complementar sobre este tema, diciendo que La Lota
como estrategia Iidica contribuye a mejorar la calidad de aprendizaje, ya que
muchos estudiantes, consideran que La Lota es un medio que complementa

a otras fuentes de aprendizaje que enriquece el proceso de formacion.

Donde se elabordé un material estructurado “La Lota como estrategia ludica”
incidié satisfactoriamente en el aprendizaje de la matematica, en estudiantes
de primero de secundaria, quienes tuvieron la oportunidad de tener
experiencias educativas con material concreto. La Lota es un material
estructurado, un instrumento elaborado para resolver ejercicios de los

numeros fraccionarios.

La Lota como mecanismo esencial de intervencion Pedagogica permite a los
docentes abandonar el rol de simple instructor, para asumir un rol
participativo con los estudiantes, facilitindole a éste la construccién de

significados y transfiriendole el control de su propio aprendizaje.

 El uso de estrategias Iidicas favorece al docente en la realizacion de
cualquier actividad en el proceso de ensefianza-aprendizaje hacia los

estudiantes.
En el transcurso de la actividad realizada en la institucion educativa se logré:

Fortalecer la relacion afectiva estudiante — docente en el aula, donde el

dialogo constante motivo al autoaprendizaje y fortaleci6 la autoestima.
Se logré reducir el temor al error y al examen.

Por los objetivos propuestos y la hipttesis verificada, podemos estar seguros
que el presente estudio es un referente teérico para posteriores

investigaciones.
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Cronograma de actividades con la Institucion Educativa

ANEXO 1

Educativa “Manuel Ascencio Padilla”

Entrevista con el Director de la Unidad | 08/09/2014

08/09/2014

1dia

Hilda

Presentacion de la carta al director,
Solicitando el permiso para ingresar a
la Institucion

18/09/2014

18/09/2014

1dia

Hilda

Primer dia (Presentaciéon del plan de
clases al director), contacto con los
estudiantes y la aplicacién del Pre -
Test

19/09/2014

19/09/2014

1dia

Hilda

Implementar la variable Independiente
(Juego al azar)

22/09/2014

26/06/2014

2 dias

Practica de la adicidén, sustraccion,
multiplicacion, division de nameros
fraccionarios con LA LOTA

06/10/2014

06/10/2014

1 dia

Hilda

Aplicacién del Post - Test

10/10/2014

10/10/2014

1dia

Hilda

Certificacién de conformidad por la
Institucién Educativa

13/10/2014

13/10/2014

1dia

Hilda
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Croquis de la unidad educativa “Manuel Ascencio Padilla”

C. 7ORLANDO

PANTOJAO

C. SANTONIO

SANCHEZ

C CONCEPCION

C. 7O0RLANDO

PLAZA JUANX
AZURDUY DE

PADILLA

nv. REPUBICA DE CUBAN

-

UNIDAD EDUCATIVA
"MARUEL

ASCENCIO
PADILLA®

C. JERUSALEN

P

C CoLLANA

NTOJ A

T

- -
PORADA

N

encuentta
en ef
noroesie
de ta
ciggad de
El alto



El Alto, septiembre 18, 2014

Sefior

Lic. Emilio Blanco Mamani

DIRECTOR DE LA UNIDAD EDUCATIVA
“MANUEL ASCENCIO PADILLA”
Presente.-

Ref.: SOLICITUD DE PERMISO PARA INGRESAR A LA UNIDAD EDUCATIVA

Distinguido Director:

En primer lugar hacerle llegar un cordial saludo a su distinguida persona, pido
cordialmente me permita ingresar a la Unidad Educativa, con el fin de realizar una
actividad con el curso Primero del nivel secundario, por espacio de veinte minutos
por tres semanas, con la finalidad de aplicar una estrategia ludica para el
aprendizaje significativo de adicion, sustraccion, multiplicacion, division de
numeros fraccionarios.

Asimismo, esta actividad sera de apoyo para los estudiantes, considerando que la
educacion es actividad de constantes cambios e interés de la sociedad.

No dudando de una respuesta positiva, a favor del desarrollo cognitivo y social de
los estudiantes, me despido de su distinguida persona.

Muy atentamente,

Cptt
als

jue Chauca 15— OF- 20/
C.1. 6871007 L. P.
Carrera Ciencias de la Educacion

{



Plan de clase de Educacion Secundaria Comunitaria Productiva
Plan de desarrollo Curricular de aula

Datos Informativos:

Unidad Educativa

Campo Ciencia Tecnologia y Produccion
Area Matematica
- Curso Primer afio “A”
Tiempo 25 periodos
Director Emilio Blanco Mamani
Gestion 2014

Manuel Ascencio Padilla

Tematica Orientadora: Descolonizacién y consolidacion sociocultural, econémica y tecnologica.

Objetivo Holistico:

Fortalecemos el valor de respeto y cooperacidn entre comparieros de curso, a través del estudio de
la adicién y sustraccion de nimeros fraccionarios, hallando los resuitados de los ejercicios
propuestos en clase, logrando la voluntad en la resolucion de ejercicios.

CONTENIDOS: Adicién, sustraccion, multiplicacién, division de fracciones:
Adicién algebraica, adicion y sustraccidbn homogéneas, adicion de fracciones heterogéneas,

nropiedades, ley de signos.

Orientaciones Metodologicas Recursos/ Criterios de evaluacién:
Materiales Ser, Saber, Hacer, Decidir
Practica.- Ser:
Indagacién acerca de las propiedades de | - Almohadilla Socializacion y actitud
la adicién, sustraccién, multiplicacion, ‘g‘zz d EFOPOS't'Va sobrel la importancia
divisién de nimeros racionales. -~wuaderno - de e resolver los ejercicios
o - . . Practica propuestos en clase.
Reflexion y critica de la importancia de la | _ Carpeta

resolucion de ejercicios propuestos en
clase.

Teoria.-

Indagacién y profundizacion de ejercicios
a resolverse.

Exploracidn vy  profundizacion  del
aprendizaje de la adicion, sustraccion,

multiplicacién, division de nameros
fraccionarios con la Lota.
Valoracion.-

Reflexion acerca de la importancia del
conocimiento y resolucion de ejercicios.

Produccién.-
Voluntad de resolver las operaciones
matematicas. matematicas pasé a paso.

Saber:
Andlisis critico reflexivo sobre la
resolucién de ejercicios.

Hacer:
Resolucion de ejercicios.
Participacion activa y creativa

en la actividad (estrategia
metodoldgica)
Manifestar los resultados de

cada ejercicio en clase.
Decidir:

Establecer un ambiente de

confianza.

Producto: COMPRENSION Y RESOLUCION DE EJERCICIOS PROPUESTOS.

Bibliografia:

- BARDOR, Aurelio, (1999), Aritmetica, Ed Ultra S. A. México
- Educacién Secundaria Comunitaria y Productiva, Programa de Estudic 1er afio (Ministerio de

educacién de estado plurinacional)

- Educacion Secundaria Comunitaria Productiva, programa de estudio Primer afio, serie curriculo,

documento de trabajo.2012.

- GUTIERREZ, Pedro, (2001), Matematica b, Ed. La Hoguera-Bolivia.
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ESTRATEGIA METODOLOGICA {;o“ A e Se s

& e %,
Bp = 220
“LA LOTA” ey 23
DIRECO, 58
MATERIALES: 000 5 sty 5.7

' /44’0_ ,q,\\i"?‘ . :’f

. {a L
- 25 Tableros (con 16 casillas cada una). x"wfj,m"'f

- 225 objetos pequefios.
- 59 fichas con preguntas,

INSTRUCCIONES:

La maestra inicia el juego repartiendo un tablero y 9 objetos pequefios a cada
estudiante. Luego se inicia LA LOTA cuando la maestra empieza a “cantar’ las
preguntas impresas en la ficha y el estudiante que tenga la respuesta de la ficha pone
el objeto en el casillero correspondiente, luego la maestra continda “cantando” nuevas
fichas hasta que un estudiante llene la fila del tablero (en forma horizontal o vertical)
. luego el estudiante debe gritar diciendo LOTAy as{ gana.

Consiste en 59 fichas con preguntas determinadas y 25 tableros en cada tableros tiene
16 casillas que contienen un nimero determinado de respuestas ordenadas al azar (gj.
8/5, 512, -6/5).

Con esta estrategia metodologica se pretende generar en las y los estudiantes
concentracidn y animacién acerca del conocimiento a abordarse en clases.

Momentos Metodolagicos:

Practica:
- Enforma individual, las y los estudiantes ponen las fichas en la respuesta
correcta.

Teoria:
- Andlisis y sistematizacion de la informacion recogida durante la dindmica.
- Sintesis de los resultados emitidos por los grupos.

Valeracion.
- Reflexion acerca de la resolucién de ejercicios por los estudiantes.

Produccion:

- Posicion critica en la resolucion.

- Demuestran interés en la resolucidon de ejercicios.
- Interés por el tema



ANEXO 6

JUEGO AL AZAR, Solo se dicta las respuestas y los studiantes ponen el
objeto en el numero indicado

Comprenden de manera adecuada el objetivo de la Ludica



ANEXO 7

Material estructurado, consta de una caja
al interior tiene los siguientes materiales:
- 25 Tableros (con 16 respuestas cada
una).

- 225 objetos pequerios.

- 53 fichas con preguntas.

La maestra inicia el juego repartiendo un
tablero y 9 objetos pequefios a cada
estudiante. Luego se inicia LA LOTA
cuando la maestra empieza a “cantar”
las preguntas impresas en la ficha y el
estudiante que tenga la respuesta de la
ficha pone el objeto en el casillero
correspondiente, luego la maestra
continua “cantando” nuevas fichas hasta
que un estudiante llene la fila del tablero
(en forma horizontal o vertical) luego el
estudiante debe gritar diciendo LOTA y
asi gana.

FUENTE: Elaboracién Propia



ANEXO 8

SUMA

Cada juego consta de 10 fichas grandes impresas con
dos estimulos (suma de puntos y suma con ndmeros) y 20
fichas pequefias con numeros correspondientes a los
resultados de los gjercicios.

Se puede jugar en forma individual o grupal -hasta 5
jugadores- y sin limite de edad.

El juego se desarrolla colocando el resultado correcto del
ejercicio que aparece en la ficha grande por turnos, gana
el jugador que consiga colocar mas resultados correctos.

MULTIPLICACION

El juego consta de 10 fichas grandes impresas con 2
estimulos (multiplicacion con numeros) y 20 fichas
pequefias con los numeros correspondientes a los

resultados de los ejercicios.
Se puede jugar en forma individual o grupal -maximo 5
jugadores- y sin limite de edad.

El juego se desarrolla colocando el resultado correcto del
ejercicio que aparece en la ficha grande por turnos, gana
el jugador que consiga colocar mas resultados correctos.

FUENTE: Extraida de la pagina;

http://es.wikipedia.org/wiki/Juego_Tradicional_de_Loter%C3%ADa_en_M%C
3%A9xico
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ANEXO 11

EVALUACION
NOMBRES: | |
AP.PATERNO: | |
AP.MATERNO: [ |
CURSO: [ - |

UNIDAD EDUCATIVA: Manuel Ascencio Padilla
GESTION 2014

Encierra en un circulo la respuesta correcta
division de numeros fraccionarios:

de la adicion, sustraccion, multiplicacion,

1)Ha|lar:—-§+§:?
2)Hallar: 2 -2+ 1= ?
6 8 1 2 1
a) 3 b) Te C)E d) ~3 e) 3 . 4 7
1
al,; b o d: e) -3
3) Hallar: 242410 = 2 ?
4) Hallar:% = 7
5
50 17 50 3 4 z 35 28 2
a) o b) s C)—g- d)E e) o a) 5 b) 3 )12 d) 15 €) 15
5,10 1
5)Ha|lar:3 z o9
7
9 14 1 1
a) - By of A e




ANEXO 12

Frontis de la Unidad Educativa "Manuel Ascencio Padilla”

Ingreso a la Institucion Educativa



ANEXO 13

1° Dia: Pre test




ANEXO 14

2° dia: Aplicacion de la variable (Juego al azar)



ANEXO 15

3° dia: Aplicacion de la variable (Juego de La Lota, practicando la adicion,
sustraccion, division de nimeros fraccionarios)




'ANEXO 16

i

: Post ~test




ANEXO 17

N° _|Nombres y apellidos |Pre- Test | Post - Test
1| Noemi Alegre 20 100
2(1Joel Apaza 40 80
3| Yulisa Asistiri 60 80
4| Evelin Choque 40 100
5| Luis Fernando Chui 40 80
6| Carios Raul Cortes 40 80
7| Katerine Fernandes 60 80
8| Maycol Gutierrez 0 80
9|l Wismer Huanca C. 40 60
10| Antonia Huanca F. 60 100
11§ Yaneth Laura 40 80
12| Paola Mamani 60 80
13| Lenin Miranda 20 80
14 | lvan Mamani 20 80
15| Antonti Nicolas 20 60
16 || Cristhian Poma 60 100
17| Henry Quispe 60 100
18 Noemi Rodriguez 20 100
19| Raul Sonco 0 40
20| Wilmer Tola 40 100
21| Nahyely Valda 20 60
22| Carlos Vicente 40 80
23| José Villaba 40 80
24 Tito Yupanqui 40 60
25| Maria Yupanqui 40 100




ANEXO 18

Neo| Pre-test | Post-test d d—d (d - a)z
1l 20 100 100-20=80 | 80-44.8=352 35.2 x 35.2= 1239.04
2 40 80 80-40=40 | 40 ~44.8=-4.8 4.8 x4.8=23.04
3 60 80 80-60=20 | 20-44.8=-248 24.8 x 24.8 = 615.04
4 40 100 100-40=60 | 60~44.8=152 15.2 x 15.2 = 231.04
5 40 80 80-40=40 | 40-44.8--43 4.8x4.8=2304
6 40 80 80-40=40 | 40-448=-48 4.8% 4.8 =23.04
7 60 80 80-60=20 | 20-44.8=-248 | 24.8x24.8=615.04
8 0 80 80-0=80 | 80-44.8=357 35.2x 35.2 = 1239.04
9 40 60 60-40=20 | 20-44.8=--2438 24.8 X 24.8 = 615.04
10 60 100 100-60=40 | 40-44.8=-4.8 4.8 % 4.8 =23.04
11 40 80 80-40=40 | 40-44.8--4.8 4.8x 4.8 =23.04
12 60 80 80-60=20 | 20-44.8=-24.8 24.8% 24.8 = 615.04
13 20 80 80-20=60 | 60-44.8=152 15.2x 15.2 = 231.04
14 20 80 80-20=60 | 60-44.8=152 15.2 x 15.2 = 231.04
15| 20 60 60-20=40 | 40-448--48 4.8x4.8=23.04
16 60 100 100-60=40 | 40-44.8=-4.8 4.8% 4.8 =23.04
17 60 1000 | 100-60=40 | 40-44.8=-48 48x48=23.04
18 20 100 100-20=80 | 80-44.8=352 | 352x35.2=1239.04
19 0 a0 40- 0= 40 40~ 44.8= 4.8 4.8x4.8=23.04
20 40 100 100:40=60 | 60-44.8=152 15.2 x 15.2 = 231.04
21 20 60 60-20=40 [ 40-44.8=-4.8 4.8 x 4.8 = 23.04
22 40 80, 80-40=40 | 40-448=-48 4.8x4.8=23.04
23 40 80 80-40=40 | 40-448=--13 4.8x4.8=23.04
24 40 60 60-40=20 | 20-44.8=-248 24.8x24.8=61504
25 40 100 100-40=60 | 60-44.8=152 15.2x15.2 = 231.04
. ¥ =1120

¥ =8224

Fuente: Elaboracion propia basada en la revista de difusion de la investigacién

docente “LOGQS”




ANEXO 19

INDICADORES
LISTA DE COTEJO Pre — test:

N° SEXO [item 1]item 2 [item 3] item 4 |item 5| TOTAL
1 F 0 1 0 0 0 1
2 M 0 0 0 1 2
3 F 0 1 1 0 3
4 . 0 0 1 0 2
5 M 0 0 1 0 2
6 M 0 0 1 0 2
7 F 1 1 To~ 0 3
8 M 0 |0 0 0 0 0
9 M 0 1 0 0 1 2
10 = E 1 0 3
11 F 0 0 1 10 2
12 F 0 1 1 0 3
13 M 0 0 0 o 11
14 M 0 1 1 0 3
15 y 0 0 1 0 0 1
16 M 0 0 1 1 3




17 0 1 1 1 0 3
18 1 0 0 0 0 1
19 0 0 0 0 o o ]
20 0 0 1 1 0 2
21 0 0 0 1 0 1
22 1 0 0 0 IE 2
23 0 0 1 1 0 2
24 0 0 1 i R
25 0 0 1 1 0 2
3 8 15 (18 4 48
Vi |Vi Vi Vi Vi |Vt




ANEXO 20

INDICADORES

LISTA DE COTEJO POST - test:

N° SEXO item 1 [item 2] Ttem 3 | item 4 | item 5 |TOTAL
1 F 1 1 1 5

2 M 1 0 1 4

3 F 0 1 1 1 4

4 F 1 1 1 5

5 M 1 0 1 1 4

6 M 1 0 4

7 F 0 1 1 4

8 M 1 o™ B R
9 M 0 0 1 3

10 F 1 1 1 5

11 F 0 1 4

12 F 0 1 1 4

13 M 1 1 0 4

14 M 0 1 4

15 M 0 0 3

16 M 1 1 5




17 1 1 1 1 1 5
18 1 1 1 1 1 5
19 1 0 1 0 0 2
20 1 1 1 1 1 5
21 010 1 1 1 3
22 1 0 1 1 1 4
23 1 1 1 0 1 4
24 0 0 1 1 11 3
25 1 1 1 T 1 5
16 15 |24 23 24 102
Vi (Vi Vi Vi Vi vt




Tabla t-Student

Grados de
libertad 0.25 0.1 0.05 0.025 0.01 0.005

1.0000 3.0777 6.3137 12,7062  31.8210 63.6559
0.8165 1.8856 2.9200 4.3027 6.8645 8.9230

© -, 0.7649 1.6377 2.3534 3.1824 4.56407 5.8408
0.7407 1.5332 2.1318 27765 3.7469 4.6041

0.7267 1.4759 2.0150 2.5706 3.3649 4.0321

0.7176 1.4398 1.9432 2.4469 3.1427 3.7074

0.7111 1.4149 1.8948 2.3646 2.9979 3.4985
0.7064 1.3968 1.8595 2.3060 2.8965 3.3554
0.7027 1.3830 1.8331 2.2622 2.8214 3.2498
0.6998 1.3722 1.8125 2.2281 2.7638 3.1693
0.6974 1.3634 1.7959 2.2010 2.7181 3.1058
0.6955 1.3562 1.7823 2.1788 2.6810 3.0545
0.6938 1.3502 1.7708 2.1604 2.6503 3.0123
0.6924 1.3450 1.7613 2.1448 2.6245 2.9768

0.6912 1.3406 1.7531 2.1315 2.6025 2.9467
0.6901 1.3368 1.7459 21199 2.5835 2.9208
0.6892 1.3334 1.7396 2.1098 2.5669 2.8982
0.6884 1.3304 1.7341 2.1009 2.5524 2.8784

0.6878 1.3277 1.7291 2.0930 2.5395 2.8609
0.6870 1.3253 1.7247 2.0860 2.5280 2.8453
0.c864 1.3232 1.7207 2.0796 2.5178 2.8314
0.6858 1.3212 1.7171 2.0739 2.5083 2.8188
0.6853 1.3185 1.7139 2.0687 2.4999 2.8073
0.6848 1.3178 1.7108 2.0639 2.4922 2.7970
0.6844 1.3163 1.7081 2.0585 2.4851 2.7874
0.6840 1.3150 1.7056 2.0555 2,4786 2.7787
0.6837 1.3137 1.7033 2.0518 2.4727 2.7707
0.6834 1.3125 1.7011 2.0484 2.4671 2.7633
0.6830 1.3114 1.6991 2,0452 2.4620 2.7564
0.6828 1.3104 1.6973 2.0423 2,4573 2.7500
0.6825 1.3085 1.6955 2.0385 2.4528 2.7440
0.6822 1.3086 1.6939 2.0368 2.4487 2.7385
0.6820 1.3077 1.6924 2.0345 2.4448 2.7333
0.6818 1.3070 1.6809 2.0322 2.4411 2.7284
0.6816 1.3062 1.6896 2.0301 2.4377 2.7238
0.6814 1.3055 1.6883 2.0281 2.4345 27195
0.6812 1.3048 1.6871 2.0262 2.4314 2.7154
0.6810 1.3042 1.6860 2.0244 2.4288 2.71186
0.6808 1.3036 1.6848 2.0227 2.4258 2.7079

W WWWWWWWWWMNMNMNMNMMNRNNMMNMRMMBMAAN S A O e w3 =3 - el
OOV ARON SOOI N BN IO TN DWW RPN G A WN=

40 0.6807 1.3031 1.6839 2.0211 2.4233 2.7045
41 0.6805 1.3025 1.6829 2.0195 2.4208 2.7012
42 0.6804 1.3020 1.6820 2.0181 2.4185 2.6981
43 0.6802 1.3016 1.6811 2.0167 2.4183 2.6951
44 0.6801 1.3011 1.6802 2.0154 2.4141 2.6923
45 0.6800 1.3007 1.6794 2.0141 2.4121 2.6896
46 0.6799 1.3002 1.6787 2.0129 2.4102 2.6870
47 0.6797 1.2998 1.6779 2.0117 2.4083 2.6846
48 0.67986 1.2994 1.6772 2.0106 2.4066 2.6822
48

0.6795 1.2991 1.6766 2.0096 2.4049 2.6800



50
51
52
83
54

55

56
57
58
58
60
61
62
63
584
65
66
-B87
68
69
70
71
72
73
74
75
76
77
78
79
80
81
82
83
84
85
86
87
88
89
90
91
92
93
94
95
96
97
98
29
100

0.6794
0.6793
0.6792
0.6791
0.6791
0.6790
0.6789
0.6788
0.6787
0.6787
0.6786
0.6786
0.6785
0.6784
0.6783
0.6783
0.6782
0.6782
0.6781
0.6781
0.6780
0.6780
0.6779
0.6779
0.6778
0.6778
0.6777

06777

0.6776
0.6776
0.6776
0.6775
0.6775
0.6775
0.6774
0.6774
0.6774
0.6773
06773
0.6773
0.6772
0.6772
0.6772
0.8771
0.6771
0.6771
0.6771
0.6770
0.8770
0.6770
0.6770
0.6745

1.2987
1.2984
1.2980
1.2977
1.2974
1.2971
1.2969
1.2966
1.2963
1.2961
1.2958
1.2956
1.2954
1.2951
1.2949
1.2947
1.2945
1.2943
1.2941
1.2939
1.2938
1.2936
1.2934

1.2933 -

1.2931
1.2929
1.2928
1.2926
1.2925
1.2824
1.2922
1.2921
1.2920
1.2918
1.2917
1.2916
1.2915
1.2914
1.2912
1.2911
1.2910
1.2909
1.2908
1.2907
1.2906
1.2905
1.2904
1.2903
1.2903
1.2802
1.2901
1.2816

1.6759
1.6753
1.6747
1.6741
1.6736
1.6730
1.6725
1.6720
1.6716
1.6711
1.6706
1.6702
1.6698
1.6694
1.6690
1.6686
1.6683
1.6679
1.6676
1.6672
1.6669
1.6666
1.6663
1.6660
1.6657
1.6654
1.6652
1.6649
1.6646
1.6644
1.6641
1.6639
1.6636
1.6634
1.6632
1.6630
1.6628
1.6626
1.6624
1.6622
1.6620
1.6618
1.6616
1.6614
1.6612
1.6611
1.6609
1.6607
1.6606
1.6604
1.6602
1.6449

2.0086
2.0076
2.0066
2.0057
2.0049
2.0040
2.0032
2.0025
2.0017
2.0010
2.0003
1.9996
1.9990
1.9983
1.9977
1.9971
1.9966
1.9960
1.9955
1.9949
1.9944
1.9939
1.9935
1.9930
1.8925
1.9921
1.9917
1.9913
1.9908
1.8905
1.9901
1.9897
1.9893
1.8890
1.9886
1.9883
1.9879
1.9876
1.9873
1.9870
1.9867
1.9864
1.9861
1.9858
1.9855
1.9852
1.9850
1.9847
1.9845
1.9842
1.9840
1.9600

2.4033
2.4017
2.4002
2.3988
2.3974
2.3961
2.3948
2,3936
2.3924
2.3812
2.3501
2.3890
2.3880
2.3870
2.3860
2.3851
2.3842
2.3833
2.3824
2.3816
2.3808
2.3800
2.3793
2.3785
2.3778
2.3771
2.3764
2.3758
2.3751
2.3745
2.3739
2.3733
2.3727
2.3721
2.3716
2.3710
2.3708
2.3700
2.3895
2,3690
2.3685
2.3680
2.3676
2.3671
2.3667
2.3662
2.3658
2.3654
2.3650
2.3646
2.3642
2.3263

2.6778
2.6757
2.6737
2.6718
2.6700
2.6682
2.6665
2.6649
2.6633
2.6618
2.6603
2.6589
2.65675
2.6561
2.6549
2.6536
2.6524
2.8512
2.6501
2,6490
2.6479
2.6469
2.6458
2.6449
2.6439
2.6430
2.6421
2.6412
2.6403
2,6395
2.6387
2.6379
2.6371
2.6364
2.6358
2.6349
2.6342
2.6335
2.8329
2.6322
2.6316
2.6309
2.6303
2.6297
2.6291
2.6286
2.6280
2.6275
2.6269
2.6264
26259
25758



, El Alto, octubre 13, 2014

s T

Serfior
Dr. Juan Eduardo Garcia Duchen

DOCENTE DE LA CARRERA CIENCIAS DE LA EDUCACION
U. M. S. A
Presente.-

Ref.: AVAL DE CONFORMIDAD

Distinguido Licenciado:

Mediante la presente tengo a bien certificar el buen desemperio de la
seflorita universitaria Hilda Choque Chauca con C. I. 6871007 L. P., en la
institucion educativa.

La estrategia lWidica realizada en el curso de primero de secundaria
es de gran apoyo para las sefioritas y jovenes de la Unidad Educativa “Manuel
Ascencio Padilla” en el aprendizaje de la adicion, sustraccion, multiplicacion,
divisién de nGmeros fraccionarios. Todas las especificaciones que fueron
previamente solicitadas y acordadas con la postulante, estan implementadas.

En cuanto certifico para los fines que la postulante vea por
conveniente,

Con este motivo, saludamos a usted con la mayor atencion.

Atentamente,

/(/V 7))
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El Alto, octubre 13, 2014

Sefior

Dr. Juan Eduardo Garcia Duchen

DOCENTE DE LA CARRERA CIENCIAS DE LA EDUCACION
U. M. S A

Presente.-

Ref.: AVAL DE CONFORMIDAD

Distinguido Licenciado:

Mediante la presente tengo a bien certificar el buen desempefio de la
sefiorita universitaria Hilda Choque Chauca con C. |. 6871007 L. P., en la
institucién educativa.

La estrategia ludica realizada en el curso de primero de secundaria
es de gran apoyo para las sefioritas y jovenes de la Unidad Educativa “Manuel
Ascencio Padilla” en el aprendizaje de la adicién, sustraccién, multiplicacion,
division de numeros fraccionarios. Todas las especificaciones que fueron
previamente solicitadas y acordadas con la postulante, estan implementadas.

En cuanto certifico para los fines que la postulante vea por
conveniente.

Con este motivo, saludamos a usted con la mayor atencién.

Atentamente,

£
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e, oty e Gt
DIRECTOR
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