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INTRODUCCION

En pleno sigle XXl la educacién actual no presenta considerables cambios en
términos de calidad educativa, entre los factores que aquejan esta situacion,
es la carencia de metodologias didacticas que promuevan el aprendizaje.

En la actualidad se observa que la mayoria de los estudiantes de cualquier
nivel educativo presentan errores ortograficos, ya que éste trasciende de la
educacioén primaria a la educacién secundaria y, posteriormente, a la
educacion superior. Uno pensaria que el aprendizaje de la ortografia tiene
sus bases en el nivel de educacion elemental y que se va fortaleciendo
conforme el estudiante va avanzando en su formacién académica hasta
llegar al nivel superior con una ortografia perfecta. Pero la realidad de los
estudiantes es lo contrario, éstos, en la escritura, presentan dificultades
mayores como ser el desacertado empleo de la ortografia.

El método utilizado por el docente en el proceso de enseifianza y aprendizaje
juega un rol fundamental en el proceso de adquisicion del conocimiento, éste
potencie y desarrolle.la capacidad mental, y mas ain que incentive el interés
hacia el aprendizaje. Es en este ultimo punto donde se encuentra el principal
objetivo de ia investigacién, la de generar disposicion en los estudiantes por
aprender una asign%ltura que por afios ha arrojado bajos niveles de
aprendizaje y lo que ggnera disgustos en los estudiantes, que al presentar
estas dificultades mas dificil encuentran el camino del aprendizaje.

N

Para fratar de dar solucién a esta realidad, se apunta principalmente a la
labor del docente, ya que éste debe promover el desarrolio del conocimiento
por medio de diversos métodos, donde los estudiantes deben pensar con
mayor amplitud, profundidad y autonomia. El docente debe crear o encontrar
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caminos nuevos para enfregar los contenidos, donde mas que imponer,
puede invitar a los estudiantes a aprender para generar de este modo

expectativas de aprendizaje

Por ello, al considerar las dificultades ortograficas de los estudiantes de los
diferentes niveles del sistema educativo, se afirma que una buena alternativa
es la utilizacion del juego de reflexibn como un recurso de ensefianza y

aprendizaje para la mejora de esta dificultad.

La idea es encaminar la ensefianza y aprendizaje concreta de la ortografia
por medio del juego de reflexion, dejando de lado la ensefianza tradicional o
abstracta, que no incentiva la participacion activa de los estudiantes. Esto no
quiere decir, que se deben dejar de lado los conceptos, mas bien, la idea que
se plantea es, que mientras mas variados sean los medios para el
aprendizaje que emplee el docente, mayores seran las posibilidades para
que cada estudiante logre desarrollar las competencias necesarias para la
adquisicion de un contenido; ademas el uso de variados recursos de
aprendizaje también ayuda a desarrollar y potenciar la memoria de los
estudiantes.

La investigacion presenta la siguiente estructura:

Capitulo I, en éste se encuentra la presentacion de la problematica,
contemplando los siguientes aspectos: planteamiento del problema,
preguntas de la investigacion, objetivos, justificacion y delimitacién.

Capitulo 1l, se trata del marco teorico, en el cual se describe el problema,
fundamentando la investigaciébn con diversas concepciones acerca de la

tematica.
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Capitulo 1ll, en este se encuentra la metodologia de la investigacion, el
mismo establece lo significativo del hecho, en la cual se exponen los
siguientes aspectos: tipo de investigacion, disefio de investigacion, hipétesis,
definicién y operacionalizacién de variables, sujetos de estudio, técnicas e

instrumentos de recoleccion de datos y procedimiento.

Capitulo IV, se presenta los resultados de la investigacion de manera
cuantitativa y cualitativa, es decir, tablas y figuras con una breve explicacion
de este.

Capitulo V, se plantea las conclusiones y recomendaciones a las cuales se
llegé en la investigacion. Seguidamente a este capitulo se encuentran las

referencias bibliograficas y los anexos.
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CAPITULO 1
PRESENTACION DE LA PROBLEMATICA
1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Con el enfoque pedagégico adoptado en el pais con la implementacion de la
Reforma Educativa de 1994, la realidad educativa nacional mantiene
resabios del sistema tradicional y no se evidencian cambios significativos en
términos de calidad educativa.

Es necesario mejorar la educacién en nuestro contexto, si bien se sabe que
la misma presenta dificultades; lo cual se evidencia en los bajos logros de
aprendizaje por parte de los estudiantes en la materia de Lenguaje y
Literatura.

Hasta hoy el fracaso de la lecto-escritura se ha convertido en uno de los
problemas mas criticos de la educacion boliviana. Esta tiene que ver con la
ensefianza y aprendizaje de la lectura y escritura de la cual Alejo (2009)
menciona que los estudiantes “...no leen por gusto, sino por obligacién, es
decir, no leen por iniciativa propia, por que les interese; (...) muchos de ellos
no estan interesados en leer y escribir y algunos hasta rechazan las
situaciones de lectura y escritura” (pp. 6-9).

‘Uno de los aspectos que se toma en cuenta en la escritura es la ortografia,
en la cual se percibe que los estudiantes de los diversos niveles de la
educacion cometen errores ortograficos en la redaccion de oraciones,
parrafos y textos. Al respecto, Paz, Rocha, Gonzales y Alvéstegui (2011)
realizaron un estudio acerca de la ortografia en la redaccion de parrafos.
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Este diagnéstico fue realizado a estudiantes de 22 paralelos de la materia de
pensamiento critico del primer semestre de las diversas carreras de la
Universidad Catélica Boliviana en la gestion 2010. Los resultados
corresponden a una muestra de 671 estudiantes, lo que constituy6 el 55%
del total de inscritos a la Universidad Catolica Boliviana para el semestre |-
2010. De los 671 estudiantes que participaron en la prueba diagnéstica 367
son varones lo que constituyd el 54,7%, mientras que 304 son mujeres, es
decir el 45,3%. En la figura N° 1 se muestra los resultados de la prueba

diagnéstica sobre la ortografia:

FIGURA N° 1
Ortografia

Menos de 49 50-60 61-70 71-90 91-100

Fuente: (Adaptado de Paz et al., 2011, pg. 16).

Los resultados precedentes muestran que “...en lo que se refiere a ortografia,
el 55,6% obtuvo menos de 49 situandose en el rango inferior. El 17,3%
todavia muestra muchos errores alcanzando el rango entre 50 a 60. El 10,1%

logro situarse en el rango de 61 a 70" (Paz et al., 2011, pg. 16). El 10,6%
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logra situarse en el rango de 71 a 90 y solamente el 6,4% logra situarse entre
91 a 100 no teniendo importantes errores de ortografia.

Los datos dieron a conocer que un porcentaje todavia mas alto de los
estudiantes (55,6%), se sitta en el rango inferior por debajo de 50,
mostrando que la gran mayoria de los estudiantes no ha adquirido, y menos
afianzado, 1a ortografia como un aspecto de la escritura formal. Ya que el
27,4% alcanzé una valoracién regular, es decir ain presentaron muchos
errores de ortografia. Solamente el 17% de los estudiantes no cometen
errores importantes de ortografia.

Estos resultados indican que un alto porcentaje de los estudiantes presentan
errores ortograficos al ingresar a la universidad, lo cual es una caracteristica
en [a produccién de cualquier texto.

Al respecto, en las Unidades Educativas de las ciudades de La Paz y El Alto
se ha observado dificultades en el aprendizaje de la ortografia. Ya que los
estudiantes no toman en cuenta las reglas ortograficas en los procesos de
escritura, y no se sienten motivados a superar esta dificultad. Esto implica
que los estudiantes presenten errores ortograficos en la presentacion de
carpetas, ensayos, trabajos de investigacién, etc.; mas aun se tienen muchos
mas errores en la acentuacion de palabras. Puesto que para los docentes de
las distintas asignaturas la evaluacién de los trabajos de investigacién u otros

se vuelve bastante fediosa.

Razén por la cual se analiza los aspectos cualitativos y cuantitativos del
aprendizaje de la ortografia, y en especial se toma en cuenta la acentuacion
como objeto principal de estudio y los elementos particulares del mismo los
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cuales son: el acento, la clasificacién de las palabras por la posicion del
acento, casos especiales del acento y el acento diacritico.

El proceso de ensefianza y aprendizaje de la ortografia no se la profundiza
con el aprovechamiento debido en los primeros tres ciclos de la educacion
primaria. Es ési, que el aprendizaje de la ortografia en la educacién
secundaria es considerado por algunos docentes como algo que debi6
'aprendérselo en la educacién primaria. Al respecto, las falencias ortograficas
en la educacién secundaria son mayores al extremo de pasar con estas
dificultades a estudios superiores.

El deficiente conocimiento de las reglas ortograficas conlleva una serie de
problemas y alguna de las causas es la mefodologia tradicionalista que
algunos docentes aln conservan, ocasionando en los estudiantes el
desinterés total y eliminando el proceso de comprender activamente las
normas ortograficas, éste es un problema que afecta a una gran mayoria de

los estudiantes.

Considerando el contexto sociolingiiistico de la ciudad de El Alto, el
proposito es poner en practica un recurso de ensefianza y aprendizaje que

apoye a mejorar el aprendizaje de la ortografia.

?

2. PREGUNTAS DE LA INVESTIGACION

2.1. Pregunta Principal

& ¢ El juego de reflexion mejora la drtografia castellana en los
estudiantes de 1ro. de secundaria?.
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2.2. Preguntas Secundarias

& ;Cual es el nivel de conocimiento de la ortografia en los estudiantes

de 1ro. de secundaria?.

& ;Como se mejora la ortografia mediante el juego de reflexién en los

estudiantes de 1ro. de secundaria?.

& 4 Cual es el nivel de conocimiento obtenido mediante la aplicacion del
juego de reflexién en el aprendizaje de la ortografia en los estudiantes
de 1ro. de secundaria?.

3. OBJETIVOS
3.1. Objetivo General

d Determinar la mejora de Ila ortografia castellana mediante el
apoyo del juego de reflexion en los estudiantes de 1ro. de
secundaria.

3.2. Objetivos Especificos

¢ Identificar el nivel de conocimiento de la ortografia en los estudiantes

de 1ro. de secundaria.

4 Aplicar el juego de reflexion para la mejora de la ortografia en los
estudiantes de 1ro. de secundaria.
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d Evaluar el nivel de conocimiento obtenido con la aplicacién del juego
de reflexién en el aprendizaje de la ortografia en los estudiantes de
1ro. de secundaria.

4. JUSTIFICACION

La concepcion de la educacion basada en el constructivismo, adoptada en el
pais a partir de [a Reforma Educativa de 1994. Lépez & Murillo' (2000),
sustenta la premisa fundamental que la educacién permite el incremento del
capital humano a través de un aprendizaje que sea significativo para los
estudiantes y guarde relacién con sus intereses y su contexto, siendo para
ello muy importante la mediacién del docente quien debe utilizar métodos
adecuados, retos de aprendizaje y preguntas no convencionales para

favorecer un mejor aprendizaje.

Para desarrollar la capacidad mental del estudiante, es necesario proponerie
recursos adecuados que le permitan asimilar los contenidos de manera
eficiente, para que sea utilizado de acuerdo a las necesidades de
aprendizaje; para el efecto las Unidades Educativas deben contar con
docentes portadores de métodos, técnicas, estrategias etc., que permitan
desarrollar el aprendizaje mas efectivamente, por tanto, el mejor recurso con
que cuenta el estudiante es su capacidad de aprendizaje, la misma que le
permita alcanzar un desarrollo socio-educativo con suficiente efectividad para
vencer los desafios que debera enfrentar en la vida.

Se debe superar la tendencia de considerar el proceso educativo como la

adquisicién de un caudal de conocimientos que deberan ser recordados en
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los examenes como generalmente ocurre en la materia de Lenguaje y
Literatura.

Es necesario que los estudiantes capten una idea correcta y asimilen los
contenidos de manera significativa, de tal forma que se desarrolle un mejor
aprendizaje acorde a las capacidades comrespondientes a su nivel cagnitivo.
Para lo cual, se debe utilizar métodos que faciliten el aprendizaje de la
ortografia, de esta manera, preparar al estudiante de tal manera que se le
brinde mayor pesibilidad de éxito en sus estudios superiores.

Es importante en el proceso enseitanza y aprendizaje tener conocimiento
sobre lo que implica mejorar ia orografia en los procesos de escritura
mediante el juego de reflexion. Por la abundancia de bajos resultados que
entregan sélo contenidos, pero no herramientas para un mejor aprendizaje,
de manera que ios estudiantes mejoren esta dificultad. Este enfoque es el
adecuado para realizar una investigacidn por las observaciones que se ha
realizado en las Unidades Educativas de las ciudades de La Paz y El Alto,
ademas por los resultados que se obtuvieron del estudio realizado por Paz et
al (2011) sobre ia ortografia en ia redaccion de parrafos.

La relevancia social de la presente investigacién, primeramente, es de
interés para los estudiantes, ya que al tener éxito este recurso de ensefianza
y aprendizaje los beneficiarios directos seran ellos; otro de los interesados es
el docente quién por medio de! juego de reflexion puede efectivizar el
proceso de ensefianza y aprendizaje. Ya que esie juego genera una nueva
giternativa para el aprendizaje de ia orlografia. Lo cual permite que los
estudiantes, posterionmente, se enirenten de mejor forma a los niveles de
exigencia de sus estudios futuros.

1t
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El aporfe tedrico de la presente investigacion es el de ampliar los
conocimientos acerca del juego de reflexion, cuya investigacion pueda ser el
referente teérico para posteriores investigaciones, con el fin de ser un aporte
a la educacion.

El valor practico de esta investigacion es de aumentar mediante el juego de
reflexion la disposicion al aprendizaje de la ortografia, como de igual manera
cambiar la vision errada —{ediosa, monétona, absiracta, entre ofras— que se
tiene de éste. El mismo resulta ser altamente motivador, atractivo, divertido,
cercano de su propia realidad. Es asi, que su implementacién en el
aprendizaje de la ortografia se torna eficaz.

Esta investigacion es posible realizarla porque se cuenta con los medios
necesarios; ya que el conocer y emplear comectamente las reglas
ortograficas presta muchos beneficios para los estudiantes, para que ellos
sean mas tarde propulsores de ta importancia de fa ortografia.

Es por ello, que el presente trabajo se propone ilevar a cabo innovaciones
metodologicas para mejorar el aprendizaje de la ortografia, intentando
minimizar la clasica dicotomia entre contenides teéricos y actividades
practicas, entre métodos de ensefianza tradicional y métodos innovadores.

Para el efecto se recurre al juego de reflexidn, e! cual permita mejorar las
faltas orlograficas y facilifar 1a comecta escriltira. Al mismo tiempo los
resultados de la presente investigaciin seran dfiles para fuluras
investigaciones; asi fambién, para e! abordaje de ia orlografia por
estudiantes, docentes, investigadores, intelectos de! lenguaje, etc.

12
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5. DELIMITACION

La delimitacién se desarrolla en tres aspectos: tematica, espacial y temporal.
La importancia de la delimitacién tematica se encuentra en que ayuda a
conocer y comprender el enfoque y finalidad de la investigacion. El segundo
aspecto, delimita el lugar dénde se aplica el juego de reflexion. El tercer
aspecto, delimita en qué tiempo se aplica el juego planteado.

5.1. Tematica

En el campo educativo la investigacion se circunscribe dentro de las Ciencias
de la Educacién al plantear el juego de reflexién (para facilitar el aprendizaje
de ia ortografia) y, también, se circunscribe dentro de la Lingiiistica al
. tratarse de la ortografia. Se hizo énfasis en la ortografia y para el estudio

-s6lo se tomé en cuenta la acentuacién.

5.2. Espacial

El espacio o lugar donde se aplico el trabajo de campo de la presente
investigacion fue en la Unidad Educativa Néstor Paz Zamora de la ciudad de
El Alto, ia misma esta ubicada en la urbanizacion Tilata, s/n, camino a
Viacha, especificamente ingresando a ocho cuadras de la Sub Alcaldia
Viacha por la avenida Troncal donde queda ubicada dicha Unidad Educativa.

5.3. Temporal
El tiempo en el cual se aplicd la presente investigacion (trabajo de campo) a

los sujetos de estudio fue en el tercer frimestre de la gestion escolar 2010, es
decir en los meses de noviembre y diciembre. En este tiempo se tom6 una

13
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CAPITULO i
MARCO TEORICO
1. EL JUEGO
1.1. Algunas Concepciones Acerca del Juego

Desde diferentes posiciones tedricas, algunos filosofos y pedagogos,
anteriores al siglo XX, coincidieron en que el juego respondia a una
necesidad del ser humano; sin embargo, se interesaron casi exclusivamente
en la posibilidad de utilizarlo con fines didacticos.

Frébel (1926), fue el primero en clasificar el juego como un fenémeno
pedagdgico, quien lo utilizé en un sistema sumamente estructurado,

combinandolo con la ensefianza.

Frébel citado por Reyes (1990), encontré lo siguiente:

...el juego contribuye al méas alto grado de desenvolvimiento del nifio
durante esa época; porque el juego es manifestacién espontanea de lo
interno, inmediatamente por una necesidad del interior mismo. (...) Ei
nifio que juega franquilamente, con espontanea actividad, resistiendo
la fatiga, llegara a ser de seguro un hombre también activo, resistente,
capaz de sacrificarse por su propio bien y de los demas (pg. 27).

. Ademas, Frobel ide6 un material educativo denominado “los dones” el cual
fue fabricado con especificaciones precisas, las maestras debian dar a los
nifios con propodsitos definidos. Dones para jugar. Este juego es semejante a
un capullo, jugando florecen todas las aclividades del hombre. Aunque en
ese sistema el juego tenia un enfoque rigido y artificial que no contemplaba

16
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en toda su dimension las amplias potencialidades educativas de esta
actividad.

Para Montessori, en cuestiones relativas a Ila pedagogia preescolar, y
especialmente en el tema del juego. Elia superd la idea de juegos educativos
descubierta por Frobel, los aplico a cada uno de los sentidos de tal forma
que, los juegos sensoriales, van intimamente unidos a su nombre. La
educacion de los sentidos mediante un material especifico, los cuales
brindaron ejercicios adecuados, unos dirigidos a los sentidos individualmente
y ofros a los sentidos combinados, en una educacién productora de la
personalidad.

La autora menciona que las actividades con el material que plantea “... tienen
un caracter natural y espontaneo en cuanto que consiguen localizar la
atencion y comprometer el interés del nifio (...) la necesidad de ejercitar
mediante juegos sensoriales las funciones musculares y sentidos porque son
las raices de las actividades superiores” (Montessori citado por Pulk, 1978,
pp. 148-149).

Decroly & Monchamp (1978), en su concepcion del juego como un instinto,
plantea que el juego estaba vinculado con instintos como el de propiedad, el
maternal, el grupal, los de defensa, la imitacién, etc.

Huizinga (1984), concibe que “El juego es una accién y ocupacion libre que
se desarrolla dentro de unos limites temporales y espaciales determinados,
sigue reglas absolutamente obligatorias, aunque libremente adoptadas que
tiene su fin en si mismo...” (pg. 155). Ademas, es una accién o una actividad
voluntaria, acompafiada de un sentimiento de tensiéon y alegria, de una

conciencia de ser de otra manera que en la vida ordinaria.

17
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Para Piaget (1945), el juego constituye un verdadero revelador de la
evolucion mental del nifio. Destaca en sus escritos la importancia del juego
en los procesos del desarrollo. En ellas relaciona el desarrollc de los
estadios cognitivos con el desarrollo de la actividad lidica. Es asi, como
las diversas formas de juego que surgen a lo largo del desarrollo infantil
tienen en consecuencia directa con las transformaciones que sufren

paralelamente las estructuras cognitivas del nifio.

Freud (1920), plantea que el juego se basa en una transaccién permanente
entre lo imaginario y lo real. Es una forma de descartar tensiones y expresar
sentimientos, donde se rememora a través del acto lidico experiencias
agradables y desagradables. El juego es utilizado como instrumento de
diagndéstico y de terapia en los conflictos infantiles.

Medina (1957), en su concepto acerca del juego menciona que es un medio
de interiorizar y conquistar el mundo exterior, ya que mediante el juego “...se
crean y fortalecen funciones de capacitaciéon y representacion del mundo
exterior, de expresion, (...) a fuerza de pasar y repasar las mismas actitudes
y los mismos esquemas motores, el nifio va adquiriendo las nociones y
abstracciones precisas en el orden intelectual” (pg. 22).

1.2. Definicién de Juego
El juego puede ser definido como “...una actividad gratuita, mas o menos
ficticia, que procura un placer de un tipo peculiar’” (Argos, 1970, pg. 9). Al

respecto, el verbo “jugar” como la palabra juego presentan sentidos

miuiltiples y diversos significados.

18
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El juego llamada también ludica. La palabra lidica etimolégicamente deriva
de la palabra latina /adus que quiere decir juego.

Fulleda (2003), plantea que el juego es una:

Actividad lidica que permite desarrollar en el individuo, una serie de
potencialidades psico-motoras que estan presentes en él, desde el
momento de su nacimienfo hasta su muerte y que durante el
transcurso de su vida, se van perfeccionando de una manera dinamica
y articulada, buscando el desarrollo integral del hombre (pg.1).

Es cierto que el concepto de juego es tan amplio como complejo, el mismo se
comprende como una dimension del desarrollo de los individuos, siendo
parte constitutiva del ser humano. Pues se refiere a la necesidad del ser
humano de comunicar, sentir, expresar y producir en los seres humanos una
serie de emociones orientadas hacia el entretenimiento, la diversion, el
esparcimiento, que llevan a gozar, reir, gritar e inclusive llorar en una
verdadera fuente generadora de emociones. Puede orientarse a Ila
adquisicion de saberes, encerrando una amplia gama de actividades donde
interactdan el placer, el gozo, la creatividad y el conocimiento.

1.3. Teorias Sobre el Juego

El juego se ubica varios siglos atras, ademas el ser humano ha jugado desde
tiempos remotos, el mismo no podria vivir sin el juego, de manera que, lo
practica desde su nacimiento hasta su muerte; es la razén por la cual
bastantes tedricos han fundamentado desde su punto de vista. Segln

Martinez (1983), las teorias acerca del juego son:
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1.3.1. Teoria del Pre-ejercicio

Esta teoria llamada también de la practica planteada por Groos (1896), el
cual concibe el juego como una forma de ejercitar o practicar los instintos
antes de que éstos estén completamente desarrollados. El juego consistiria
en un ejercicio preparatorio para el desarrollo de funciones que son
necesarias para la época adulta. El fin del juego es el juego mismo, realizar
la actividad que produce placer.

1.3.2. Teoria del Excedente Energético

Spencer (1855), seiiala que el juego aparece como consecuencia del exceso
de energia que tiene el individuo y que éstas no son agotadas
completamente por las exigencias de la vida. Para realizar esta afirmacion se
apoya en la idea de la nifiez, que es la etapa donde el nino/a es mantenido
por su familia y no necesita trabajar, de manera que, consume el excedente
de energia a través del juego.

1.3.3. Teoria de la Recapitulacion

Hall (1904), intenta aplicar al juego ia ley fundamental de la biogénesis. El
juego para este autor se entiende que'reproduce las formas primitivas del ser
humano y que éstas son adquiridas por herencia.

1.3.4. Teoria Psicoanalitica

Freud (1920), sostiene que el juego cumple el papel de expresar aquellos

sentimientos que son reprimidos por la sociedad en su proceso de

socializaciéon de los nifios y las nifias. De la misma manera el juego
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constituye un ambiente propicio para que se realice naturalmente una

liberacion de la catarsis del subconsciente.
1.3.5. Teoria Sociocultural

Vygotsky (1978), propone el juego como una actividad social, en la cual
gracias a la cooperacidén con otros nifios se logran adquirir papeles o roles
que son complementarios al propio, lo que caracteriza fundamentalmente al
juego es que en él se da el inicio del comportamiento conceptual o guiado
por las ideas. Subraya que lo fundamental en el juego es la naturaleza social
de los papeles representados por el nifio, que contribuyen al desarrollo de
las funciones psicologicas superiores.

1.4. El Juego como Actividad de Ensefianza y Aprendizaje

El juego es utilizado en la actividad educativa s6lo como recreacion; sin tener
en cugnta que éste puede tener una mayor implicaciéon en el proceso de
ensefianza y aprendizaje cuando se la valora como actividad de desarrollo
motriz y mental. Puesto que “...el empefio por introducir el juego en la labor
educativa surge del interés de modificar las ideas y practicas pedagégicas
vigentes (...) que el juego educativo se sitiia, desde el comienzo, como un
medio, como un instrumento de la accion pedagdgica” (Reyes,l 1990, pg. 16).

Diversos autores coinciden que el juego tiene una gran significacién, en el

desarrollo del ser humano. Los cuales fueron “...esbozados por J. Locke,
Basedow, Rousseau y Pestalozzi. La escuela activa (llamada también nueva)
se encargara de precisar, mas en forma practica que teérica, este poder del
juego mediante el disefio y aplicacion de materiales y juegos especificos”

(Reyes, 1980, pg. 16).
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Sobre la base de distintas teorias, existen multiples formas de utilizacion
pedagodgica del juego como recurso didactico. Entre estas ultimas se pueden
citar aquellas con una ausencia casi total del juego, porque plantean que
como soélo implica placer, entra en contradiccion con los objetivos de
aprendizaje de la institucion. Por el contrario, otros docentes hacen una

utilizacion excesivamente didactica.

En la utilizacién del juego en los diferentes momentos del proceso educativo,
se conciben formas particulares de participacion de los docentes, pero
siempre bajo un criterio de intencionalidad, debiendo diferenciarse el juego
como tal de la utilizacion de procedimientos lidicos para elevar el tono
emocional en una actividad didactica, para tratar determinados contenidos
del programa.

Esto no entra en contradiccion con el caracter libre de esa actividad, al
contrario, las posibilidades formativas del juego estan directamente
vinculadas con la independencia que alcancen los estudiantes en el mismo.

Este planteamiento tiene una enorme - significacion para la practica
pedagogica, que reconoce, de esta forma, un tipo de actividad que no puede
obviarse, que debe ocupar un plano relevante; no obstante, no hay que
olvidar que existen otros tipos de actividades que pueden tener también una
influencia importante en la ensefianza y aprendizaje.

Considerar el juego como actividad fundamental significa tener en cuenta su
influencia en las diferentes esferas del desarrollo psiquico; utilizar el juego
como un recurso didactico significa también valorar su medio de ensefianza y
aprendizaje afines a la naturaleza de los estudiantes de las diferentes
edades.
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En este sentido, el juego puede utilizarse de diversas maneras:

<+ Como juegos dirigidos y orientados a la concepcion de objetivos
educativos definidos y concretos.

<+ Como procedimientos metodolégicos y como método en cualquier
actividad pedagdgica.

< Como actividad libre en si misma y formativa en el proceso educativo.

<+ Como actividad de desarrollo en la formaciéon de todos los procesos

psiquicos.

De cualquier manera que se utilice el juego en el proceso de ensefianza y
aprendizaje; en la actualidad no se niega su influencia en el desarrollo del ser
humano, y las posibilidades que ofrece para utilizarlo con ese fin.

1.5. El Juego en la Adolescencia

Para comprender el juego en la adolescencia, es hecesario conocer lo que

significa adolescencia, la misma “...se inicia precisamente al término de la
nifiez, comprende aproximadamente de los 11 a los 17 aiios de edad y en
ella se producen una serie de cambios fisicos, emocionales , sociales y

cognoscitivos...” (Vidales, 1994, pg. 20).

Al respecto, la palabra adolescencia proviene del latin adolescere, que
significa crecer o desarrollarse hacia la madurez. Y que sociolégicamente,
es el periodo de transicion que media entre la nifiez (dependiente) y la edad

adulta (independiente). Psicoldgicamente, es una situacion en la que se han
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realizado nuevas adaptaciones y en las cuales se distinguen lo infantil del
adulto.

El juego como elemento esencial en la vida del ser humano, afecta de
manera diferente cada periodo de la vida: “...juego libre para el nifio y juego
sistematizado para el adolescente” (Prieto, 1984, pg. 85). Todo esto lieva a
considerar el gran valor que tiene el juego en la educacion y en especial en
la adolescencia; por eso han sido inventados diferentes juegos, uno de ellos
es el juego de reflexién el cual esta elaborado de tal modo que provoca el
ejercicio de funciones mentales.

Al respecto, Leif & Brunelle (1978), considera que todas las investigaciones,
hasta hoy, conducen solamente al estudio y aplicacion del juego en

preescolar y primaria de la educacioén, pero es importante tomar en cuenta y
recuperar la energia lidica del adolescente.

1.6. Tipos de Juego

Dentro de este punto se menciona dos tipos de juegos segun Alvarado
(2005) de acuerdo a la forma en que se aplican, los cuales son:

1.6.1. Juego Libre
Se realiza por iniciativa propia y es autodirigido por el propio jugador o

jugadores, deja de ser juego libre cuando se convierte en un modelo de

sistematizacion.
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1.6.2. Juego Dirigido o Reglado

Reglamentado y esquematizado por una persona ajena al jugador, cumple
objetivos educativos, donde se antepone siempre la intensién de quién lo
aplica.

1.7. Clasificacion de los Juegos

La clasificacién de los juegos segln Fulleda (2003), para la adolescencia,
juventud y adultos se presenta de la siguiente manera:

1.7.1. Juegos de Estrategia

Son aquellos juegos en los que, el factor de la inteligencia, habilidades
técnicas, planificacion y despliegue pueden hacer predominar o impulsar al
jugador hacia la victoria del juego. Estos estan destinados principalmente a
‘.la ejercitacion de estrategias de pensamiento, (...) Contribuyen al
desarrollo de estrategias de pensamiento l6gico, tactico y creativo...” (pg. 5)

Los jugadores pueden representar el papel de un empresario, un jefe de
estado, etc., en los que tendran que desarrollar una serie de estrategias,
gestionando los recursos con los que dispone, para ganar la batalla,
conseguir dinero o puntos, determinada posicion, etc., asi conseguir el
objetivo final.

1.7.2. Juegos de simulacion

Estos juegos se destinan “...al desarrollo de la capacidad de representacion
simbolica del pensamiento, asi como a propiciar un mayor conocimiento de la
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realidad mediante la esquematizacion...” (pg. 5). Las representaciones se
realizan en aspectos como: historia, literatura, economia, deportes, ciencia,
politica, actividades sociales, etc. Sirven de tematica a la actividad ludica,
contribuyendo a la formacion vocacional de adolescentes y jovenes.

1.7.3. Juegos de Rol

Es un juego interpretativo-narrativo en el que los jugadores asumen el rol de
personajes imaginarios a lo largo de una historia o trama en la que
interpretan sus dialogos y describen sus acciones en el que, tal como indica
su nombre, uno o mas jugadores desempefian un determinado rol, papel o
personalidad.

Este tipo de juegos se destinan “...al desarrollo de la toma de decisiones en
condiciones del hacer como si..., que caracteriza al simbolismo Iudico” (pg.
5). Contribuyen a la formacion de habitos y habilidades, asi como a la
participacion entre los participantes.

1.7.4. Juegos de Reflexién

Estos desarrollan fa capacidad mental en el jugador; en el cual las reglas del
juego son claramente establecidas y de conocimiento del participante. Estos
juegos siguen un patron de accion, articulado en torno a un conjunto de
indicaciones que todos conocen y con las que se sigue el curso de accion;
asi, se logra la meta u objetivo del mismo, que puede tener uno o varios

participantes.

Al respecto, en este tipo de juegos “...l1as acciones lidicas a desarrollar —para
adolescentes, jovenes y adulios- son sobre todo catalogadas como de
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reflexion” (Fulleda, 2004, pg. 7). Ya que este juego presenta entre sus
funciones educativas el desarrollar la capacidad mental en los estudiantes.
Ademas, este autor menciona las siguientes alternativas en este tipo de
juegos, las cuales son: “...(con tablero, cartas, rompecabezas, etc.)...” (pg. 7).
Seguidamente se plantea los juegos de reflexion adecuados al objeto de
estudio.

1.7.4.1. Clasificador del Acento Este juego genera ila capacidad de

analisis. El cual consta de un tablero del juego de siete entradas, cada
entrada tiene una respuesta; asimismo, se tiene las fichas las mismas
contemplan preguntas, donde el jugador debe llenar el tablero de preguntas
con la respuesta (ficha) que crea correcta.

1.7.4.2. Juego Dinamico Acentual Es un juego de palabras, para la

solucién se requiere que el jugador ponga a prueba su conocimiento, es
decir, la reflexién constante en el desarrollo del juego, ya que el mismo
ayuda a potenciar la capacidad mental. Este se presenta en forma de un
tablero-fichero, en el procedimiento el jugador debe identificar la respuesta
correcta del tablero de preguntas, alternadamente debe ir insertando las

fichas que considere correctas al tablero.

1.7.4.3. El Giro de los Casos Espegiales El juego presenta la forma de
una ruleta tiene diferentes secciones de colores con preguntas marcadas,
donde al girar el juego, el puntero indica la pregunta que debe ser resuelta
por el jugador, de esta manera se desarrolla la capacidad reflexiva del

jugador.

1.7.4.4. Cartas Acentuales Distintivas Denominado de esta manera

por ser un juego de cartas, en la misma debe responderse a las preguntas
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que plantean las mismas, permitiendo generar el conocimiento y habilidades
del jugador mediante la reflexion.

2. EL JUEGO DE REFLEXION
2.1.Concepto de Reflexién

El termino reflexién puede ser utilizado de diferentes maneras y con diversos
significados. Sin embargo, se plantea la siguiente definicién que tiene que
ver con la actividad de reflexionar o meditar. Giuvanni Villalén citado en
www.psicopedagogia.com menciona que el término reflexion “Es poner a
funcionar todos los procesos del pensamiento en funcién de la comprension
de un fenémeno o hecho dado”.

Tomando como base la referencia anterior, este término tiene que ver con
una actividad puramente mental. Capacidad del ser humano, proporcionada
por su racionalidad, que le permite pensar detenidamente en aigo con la
finalidad de sacar conclusiones.

2.2. Definicion del Juego de Reflexién

Pues se refiere a la necesidad del ser humano de comunicar, sentir, expresar
y producir en los seres humanos una serie de emociones. Asimismo, Fulleda
(2003), menciona que el juego es una actividad que permite desarroliar en el
ser humano una serie de potencialidades, las cuales pueden orientarse a la
adquisicién de conocimientos.

Con respecto al término reflexion Giuvanni Villalon citado en

www.psicopedagogia.com menciona que el ser humano debe poner a
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funcionar todos los procesos del pensamiento en funcién de la comprension
de un hecho dado.

Aparte de ello, en este tipo de juegos “...las acciones ludicas a desarrollar —
para adolescentes, jévenes y adultos- son sobre todo catalogadas como de

reflexion” (Fulleda, 2004, pg. 7). También presenta enfre sus funciones
educativas el desarollar la capacidad mental en los estudiantes.

Tomando como base las referencias anteriores, el juego de reflexién se
entiende como un conjunto de actividades agradables, cortas, divertidas, etc.
con reglas que permiten comprender e interpretar un hecho o actividad
gracias a un proceso mental, por lo cual desarrolla y potencia la capacidad
mental; siendo éste un elemento primordial para facilitar el aprendizaje.

2.3. Caracteristicas del Juego de Reflexion

El juego de reflexion tiene las siguientes caracteristicas:

29



UNIVERSIDAD MAYOR DE SAN ANDRES
CARRERA CIENCIAS DE LA EDUCACION TESIS DE GRADO

Fig. 2: Caracteristicas del juego de reflexion.
2.4. Ventajas del Juego de Reflexion
La utilizacién del juego de reflexion y su aplicacion dentro del aula, desarrolla

ciertas ventajas en los estudiantes, éstos pueden ser concernientes al
proceso de cognicion; éstas fueron mencionadas por Caneo (1987) en las
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ventajés del juego y que son adaptadas al juego de reflexion, las mismas son
expresadas de la siguiente forma:

< Permite romper con la rutina, dejando de lado la ensefianza
tradicional, la cual es moné6tona.

<+ Desarrollan capacidades en los estudiantes ya que los juegos
mencionados pueden aumentar la disposicion al aprendizaje.

<+ En lo intelectual-cognitivo fomentan la observacion, la atencion, la
capacidad mental, la imaginacién, la iniciativa, el potencial creador,

entre otros.

< En lo volitivo-conductual desarrollan el espiritu critico y autocritico, la
iniciativa, la audacia, el comparierismo, la cooperacion, la seguridad

en si mismo.

<+ En lo afectivo-motivacional se propicia el interés, el gusto por la
actividad, el colectivismo.

Todas estas ventajas hacen que este juego sea una herramienta
fundamental para la educacion, ya.que gracias a su utilizacion se puede
enriquecer el aprendizaje.

2.5. Valor del Juego de Reflexién en la Educacion
Aquella actividad que presente nuevas exigencias al estudiante se a de

considerar como una oportunidad de aprendizaje; es asf, que con la
aplicacion del juego de reflexion el estudiante puede aprender con una
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facilidad notable porque los estudiantes estan especialmente predispuestos a
desarrollar este tipo de actividad. De manera que, “...el empefio por introducir
el juego en la labor educativa surge del interés en modificar las ideas y
practicas pedagogicas vigentes y, segundo, que el juego educatiyo se situa,
desde el comienzo, como un medio, como un instrumento de ia accién
pedagodgica” (Reyes, 1990, pg. 16).

La relacion que tiene el juego de reflexion con el aprendizaje es estrecha ya
que el mismo es un factor importante y potenciador del desarrollo psiquico
del ser humano, asi como en la etapa infanti, como también en la
adolescencia, la segunda etapa es donde el estudiante se muestra bastante

dinamico y curioso dentro del aula.

La comprension y construccion de aprendizajes surge muy vinculada a la
experiencia, los estudiantes aprenden conforme a su$ propias actividades. El
docente es el encargado de proporcionar instancias educativas que ayuden
a ellos a pasar del pensamiento intuitivo al operacional.

3. EL JUEGO DE REFLEXION EN LA PRACTICA PEDAGOGICA

El juego de reflexién en la practica pedagégica presenta varias alternativas
para mejorar el aprendizaje, para lo cual es necesario plantear los siguientes
puntos.

3.1. El Juego de Reflexién como Instrumento Pedagégico

El juego de reflexién tiene un valor eficiente como instrumento pedagégico,

en las etapas escolares de primaria y secundaria, pero los docentes atn no

reconocen el juego de reflexiobn como detonador del aprendizaje. Para estos
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el jugar equivale a perder el tiempo, y no estan equivocados si en la
aplicacion del mismo no hay estructura, sentido y contenido. Asimismo, este
juego puede estar presente inclusive en la adolescencia y ser muy
constructivo si se lo aplica como una metodologia hacia el aprendizaje.

El juego de reflexion debe considerarse como una herramienta importante en
actividad pedagégica, puesto que aportan una forma diferente de adquirir el
aprendizaje, aportan descanso, recreacion y, al mismo tiempo, Ia
adquisiciéon del conocimiento en el estudiante. Por consiguiente, “...sera
necesario que el maestro aprenda y domine las técnicas para utilizar ese
instrumento y conozca su tecnologia. Nuestra tecnologia de ensefianza se
llama pedagogia y ésta empieza apenas a descubrir lo importante que podria
ser el juego y como servirse de éI" (Michelet, 1986, pg. 121).

3.2. El Juego de Reflexién como Procedimiento Metodolégico

Una via para lograr un aprendizaje eficiente es la utilizacién de métodos que
pongan en marcha los procesos creativos y propicien un aprendizaje en la
cual los estudiantes vayan resolviendo problemas, organizando ideas, efc.,
originandose asi un aprendizaje agradable y profundo.

En todas las actividades, ya sea al principio como motivacién, en el
intermedio para realizar una tarea didactica o al final como ejercitacion que
dinamiza la actividad, puede usarse el juego de reflexién como método o

procedimiento metodolégico.
El juego de reflexion permite a los estudiantes descubrir nuevas facetas de

su imaginacién, pensar en numerosas alternativas para un problema,

desarrollar diferentes modos y estilos de pensamiento, que se enriquece y
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diversifica en el intercambio grupal.

Como procedimiento metodolégico, permite la solucién amena de un grupo
de tareas que hayan sido realizadas por otras vias metodolégicas. Esto
sefala la importancia que el juego de reflexion posee como procedimiento
metodolégico en cualquier etapa del ser humano, lo cual lo convierte en el
método por excelencia para el aprendizaje. Este procedimiento se lo
representa de la siguiente manera:

E m 7 -
g:"" e interpretar -mm
Reflexion i hacho

gracias a un

m

mental.

Fig. 3: El juego de reflexion como procedimiento para el aprendizaje.
3.3. Didactica de la Ensefianza del Juego de Reflexion
Al ensenar el juego de reflexion cada docente debe tener en cuenta las
siguientes recomendaciones para que se obtenga el mejor éxito en la
aplicacion de esta actividad; asimismo, surja un poderoso interés de parte de
los estudiantes. Entre la didactica de la ensefianza de este tipo de juegos se

toma en cuenta los siguientes aspectos:

< Ser parte del grupo, un docente autoritario no despierta interés y
entusiasmo.

< Recordar todos los detalles del juego de reflexion.
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<+ No cambiar las reglas del juego después de haber empezado a jugar,
cambiar reglas en medio del juego, causa confusién.

< Considerar la ocasién y el sitio.

< No obligar al estudiante a jugar, buscar el medio de interesarlo.
< Mantener el interés en el juego de reflexion.

< Explicar claramente, utilizando palabras que todos entiendan.l
< Realizar demostraciones segiin se va explicando el juego.

< Estar seguro de tener la atencion de todos los estudiantes del grupo,
al hablar.

<+ Si existen sugerencias de parte de los estudiantes, t”qﬁ1__q;_,en ‘cuenta

las mismas, asi fendrd mejor armonia y disposicion.

%+ Tener preparado el equipo o material que se va usar y proporcionar a

los estudiantes cuando lo vayan a usar.
3.4. La Direcciéon Pedagédgica del Juego de Reflexién
La utilizacion del juego de reflexion con fines educativos sitia a los
pedagogos ante una cuestion importante, para que el juego planteado

cumpla plenamente su papel, debe entenderse la necesidad de que los
docentes elaboren, participen y dirijan el mismo.
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No obstante, lo que se debe hacer para lograr que los estudiantes alcancen
ese desarrollo de este tipo de actividad, es seguir determinadas acciones
que constituyen sugerencias que ayudan a tales propositos.

Para dirigir el juego de reflexién y, el mismo, constituya un verdadero medio
de educacion, es necesario que se organice de manera interesante y que
esté dirigido adecuadamente por un docente. Al respecto, es importante
lograr una relacién equilibrada entre la actividad a desarrollar por el docente
y la actividad e iniciativa del estudiante. Los métodos de trabajo pedagégico
en la direccién del juego de reflexion son:

a) Los métodos orales, incluyen diferentes procedimientos como son: las
explicaciones, preguntas, proposiciones, conversaciones, etc. El docente
con su ejemplo objetivo logra que los estudiantes utilicen adecuadamente el

‘juego de reflexién, brindandole indicaciones verbales.

b) Los métodos practicos, se realizan con la participacion directa o indirecta
del docente en el juego de reflexion, donde éi realiza demostraciones
practicas, es decir, muestra a los estudiantes como desarrollar este juego,
participando directamente o indirectamente en el juego que desarrollara el

estudiante.

Estos métodos y procedimientos influyen de una forma directa o indirecta en
el contenido y desarrollo de este tipo de actividad.

3.5. El Papel del Docente en el Juego de Reflexién

El docente debe ser co-participante del juego de reflexién en las acciones del
estudiante, para que de una forma indirecta, dirigir dicho juego, lo que se
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traduce en darles a los estudiantes las orientaciones y ayuda necesaria para
que ésta sea una actividad verdaderamente enriquecedora del desarrollo
mental, para lo cual es aconsejable tener en cuenta las siguientes
sugerencias:

< Enriquecer las actividades a realizar.

< Crear las condiciones para que los estudiantes realicen esta accion.

< Propiciar el desarrollo de este juego.

< Estimular el incremento hacia el juego de reflexién velando porque
respondan a sentimientos positivos.

< Desarrollar el interés manifestado por el estudiante y propiciar el
surgimiento de otros nuevos.

3.5.1. Requisitos del Docente para la Ensefianza del Juego de Reflexién

En el juego de reflexion se hace muy necesaria la accion directa del docente
sobre el grupo para orientar la actividad que van realizando. Los requisitos
que debe tener el docente ante la ensefianza mediante el juego de reflexion
son los siguientes:

< Ser paciente, tolerante y alegre.

< Simpatizar con el juego e interesarse en él, tanto como sus
estudiantes.

37



[ UNIVERSIDAD BAYOR DE SAN ANDRES
{3 CARRERA CIENCIAS DE I4 FDUCACION TESIS DE GRADO

< Ser fime en cuanto a exigir el cumplimiento de las reglas, pero

siempre con la bondad y comprension hacia el infractor.
< Tomar parte directa en este tipo de juegos lo mas frecuente posible.
< No tener una actividad pasiva frente al mismo.
< Estudiar bien el juego que se va a presentar.
3.5.2. Contribucién del Docente en el Juego de Reflexion

La contribucién del docente en el juego de reflexién para que los estudiantes

puedan utilizarlos se realiza de tres maneras:

1) Interpretando racionaimente la necesidad de este tipo de juegos en
el estudiante a través de la ensefianza.

2) Aplicar metédicamente el juego de reflexiéon que se plantea.

3) Inventando nuevos juegos.
El juego de reflexién es una actividad simple, susceptible de imaginarlo,
arreglarlo y aplicarlo con la combinacion metodica de probar sus resuitados.
De esta manera, los docentes contribuyen en estos juegos inventando e

ideando unos, mejorando y perfeccionando otros, introduciendo los mismos

en la clase de acuerdo a las iniciativas e imaginacion del docente.
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3.6. Condiciones Pedagégicas y Organizativas para la Realizacién del
Juego de Reflexion

El juego de reflexiébn puede organizarse en las aulas y en areas exteriores,
como patio, parques, jardines, etc. Es muy conveniente que el mismo se
realice en condiciones comodas al juego a aplicarse. Estos se organizan
teniendo en cuenta los momentos siguientes: planificacién, desarrollo,
evaluacion y orden. Asimismo, tienen caracter complementario y pueden
incorporarse a la programacién durante el curso.

Es importante que la organizacion de las actividades en estas areas se base
en el conocimiento de las caracteristicas y peculiaridades de los estudiantes
a los que va dirigido; que los contenidos gocen de flexibilidad, adecuandose
a sus intereses, a las caracteristicas socioambientales del contexto donde se
aplicara, asi como al nivel de desarroilo de cada uno de los estudiantes ya
sea en particular o en general.

Ademas del planteamiento anterior, el espacio se organiza considerando los
requisitos siguientes:

< El aula puede estar dividido en areas de trabajo claramente definidas,
con materiales de acuerdo al contenido.

< Realizar una seleccion cuidadosa de los materiales, en funcién del
contenido a abordar, los cuales deben estar bien ordenados y con los

nombres y reglas correspondientes a cada juego.

< En caso de que haya algin estudiante con algin tipo de desventaja,
deben hacerse las adaptaciones correspondientes.
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Con estas condiciones pedagégicas y organizativas se sientan las
condiciones apropiadas para la aplicacion exitosa del juego de reflexion y el
mejor desenvolvimiento de las actividades del programa educativo.

4. ORTOGRAFIA CASTELLANA

4.1. Definicién de Ortografia

Etimolégicamente la palabra ortografia viene del griego orthos, que quiere
decir correcto, y de graphos que quiere decir escribir.

La ortografia “...es el conjunto de normas que regulan la escritura de una
lengua” (Ortografia de la lengua espaitala, 1999, pg. 1). Asi también, es “...el
sistema de normas que rigen la correcta escritura de la lengua...” {Limachi,
2008, pg. 25).

Por los planteamientos mencionados se concluye que la ortografia es el
conjunto de normas que regulan la escritura de una lengua, encargada de
regir la realizacién correcta del lenguaje escrito, es decir, que supervisa los
codigos establecidos para la realizacion de la lengua escrita.

4.2. Castellano

El idioma que hablamos recibe dos nombres: espafiol y castellano. Ambas
denominaciones tienen validez y vigencia. Espafiol porque es la lengua
oficial de Espafa y a los paises pertenecientes a la llamada antes América
Espafiola y, modernamente, Hispanoamérica. Castellano, porque tuvo su
nacimiento en fa regién de Castilla y porque en Espafia, ademas de esta

lengua, se hablan otras; el catalan, el gallego, etc.
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4.3. Ortografia Castellana

La ortografia siendo parte de la gramatica es el conjunto de normas que
regulan la escritura de la lengua castellana, encargada de regir Ia realizacién
correcta del lenguaje escrito, es decir, que supervisa los caodigos

establecidos para la realizacion de la lengua escrita.
4.4. Enseiianza y Aprendizaje de la Ortografia

Tradicionalmente la ortografia se ha ensefiado a través de una serie de
normas dque se aprendia de memoria y una serie de dictados que se hacian
repetir una y otra vez y, sin embargo, para muchos no fue suficiente, ni es
suficiente para las nuevas formas de aprendizaje. Repetir una y otra vez, no

quiere decir aprender con fundamento.

El problema del aprendizaje ‘de la ortografia no es tan s6lo un problema
escolar, sino que va mas alla, pertenece a la vida y se refleja en la misma al
elaborar cartas, solicitudes, instancias, trabajos de investigacion, escritos
policiales, etc., todo va por escrito; todo deberia ir impecable en io que a
ortografia se refiere. Puesto que, se encontré un estudio relacionado a este

punto, el mismo brinda los siguientes datos.

Un estudio realizado por Mamani (2000), sobre faltas ortograficas por
omisién y comision a’estudiantes del ISEC LA PAZ en la gestion 1999. Este
estudio estuvo destinado a cinco paralelos del primer semestre, cuyo
universo fue de 560 estudiantes, la muestra correspondido a 160 de los
mismos, con el 50% varones y 50% damas.

Del cual se presenta los resultados.en la tabla N° 1:
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TABLA N° 1
Faltas Ortograficas por Omisiéon y Comisién de la Tilde

FALTAS ORTOGRAFICAS RESULTADOS

Por omision de la tilde 56%

Por comisién de la tilde 44%

Fuente: Elaboracion propia basado en los resultados del
Trabajo Dirigido, Acentuacion y Tildacion de Palabras en
la Lengua Espafiola (Mamani, 2000, pg. 4).

Los resultados muestran que los estudiantes presentaron errores ortograficos
de un 56% por omision de la tilde, es decir, por no usar la tilde en la escritura
de una palabra que asi lo requiera de acuerdo con las normas de uso;
también, presentaron faltas ortograficas por comision de la tilde de un 44%,
es decir, por hacer uso indebido de la tilde en la escritura, habiendo
colocado la tilde en otro lugar que no corresponde dentro de una palabra
segun las normas de uso, ambos resultados sobre el 100%. Por tanto, los
resultados denotados indican que el uso incorrecto de la acentuacion de las
palabras en la escritura es una caracteristica en la produccién de cualquier
texto.

El aprendizaje de la ortografia debe ser bastante motivador, complementada
con metodologias innovadoras que coadyuven hacia el aprendizaje de la
ortografia, con conocimientos y medios necesarios para su aplicacion.

4.4.1. Factores Internos que Inciden en el Aprendizaje de la Ortografia

El aprendizaje esta relacionada con el conocimiento y ésta con la actividad

de reflexionar o meditar. Thomas (1882), menciona que la inteligencia
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humana se forma en la actividad, no es posible sin actividad, por lo que no
constituye un proceso interno innato, sino que depende del ser humano, para
lo cual, es indispensable proponerle actividades que generen y desarrollen la
inteligencia hacia el logro de aprendizajes. Un factor principal en el
aprendizaje de la ortografia es que no se ha desarroillado la capacidad
mental del estudiante para el logro de ese aprendizaje.

v

4.4.2. Factores Externos que Inciden en el Aprendizaje de la Ortografia

Segun Méndez de Toérrez (2009), los factores que inciden en el aprendizaje
de la ortografia se deben a: la unidad educativa, ia familia y la sociedad. En
general han sido incapaz de desarrollar la competencia de la escritura de los

estudiantes.

En la mayoria de los casos no existe la responsabilidad compartida en la
ensefianza de la ortografia. En las pruebas escritas los docentes pasan por
alto los errores ortograficos con el argumento de que “sélo les importa su
materia”. Ensefiar la correcta escritura de las palabras deberia ser una

obligacion de todos los docentes, que también son usuarios de la lengua.

En relacion con el desconocimiento de las reglas ortograficas Méndez de
Torrez (2009), sostiene que se deben, en parte, a que el proceso de
ensefianza y apréndizaje se ha basado en la educacién tradicional. En este
sentido, el planteamiento mencionado se asemeja a la realidad. Primero,
porque los docentes son propuisores de la ensefianza y ellos deberian tomar
conciencia del problema y, segundo, por' las dificultades ortograficas que
presentan los estudiantes, segun los estudios planteados por (Paz et al. 2011
& Mamani 2000), dan a conocer este problema.
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Los problemas de acentuacion son mucho mas frecuentes en los
estudiantes, de modo que, deberia ser un problema mas urgente a ser
solucionado. En sintesis, existe desconocimiento de las reglas ortograficas,
por lo tanto, no usan el sistema apropiadamente.

4.5. Beneficios de la Ortografia

Escribir correctamente es beneficioso por diversas razones, entre las que se
identifican las siguientes:

< Contribuyen al fortalecimiento de la unidad del idioma.

<+ Permite comprender con exactitud lo que se lee.

<+ Facilita la exposicion propia de lo que se quiere manifestar.

<+ Facilita la elaboracion de textos.

< Amplia el proceso de redaccion.
Es necesario elaborar mensajes de manera correcta y comprensible, para
evitar mal interpretaciones. Para lo cual, la aplicacion del uso correcto de las
normas ortograficas beneficia hacia una eficiente comunicacion escrita.
4.6. Elementos de la Ortografia
La ortografia no se dedica exclusivamente a determinar el empleo correcto

de las palabras y letras, sino a la vez en el empleo de acentos, mayusculas,
mindsculas y distinguir cuando y dénde utilizar las diferentes reglas
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fundamentales que se necesitan, por lo tanto, Andia (2006), distingue al
mismo en tres elementos:

4.6.1. Grafematica

La grafematica estudia los grafemas (letras), en consecuencia estudia el
empleo correcto de las grafias en la escritura; ddndole sentido exacto y
propio a las palabras.

4.6.2. Puntuacién

La puntuacion es aquella que da sentido al pensamiento escrito o hablado, el
que separa letras o proposiciones; el uso adecuado de éste le da a cada idea
expresada el sentido preciso o deseado.

4.6.3. Acentuacion
Referida a la correcta acentuacion de las palabras en la escritura, lo que

implica identificar la mayor elevacién o intensidad de voz que presenta una
silaba dentro de una palabra.

5. LA ACENTUACION
Para esbozar la acentuacién se toma en cuenta la Ortografia de la lengua

espanola (1999) & Limachi (2008), la cual se presenta de la siguiente
manera:
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5.1. El Acento
Es el elemento articulatorio mediante el cual se destaca una silaba dentro de

la palabra, es decir, la intensidad con que se pronuncia una determinada
silaba de una palabra.

Todas las palabras tienen acento, ya que el acento es la pronunciaciéon de
una silaba con una mayor fuerza.

5.1.1. Silaba

Es la unién de grafias o letras, una consonante y una vocal o simplemente
una vocal.

Entre las silabas tenemos las ténicas y atonas las cuales se representan de
la siguiente manera:

Fig. 4. Silabas tonicas y atonas.
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Clasificacion de las silabas por el acento:

TABLA N° 2
Clasificacion de las Silabas por el Acento

TONICAS ATONAS

Aquella e Sse pronuncian con =
9 8 qu B Pronunciadas con una menor |

mayor intensidad y en quien recae intensidad y, por lo tanto,

3 fierza da. pronusciacion, ‘y solo inacentuadas todas éstas son|

existe un il ntro de un .
a siisba de - atonas o sin fuerza.

palabra.

Fuente: Elaboracién propia.
Por el nimero de silabas las palabras pueden ser:
a) Monosilabos
Los monosilabos estan formados por una sola silaba y no se acentuan,
aunque algunos respondan a la regla del acento diacritico para diferenciar la
funcion gramatical que desempenfan.

b) Polisilabos

Estan formados por dos o mas silabas, éstas pueden ser bisilabas, trisilabas,

cuatrisilabas, pentasilabas, exasilabas, etc.
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5.1.2. Diptongos

Los diptongos se producen cuando se une una vocal abierta (a, e, 0) con una
cerradas (i, u) o dos cerradas distintas. Si recae la tilde en un diptongo, el
acento ortografico o tilde se coloca sobre la vocal abierta; archipiélago,
amais. También si las dos vocales son cerradas, éstas se rigen segun las
reglas generales de acentuacion y en algunos casos lleva tilde la segunda
vocal.

Los diptongos se conforman de dos maneras, la misma se presenta en la
siguiente figura:

Fig. 5: Conformacion del diptongo.

5.1.3. Adiptongo

Cuando recae la tilde sobre la vocal cerrada, a causa de ésta se rompe el

diptongo y se separan en dos silabas, como ser: vacio, raiz, etc.
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5.1.4. Triptongo

El triptongo es la uniéon de tres vocales (dos cerradas y una abierta),

formando una sola silaba, como ser: averiguais, espiéis, anipliéis, etc.
5.1.5. Hiato
Se produce hiato en el choque de dos vocales abiertas, éstas no se pueden

unir y se encuentran una tras otra, pero que van en silabas distintas;
Saavedra, ahorro, etc. El hiato se lo esquematiza de la siguiente manera:

Fig. 6: El choque de vocales abiertas en el hiato.

5.2. Clases de Acentos
5.2.1. Acento Ortografico

Es el acento que se escribe en la silaba tonica mediante el uso de la tilde.
Esta es una rayita oblicua, (), que se escribe de derecha a izquierda y se
aplica sobre la vocal acentuada, siguiendo las reglas generales de

acentuacion; ejemplo:

Jar-din]
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5.2.2. Acento Prosédico
Acento prosédico es la mayor elevacion de voz con que se pronuncia una

silaba de una palabra. Es el acento que sélo se distingue por el fuerte sonido
de la silaba ténica, ejemplo:

Mar-ti-llo

5.2.3. Acento Diacritico
Mayor tono e intensidad de voz con que se pronuncia la vocal de la silaba
ténica en algunas palabras (acento prosédico) y en otras se emplea la tilde.
Distingue a las palabras de igual escritura y significados o funciones
diferentes, ejempilo:

Td quieres estudiar Tu amigo estudia
5.2.4. Acento Enfatico
Da fuerza a vocablos con sentido interrogativo o exclamativo, ejemplo:

i Lindo dia! ¢ Qué dia es?
5.3. Clasificacion de las Palabras por la Posicién del Acento
Las palabras poseen una clasificacion de acuerdo a su division silabica, por

medio de la cual se establecen reglas para su acentuacién y tildacién; se
clasifican de la siguiente manera:
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TABLAN®3

Clasificacién de las Palabras por la Posicion del Acento

TIPOS DE | B ,
PALABRAS - | . ' .- ACENTO . ' TILDE ~
Son las palabras que | Si temminan en _n, _s, o
fienen la fuerza de | vocal: cancion, Andrés,
Agudas pronunciacién en [a | bambdy, etc.
diima silaba. No se tildan si la _s final
esta procedida de
consonante: robots.
Son las palabras que | Sinoterminanen n, _so
tienen la fuerza de | vocal: azicar, térax, lider,
Graves o llanas | pronunciacibn en la | dificil, etc.
penditima silaba. Se fildan si la _s final esta
procedida de consonante:
biceps.
Son las palabras que | Siempre se tildan: ret6rico,
tenen la fuerza de | séptimo, metrépali,
Esdnijulas pronunciacién en la | cispide, célido, etc.
antepenuitima silaba.
?:: er:aslapalf?zbemlzz q:: Siempre  llevan tilde:
. L. devuélvanselo, compratelo,
Sobresdrijulas | pronunciacion en Ia recuérdamelo. efc.
antes de la ’
antepentitinna silaba.
Fuente: Elaboracion propia
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5.4. Casos Especiales
a) Palabras terminadas en sufijo _mente

Se acentuan y tildan manteniendo su escritura original seguida del sufijo
_mente, ejemplo: positivamente, especificamente, etc.

b) Palabras compuestas

Cuando dos vocablos que forman una sola palabra, sélo la Gltima conserva la
tilde; Fisicoquimico.

¢) Compuestos verbales

Las formas verbales, compuestas por un verbo y un pronombre enclitico,
ambas categorias al formar una palabra se acentian y tildan siguiendo las
reglas generales de acentuacion, ejemplo; (corrié + lo) = Corriolo.

d) Palabras compuestas unidas por un guion

Son dos palabras separadas por un guién, cada palabra conserva su acento
o tilde; fisico-quimico, teérico-practico, etc.

e) Palabras latinas
Las voces latinas se escriben como espafiolas, se aplica el acento o en su

caso la tilde donde recae la mayor fuerza de voz, ejemplo: memorandum,
curriculum, mater, etc.
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5.5. Acento Diacritico
Se usa cuando una palabra desempefia mas de una funcién, para precisar la
diferencia. El acento diacritico sirve para diferenciar dos palabras que se

escriben igual, pero presentan significados diferentes.

El y El - Sin tilde es un articulo determinado; con tilde, es un pronombre

personal.

Tu y Ta - Lleva tilde cuando hace el papel de pronombre, y de adjetivo
posesivo cuando no lo lleva.

Mi y Mi - Lleva tilde escrito cuando hace el oficio de pronombre, y no lo lleva
tilde cuando es adjetivo posesivo.

De y Dé - Lleva tilde cuando es reflexion del verbo dar; y no lo lleva tilde
cuando es preposicion o sustantivo.

Se y Sé - Lleva tilde cuando es forma verbal saber o ser, no se lleva tilde
cuando es pronombre.

Mas y Mas - Con tilde es adverbio de cantidad; sin tilde, conjunci6n
adversativa.

Te y Té - Se tilda cuando se refiere ia infusién de hierbas; no se tilda cuando
es pronombre personal y nombre de letra.

Siy Si - Se tilda cuando es adverbio de afirmacién o pronombre personal; no
se tilda cuando es conjuncion condicional o nota musical.
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Aun y Aln —Con tilde es un adverbio y significa todavia; sin tilde significa
hasta, ni siquiera, aunque, también e inclusive.

Solo y Sélo - Se tilda cuando equivale al adverbio, solamente; no se tilda

cuando es adjetivo (sin compaiiia).

Este, Ese, Aquel - Sus femeninos y plurales, si hacen el papel de
pronombres demostrativos llevan tilde; pero como adjetivos no llevan tilde,
ese no lleva cuando es el nombre de la letra.

Esto, Eso, Aquello, no llevan tilde, por que sélo funcionan como sustantivos.

5.6. El Acento Enfatico

Se utilizan en los adjetivos, pronombres relativos y adverbios que adquieren
en ciertas construcciones un valor expresivo destacable que se marca con el
acento diacritico, en las oraciones interrogativas y exclamativas.

6. EL JUEGO DE REFLEXION PARA EL APRENDIZAJE DE LA
ORTOGRAFiIA

6.1. El Juego de Reflexién en el Aprendizaje de la Ortografia
Es fundamental conocer técnicas y métodos que sean atrayentes,
innovadores que estimulen y desarrollen en el estudiante la capacidad de

adquirir un mejor conocimiento, en consecuencia, existiran altos niveles de

disposicion hacia el aprendizaje de la ortografia.
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En el proceso de adquisicién de conceptos se hace necesario innovar en el
aprendizaje, puesto que, el juego de reflexién permite a través de niveles de
aprendizaje desarrollar una comprension entretenida de los contenidos. Por
esta razon, los juegos de reflexibn pueden ser Utiles para presentar
contenidos ortograficos o diferentes a éste, para trabajarlos en clase.

En sintesis, el juego de reflexion puede ser utilizado para el desarrollo del
pensamiento, la creatividad, despertando en los estudiantes el interés por
mejorar en la escritura las falencias ortograficas al momento de
acentuar las palabras.

6.2. Funcion del Juego de Reflexién en la Ortografia

El empleo del juego de reflexiéon en acciones especificas y con propositos
definidos previamente (funcionalizacién) asi como para el proceso de
ensefianza y aprendizaje lo convierte en un instrumento o recurso didactico
(para facilitar el aprendizaje de la ortografia). Por consiguiente, un recurso
didactico es “... cualquier material que se ha elaborado con la intensién de
facilitar al docente su funcion y a la vez al estudiante” (Aparici & Garcia,
1988, pg. 24). Los recursos didacticos deben utilizarse en un contexto
educativo.

Como se ha mencionado anteriormente, el juego de reflexién a de ser un
recurso didactico, a través del cual se puede concluir en un aprendizaje
efectivo para el estudiante. Esa es su funcién, pero para que este juego
sea realmente efectivo debe cumplir con ciertos principios que garanticen
una accién educativa, podemos destacar los siguientes:
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<+ Debe facilitar reacciones utiles para los estudiantes, siendo de esta
forma sencilla y facil de comprender.

< Debe provocar el interés de los estudiantes, por lo que, deben ser
adecuadas al nivel evolutivo en el que se encuentran.

< Debe ser un agente socializador, en dénde se pueda expresar
libremente una opinién o idea, sin que el estudiante tenga miedo a

estar equivocado(a).

%+ Debe adaptarse a las diferencias individuales y al interés y
capacidad en conjunto, tomando en cuenta los niveles de cognicion

que se presentan.

<+ Se deben desarrollar juegos de acuerdo a las edades que los
estudiantes presentan.

Considerando lo anterior, el juego de reflexion debe potenciar el desarrolio
de aprendizajes eficientes en los estudiantes a través de métodos que
permitan potenciar y desarroliar la capacidad mental, explorar la
imaginacion y la creatividad, siendo el estudiante el principal agente en el
proceso de ensefianza y aprendizaje.

7. LA EDUCACION
7.1. Definiciéon de Educacién

La educacion es una actividad vital, es un proceso sociocultural permanente
centrado en el aprendizaje. Esta orientada a la formacién integral de las
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personas y perfeccionamiento de la sociedad. La educacién es un proceso
de formacién del que perdura desde la concepcién hasta la muerte,
particularizado en diferentes hechos circunstanciales en un tiempo y espacio.
Esta actividad se desarrolla en plena convivencia e interaccion en el medio
social. “La educacion es la mas alta funcion del Estado. Es un proceso
sociocultural permanente, centrada en el aprendizaje y la ensefianza. Orienta
a la formacion integral del hombre y mujer y al perfeccionamiento de la
sociedad” (Gutiérrez, 2010, pg. 50).

7.2. Ley de Reforma Educativa y Ley de la Educacién “Avelino Siiani —
Elizardo Pérez”

La educacién boliviana en los Gltimos afios tuvo cambios en cuanto a leyes
educativas. La Reforma Educativa de 1994 (ley abrogada), con su
implementacién no se ha observado cambios significativos en términos de
calidad educativa.

Al respecto, la ley promulgada el 20 de diciembre de la gestion 2010, Ley de
Educacion “Avelino Sifani - Elizardo Pérez”, se encuentra en proceso de
ejecucion. Entrando la Ley 070 de la Educacion Boliviana a formar parte del
modelo de estado y habiéndose anulado la Ley1565.

7.2.1. Reforma Educativa
La Reforma Educativa fue aprobada mediante Ley 1565 el 7 de julio de 1994,
y abrogada el 20 de diciembre del 2010. Con la Reforma Educativa se habia

adoptado un modelo educativo donde, se equilibraba el papel del docente y
del estudiante.
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La Reforma Educativa de 1994, en su Articulo 38 indica: “El nivel de
educacion secundaria consolida los aprendizajes logrados en el nivel
primario y prepara a los adolescentes para su incorporacién al mundo del
trabajo o para continuar sus estudios superiores...". De modo que, hasta el
nivel de educacién secundaria el estudiante debe haber adquirido las
competencias y habilidades para incorporarse al mundo laboral o proseguir
sus estudios en la educacién superior, siendo la realidad que los estudiantes
al egresar de la educacién secundaria todavia presentan algunas dificultades
en cuanto al nivel de conocimiento adquirido, en este sentido, el docente
debera reflexionar acerca de su practica pedagégica.

La educacién secundaria estuvo formado por dos ciclos en la que los
estudiantes desarrollan determinadas competencias, como parte del
desarrollo educativo, los cuales son: el ciclo de aprendizajes tecnolégicos y
el ciclo de aprendizajes diferenciados. La Reforma Educativa en su Articulo
42, numeral 1 sefiala: "El ciclo de Aprendizajes Tecnolégicos, comun para
todos los estudiantes y de dos arfios de duraciéon promedio, esta destinado a
consolidar y profundizar sus aprendizajes logrados durante la educacién
primaria en cada una de las areas curriculares de dicho nivel...” ademas, en
el Articulo 42, numeral 2 plantea: “El ciclo de Aprendizajes Diferenciados, de
dos afios de duracién promedio, ofrece dos opciones: aprendizajes técnicos-
medios y aprendizajes cientificos-humanisticos”

La Reforma Educativa de 1994, con relacion al area de Comunicacién y
Lenguaje, en el Articulo 43, numeral 1 sefala:

Profundiza el desarrollo de las competencias relacionadas con las
dimensiones de la comunicacion intrapersonal e interpersonal, con el
manejo y uso apropiado y eficiente de la lengua materna del educando
y una segunda lengua, tanfo a nivel oral como escrito; aborda
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conceptos basicos y necesarios de linglfstica y sociolingiifstica; inicia
a los educandos en el aprendizaje de un idioma exiranjero a nivel oral
y escrito, asf como en la apreciacion de la literatura, oral y escrita,
como parte de la expresion social, cultural y artistica de los pueblos;
introduce la temética de los medios de comunicacién social y
profundiza en la comprensién y uso de lengquaje gréfico, audiovisual,
icénico (de iméagenes).

El uso apropiado de la lengua materna, castellana en algunos casos, y en
ofros el aymara u otra lengua nativa. Siendo el castellano la lengua de uso
comun de la mayoria de los estudiantes, ellos deberian tener buen
conocimiento tedrico y practico del lenguaje oral y escrito, es decir, deben
poseer las competencias desarrolladas en escritura y lectura, y no presentar
dificultades en la redaccion de escritos. Al respecto, Paz et al. (2011),

mencionan que los estudiantes:

“Cuando escriben lo hacen solamente para cumplir requisitos
puntuales —como dar un examen, o ayudados por el Word u otros
artilugios, que puesto que son medios aufomatizados, si bien ayudan a
una presentacion mas formal de la escritura, también conllevan serios
riesgos de desvirtuar el contenido textual de Jos textos” (pg. 45).

En consecuencia, el cultivo por el buen uso de la lengua debe promoverse en
todos los ambitos de la vida cotidiana, en general, y en todas las materias del
plan de estudios, en forma particular.

Por otro lado, la Reforma Educativa en el Reglamento de Organizacion y
Funcionamiento para Unidades Educativas de los niveles Inicial, Primario y
Secundario, en el Articulo 10 sefiala: “Los materiales y recursos didacticos
que van a utilizar los alumnos y los profesores”. Asimismo, el Articulo 12
plantea: “Los materiales educativos usados en la unidad educativa se
consideran materiales auxiliares que complementan la accién del profesor y

la actividad del alumno y su uso debe adecuarse a los planes y programas
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vigentes”. Esto da a conocer que los docentes de la educacién secundaria,
ademas de incorporar como un elemento fundamental para el proceso de
ensefianza y aprendizaje los recursos didacticos, también deben aplicarlos
en el proceso educativo.

7.2.2. Ley de la Educacién “Avelino Siftani - Elizardo Pérez”

La ley educativa no se da. como un hecho cotidiano, aparecen en
determinados momentos de la historia, fundamentaimente cuando se
constituye un modelo estatal, cuando se organiza la sociedad dando lugar a
un nuevo momento histérico. De manera que, para promover cambios en la
educacién boliviana acordes a los cambios sociales, politicos, etc. se
promulga la Ley de la Educacion “Avelino Sifiani - Elizardo Pérez”, mediante
Ley 070 el 20 de Diciembre del 2010.

En la cual, los mandatos constitucionales de la educacién (Articulo ) mas
fundamentales son: “Toda persona tiene derecho a recibir educacion en
todos los niveles de manera universal, productiva, gratuita, integral e
intercultural, sin discriminacion. (...) La educacién es unitaria, publica,
universal, democratica, participativa, comunitaria, descolonizadora y de
calidad”. El Estado garantiza la educacion a todas las personas que habitan
el territorio boliviano, se pretende con esta ley una educacién para todos, sin
discriminacion alguna, y por ninglin motivo, ni de raza ni de género, se da la
oportunidad a todos a que puedan acceder a estudios de cualquier nivel.

Ademas, en esta ley en el Articulo 5, numeral 1 plantea:

“Desarrollar la formacion integral de las personas y fortalecimiento de
la conciencia social critica de la vida y en la vida para Vivir Bien que
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vincule la teoria con la practica productiva. La educacién estara
orienfada a la formacidén individual y colectiva, sin discriminacién
alguna desarrollando potencialidades y capacidades fisicas,
intelectuales, afectivas, culturales, artisticas, deportivas, creativas e
innovadoras, con vocacién de servicio a la sociedad y al estado
plurinacional’.

Pretende que se dé una educacion integral desarrollando todas las
habilidades y capacidades de los estudiantes, de modo que, el juego de
reflexion permite desarrollar en el estudiante sus habilidades y capacidades
de manera efectiva. Al respecto, el Articulo 5, numeral 15 indica: “Desarrollar
programas educativos pertinentes a cada contexto sociocultural, lingiistico,
historico, ecolégico y geografico, sustentados en el curriculo base de
caracter intercultural”. Esto da a conocer la predisposicion que debe tener el
docente en implementar recursos didacticos pertinentes para el proceso de
ensenanza y aprendizaje al momento de elaborar el plan curricular anual. La
calidad y eficiencia boliviana se puede mejorar a través de una educacién
integral, eficiente y con contenidos que se apliquen a la realidad de nuestro
pais.

Los cambios que se pretenden realizar incorporando con fuerza la educacién
intracultural, intercultural y plurilingiie en sectores rurales y urbanos mediante
esta ley, la misma se caracteriza por situar a la educacién boliviana a la
altura de las exigencias de los procesos de cambio del pais y del mundo,
incorporando innovaciones tecnoldgicas y cientificas para construir una
educacién productiva.

7.3. El Aprendizaje

En el aprendizaje existe una serie de procesos o actividades que a través de
ellas los estudiantes adquieren experiencias, las que a su vez producen un
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cambio relativamente permanente en su conducta, es decir, en su manera de
pensar, hacer, sentir o0 querer.

“El aprendizaje es un proceso de construccion de conocimientos, de
adquisicion de determinados conocimientos, competencias, habilidades,
practicas y aptitudes por medio del estudio o de la experiencia” (Gutiérrez,
2010, pg. 31). En este sentido, el estudiante construye su conocimiento al
interactuar con la realidad social y natural; haciendo uso de sus:
~ conocimientos desarrolla las aptitudes, competencias y la adquisicion de
estrategias intelectuales, adquiriendo autonomia para tomar decisiones y
actuar de una manera mas responsable.
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CAPIiTULO Il

METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

1. TIPO DE INVESTIGACION

La presente investigacion corresponde al tipo de estudio explicativo, ya que
estos “...estudios establecen las causas de los sucesos o fenémenos que se
estudian. (...) Estan dirigidas a responder a las causas de eventos, sucesos y
fendmenos fisicos o sociales” (Hernandez, Fernandez & Baptista 1998,
pg.128). Al respecto, Oros (2009), considera que permite explicar la relacion

de causa y efecto; existiendo causalidad cuando la variable independiente

‘Juego de reflexién”, produce cambios en la variable dependiente
“Aprendizaje de la ortografia castellana’.

El interés de este tipo de estudios se centra en explicar por qué ocurre un
fendmeno y en qué condiciones se da éste. Asi también, analiza el por qué
de una investigacion.

2. DISENO DE LA INVESTIGACION

El disefio de la investigacion es Cuasi-experimental. Este disefio de
investigacion tiene un grupo-experimental. y.un. grupo control, al primero se le
aplica el juego de reflexién. y el segundo- recibe-un: tratamiento aiternativo.
Asimismo, este disefio comprende-dos.grupos-ya conformadosy, fos mismos
no son elegidos al azar, sino que son grupos intactos. Hernandez-et al.
(2003), consideran que estos disefios manipulan deliberadamente la variable
independiente para observar su efecto y relacion con una o mas variables
dependientes.

I/
it
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El esquema del disefio formalizado es el siguiente:

TABLA N° 4
Disefio Formalizado

© GRUPO ASIGNACION | PRE-TEST. | TRATAMIENTO | POS-TEST | DIFERENGIA-

EXPERIMENTAL | ALEATORIA Oy X 02 Oz -01=d4

CONTROL ALEATORIA Oz — O4 0s-03 =d2

Fuente: Adaptado del ABC De la Investigacién TIPO EXPLICATIVO
(Oros, 2009, pg. 27).

3. HIPOTESIS DE LA INVESTIGACION

En la presenie investigacién se trabajé mediante la hipotesis “...diferencia
de grupos atribuyendo causalidad (...) porque se trabajaran con dos
grupos, un grupo experimental y otro sera el grupo control” (Oros, 2009, pg.
22). Ademas, este autor manifiesta que el mismo se trabaja con dos
hipéte%is, una de ellas conocida como hipdtesis de investigacion cuya
representacion grafica es H;, la cual acepta que tal situacion se verificara; y la
otra conocida como hipétesis nula cuya representacion grafica es H,, la cual
niega que tal situacién se verificara.

En la parte posterior se presenta las hipétesis de la presente investigacion,

las mismas se plantean de la siguiente manera:

H; = El juego de reflexion mejora el aprendizaje de la ortografia
castellana en los estudiantes de 1ro. de secundaria.
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H, = El juego de reflexiobn NO mejora el aprendizaje de la
ortografia castellana en los estudiantes de 1ro. de secundaria.

4. VARIABLES DE LA INVESTIGACION

Oros (2009), considera que se trata de comprender un concepto abstracto
para luego representarlo en algo concreto. En tal sentido menciona que
‘Cada variable se debe operacionalizar en dos aspectos, una definicion
conceptual y otra definicién operacional” (pg. 23).

A

! 1
4 \

Identificacion de las variables

Variable Independiente (V. I.): CAUSA
"> El juego de reflexion.

Variable Dependiente (V. D.): EFECTO
X Aprendizaje de la ortografia castellana.

4.1. Definicion Conceptual de la Variable Independiente

El juego de reflexion se entiende como un conjunto de actividades
agradables, cortas, divertidas, con reglas que permiten comprender e
interpretar un hecho gracias un proceso mental, por lo cual desarrolla
y potencia la capacidad mental; siendo éste un elemento primordial
para facilitar el aprendizaje. Entre los juegos de reflexion se tiene el
clasificador del acento, juego dinamico acentual, el giro acentual de

los casos especiales y cartas acentuales distintivas.
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Operacionalizacion de la Variable independiente

TABLAN° 5

Operacionalizacion de la Variable Independiente:

El Juego de Reflexién

CATEGORIA |

DIMENSIONES

ACTIVIDADES

OBJETIVOS

RECURSOS

v Conformacion de

¥'  Desarrollar el

v Manual del

Clasificador del| grupos. juego clasificador | juego.

acenfo. ¥ Aplicacién del juego | del acento. v Tabla vy
mediante instrucciones del fichas (juego).
manual,
v Organizar grupos. v Fromover Ja|v Tabla de
¥ Insfrucciones del { iniciativa por el|preguntas y

Juego dindmico i manual, para desarroliar el juego dinamico | juego.

acentual,

juego.

v Estudiantes
desarrollando su destreza
mental.

acentual.

v Manual del

juego.

EL JUEGO DE REFLEXION

El giro acentual | v Grupos de tres|v Desarrollar el|v Manual del
de Jos casos|esiudianfes. aprendizaje por | juego.
especiales. v Indicaciones para su|medio del juego el| ¥ Juego.
posterior  desarrollo  del | giro acentual.
Jjuego.
Cartas v Estudiantes aplicando|v Impulsar a los|v Carlas
acentuales el juego de las carlas|estudiantes al|v Manual del
distintivas. medianfe las instrucciones|juego de carlas|juego

del responsable.

acentuales
disfintivas.

Fuente: Elaboracion propia basado en el ABC De la Investigacion TIPO
EXPLICATIVO (Oros, 2009, pg. 24).
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4.2, Definicion Conceptual de la Variable Dependiente

TESIS DE GRADO

El aprendizaje de la ortografia castellana es concebido como el

proceso de la adquisicion de conocimientos sobre el sistema de reglas

que rigen la acertada utilizacién del idioma, castellano; cuyo caso es

la acentuacion.

Operacionalizacion de la Variable Dependiente

TABLA N’ 6

Operacionalizacion de la Variable Dependiente:

Aprendizaje de la Ortografia

CATEGORIA

- DIMENSIONES

INDICADORES

iNDICES

ITEMS

v El Acenlo

Concce la importancia de la
acentuacion.

Identifica los monosllabos y los
polisilabos.

Reconoce el dipfongo,
adiptongo, tripfongo e hiato.

1 = Acierto

0= Emor

APRENDIZAJE DE LA ORTOGRAFIA CASTELLANA

Clasificacién
de las
palabras por
fa  posicién
del acento.

Identifica las palabras agudas y
las graves de las demas
palabras.

Diferencia fas palabras agudas
de las graves.

Reconoce las  palabras
esdrijulas y sobresdrijulas.
Diferencia las palabras

esdrdjulas de las sobresdrijjulas.

1 = Acierto

0= Error

10-21
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v Casos v Identifica a las palabras que|{ 1= Acierio
especiales tienen acenfo y que éstas estan 22-24
del acento. dentro de los casos especiales. 0= Error

¥ ldentifica las palabras con
¥ Acenlo acento diacritico. 1 = Acierto

diacritico v Diferencia las palabras con 25-30
acento diacritico de las deméds| O=Emor
palabras.

Fuente: Elaboracion propia basado en el ABC De la Investigacion TIPO
EXPLCATIVO (Oros, 2009, pg. 25).

5. SUJETOS DE ESTUDIO

Los sujetos de estudio fueron los estudiantes de 1ro. de secundaria de la
Unidad Educativa Néstor Paz Zamora. Cuyas edades oscilan entre los
13,14,15 y 16 arios; los mismos comprenden un grupo intacto y no fueron
seleccionados al azar. |

Teniendo en cuenta que el estudio pretende establecer la mejora en el
aprendizaje de la ortografia mediante el juego de reflexién en estudiantes de
1ro. de secundaria, es necesario contar con dos paralelos “A” y “B"; el
primero pertenecié al grupo denominado experimental (Paralelo A) que es
sujeto de tratamiento, es decir, con el que se experimenté el juego de
reflexion; y el segundo pertenecié al grupo denominado control (Paralelo B)
el que prosiguié con la ensefianza tradicional bajo la guia del docente de la
materia de Lenguaje y Literatura.

En la tabla N° 8 se ilustra el nimero de participantes por paralelo y por

género de la siguiente manera:
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TABLAN°7
Sujetos de Estudio

. N° DE ESTUDIANTES | TOTAL POR
NIVEL ____POR GENERO CURSO

| VARONES | MUJERES

1° de secundaria “A” 15 17 32
G. Experimental
1° de Secundaria “B” 14 16 30
G. Control
TOTAL POR GENERO 29 33 62

Fuente: Elaboracién propia basado en el registro de asistencia.

Los estudiantes en su generalidad provienen de la urbanizacién Tilata, donde
se halla ubicada la Unidad Educativa. Estos estudiantes pasan cuatro horas
diarias estudiando en la Unidad Educativa, en el tiempo restante una gran
mayoria trabaja o colabora en las actividades que sus padres realizan; por lo
cual el tiempo dedicado al estudio es considerablemente corto.

-6. TECNICAS E INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE DATOS

Las técnicas e instrumentos que se utilizaron para la recoleccién de datos de
la presente investigacién son:

Preguntas cerradas de opcién miiltiple de acierto y error, segin Martinez

(2008), se trata de pruebas de conocimiento en donde se presentan varias
opciones y s6lo una opcion es la correcta.
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En este caso se utiliz6 la prueba en dos momentos una al inicio (pre-prueba)
que diagnosticé el nivel conocimiento, y otra al final (post-prueba) que evalud

el nivel de conocimiento alcanzado con la aplicacién del tratamiento.

La evaluacién de las pruebas se realizé considerando las dimensiones de la
variable dependiente, aprendizaje de la ortografia castellana, el puntaje
otorgado a cada respuesta acertada fue de 1 punto, y si la respuesta fue
incorrecta o errbnea se puntué con 0. El puntaje total a ser alcanzado en la
prueba fue sobre 30 puntos. En la tabla N° 8 se presenta el puntaje
propuesto para cada dimension de la siguiente manera:

TABLA N° 8
Puntaje Propuesto para Cada Dimension

- _DIMENSION | puntos

El Acento. 9
Clasificacién de las palabras por la posicién del acento. 12
Casos especiales del acento. 3
Acento diacritico. 6

Total 30

Fuente: Elaboraci6n propia basado en la variable dependiente
(vertabla N° 6 ).

La Observacién directa, segin Martinez (2008), es fundamental ya que
permite proporcionar datos fidedignos para la investigacién, es un elemento
principal en estad investigacion, porque con éste se observé de manera
directa a los sujetos de estudio durante el desarrollo de las actividades.
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La investigacion documental, facilita “...la recopilacién de informaciones,
datos, ideas, que se encuentran en los documentos escritos, como libros,
informes, revistas, tesis, monografias, tratados, etc.” (Tintaya & Cordero,
2001, pg. 64). Esta técnica fue de utilidad para la construccion del marco
tedrico de la presente investigacion, es decir, se consultdé fuentes primarias y

secundarias.
7. PROCEDIMIENTO

El procedimiento en la aplicacion de los instrumentos para la recoleccion de
datos necesarios para la investigacion fue el siguiente:

Primero, se aplico una evaluaciéon diagndstica (pre-prueba) de la variable
dependiente (aprendizaje de la ortografia castellana), prueba realizada a
ambos grupos, tanto al grupo experimental como al grupo control para
diagnosticar el nivel de conocimiento de los mismos, antes de aplicar el juego

de reflexién para la mejora de la ortografia castellana.

Sequndo, se puso en practica la variable independiente (el juego de
reflexién) a los estudiantes del grupo experimental durante un tiempo
determinado, mientras que el grupo control recibié un tratamiento normal o

tradicional.
Tercero, se evalué mediante la post-prueba (aprendizaje de la ortografia

castellana, variable dependiente) a los estudiantes del grupo experimental y

grupo control para determinar la mejora de la ortografia en éstos.
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CAPITULO IV
RESULTADOS

En este capitulo se presenta los resultados del trabajo de campo realizado,
para determinar /la mejora de la ortografia castellana mediante la aplicacion
del juego de reflexion (en estudiantes de 1ro. de secundaria). Se presentan
los resultados de la siguiente manera:

Primero, se da a conocer los resultados de forma cuantitativa y cualitativa de
la pre-prueba (evaluacién inicial) que se realiz6 a los estudiantes de los
grupos ez(perimental y control, para detern_]inar el nivel de conocimiento que
reflejan acerca de la ortografia, de modo mas especifico de la acentuacion,
esto quiere-decir, antes de haber impiementado la variable independiente el
juego de reflexién.

Segundo, se presenta el plan de actividades que fue realizado para
desarrollar las acciones previstas en este punto, cuya tematica es el juego de

reflexion para la mejora de la ortografia en estudiantes de 1ro. de secundaria.

Tercero, se muestra los resultados obtenidos de la post-prueba (evaluacion
final) de manera cuantitativa y cualitativa, para verificar el efecto que

presenta e/ juego de reflexién en el aprendizaje de la ortografia en ‘
estudiantes de 1ro. de secundaria, es decir, luego de haber aplicado el juego
planteado. Asimismo, se efectda las comparaciones entre los resultados de

la post-prueba y pre-prueba de ambos grupos.

Finalmente, se da a conocer los resultados cuantitativos de la evaluacién

estadistica y la diferencia estadistica entre la pre-prueba y post-prueba, con
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el propésito de verificar la hipétesis, aceptando o rechazando la misma;
asimismo, verificar la efectividad del juego de reflexiéon que se aplicé para la
mejora de la ortografia.

1. RESULTADOS DE LA PRE-PRUEBA

En la tabla N° 9 se muestra los resultados que obtuvieron los estudiantes del
grupo experimental y grupo control sobre el nivel de conocimiento de la
ortografia, antes de aplicar e/ juego de reflexién, las puntuaciones se
presentan en la tabla N° 9 de la siguiente manera:
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TABLA N° 9
Resultados de la Pre-Prueba

 EXPERIMENTAL. " .. CONTROL_

" N° |Acento] Clasifica- | Cases.|Acento _ Clasifica-. | Casos

. .cién delas’} espe- | Diacri: ciénde las | espe-
S | palabras |-Ciales ] tico- .-} - palabrag- | ciales’'| * tico

1.- 2 5 1 3 4 2 2 3

- 5 4 0 2 3 4 1 2

3.- 4 1 1 4 2 1 2 3

4.- 3 4 1 4 3 3 1 4

5.- 0 3 2 3 2 6 1 3

6.- 3 4 2 3 4 8 1 3

7. 5 2 1 4 4 3 2 3

B.- 5 4 1 2 3 3 2 3

9.- 0 4 1 4 5 4 1 2

10.- | 5 4 1 3 7 4 1 3

.- | 4 4 0 3 1M [1-] a 2 3 2

12.- | 4 8 2 4 [18 [12-1 2 3 2 2

13.- | 4 4 1 3 [12 [ 13- 4 4 1 3

14.- | 2 3 2 4 111 [14a-] 5 3 1 4

15- | 3 2 2 3 10 [15.- 5 1 1 2

16- | 4 3 1 5 {13 ]16-] 4 3 2 3

17.- | 3 2 1 3 9. |17.-] 3 5 2 3

18- | 3 3 1 4 11 [ 18- [ 4 3 2 3

19.- | 4 2 2 4 12 119-| 2 2 1 3 .8
20- | 2 2 2 2 8 [20.-] 3 4 2 4 |13
21.- | 4 7 1 5 17 [ 21.-] 5 5 1 3 |- 14
2-| 2 9 1 5 17 [22-] 5 6 2 2 |15
23-| 5 0 1 3 9 [23-] o 8 1 2 111
24- | 5 3 1 3 124{24-]1 5 3 2 2 |12
25- | 5 5 1 3 |-14]25-] 3 1 1 3 8"
26- | 4 6 0 3 |'13]26-[ o 4 2 3 19
27- | 4 ) 1 5 [-18-127-] 3 7 1 3 14
28- | 3 2 2 4 [ 11 -] 2 4 0 3 .9
29.- | 3 3 2 2 10.129.-] 4 8 1 3 16
30- [ 7 8 2 3 |20 [30.-1 6 3 2 3 14
31.- 5 4 1 2 12 ]
32- | 4 3 1 3 | 11
Total | 116 {. 126 139 | 108-] 389 | Total{ 106..| 117 | 44 | 85 | 352
Prom. | 362 |- 394 | 122 | 337 {1216|Prom.| 353 | 390 | 447 { 283 {11.73

Fuente: Elaboracion propia basado en la pre-prueba.
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Los resultados obtenidos de la pre-prueba son ilustrados en la tabla
precedente, del mismo se establece que en forma general los 32 estudiantes
del grupo experimental y los 30 estudiantes del grupo control, el primer grupo
es minimamente superior al segundo grupo en el nivel de conocimiento de la
ortografia, en especial de la acentuacion, es decir, presentaron puntuaciones
poco variables, pero que ambos grupos estan distantes de 30 puntos a ser
alcanzados en esta prueba.

1.1. Promedios Generales de la Pre-Prueba

En la figura N° 7 se observa los promedios generales alcanzados por los 32
estudiantes del grupo experimental y los 30 estudiantes del grupo control de
la pre-prueba, la cual se presenta de la siguiente manera:

FIGURA N° 7

Promedios Generales de la Pre-Prueba
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En el resultado general promediado de la pre-prueba se aprecia una ligera
predominancia del grupo experimental sobre el grupo control; el primer grupo
habiendo logrado un promedio general de 12,16; mientras que el segundo
grupo alcanzé un promedio general de 11,73, ambos grupos evaluados sobre
30 puntos.

La diferencia entre ambos grupos es minima, de manera que, se diria que
ambos grupos presentan similares niveles de conocimiento de la ortografia,

antes de implementar el juego de reflexion.

No obstante, los estudiantes de los grupos experimental y control no lograron
alcanzar el puntaje previsto de 30 puntos, existiendo una diferencia
considerable del promedio alcanzado por los estudiantes de ambos grupos al
puntaje a ser alcanzado en la pre-prueba, lo cual implica que ambos grupos

presentaron dificultades ortograficas, especificamente en acentuacion.

1.2. Promedios por Dimensiones de la Pre-Prueba

El Analisis de los resultados promediados de la pre-prueba del grupo
experimental como del grupo control se lo realiza por dimensiones, cada
grupo presenta cuatro dimensiones: el acento, clasificacion de las palabras

por la posicién del acento, casos especiales del acento y el acento diacritico.

Los promedios por grupo y por dimensiéon se presenta mediante un cuadro

comparativo en la tabla N°10 de la siguiente manera:

78



UNIVERSIDAD MAYOR DE SAN ANDRES

CARRERA CIENCIAS DE LA EDUCACION SR ) _ TESIS DE GRADO
TABLA N° 10
Promedios por Dimension de la Pre-Prueba
DIMENSION | ACENTO | CLASIFICACION DE CASOS ACENTO | TOTAL
LAS PALABRAS | ESPECIALES | DIACRITICO
POR LA POSICION

GRUPO DEL ACENTO
EXPERIMENTAL | 362 3,94 1,22 3,37 12,16
CONTROL 3,53 3,9 1,47 2.83 11,73

Fuente: Elaboracion propia basado en el resultado de la pre-prueba (ver tabla N°9).

La tabla N° 10 muestra datos comparativos del grupo experimental y control
por dimensiones, lo cual brinda un panorama mas claro sobre el promedio
alcanzado por cada grupo. En ésta se observa diferencias minimas al
promedio alcanzado en las cuatro dimensiones entre ambos grupos sobre el

nivel de conocimiento de la ortografia, especificamente de la acentuacion.

En las dimensiones el acento y la clasificacion de las palabras por la posicion
del acento los promedios de ambos grupos son similares. Sin embargo, en
las dimensiones casos especiales y el acento diacritico se evidencian un
promedio levemente distante entre éstos, de manera que, ambos grupos
estan distantes del puntaje previsto por cada dimension, logrando dificiimente
acercarse a 15 puntos que corresponde una mitad del puntaje previsto de 30
puntos.

1.2.1. Resultados Promediados de la Dimensién El Acento
En la figura N° 8 se observa el promedio de la dimension el acento,

obtenidos de los estudiantes del grupo experimental y del grupo control de la

pre-prueba, la cual se presenta de la siguiente manera:

79



UNIVERSIDAD MAYOR DE SAN ANDRES
CARRERA CIENCIAS DE LA EDUCACION TESIS DE GRADO

FIGURA N° 8
Resultados Promediados de la Dimensién El Acento

En la figura precedente se observa los resultados promediados expresados
de la pre-prueba (prueba objetiva) de la dimension el acento, prueba tomada
a los 32 estudiantes del grupo experimental éstos alcanzaron un promedio de
3,62 sobre 9 puntos a ser alcanzados; mientras que los 30 estudiantes del
grupo control lograron un promedio de 3,53 sobre 9 puntos a ser alcanzados.

Estos resultados reflejan que los estudiantes que rindieron la pre-prueba no
lograron alcanzar el puntaje previsto en la prueba de esta dimension, lo que
significa que de acuerdo al promedio alcanzado ambos grupos estan
distantes del puntaje previsto de 9 puntos, en consecuencia, éstos presentan
dificultades en tematicas como ser: el acento, la silaba, diptongo, adiptongo,
triptongo e hiato.
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1.2.2. Resultados Promediados de la Dimensiéon Clasificacion de las Palabras
por la Posicion del Acento

En la figura N° 9 se exhibe el promedio de la dimensién clasificacion de las
palabras por la posicion del acento, datos obtenidos de los 32 estudiantes del
grupo experimental y de los 30 estudiantes del grupo control de la pre-
prueba, la figura se presenta de la siguiente manera:

FIGURAN° 9
Dimension Clasificacion de las Palabras por la Posicion del Acento

En la figura anterior se muestra los resultados promediados de la pre-prueba
(prueba objetiva) de la dimension clasificacién de las palabras por la posicién
del acento, evaluacion tomada a los estudiantes del grupo experimental,
éstos alcanzaron un promedio de 3,94 sobre 12 puntos a ser alcanzados;
mientras que los estudiantes del grupo control lograron un promedio de 3,9
sobre 12 puntos a ser alcanzados.
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Los resultados alcanzados en esta dimension, dan a conocer que los
estudiantes del grupo experimental y del grupo control no lograron alcanzar
el puntaje previsto, del cual se advierte una distancia considerable del
puntaje a ser alcanzado de 12 puntos. Lo que permite denotar que una
mayoria considerable de los estudiantes evaluados, no acostumbran
acentuar correctamente las palabras, de manera que, presentan dificultades
en tematicas como ser. palabras agudas, graves, esdrdjulas y
sobresdrtjulas. Existiendo la necesidad de implementar el juego de reflexion
que permita superar el problema.

1.2.3. Resultados Promediados de la Dimensién Casos Especiales

En la figura N° 10 se observa los resultados promediados de la dimensién
casos especiales del acento, obtenidos de la pre-prueba de los grupos
experimental y control, se lo plantea de la siguiente manera:

FIGURA N° 10

Resultados Promediados de la Dimension Casos Especiales del Acento
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En la figura planteada se muestra los resultados promediados expresados de
la pre-prueba (prueba objetiva) de la dimension casos especiales del acento,
prueba tomada a los 32 estudiantes del grupo experimental, éstos lograron
un promedio de 1,22 sobre 3 puntos a ser alcanzados; mientras que los 30
estudiantes del grupo control lograron un promedio de 1,47 sobre 3 puntos a
ser alcanzados.

Estos promedios indican que los estudiantes de ambos grupos estan a una
distancia regular del puntaje a ser alcanzado de 3 puntos. Lo que sefala que
los estudiantes evaluados presentan falencias en acentuar las palabras que
se encuentran dentro de los casos especiales como ser: palabras terminadas
en sufijo _mente, palabras maytsculas, palabras compuestas y palabras o
términos latinos.

1.2.4. Resultados Promediados de la Dimension el Acento Diacritico
En la figura N° 11 se detalla los promedios de la dimension el acento

diacritico expresados de la pre-prueba de los estudiantes del grupo
experimental y del grupo control, la cual se presenta de la siguiente manera:
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FIGURA N° 11

Resultados Promediados de la Dimension Acento Diacritico

En la figura antepuesto se ilustra los resultados promediados de la pre-
prueba (prueba objetiva) de la dimension el acento diacritico, prueba
valorada a los 32 estudiantes del grupo experimental, éstos alcanzaron un
promedio de 3,37 sobre 6 puntos a ser alcanzados; mientras que los 30
estudiantes del grupo control alcanzaron un promedio de 2,83 sobre 6 puntos

a ser alcanzados.

Los resultados indican que los estudiantes de ambos grupos presentaron una
distancia regular al puntaje a ser alcanzado de 6 puntos, lo cual expresa que
tuvieron problemas en distinguir palabras de igual escritura y significados o

funciones diferentes.
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2. IMPLEMENTACION DEL JUEGO DE REFLEXION

Interpretados los resultados de la pre-prueba, el cual permitié identificar los
problemas que se suscitan en la ortografia especificamente en la

acentuacion de palabras.

Se procede a la aplicacion del tratamiento, lo cual consiste en implementar
el juego de reflexion para mejorar el aprendizaje de la ortografia,
especificamente la acentuacion. Se debe destacar que el tratamiento sélo se
implement6 con los estudiantes del grupo experimental, mientras que los
medio de un tratamiento alternativo o tradicional.

En la tabla N° 11 se presenta el plan de actividades para la puesta en

marcha del juego de reflexion para la mejora de la ortografia en estudiantes
de 1ro. de secundaria, el cual se describe a continuacion:
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TABLA N° 11
PLAN DE ACTIVIDADES
|. Datos Referenclales

Unidad Educativa : U. E. Néstor Paz Zamora
Director ! Prof. Salter Apaza Zufiagua
Facllitador : Tesista

Nivel : 1ro de secundaria

Gestlén : 2010

Area : Lenguaje y Literatura

Il. Dlagnéstico
El dlaghéstico de Iniclo se reallzé a través de la pre-prueba (prueba objetiva) para obsetvar los cohoclmientos
previos que poselan los y las estudlantes de 1ro. de secundaria, sobre desemperios y dificultades de la ortografia

castellana, para elaborar la planificacion pertinentemente.

1Il. Objetivo

& Promover en el curso-taller, el aprendizaje de la ortografia castellana mediante la aplicacién del juego de
reflexiéon.
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_COMPETENCIA | GONTENIDO | REGURSO: |~ - PROCEDIMIENTO' - | MATERIAL | TIEMPO |RESPONSABLE
+ |dentifica el|El Acento « Reflexiones sobre Ia|[Manual del |2 seslones |Teslsta
concepto de|<¢ Lassllabas tematlca. Juego de de 45
acentuaclén. < Diptongo « Conformacion de grupos | reflexion. minutos.

4 Adiptongo - de 4 estudlantes.
+ Diferencla el[<4 Triptongo « Se éntrega él juego a|Tableroy
diptongo, 4+ Hiato dos grupos, flehas
adiptongo y |4 Clasificacién | Claslficador |« Instrucclones del juego|{juego).
triptongo en la del acento |del acento |(ver manual, en anexos B).
esoritura de « Se desarrolla el jusgo, |Tiza
palabras. donde particlpan ambos
grupos compltiendo.

¢ Clasifica ol + Los estudlantes deben
acento. Insertar las fichas al tablero

y aquel grupo due haya
Henado corractaments, seré
el grupo ganador.
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« Identifica en|Claslificacién + Algunas reflexiones | Manual del |2 Seslones | Teslsta
las palabras la|de las palabras tedricas. juego de de 45
posiclén del | por ta posiclén + Conformacién de grupos | reflexion, minutos.
acento del acento de 5 estudlantes.
ortografico y|< Palabras +« Entrega del Juego|Juege
prosédico. agudas dinamico acentual a cada !dinamico
< Palabras Juego grupo. acentual.
graves o dinamiceo + Instrucciones del juego
llanas aceantual (ver manual, en anexo B). | Tablero de
< Palabras « Desarrollar el juego, | preguntas.
esdrljulas donde los estudiantes deben
< Palabras Identificar del tablero la|Tiza.
sobresdrd- palabra que consideren que
julas esta correctamente | Hoja.
acentuada.

+ De |la misma manera se
procede con los demés
grupos.

Bolligrafo.
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+ Asimila las|Casos + Organizacién del | Juego el giro | 1 Seslén | Tesista
palabras  cuyo | Especlales ambiente. de los casos |de 80
acento se|<$ Palabras + Conformacién de grupos |especiales. |minutos.
encuentra dentro terminadas de 4 estudiantes.
de los casos on sufijo |+ Instrucclones del Juego [ Manual del
especiales, el mente. (ver manual, en anexo B) Juego de
cual lo expresa|<¢ Palabras El giro « Selecclonar al grupo |reflexion,
en la escritura. maylsculas | acenfual de |particlpante,
4 Palabras loscasos |+ Desarrollar el juego,|Tiza.
compuestas |especiales. |donde el grupo participante
< Palabras debe hacer glrar la ruleta e Ir | Hoja.
compuestas respondiendo a las
separadas praguntas y/o I Identiflcando | Bollgrafe.
por un guién a las palabras de la ruleta,
< Palabras « Proseguir con los demés | Cinta
latinas grupos, masquin.
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+ Reconoce Yy

distingue

las

palabras de igual
escritura y de

significados

diferentes.
N

El Acento
Diacritico o
Distintivo

Cartas
acentuales
distintivas

» Concepciones tetricas.

+ Organizacion de grupos
de 5 estudiantes.

+ Entrega dei juege.

« Instrucciones del juego
(ver manual, en anexo B).

« Seleccionar dos grupo.

« Desarrollar el Juego, de
los dos grupos participantes,
uno levanta una carta y
pregunta al otro grupo, este
Ultimo debe responder, lo
mismo ocurre con el otro
grupo.

« De la misma manera
prosiguen los demas grupos.

Cartas,
juego.

Manual de
Juegos de
reflexion,

Marcador.

Hoja
sabana.

Boligrafo.

2 Seslén
de 45
minutos.

Teslsta
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TABLA N° 12
Resultados de la Post-Prueba
GRUPO
EXPERIMENTAL CONTROL
N° |Acento| Clasifica- | Casos | Acento| Total| N° |Acento| Clasifica- | Casos | Acento | Total
cién de las | Espe- | Diacri- Ci6n de las | Espe- | Diacri-
palabras | ciales | tico Palabras | ciales | tico
q.- 6 9 2 4 21 1.- 4 6 1 4 15
2.- 7 10 1 4 92 | 2- 5 4 1 3 13
3.- 3 8 1 6 18 | 3.- 3 4 2 3 12
4.- 5 7 1 5 18 | 4.- 3 7 2 2 14
5.- 6 8 2 5 G2 - 3 6 1 3 13
6.- 8 10 2 5 25 | 6.- 6 8 1 4 19
7. 8 11 2 5 26 | 7.- 4 6 3 4 17
8.- 6 8 1 6 21| 8.- 3 5 1 5 14
9.- 7 8 2 5 22 | 9. 4 6 2 3 15
10.- 7 7 0 5 19 [ 10.-] 6 4 2 9 14
11.- 6 9 2 4 21 | 11.-] 5 5 2 5 17
12.- 8 10 3 5 26 | 12-] 5 7 1 3 16
13.- 9 8 1 5 23 | 13.- 5 6 0 4 15
14.- 5 9 2 6 22 | 14-] 4 5 1 2 12
15.- 6 8 1 4 19 | 15.-] 3 5 2 3 13
16.- 8 9 2 8 25 | 16.- | 3 6 1 5 15
17.- 5 7 1 5 18 | 17.-| 4 6 1 2 13
18.- 6 8 3 5 22 | 18- 5 5 2 2 14
19.- 7 11 2 6 26 | 19.-] 7 4 3 2 16
20.- 5 9 2 6 22 | 20-] 4 5 2 3 14
21.- 8 11 2 5 26 | 21-] 5 7 1 4 17
22.- 7 10 2 5 24 | 22-| 4 5 2 4 15
23.- 5 7 1 5 18 [ 23-| 5 7 1 3 16
24.- 7 8 2 4 21 | 24.-| 4 6 0 3 13
25.- 8 9 3 5 25 | 25.-] 4 2 1 5 12
26.- 7 8 2 4 21 | 26.-| 3 5 1 3 12
27.- 7 9 3 5 24 | 27-] 4 6 2 4 16
28.- 6 10 2 5 23 | 28.- 3 5 1 2 11
- 4 7 2 6 19 -] 5 6 2 4 17
30.- 8 11 2 6 27 | 30.-] 5 4 0 4 13
31.- 6 8 1 4 19
32.- 7 9 2 5 23
Total | 208 281 57 | 161 | 707 | Total | 128 163 42 | 100 | 433
Prom.| g5 8.78 1.78 | 5.03 |22.09|Prom.| 427 5.43 14 | 3.33 |1443

Fuente: Elaboracién propia basado en la evaluacion post-prueba.

Los resultados denotados en la tabla precedente, después de la aplicacién
del juego de reflexion como tratamiento para el aprendizaje de la ortografia
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castellana; del cual los estudiantes del grupo experimental en la post-prueba
lograron incrementar su puntaje respecto a la pre-prueba, y el puntaje de
este grupo es superior al del grupo control, este Gltimo sélo aumentd un
puntaje poco considerable; se entiende que el tratamiento fue ventajoso.

3.1. Promedios Generales de la Post-Prueba

En la figura N° 12 se presenta los promedios generales de la post-prueba de
los grupos experimental y control, los promedios obtenidos por estos grupos

se ilustran de la siguiente manera:

FIGURA N° 12
Promedios Generales de la Post-Prueba

De los resultados promediados que se obtuvieron de la post-prueba, se
observa que el grupo experimental alcanzé un promedio de 22,09 sobre 30
puntos a ser alcanzados, a diferencia de la pre-prueba del mismo grupo que
alcanzé un promedio de 12,16; en cambio el grupo control obtuvo en la post-
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prueba un promedio de 14,43 sobre 30 puntos a ser alcanzados, a diferencia
de la pre-prueba del mismo grupo que obtuvo un promedio de 11,73; lo cual
indica que ambos grupos aumentaron en promedio; pero los estudiantes del
grupo experimental lograron elevar su promedio considerablemente frente al
grupo control. Lo cual permite establecer que el tratamiento implementado ha
permitido mejorar el aprendizaje de la ortografia, especificamente en la
acentuacion de palabras.

3.2. Promedios por Dimensién de la Post-Prueba

En la tabla N° 13 se presenta los promedios expresados en dimensiones, el
mismo es plasmado de la siguiente manera:

TABLA N° 13
Promedios por Dimension de la Post-Prueba
DIMENSION | ACENTO | CLASIFICACION CASOS ACENTO | TOTAL
DE LAS ESPECIALES | DIACRITICO
PALABRAS POR
GRUPO LA POSICION
DEL ACENTO
EXPERIMENTAL 6.5 8.78 1.78 5.03 22.09
CONTROL 427 5.43 1.4 3.33 14.43

Fuente: Elaboracién propia basado en el resultado de la post-prueba (tabla N° 12).

La tabla N° 13 expresa los resultados promediados por dimensiones de la
post-prueba de ambos grupos experimental y control, en la cual los
estudiantes del grupo experimental en sus cuatro dimensiones: el acento,
clasificacion de las palabras por la posicion del acento, casos especiales y el

acento diacritico lograron un promedio sobresaliente al del grupo control. Los
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estudiantes de este Gltimo grupo incrementaron minimamente sus promedios
en cada dimension y no obtuvieron un promedio favorable, lo cual indica que
este grupo aun presenta dificultades en el acertado empleo de la
acentuacion.

El grupo experimental mejoré su promedio en todas sus dimensiones; ya
que, tiende a una elevacion considerable en la acertada acentuacion de
palabras agudas, graves, esdrujulas y sobresdrujulas.

4.3.1. Resultados Promediados de la Dimensién el Acento

En lafigura N° 13 se observa los promedios de la dimension el acento, datos
obtenidos de la post-prueba, evaluacion tomada a los estudiantes del grupo
experimental y del grupo control, después de la aplicaciéon del tratamiento, la
figura se presenta de la siguiente manera:

FIGURA N° 13
Resultados Promediados de la Dimension El Acento
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En la figura precedente se observa los resultados promediados expresados
de la post-prueba (prueba objetiva) de la dimension el acento, datos
obtenidos de los 32 estudiantes del grupo experimental, los cuales obtuvieron
en la post-prueba un promedio de 6,5 sobre 9 puntos a ser alcanzados,
cuando en la pre-prueba obtuvieron un promedio de 3,62; mientras que los
30 estudiantes del grupo control obtuvieron en la post-prueba un promedio de
4,27 sobre 9 puntos a ser alcanzados cuando en la pre-prueba obtuvieron un
promedio de 3,53.

Estos resultados denotan que los estudiantes del grupo experimental
superaron el promedio alcanzado en la pre-prueba, lo que indica que el
tratamiento implementado fue efectivo ante la tematica el acento (en la
identificacion de silabas, en la identificacion de palabras por el nimero de
silabas, en identificar al diptongo, en identificar al adiptongo, en identificar al
triptongo). Mientras que los estudiantes del grupo control lograron un avance
minimo en promedio con relaciéon a la pre-prueba, lo que indica que los

estudiantes de este ultimo aun presentan dificultades.

3.2.2. Resultados Promediados de la Dimensién Clasificacion de las

Palabras por la Posicion del Acento

En la figura N° 14 se observa los promedios de la dimension clasificacion de
las palabras por la posicién del acento, datos obtenidos de la post-prueba de
los 32 estudiantes del grupo experimental y de los 30 estudiantes del grupo

control, la cual se muestra de la siguiente manera:
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FIGURA N° 14
Resultados Promediados de la Dimensién Clasificacion de las Palabras
por la Posicion del Acento

En la figura precedente se observa los resultados promediados expresados
de la post-prueba (prueba objetiva) de la dimension clasificacién de las
palabras por la posicién del acento, los estudiantes del grupo experimental
obtuvieron en la post-prueba un promedio de 8,78 sobre 12 puntos a ser
alcanzados, cuando en la pre-prueba obtuvieron un promedio de 3.94;
mientras que los estudiantes del grupo control obtuvieron en la post-prueba
un promedio de 5,43 sobre 12 puntos a ser alcanzados, cuando en la pre-
prueba obtuvieron un promedio de 3,9 puntos.

Los estudiantes del grupo experimental en la post-prueba mejoraron su
promedio considerablemente superando asi el promedio de la pre-prueba, lo
que indica que el juego de reflexion aplicado es significativa en la adquisicion
de conocimientos acerca de la clasificacion de las palabras por la posicion
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del acento (palabras agudas, graves, esdrujulas y sobresdrujulas). Al
contrario el grupo control en la post-prueba logra un avance minimo con
respecto a la pre-prueba, es decir, que este grupo no recibié el tratamiento
como el experimental. Del cual se deduce que el tratamiento aplicado al
grupo experimental es significativamente mayor que la del grupo control.

3.2.3. Promedios Obtenidos en la Dimensién Casos Especiales del Acento

En la figura posterior se presenta los promedios de la dimensién casos
especiales del acento, promedios obtenidos de la post-prueba, prueba
realizada a los estudiantes de los grupos experimental y control, luego de
haber aplicado el juego de reflexion como medio didactico, como se ilustra
seguidamente:

FIGURA N° 15
Resultados Promediados de la Dimension Casos Especiales del Acento
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En la figura N° 15 se da a conocer los resultados promediados expresados
de la post-prueba (prueba objetiva) de la dimension casos especiales del
acento, datos obtenidos de la post-prueba de los 32 estudiantes del grupo
experimental los cuales obtuvieron un promedio de 1,78 sobre 3 puntos a ser
alcanzados, cuando en la pre-prueba obtuvieron un promedio de 1,22;
mientras que los 30 estudiantes del grupo control obtuvieron en la post-
prueba un promedio de 1,4 sobre 3 puntos a ser alcanzados, cuando en la
pre-prueba obtuvieron un promedio de 1,47.

Estos resultados permiten apreciar que los estudiantes del grupo
experimental en la post-pueba superaron el promedio alcanzado en la pre-
prueba, lo que indica que el juego implementado mejora regularmente la
tematica de los casos especiales que se presenta en el acento, puesto que,
el acertado empleo del acento y tilde en estas palabras es mayormente
complicada y en ocasiones no se suele tomar en cuenta. Mientras que los
estudiantes del grupo control en la post-prueba disminuyeron su promedio

alcanzado en la pre-prueba, lo que indica reforzar esta tematica.

3.2.4. Resultados Promediados de la Dimensién el Acento Diacritico

En la figura N° 16 se observa los promedios de la dimensién el acento
diacritico, resultados obtenidos de la post-prueba de los estudiantes del

grupo experimental y del grupo control, después de aplicar el juego de

reflexion como tratamiento, la figura se presenta de la siguiente manera:
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FIGURA N° 16
Resultados Promediados de la Dimension el Acento Diacritico

En la figura ilustrada se observa los resultados promediados expresados de
la post-prueba (prueba objetiva) de la dimensién el acento diacritico, datos
obtenidos de los 32 estudiantes del grupo experimental los cuales alcanzaron
en la post-prueba un promedio de 5,03 sobre 6 puntos a ser alcanzados,
cuando en la pre-prueba alcanzaron un promedio de 3,37; mientras que los
30 estudiantes del grupo control alcanzaron en la post-prueba un promedio
de 3,33 sobre 6 puntos a ser alcanzados, cuando en la pre-prueba
alcanzaron un promedio de 2,83.

Estos resultados denotan que los estudiantes del grupo experimental en la
post-prueba superaron el promedio alcanzado en la pre-prueba, lo cual da a
conocer que el juego de reflexion implementado significativamente ayuda a la
mejora en el aprendizaje del acento diacritico, el que distingue las palabras
de igual escritura, pero de significados o funciones diferentes. Mientras que
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los estudiantes del grupo control lograron incrementar minimamente su
promedio lo que representa que aun no distinguen las palabras cuyo acento
es diacritico, es decir, no mejoraron lo esperado.

4. EVALUACION ESTADISTICA

Para tener certeza de que el juego de reflexion mejora la ortografia
castellana en estudiantes de 1ro. de secundaria es necesario realizar una
evaluacion estadistica. Para este propésito Oros (2009), menciona que es
necesario plantear el procedimiento de los calculos correspondientes para

obtener la “t” de student.

Primero, se trata de dos grupos, uno X; = grupo experimental y otro X, =

grupo control.

Segundo, los puntajes de cada grupo son sumados y esto se lo puede
realizar de manera manual o en los programas computacionales, en los las
hojas de calculo de excel o SPSS.

Tercero, se efectian los calculos correspondientes, de los mismos se
obtendra la media aritmética, la desviacion estandar y la varianza, para luego
proceder a calcular la “t” de student.

4.1. Evaluacion Estadistica de la Pre-Prueba

En la parte posterior se observa los resultados de la evaluacion estadistica

de la pre-prueba, datos que permiten verificar la hipétesis, la cual se presenta
en la tabla N° 14 de la siguiente manera:
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TABLA N° 14
Resultados de la Media Aritmética de la Pre-Prueba
PRE-PRUEBA
Nl GE | GC | Xy - Xy | (X=X [ Xp - Xp | (Xo-Xo)
X4 X2
4, 11 11 -1.16 1.34 0.73 0.53
2. 11 10 -1.16 1.34 173 2.99
3.- 10 8 -2.16 466 3.73 13.91
4.- 12 11 -0.16 0.02 -0.73 0.53
5.- 8 12 4.16 17.3 0.27 0.07
6. 12 16 -0.16 0.02 4.27 18.23
¥ 12 12 -0.16 0.02 0.27 0.07
8.- 12 11 -0.16 0.02 0.73 0.53
9.- ) 12 -3.16 9.98 0.27 0.07
10.- 13 15 0.84 0.7 3.27 10.69
11.- 1 11 -1.16 1.34 -0.73 0.53
12 18 ) 5.84 34.1 273 7.45
13.- 12 12 -0.16 0.02 0.27 0.07
14.- 1 13 -1.16 1.34 197 161
15.- 10 g -2.16 4.66 273 7.45
16.- 13 12 0.84 0.7 0.27 0.07
17.- 9 13 -3.16 9.98 .97 161
18.- 11 12 -1.16 1.34 0.27 0.07
19.- 12 8 -0.16 0.02 373 13.91
20.- 8 13 416 17.3 1.27 1.61
21.- 17 14 484 23.42 227 5.15
% 17 15 484 23.42 3.27 10.69
23.- 9 1 -3.16 9.98 0.73 0.53
24.- 12 12 -0.16 0.02 0.27 0.07
25.- 14 8 1.84 3.38 373 13.91
26.- 13 9 0.84 0.7 273 7.45
B 18 14 5.84 34.1 227 515
28.- 1 g -1.16 1.34 273 7.45
29.- 10 16 216 466 427 18.23
30.- 20 14 7.84 61.46 227 5.15
.- 12 -0.16 0.02
- 11 116 1.34
Total| ¥ 389 | 3 352 Y 270.04 ¥ 15578
X1=12.16 | X = 14.43

Fuente: Elaboracion propia basado en los resultados de la pre-prueba.

Los resultados de la tabla precedente de la evaluacién estadistica de la pre-
prueba denotan que la media aritmética del grupo experimental es de 12,16

sobre 30 puntos previstos en la prueba, y se evidencia que es superior al del
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grupo control el cual alcanzé una media aritmética de 11,73 sobre 30 puntos
previstos en la prueba.

No obstante, estos resultados de la media aritmética no son suficientes para
probar la hipétesis de investigacion, para lo cual es necesario utilizar la “t” de
student, que permite aceptar o rechazar la hipétesis, asimismo, permite
evaluar si dos grupos (experimental y control) difieren entre si de manera
significativa respecto a sus medias, para obtener la misma se toma en cuenta
las puntuaciones, media aritmética, desviacion estandar y varianza del

grupo experimental y control.

La prueba “t” de student tiene la siguiente férmula:

Xy — X 5
t =
Bis? 8 5°
L
N 4 N >

Donde:

X1, es la media aritmética del grupo experimental.

)-(-2, es la media aritmética del grupo control.

S1, es la desviacion estandar del grupo experimental.

S,, es la desviacion estandar del grupo control.

S+?, es la varianza del grupo experimental.

S2?, es la varianza del grupo control.

N1, es el numero de participantes del grupo experimental.

N2, es el numero de participantes del grupo control.
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TABLA N° 15
Distribucion “t” de Student de la Pre-Prueba

GRADOS DE LIBERTAD | “t” CALCULADA NIVEL DE CONFIANZA

GL Pre-Prueba .05 .01

60 0,64 1,6707 2,390

Fuente: Elaboracion propia basado en el texto de Metodologia de
Investigacion (Hernandez et al, 2003).

Finalmente, realizados los calculos correspondientes e identificados los
grados de libertad se procede a la lectura de los valores encontrados, éste se
lo realiza de la siguiente manera:

La “t” calculada es de 0,64 a 60 grados de libertad a un nivel de confianza de
.05 es menor a la “t” de la tabla 1,6707; entonces, la conclusiéon es que se

acepta la hipétesis nula y se rechaza la hip6tesis de investigacion.

La “t” calculada es de 0,64 a 60 grados de libertad a un nivel de confianza de
.01 es menor a la “t” de la tabla 1,6707; entonces, la conclusion es que se
acepta la hipotesis nula y se rechaza la hipotesis de investigacion.

4.2. Evaluacion Estadistica de la Post-Prueba

En la tabla N° 16 se presenta los resultados de la evaluacion estadistica de

la post-prueba, datos que permiten validar la hipétesis, la cual se presenta

de la siguiente manera:
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TABLA N° 16
Resultados de la Media Aritmética de la Post-Prueba
POST-PRUEBA
Nl GE | GC | XX | (Xi-X) | Xo-Xo | (Xp-X2)
X4 X2

1. 21 15 -1.09 1.19 0.57 0.32
2 22 13 -0.09 0.01 -1.43 2.04 :
3.- 18 12 4.09 16.73 -2.43 5.9

4.- 18 14 -4.09 16.73 -0.43 0.18
5.- 21 13 -1.09 1.19 -1.43 204
6. 25 19 2.91 8.47 457 20.88

2 26 17 3.91 15.29 257 6.6

8. 21 14 -1.09 119 0.43 0.18
9.- 22 15 -0.09 0.01 0.57 0.32
10.- 19 14 -3.09 9.55 0.43 0.18
11.- 21 17 -1.09 1.19 257 6.6
12.- 26 16 3.91 15.29 157 2.46
13.- 23 15 0.91 0.83 0.57 0.32
14.- 22 12 -0.09 0.01 2.43 5.9
15.- 19 13 -3.09 9.55 -1.43 204
16.- 25 15 2.91 847 0.57 0.32
17.- 18 13 -4.09 16.73 1.43 2.04
18.- 22 14 -0.09 0.01 -0.43 0.18
19.- 26 16 3.91 15.29 157 2.46
20.- 22 14 -0.09 0.01 0.43 0.18
21.- 26 17 3.91 15.29 257 6.6
22.- 24 15 1.91 3.65 0.57 0.32
.- 18 16 409 16.73 157 2.46
24.- 21 13 -1.09 1.19 -1.43 2.04
25.- 25 12 2.91 8.47 2.43 59
26.- 21 12 -1.09 1.19 -2.43 5.9
I 24 16 1.91 3.65 157 2.46
28.- 23 11 0.91 0.83 343 11.76
29.- 19 17 -3.09 9.55 257 6.6
30.- 27 13 491 24.11 -1.43 2.04
31.- 19 -3.09 9.55

- 23 0.91 0.83
Total| 3 707 | & 433 Yy 23278 ¥ 107 22

X1=22.09|X; = 14.43

Fuente: Elaboracién propia basado en los resultados de la post-pueba.
En los resultados de la tabla anterior de la evaluacion estadistica de la post-

prueba se observa que la media aritmética del grupo experimental es de
22,09 sobre 30 puntos previstos en la prueba y se evidencia que es superior
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al del grupo control el cual alcanzé una media aritmética de 14,43 sobre 30
puntos previstos en la prueba.

Estos resultados de la media aritmética no son suficientes para probar la
hipotesis de investigacion para lo cual es necesario utilizar la “t” de student,
que permite aceptar o rechazar la hipétesis, asimismo, permite evaluar si dos
grupos (experimental y control) difieren entre si de manera significativa
respecto a sus medias, para obtener la misma se toma en cuenta las
puntuaciones, media aritmética, desviacion estandar y varianza del grupo
experimental y control.

La prueba “t” de student tiene la siguiente formula:

Xi =X s
t =
8. -
g A
N , N,

Donde:
X1, es la media aritmética del grupo experimental.
)-(_2, es la media aritmética del grupo control.
S4, es la desviacion estandar del grupo experimental.
S2, es la desviacion estandar del grupo control.
S+2, es la varianza del grupo experimental.
S,?, es la varianza del grupo control.
N4, es el numero de participantes del grupo experimental.

N2, es el nimero de participantes del grupo control.
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TABLA N° 17
Distribucion “t” de Student de la Post-Prueba

GRADOS DE LIBERTAD | “T” CALCULADA NIVEL DE CONFIANZA

GL Post-Prueba .05 .01

60 12,80 1,6707 2,390

Fuente: Elaboracion propia basado en el texto de Metodologia de la
Investigacion (Hernandez et al, 2003).

Entonces, realizados los calculos correspondientes e identificados los
grados de libertad de la post-prueba se procede a la lectura de la “t’

calculada, la cual se interpreta de la siguiente manera:

La “t" calculada es de 12,80 a 60 grados de libertad a un nivel de confianza
de .05 es mayor a la “t” de la tabla 1,6707; entonces, la conclusion es que se

acepta la hipétesis de investigacion H; y se rechaza la hipé6tesis nula H,.

La “t" calculada es de 12,80 a 60 grados de libertad a un nivel de confianza
de .01 es mayor a la “t” de la tabla 1,6707; entonces, la conclusién es que se

acepta la hipétesis de investigacion H; y se rechaza la hip6tesis nula H,.

5. DIFERENCIA ESTADISTICA DE LA PRE-PRUEBA Y LA POST-
PRUEBA

Habiéndose calculado la “t” de student y la lectura de la misma, es necesario

establecer la diferencia estadistica entre la pre-prueba y la post-prueba y dar

a conocer la efectividad del juego de reflexion en el aprendizaje de la
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ortografia castellana en estudiantes de 1ro. de secundaria, el cual se observa

en la tabla siguiente:

TABLA N° 17

Diferencia Estadistica de la Pre-Prueba y Post-Prueba

DIFERENCIA
“t* CALCULADA DISTRIBUCION
“t” DE STUDENT
Pre-Prueba | Post-Prueba .05 .01
0,64 12,80 1,6707 2,390

Fuente: Elaboracion propia basado en los resultados
de la “t” calculada de la pre y post prueba.

Considerando la diferencia estadistica de la tabla precedente se establece

que la “t” calculada de la post-prueba es de 12,80, y es superior a la “t"

calculada de la pre-prueba de 0,64. Lo cual indica que el tratamiento aplicado

el juego de reflexion es efectivo para la mejora en el aprendizaje de la

ortografia.
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CAPITULO V

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

1. CONCLUSIONES g

Planteados los capitulos anteriores, en el presente capitulo se interpreta las
conclusiones y recomendaciones sobre la efectividad del juego de reflexion
implementada para la mejora de la ortografia castellana en estudiantes de

1ro. de secundaria, el cual permite mencionar las siguientes conclusiones.

1.1. Conclusiones sobre los Objetivos

1.1.1. Con Relacién al Objetivo General

¢ Determinar la mejora de la ortografia castellana mediante el apoyo del

juego de reflexion en los estudiantes de 1ro. de secundaria.

Los resultados de la presente investigacion dieron a conocer que los
estudiantes del grupo experimental lograron incrementar su promedio
considerablemente de 12,16 puntos (pre-prueba) a 22,09 puntos (post-

prueba).

Por consiguiente, se concluye que el juego de reflexiéon planteado fue
aplicado satisfactoriamente al grupo experimental. Este contribuy6 a mejorar
significativamente el aprendizaje de la ortografia (acentuacion) y su practica
relativa, segun los resultados generales de la post-prueba; se entiende que

este juego facilita el aprendizaje de la ortografia.
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Ademas, este juego aparte de mejorar el aprendizaje de la ortografia,

desarrolla la capacidad mental del estudiante.

Sin embargo, los estudiantes del grupo control incrementaron minimamente
su promedio de 11,73 puntos (pre-prueba) a 14,43 puntos (post-prueba).

Estos aun presentan dificultades ortograficas.

Se concluye que, la implementacion del juego de reflexion en el proceso de
ensefianza y aprendizaje mejora efectivamente la ortografia en los
estudiantes del grupo experimental; ésta mejora se evidencié en las cuatro
dimensiones que son: el acento, clasificacion de las palabras por la posicion
del acento, casos especiales del acento y el acento diacritico, se destaca una

gran diferencia con la pre-prueba.

El resultado del grupo experimental es significativamente mayor que la del
grupo control, por tanto, se deduce que la variable independiente esta
causalmente relacionada con la variable dependiente. Mientras que el grupo
control dio un avance poco considerable, éste no recibi6 un tratamiento

similar.

1.1.2. Con relacién a los Objetivos Especificos

é Identificar el nivel de conocimiento de la ortografia en los estudiantes de

1ro. de secundaria.
Para identificar el nivel de conocimiento se procedié a evaluar mediante una

prueba diagnostica denominada pre-prueba, la cual dio a conocer el nivel de
conocimiento que poseen los estudiantes sobre la tematica. Esta prueba
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estuvo destinada a dos grupos uno denominado grupo experimental y el otro
denominado grupo control.

Identificados e interpretados los resultados de la pre-prueba en la cual
ambos grupos obtuvieron promedios generales poco considerables de 12,16
puntos (grupo experimental) y de 11,73 puntos (grupo control); ambos grupos
evaluados sobre 30 puntos. Se concluye que los estudiantes del grupo
experimental superaron por una escasa cantidad de puntos al grupo control,
de manera que, ambos grupos presentaron inicialmente similares niveles de
conocimiento de la ortografia, por tanto, obtuvieron puntajes generales
relativamente poco considerables, es decir, que estuvieron lejos del puntaje
previsto a ser alcanzado de 30 puntos, antes de implementar e/ juego de

reflexion.

Lo que dio a entender que los estudiantes presentaron dificultades
ortograficas, en cuanto a la acertada acentuaciéon de las palabras, debido al
desconocimiento de las reglas ortograficas y su practica correcta; asi
también, por la metodologia tradicionalista que algunos docentes aun

conservan.

En las dimensiones de la ortografia: el acento, clasificacion de las palabras
por la posicion del acento, casos especiales del acento y el acento diacritico
la mayoria de los estudiantes de ambos grupos no lograron acercarse ni a la
mitad del puntaje previsto por cada dimensién, lo que indicé que los

estudiantes presentaron dificultades en cada una de estas dimensiones.
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¢ Aplicar el juego de reflexion para la mejora de la ortografia en los

estudiantes de 1ro. de secundaria.

Luego de conocer los resultados de la pre-prueba acerca del nivel de
conocimiento de la ortografia y habiéndose evidenciado dificultades, se
procedio a implementar el juego de reflexion para la mejora de la ortografia
castellana al grupo experimental, mientras que el grupo control recibié un

tratamiento normal o tradicional.

Del cual se concluye que el juego de reflexion planteado fue aplicado de
manera satisfactoria al grupo experimental. Ya que los estudiantes pusieron
a prueba su conocimiento en la resolucién de los diferentes juegos, que se le

plantearon.

Los juegos de reflexion planteados se desarrollaron en base a un manual
previsto para seguir el procedimiento; razén por la cual en este aspecto no se

observd inconvenientes.

Los estudiantes participaron del juego de reflexion pese que alguno de
ellos/as por timidez tuvo alguna dificultad, lo cual pudo ser sobrellevado. Al
respecto, cada uno de los estudiantes analizaba la pregunta del juego o el
juego mismo, asi éstos comprendian mas acerca de la ortografia; ya que el

juego de reflexion busca incrementar la capacidad mental del jugador.

Ademas, estos juegos ayudaron a que los estudiantes mejoren de manera
practica la ortografia como de igual manera asimilen el conocimiento teérico,
los mismos se constituyeron en un componente educativo para el

aprendizaje de la ortografia en los estudiantes, cuyos resultados se reflejan
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en la post-prueba; ya que el aprendizaje de la ortografia es notablemente

comprensible con los juegos planteados.

¢ Evaluar el nivel de conocimiento obtenido con la aplicacién del juego de
reflexion en el aprendizaje de la ortografia en los estudiantes de 1ro. de

secundaria.

La evaluacion final denominada post-prueba fue efectuada a los estudiantes
del grupo experimental y al grupo control para verificar la mejora de la
ortografia mediante el juego de reflexion en estudiantes de 1ro. de
secundaria.

Los resultados que se obtuvieron de la post-prueba mostraron que el grupo
experimental alcanzé un promedio de 22,09; mientras que el grupo control

obtuvo un promedio de 14.43; ambos grupos sobre 30 puntos.

Al respecto, los estudiantes del grupo experimental lograron incrementar su
puntaje considerablemente de 12,16 puntos (pre-prueba) a 22,09 puntos
(post-prueba); a diferencia del grupo control que incrementé su puntaje
minimamente de 11, 73 puntos (pre-prueba) a 14, 43 puntos (post-prueba).
Del cual se concluye que la aplicacion del juego de reflexion fue efectiva para
mejorar el aprendizaje de la ortografia castellana en estudiantes de 1ro. de

secundaria.

En este sentido, los estudiantes del grupo experimental lograron mejorar
considerablemente su ortografia en aspectos como: el acento, la clasificacién
de las palabras por la posicion del acento, casos especiales del acento y el

acento diacritico con relaciéon a la pre-prueba. Mientras que los estudiantes
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del grupo control lograron acercarse a la mitad del puntaje general, logrando

un avance minimo con relacioén a la pre-prueba.

Los resultados de la post-prueba indican que el juego de reflexion planteado
para la mejora de la ortografia castellana aparte de mejorar tal aprendizaje
efectiviza y estimula el aprendizaje de la misma, generando potenciar la
capacidad mental y haciendo bastante dinamica la clase.

En los resultados se evidencia que inclusive cuando los estudiantes del
grupo experimental hayan mejorado su ortografia, éstos no lograron alcanzar
el puntaje previsto de 30 puntos. Lo cual indica que los estudiantes aun
presentan dificultades ortograficas, este ultimo debido al seguimiento
correspondiente; mientras que el grupo control presenta dificultades mas

considerables que el grupo experimental.

1.2. Conclusiones sobre la Hipotesis

Hi = Eljuego de reflexion mejora el aprendizaje de la ortografia castellana

en los estudiantes de 1ro. de secundaria.

Ho = El juego de reflexion NO mejora el aprendizaje de la ortografia

castellana en los estudiantes de 1ro. de secundaria.
Planteada la evaluacién estadistica de la investigacion se procedié a verificar

la hipotesis, aceptando o rechazando la misma mediante el instrumento

estadistico “t” de student, la cual da a conocer que:
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La “” calculada es de 12,80 a 60 grados de libertad a un nivel de confianza
de .05 es mayor a la “t" de la tabla 1,6707; entonces, es que se acepta la
hipétesis de investigacion H; y se rechaza la hipétesis nula H,.

La “t" calculada es de 12,80 a 60 grados de libertad a un nivel de confianza
de .01 es mayor al valor de la tabla 2,390; entonces, es que se acepta la
hipétesis de investigacion H; y se rechaza la hipétesis nula H,.

En conclusién, la “t” calculada de 12,80 a 60 grados de libertad es mayor a
los niveles de confianza de .05 y .01. Lo cual indica que se acepta la
hipotesis de investigacion y se rechaza la hipétesis nula. Por tanto, el juego
de reflexion mejora el aprendizaje de la ortografia castellana en estudiantes

de 1ro. de secundaria.

2. RECOMENDACIONES

<+ Proponer a los docentes de la materia de Lenguaje y Literatura de la
educacién secundaria implementar el juego de reflexién, no sélo para la
mejora de la ortografia, sino también, para mejorar las diferentes

tematicas relacionadas a ésta.

<+ Eljuego de reflexién u otro, no sélo debe ser implementado como técnica
o recurso metodolégico del plan de actividades, sino que deben ser
ejecutados o aplicados en el proceso de ensefanza y aprendizaje de la
gestion escolar. Siendo este tipo de juegos parte de [a educacion, para

dejar de lado la educacion tradicional.

<+ Los juegos en general han sido sugeridos por investigadores de

exclusividad para la educacién inicial y primaria, y no asi para la
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educacion secundaria en su mayoria, por lo tanto, la educacion
secundaria requiere aplicar metodologias didacticas, recursos de
ensefanza, etc., para facilitar el proceso de ensefianza y aprendizaje, y

de esta manera se pueda crear un ambiente de calidad.

Aparte de ello, en investigaciones revisadas la mayoria propone juegos
de exclusividad para la materia de matematicas y no se evidencian

propuestas para la materia de lenguaje u otra asignatura.

A los educadores/as, investigadores, personas dedicadas al ambito
educativo continuar proponiendo juegos educativos para la educacion
secundaria o para estudiantes que se encuentran en esa edad escolar, ya
que para este nivel de educacién no se desarrollan o proponen juegos

gue faciliten el aprendizaje.

El juego de reflexion puede ser planificado y aplicado para la educacién
secundaria, ya que los estudiantes aprenden mas efectivamente mediante

otros medios de ensefianza, utilizando diferentes recursos de aprendizaje.

A los profesores de las diferentes asignaturas se sugiere la elaboracién
y/o aplicacion del juego de reflexion, por ser un potenciador de la
capacidad mental, ya que produce en los estudiantes la capacidad de
meditar antes de brindar alguna respuesta. Ademas de ser un estimulador
del desarrollo de los procesos cognitivos en los participantes de este
juego, también, porque facilita y genera un aprendizaje de manera mas

efectiva.
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Foto 2: Explicaciones acerca del juego clasificador del acento.
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Foto 4: Estudiantes seleccionado fichas del juego dinamico acentual.



Foto 5: Estudiantes pusieron a prueba su conocimiento, identificando las palabras
del juego dinamico acentual.

Foto 6: Interés de los estudiantes al identificar las fichas al tablero del juego.



Foto 7: Participacion del grupo de estudiantes en la resolucién del juego.

Foto 8: Estudiantes participando del juego el giro acentual de los casos especiales.



Foto 10: Estudiante realizando la actividad del juego cartas acentuales distintivas.
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JUEGO N° 1
Clasificador del Acento

CLASIFICADOR DEL ACENTO




MANUAL: JUEGOS DE REFLEXION

CLASIFICADOR DEL ACENTO

Materiales. Clasificador del acento (juego):
Tabla, fichas y marcador de agua.

Tiempo. 5 Minutos.

Edad. 13 - 18 anos.

INSTRUCCIONES. Al jugador (estudiante) se le entrega el juego
clasificador del acento que consta de una tabla del juego, fichas con
preguntas y la hoja de respuestas, posteriormente, se da instrucciones
para desarrollar el juego

DESARROLLO. Se le entrega el juego al estudiante, éste debe leer y
analizar el tablero y las respuestas que contienen las fichas y de las
mismas debe seleccionar una a una, para luego ir acomodando cada
ficha en el tablero de manera vertical en la columna que corresponda.
Cada ficha presenta una respuesta diferente, ejemplo si se tiene una
ficha seleccionada, la misma indica équé palabra es? (cooperar), el
estudiante primeramente debe reflexionar antes de insertar la ficha al
tablero, es asi que la palabra cooperar en un hiato y corresponde a la
columna del tablero donde indica hiato. Relativamente debe seguir
llenando el tablero.
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JUEGO N° 2
Juego Dinamico Acentual

Tablero de Preguntas
Palabras Agudas

1. Diversidad  25a
Diversiddd ~ 25b

JUEGO DINAMICO ACENTUAL

2. Inglés 24a
Ingles 24b
3. Celulér 23a
Celular 23b

4. Programacion 22a
Programacion 22b
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JUEGO DINAMICO ACENTUAL

Materiales. Tablero, 50 fichas, tablero de preguntas y solucionario.
Tiempo. 8 minutos por juego.
Edad. 13 - 18 anos.

INSTRUCCIONES. E| facilitador proporciona al estudiante el juego
dinamico acentual y las fichas de éste, para luego entregarle el tablero
de preguntas acerca de las palabras agudas, graves, esdrujulas y
sobresdrujulas; finalmente, se le proporciona el solucionario.

DESARROLLO. E/ estudiante debe seleccionar del conjunto de fichas,
dos fichas relativamente las cuales presentan la misma numeracion,
pero diferente letra, éstas estan relacionadas con la pregunta del
tablero, es asi que el estudiante debe seleccionar una de las dos fichas,
reflexionando cual de las dos palabras del tablero esta correctamente
acentuada o tildada, para ir colocando la ficha en el tablero del juego
qgue correspondiera, ejemplo: para la pregunta 1 se cuenta con dos
palabras con diferencia acentual prosédica y ortografica, una palabra
(Confeccién 25a) con tilde y la otra (Confeccion 25b) sin tilde, en este
caso la palabra correctamente acentuada o tildada es (Confeccién 25a),
de esta manera, para la pregunta 1 la ficha correcta es la (25a), la cual
se debe colocar en el cuadro 1 del juego.
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JUEGO N° 3
El Giro Acentual de los Casos Especiales

Coloque la tilde si corresponde
en la siguiente oracion e
identifique a que tipo de casos
especiales pertenece, ejemplo:

< Pongase la chompa.
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EL GIRO ACENTUAL DE LOS CASOS ESPECIALES

Materiales. Tablero en circulo, marcador de agua.
Tiempo. 3 Minutos.
Edad. 13 - 18 anos.

INSTRUCCIONES. Se le entrega al estudiante el juego el giro acentual
de los casos especiales, el juego se trabaja de forma individual, dual o
grupal.

DESARROLLO. El educador debe escribir oraciones en cada espacio
que presenta el juego, en las oraciones deben haber palabras
correspondientes a los casos especiales;, cada estudiante debe hacer
girar el indicador de derecha a izquierda, éste se estacionara en una
pregunta correspondiente a una oracion; el estudiante debe tildar la
palabra si éste lo requiriera, ademas debe identificar la palabra y éste a
que tipo de los casos especiales pertenece, la misma actividad
realizardn los demds estudiantes o grupos; finalmente, se procedera a
valorar con (1 pts.) si la respuesta correcta y (0 pts.) si la respuesta
incorrecta.
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Cartas Acentuales Distintivas




MANUAL: JUEGOS DE REFLEXION

CARTAS ACENTUALES DISTINTIVAS

Materiales. Cartas
Tiempo. 5 minutos
Edad. 13 - 18 afnos

INSTRUCCIONES. Al estudiante primeramente se le entrega el juego
cartas acentuales distintivas, las mismas presentan preguntas respecto
al acento diacritico de la acentuacion, el juego podria trabajarse de
forma dual o grupal, uno pregunta y el otro responde.

DESARROLLO. Las cartas se colocan en una mesa al frente de los
estudiantes, se conforman dos grupos del cual participan uno a uno
cada estudiante de los diferentes grupos, se empieza con cualquiera de
los dos grupos o estudiantes, en este caso el educador tendra las cartas
sobre la mesa o escritorio; el estudiante del grupo “"X” alza una carta y
identifica a un estudiante del otro grupo, quien debe realizar la accion
que le indique el estudiante del grupo “X”, este ultimo debe leer la carta
y el representante del grupo "Y” realizara lo que indique la carta la cual
sera propuesta por el estudiante, asimismo, debe contestar a la
pregunta que presenta la misma, lo mismo realizara el grupo “Y” al
grupo “X”, se podria ponderar con (1 punto) para cada respuesta
acertada y (0 punto) para la respuesta incorrecta.
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PRUEBA
La Acentuacion

“La accion mental de proseguir, te brindard un dia mejor”. CMM.

Lee con mucha atencién las siguientes preguntas y encierra en un circulo el
inciso que creas correcto, sélo elige uno.

1. Una silaba acentuada es aquella que se pronuncia con:

a) Velocidad de voz. ¢) Menor fuerza activa de voz.
b) Mayor intensidad de voz. d) Claridad en la voz.

2. La palabra que tiene identificada correctamente la silaba ténica es:

a) -me-ri-ca—no
b) A-ri—ca-no
c) A-me-ca-no
d) A-me-ri-@-na

e) A—me-ri-ca-
3. Los diptongos estan formados por:

a) Dos vocales que se pronuncian en la misma silaba.
b) Dos vocales que no se pronuncian en la misma sflaba.

4. ¢Cudl de estas palabras tiene un diptongo?

a) Bail ¢) Fin
b) Caos d) Suelo

5. <{Cudl de los siguientes diptongos esté formada por dos vocales cerradas?

a) Educacion ¢) Ciudad
b) Liebre d) Redaccién

6. La palabra que tiene diptongo formado por una vocal abierta y una cerrada
es:

a) Cuidado ‘ ¢) Ciudadano

b) Aire d) Luisa
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7. Los hiatos estdn formados por:

a) Dos vocales que se pronuncian en la misma silaba.
b) Dos vocales que no se pronuncian en la misma silaba.

8. La palabra que tiene adiptongo es:

a) Junio ¢) Fundacién
b) Diccionario d) Geografia

9. La palabra que tiene hiato es:

a) Lengua c) Huelga
b) Toalla d) Cancidn

10. La silaba ténica en las palabras agudas recae en:

a) La peniltima silaba. c) Antes de las tres dltimas silabas.
b) La dltima silaba. d) La antepeniltima silaba.

11. ¢Qué palabra es aguda?

a) Cuento ¢) Balboa
b) Reloj d) Pulsera

12. Las palabras agudas llevan tilde:
a) Cuando terminan en _n, _s o vocal y en algunos casos especiales.
b) Cuando terminan en consonante distinta de _n, _s o vocal y en algunos casos
especiales.
c) Siempre llevan tilde.
d) Ocasionalmente llevan tilde.

13. La silaba ténica en las palabras graves o llanas recae en:

a) La dltima silaba. ¢) La pentiltima silaba.
b) La antepeniiltima silaba. d) Antes de las tres ditimas silabas.

14. ¢éQué palabra es grave o llana?

a) Matemdtica c) Cereza
b) Diversidad d) Celular

ii
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15.

a)

Las palabras graves o llanas llevan tilde:

Cuando terminan en _n, _s o vocal y en algunos casos especiales.

b) Siempre llevan tilde.

c)

Cuando terminan en consonante distinta de _n, _s o vocal y en algunos casos
especiales.

d) Ocasionalmente llevan tilde,

16. La silaba ténica en las palabras esdrijulas recae en:

a)
b)

17.

a)
b)

18.

a)
b)

c)
d)

19.

a)
b)

20.

a)
b)

21.

a)
b)

c)

d)

La peniltima silaba. c) La antepentiltima silaba.
Antes de las tres dltimas silabas. d) La dltima silaba.

¢Qué palabra es esdrijula?

Informe c) Estrella
Satélite d) Cultura

Las palabras esdrdjulas llevan tilde:

Siempre llevan tilde.

Cuando terminan en consonante distinta de _n, _s o vocal y en algunos casos
especiales.

Ocasionalmente llevan tilde.

Cuando terminan en _n, _s o vocal y en algunos casos especiales.

La silaba ténica en las palabras sobresdrijulas recae en:

La antepeniltima silaba. ¢) La peniiltima silaba.
La altima silaba. d) Antes de las tres dltimas silabas.

<Qué palabra es sobresdrijula?

Ndmeros ¢) Digamelo
Vocabulario d) Elementos

Las palabras sobresdrijulas llevan tilde:

Cuando terminan en _n, _s o vocal y en algunos casos especiales.

Siempre llevan tilde.

Cuando terminan en consonante distinta de _n, _s o vocal y en algunos casos
especiales.

Ocasionalmente llevan tilde.

iii
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22. <¢Cudl de las siguientes palabras terminadas en sufijo _mente estd
correctamente acentuada o tildada?

a) Facilmente ¢) Generdlmente
b) Dificilmente d) Felizmente

23. <Cudl de las siguientes palabras compuestas estd  correctamente
acentuada o tildada?

a) Tragdmonedas c) Fisicoquimico
b) Décimosegundo d) Guarddparques

24, ¢Cudl de las siguientes palabras compuestas unidas por un guién estd
correctamente acentuada o tildada?

a) Teorico-prdctico ¢) Juridico-social
b) Ciencia-tegnologia d) Fisico-quimico

25. ¢En las siguientes oraciones identifica la palabra con acento diacritico y
encierra en un circulo la letra que corresponda a esa palabra?

Oraciones ¢Cudl letra es la correcta?
T___gusta este texto. e é a
Me lo conté todo __|. é e i
A las seis tomanel t__. e é 0
Deseaba el premio, m__s no tuvo suerte. a a e
T___siempre repruebas el ingles, u d u
Lo quiere todo par s___mismo. i i e
Me agrada m___s esta pintura. a a i

v
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Evaluacion pre-prueba
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El Alto, Noviembre de 2010

Senores:

Unidad Educativa
DIRECTOR DE LA U.E.
EL ALTO-LA PAZ
Presente.-

REF. : SOLICITUD_ APLICACION DE TRABAJO DE CAMPO

Sefior Director:

Actualmente como egresado de la Carrera Ciencias de la Educacion de la
Universidad Mayor de San Andrés, y habiendo optado por la modalidad Tesis de
Grado para concluir estudios de pregrado, me es necesario implementar la misma,
esta es la situacion por lo cual solicito permitame aplicar en la U.E. a su cargo el
trabajo de campo de la tesis que llevo a cabo, titulada “EL JUEGO DE REFLEXION
PARA LA MEJORA DE LA ORTOGRAFIA CASTELLANA EN LOS ESTUDIANTES
DE 1° DE SECUNDARIA™.

Sin otro particulér, deseéndole pleno éxito en la funcion que desempefia, me despido
de su digna autoridad.

- Atentamente,
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