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R E S U M E N 

 

En el presente Proyecto de Grado se ha utilizado herramientas vía web en el ámbito 

de la educación, ya que en los últimos tiempos se ha producido cambios como resultado del 

desarrollo de las nuevas tecnologías de la información y comunicación, han dado lugar a una 

sociedad con nuevas necesidades y también dando respuestas a otras ya antiguas, como 

por ejemplo la distancia y el tiempo en las que una computadora enlazada a una red puede 

ayudar a la educación, y utilizando herramientas como la computadora y el desarrollo de 

software adecuado para la educación podemos brindar mayor posibilidad a los estudiantes 

de la realización de experimentos de forma virtual por ejemplo y sustituir los materiales de 

laboratorio. 

En el colegio en particular la  “U. E. Técnico Humanístico Solidaridad” Ubicado en la 

Urbanización Solidaridad, se tiene estas necesidades y otras más, el colegio tiene los 

materiales como ser las computadoras y los alumnos tiene los conocimientos básicos para 

poder manipularlas, entonces se realizo una encuesta para una de las materias practicas 

como es Física, el cual obtuvo como resultado en que los alumnos tiene deficiencias en la 

parte teórica y práctica de esta materia. 

El “Laboratorio  virtual para la materia de Física, (Vectores)” permitirá a los 

estudiantes puedan ver esta materia de manera más práctica, será de mucha ayuda en el 

momento de la resolución de los ejercicios, pero lo más importante también guiara al 

estudiante en la parte teórica para la resolución de vectores de forma analítica con la 

aplicación de teoremas y d forma interactiva.   

El sistema se diseño con la metodología OOHDM, que precisamente es para el diseño de 

aplicaciones hipermedia y para la Web, con la ayuda de UML, también se utilizo Php y MySql 

para la programación del sistema, y en la parte de diseño se utilizo Flash y editores de 

Imágenes como ser Photoshot, para la evaluación de la calidad se uso el estándar ISO 9126.  
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