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RESUMEN

La automatizacién de la informacién es considerada importe y dar una

herramienta de apoyo a las necesidades de los funcionarios es un logro mas.

Por esta razén se ha realizado el proyecto denominado APORTES Y
PRESTAMOS EN LA ASOCIACION NACIONAL DE SUBOFICIALES CLASES
Y POLICIAS para el departamento de contabilidad de ANSSCLAPOL.

En el mismo se ha realizado el andlisis de requerimientos, en los cuales se ha
visto la necedad de automatizar el movimiento de control de Aportes y
Préstamos de los socios que pertenecen a la Institucién, para lo cual se a
realizado el andlisis y diseno utilizando la metodologia RUP, que nos permite
realizar cambios iterativos e incremental segin los mismos requerimientos de la
institucién. Para la implementacién se ha utilizado el lenguaje de programacién
PHP, base de datos MYSQL, con una estructura modelo vista controlador, con
entorno WEB.

El alcance del sistema es abarcar el registro de Aportes y Préstamos de los
socios en el departamento de contabilidad de ANSSCLAPOL.

Con el sistema implementado se tiene la documentacidén en una base de datos

la cual permite dar respuestas a consultas y poder dar reportes.
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CAPITULO 1

INTRODUCCION



CAPITULO 1 ANTECEDENTES GENERALES

1.1 INTRODUCCION

Con el constante progreso del nuevo milenio, es necesaria la aplicacién de los
avances tecnolbgicos que permiten la manipulacién de la informacién de
manera mas oportuna confiable y eficaz, en el desarrollo de los sistemas de

informacion.

El crecimiento de la informacién en las Entidades, concretamente en la
“ASOCIACION NACIONAL DE SUBOFICIALES CLASES Y POLICIAS” que en
la actualidad carece de un Sistema de Informacién integrada que proporcione
informacién oportuna y confiable, advirtiendo que las perspectivas de expansién
de la organizacién son a corto plazo e involucran un mayor flujo de informacién,
resulta necesario recurrir a medios y herramientas para automatizar la

informacién, permitiendo aumentar la capacidad de la organizacion.

El andlisis y el desarrollo del nuevo sistema se basa en la deteccién de los
principales problemas como ser procedimientos manuales realizados
actualmente en la entidad [Anexo A], con el fin de automatizarlos y mejorarlos
para asi tener un mejor control de la informacién, ayudando de esta manera a
los componentes de la directiva, para gue sus funciones sean mas sencillas y
faciles utilizando una herramienta de facil utilizacién en el desempeino de su

trabajo.

El sistema Aportes y Prestamos de la Institucién contemplara informacién

acerca del socio y sus correspondientes aportes y préstamos para generar



reportes los cuales son necesarios para el buen funcionamiento de Ila

Institucién.

El proyecto serd expresado ampliamente en 7 capitulos:

En capitulo 1 presenta una breve descripcién con los problemas y objetivos que
se realizara en ANSSCLAPOL, seguidamente en el en el capitulo 2 hace
referencia a las bases tedricas que se utilizaran para satisfacer los objetivos
trazados. En el capitulo 3 se realiza el andlisis del nuevo sistema de
informacién, seguidamente en el capitulo 4 se procedera a realizar el sistema,
seguidamente se implementara el nuevo sistema en el capitulo 5 dando paso a
las pruebas de confiabilidad del nuevo software y llegando finalmente a las

conclusiones y recomendaciones del nuevo sistema.

1.8 ANTECEDENTES

En la ciudad de La Paz, en fecha 14 de septiembre de 1967 se fundo la
Asociacién de Suboficiales, clases y Guardias de Seguridad Publicas y Ramas
afines con la denominacién ASCLASGUARNAL para agrupar a los Suboficiales,
Clases y Guardias del servicio activo, con Personeria Juridica reconocida por el
supremo gobierno mediante Resolucién Suprema No. 146797 del 21 de agosto
de 1968 y Decreto Supremo No. 08505 de 8 de octubre del mismo afo. Luego
en el Tercer Congreso Nacional cambia la denominacién a “ASCLASPOLNAL”
adecudndose a la nueva ley Organica de la Policia Nacional, de acuerdo a la
Resolucién no. 1/87 del congreso llevado a cabo en la ciudad de Cochabamba
del 18 al 21 de mayo de 1987. Finalmente el cuarto Congreso Nacional
Ordinario Realizado en Santa Cruz de la Sierra mediante Resolucién No. 1/94
se cambia la denominacién de “ASCLASPOLNAL" a “ANSSCLAPOL” por existir



mayor concordancia con el nombre de “ASOCIACION NACIONAL DE
SUBOFICIALES, CLASES Y POLICIAS".

La Asociacién Nacional de Suboficiales, Clases y Policias (ANSSCLAPOL),

esta constituido por los siguientes organismos:

> De caracter nacional: Congreso Nacional, Asamblea General, Consejo
Superior de fiscalizacién y vigilancia, Consejo Ejecutivo Nacional, con
sede en la ciudad de La Paz.

> De caracter distrital: Filiales organizadas en el territorio Nacional y

subfiliales dependientes de sus filiales de departamento.

ANSSCLAPOL es una institucién independiente, con autonomia propia en su
organizacién y reglamentacién asi como en las recaudaciones e inversién de
sus propios fondos, estando excluida toda intervencién y fiscalizacién de
cualquier organismo del Estado, Siendo vigilado y controlado por sus propios

organismos.

Todos los Suboficiales, Clases y Policias de la Policia Nacional del servicio
Activo sin excepcién alguna son socios, porgque aportan cuotas, gozan de
iguales derechos y prerrogativas teniendo las mismas obligaciones de acuerdo

a Reglamentos.



ANSSCLAPOL tiene los siguientes fines:

» Agrupar en una sola entidad nacional a todos los Suboficiales, clases y
Policias de la Policia Nacional para reforzar sus vinculos de unidad y
solidaridad, estableciendo un sistema de ayuda y cooperacién mutua.

» Luchar por la Dignidad Moral, Social, Cultural, Profesional y Econémica
de sus asociados en base a sus meritos y capacidad, asi como por su
estabilidad funcionaria.

» Estudiar, Proyectar y ejecutar sistemas de seguridad social en beneficio

de sus asociados.

La administracién central de ANSSCLAPOL se encuentra ubicada en la ciudad
de La Paz, presta servicios para todos sus socios como ser Préstamos,

Anticipos, Almacenes, Pulperia y otros.

Todas las actividades realizadas por el personal del Departamento son en su
mayoria diarias, donde algunas tareas se efectian con la ayuda de una hoja
electrénica como Excel, por ello lleva mucho tiempo desarrollar las actividades

de una manera eficiente.

Como parte de la investigacién, citaremos algunos de los proyectos de grado

consultados:

» Proyecto de Grado “Sistema de registro y control de aportes a la
sociedad mutual y de beneficencia OBREROS DE LA CRUZ” presentado
por la postulante Narda Sheila Lizarraga Calderdn, cuyo objetivo general
es desarrollar un sistema de Registro y Control de Aportes a la Sociedad,
el cual hace uso herramientas tradicionales para el desarrollo de este

sistema.



» Proyecto de Grado “Sistema de Informacién integrado de control y
seguimiento, medico POLICONSULTORIO 20 DE OCTUBRE”
presentado por el postulante Orlando Franz Lima Machicado, cuyo
objetivo general mejorar la organizaron de la informacién de los mas de
20000 asegurados reduciendo el tiempo de asignacién de consultas,
registros de historiales, solicitud y registro de exdmenes clinicos,
mediante un sistema de Informacién Integrado en red para el control y
Seguimiento Medico (SICSMED), utilizando herramientas y metodologia
tradicional que es OMT.

» Proyecto de Grado “Sistema de Control de Créditos y Flujo de Caja -
MUCOPOL” presentado por la postulante Lourdes Irené Villca Alvarez,
cuyo objetivo general desarrollar un sistema de control Integrado de
créditos, estableciendo canales de comunicacién que logren una mayor
integracién en la organizacién.

» Proyecto de grado “Sistema de Informacién para Accidentes para el
organismo Operativo de Transito” presentado por la postulante Lidia
Aurelia Cussi Ancasi, cuyo objetivo general desarrollar un sistema de
informacién en los procesos de registro, seleccién y la emisién de
reportes estadisticos e informes de casos atendidos en el Organismo

Operativo de transito.

1.9 ANALISIS DE LOS PROBLEMAS

Una vez realizado el andlisis preliminar de las funciones y tareas de la

Institucidn, se encontraron los siguientes problemas.

» Existe la necesidad de cambiar los procesos manuales de aportes y

prestamos de la entidad.



1.9.1

Retraso en la elaboracién de informes, es muy dificil estar verificando
manualmente los nombres de las personas deudoras, sus pagos, etc.
Poca seguridad de los datos, pues la informacidén esta almacenada en
varias carpetas, poniendo en peligro la informacién confidencial de cada
socio ya que puede ser dafada.

Retraso de blsqueda de documentos, ya que el listado, datos generales
y control de pagos de los asociados se encuentra en varios libros.
Tramites lentos, debido a que la revisién de documentos es realizada por
varios miembros del directorio de manera secuencial y tomando en
cuenta su limitada disposicién de tiempo.

Duplicacién de afiliados, cada cierto tiempo se realizan revisiones y se
reinscribe a los socios de control que con el tiempo puede causar
problemas en la Entidad.

Espacio insuficiente para documentos, los archivos estdn actualmente en

cajones debido a la falta de espacio en las oficinas.

Definicién del Problema

Del andlisis de problemas se plantea lo siguiente:

SEl Sistema Aportes y Prestamos en la Asociacion Nacional de
Suboficiales Clases y Policias, permitira administrar los aportes y
prestamos de los socios de la Institucion con una gran exactitud y

eficiencia?

Por lo dicho anteriormente podemos sintetizar en la siguiente lista de

problemas, su causa, el efecto y los involucrados.



Tabla 1.1: Cuadro Causa — Efecto

conocer datos la

informacién precisa

ANNSCLAPOL

Nro. PROBLEMA CAUSA EFECTO INVOLUCRADOS
1 La recepcién, | Informacién remitida | Perdida de tiempo | Perseonal
recoleccién y seleccién | al directorio de Administrativo de
de la informacién no | ANNSCLAPCL no es ANNSCLAPOL
esta organizada | completa para toma
debidamente de decisiones
2 La recepcién, | Datos no son claros o | No hay | Personal
recoleccién y seleccién | aveces son ilegibles | confiabilidad de la | Administrativo de
de la informacién no informacién. ANNSCLAPCL %
esta organizada socios
debidamente
3 La mala clasificacién de | La informacién de las | Retraso en la | Personal
documentacién de los | gestiones anteriores | entrega de | Administrativo de
datos de gestiones | es manejada en | informes, ocupa | ANNSCLAPCL %
anteriores hace que la | archiveros y | mucho espacio | socios
blsqueda sea morosa | manualmente fisico dentro de la
y laboricsa Institucién
4 Se hace planificacién | Falta de informacién | Mala toma  de | Personal
de las actividades, sin | completa decisiones Administrativo de

1.10 OBJETIVO

1.10.1 Objetivo General

Desarrollar un sistema “APORTES Y PRESTAMOS EN LA ASOCIACION
NACIONAL DE SUBOFICIALES CLASES Y POLICIAS”, aplicando la

metodologia de desarrollo de sistemas, para realizar el control de socios




de la Entidad y sus respectivas cuotas con un acceso facil a la

informacién y medidas de seguridad.

1.10.2 Objetivo Especificos

» Disefar una base de datos segura para sistematizar la informacién de los
socios de la Entidad y sus correspondientes aportes y préstamos.

> Emitir reportes de acuerdo a modelos establecidos y a solicitud de los
interesados disminuyendo el tiempo de su elaboracién por la Entidad.

» Brindar una herramienta de facil uso, que apoye a la eficiencia y aporte al
mejoramiento de la Entidad.

» Mejorar el control de los aportes y préstamos de los socios de la Entidad.

1.11  JUSTIFICACION

La administracién de la informacién es uno de los beneficios mas importantes
para la entidad, tal recurso es importante para una adecuada toma de

decisiones.

El presente proyecto serd una gran ventaja para el personal de ANSSCLAPOL,
para proporcionar un mejor servicio y atencién, reduciendo el tiempo de los
procesos en la emisién de los reportes, ademas de permitir la obtencién de la

informacién oportuna y precisa.

La justificacién del presente trabajo se presenta a través de tres puntos de vista:

Técnica, Econémica y Social.



1.11.1 Justificacién Técnica

El Sistema automatizado se justifica técnicamente porque se brindara
una herramienta adecuada y moderna de fécil uso, que permita una
adecuada administracién de la informacién, explotando éptimamente el

uso del equipo de computacién.

El desarrollo del sistemas hard posible la aplicacién de moderna
tecnologia por medio de la cual se disminuird el retardo que se tiene
actualmente en el manejo de registros realizados mediante procesos
manuales, ademas permitird establecer una adecuada seguridad de los
datos que garantice la integridad de la informacién de esta manera

contribuird a los objetivos de la Entidad.

1.11.2 Justificacién Econémica

Los costos para el desarrollo del proyecto son minimos en funcién a los
beneficios gque se obtiene, pues permitird contar con informacién de
calidad para la toma de decisiones por lo cual se reducirdn costos al
eliminar procesos manuales, se omitiran actividades con la recuperacién

rapida de registros, ademas sera de gran apoyo a la Entidad.

1.11.3 Justificacién Social

Debido a la cantidad de procesos manuales realizados actualmente se
ve la necesidad de sistematizar y agilizar el tratamiento de la
informacidn, por tanto, con la realizacién del presente proyecto de grado
de beneficencia los socios y los encargados de la administracién de los

recursos de la institucién ya que se mejoraran las condiciones de trabajo



facilitando de gran manera la utilizacién de informacién de manera agil y

confiable.

Al implementar el sistema, les serd de facil comprensién y uso, ademas
apoya al desempefio eficiente de los procesos, permitiendo que la

sociedad pueda brindar un mejor servicio a sus asociados.

1.12 ALCANCES Y APORTES

1.12.1 Alcances

El presente proyecto esta destinado solamente al uso de la Asociacién
Nacional de Suboficiales Clases y Policias de manera que satisfaga sus
principales necesidades en la Institucién de la informacién referente a los

aportes y estado de préstamos de los socios.

Se capacitara solamente al Directorio que actualmente representa a la

Institucién y se entregara un manual del sistema.

1.12.2 Limites

No se tomara en cuenta la Contabilidad.

1.13 METODOLOGIA

Se utiliza como metodologia de desarrollo se software el Proceso Unificado

Rational (RUP). El cual es un proceso de desarrollo de software que transforma

los requisitos de un usuario en un sistema de software.



Para los requerimientos, Andlisis, Diseno, Implementacién y Pruebas se utiliza
el Modelo de Casos de Uso, Modelo de Disefo, Modelo de Implementacién y

Modelo de Pruebas. Cada uno con diagramas de acuerdo a la notacién UML.

Lenguaje Unificado de Modelado (UML) es definido con El lenguaje que
prescribe un conjunto de notaciones y diagramas con el fin de modelar sistemas
orientados a objetos; especificar, visualizar, construir y documentar artefactos

de un sistema de software.

El UML es independiente del proceso sea cual fuere el proceso nos sirve para
registrar las decisiones de andlisis y disefo que resulten. Esta herramienta es
considerada como un lenguaje de propdsito general (permite el modelo
orientado a objetos), y como lenguaje de modelado visual (ademas permite la

abstraccién del sistema y sus componentes).

UML describe modelos de sistemas del mundo real y del mundo del software,
basado en los conceptos de objetos, los modelos se componen de otros
modelos o artefactos, de diagramas y documentos que describen casos. UML
describe los conceptos principales de la orientacién a objetos: las estructuras
estaticas sus relaciones y los diagramas de casos de uso gue son los artefactos

concretos a partir de los cuales creamos los modelos.



CAPITULO 2

MARCO TEORICO



CAPITULO 2 MARCO TEORICO

2.6 INGENIERIA DE SOFTWARE

En la construccién y desarrollo de proyectos se aplican métodos y técnicas para
resolver los problemas, la informatica aporta herramientas y procedimientos

sobre los gue se apoyan la Ingenieria de software.

Mejorar la calidad de software.
Aumentar la productividad y trabajo de los ingenieros de software.

Facilitar el control del proceso de desarrollo de software.

vV V V V¥

Suministrar a los desarrolladores las bases para construir software de
alta calidad en una forma eficiente.

» Definir una disciplina que garantice la produccién y el mantenimiento de
los productos software desarrollados en el plazo fijado y dentro costo

estimado.

2.6.1 Objetivos de los Proyectos de sistemas

Para que los objetivos se cumplan las empresas emprenden proyectos por

las siguientes razones: “Las cuatro C”.

26.1.1 Capacidad

Las actividades de la organizacién estén influenciadas por la capacidad
de esta para procesar transacciones con rapidez y eficiencia. Los

sistemas de informacién mejoran esta capacidad en tres formas.



2.6.1.2

2.6.1.3

Aumentar la velocidad de procesamiento
Aumento de volumen

Recuperacién mas rapida de la informacién

Costo

Vigilancia de los costos: Para determinar si la compania evoluciona
en la forma esperada, se acuerdo con lo presupuestado, se debe llevar
a cabo el seguimiento de los costos de mano de obra, bienes y gastos

generales.

Reduccién de costos: Los disefos de sistemas ayudan a disminuir los
costos, ya gue toman ventajas de las capacidades de calculo
automatico y de recuperacién de datos de estdn incluidos en
procedimientos de programas en computadora. Muchas tareas son
realizadas por programas de cémputo, lo cual deja un nimero muy

reducido de estas para su ejecucién manual, disminuyendo al personal.

Control

Mayor seguridad de informacién: Para aumentar la seguridad,
generalmente se desarrollan sistemas de informacién automatizados.
El acceso a la informacién puede estar controlado por un complejo
sistema de contrasefa, limitado a ciertas areas o personal, si este esta

bien protegido, es dificil de acceder.

Menor margen de error: (mejora de la exactitud y la consistencia)

Esto se puede lograr por medio del uso de procedimientos de control



26.1.4

por lotes, tratando de que siempre se siga el mismo procedimiento.
Cada paso se lleva a cabo de la misma manera, consistencia y con
exactitud: por otra parte se efectian todos los pasos para cada lote de
transacciones. A diferencia de ser humano, el sistema no se distrae
con llamadas telefénicas, ni olvidos e interrupciones que sufre el ser
humano. Si no se omiten etapas, es probable que no se produzcan

errores.

Comunicacién

La falta de comunicacién es una fuente comun de dificultades que
afectan tanto a clientes como a empleados. Sin embargo, los sistemas
de informacién bien desarrollados amplian la comunicacién y facilitan la

integracién de funciones individuales.

Interconexién: (aumento en la comunicacién) Muchas empresas
aumentan sus vias de comunicacién por medio del desarrollo de redes
para este fin, dichas vias abarcan todo el pais y les permiten acelerar el
flujo de informacién dentro de sus oficinas y otras instalaciones que no

se encuentran en la misma localidad.

Una de las caracteristicas mas importantes de los sistemas de
informacién para oficinas es la transmisién electrdnica de informacién,

como por ejemplo, los mensajes y los documentos.

Integracién de areas en las empresas: Con frecuencia las
actividades de las empresas abarcan varias dreas de la organizacién,
la informacién gque surge en un area se necesita en otra area, por

ejemplo, los sistemas de informacién ayudan a comunicar los detalles



del disefo a los diferentes grupos, mantienen las especificaciones
esenciales en un sitio de facil acceso y calculan factores tales como el
estrés y el nivel de costos a partir de detalles proporcionados por otros

grupos.

2.7 PROCESO UNIFICADO RATIONAL - RUP (RATIONAL UNIFIED
PROCESS)

El proceso de desarrollo de software requiere por un lado un conjunto de
conceptos, una metodologia y un lenguaje propio. A este proceso también se le
llama el ciclo de vida de software que comprende cuatro grandes fases:
concepcién, elaboracién, construccidén y transicién. La elaboracién define un

plan de proyectos, especifica las caracteristicas y fundamenta la arquitectura.

El Object Management Group (OMG) es un consorcio a nivel internacional que
integra a los principales representantes de la industria de la tecnologia de
informacién OO. Una de las especificaciones mas importantes es la adopcidon
en 1998 del Lenguaje de Modelado Unificado (UML — Unified Modeling
Language) como un estandar, que junto con el Proceso Unificado estan

consolidados la tecnologia OO.

2.7.1 Concepto

El Proceso Unificado “es un proceso de desarrollo de software
configurable que se adapta a través de los proyectos variados en tamano
y complejidad”. El Proceso Unificado guia a los equipos de proyecto en
como administrar el desarrollo iterativo de un modo controlado mientras
se balancean los requerimientos del negocio, el tiempo al mercado y los

riesgos de proyecto. El proceso unificado es soportado por herramientas



gue automatizan entre otras cosas, el modelado visual, la administracién

de cambios y las pruebas.

2.7.2 Ciclo de vida de software en el Proceso Unificado

El proceso puede describirse en dos dimensiones, o a lo largo de dos

ejes:

En el eje horizontal representa tiempo y muestra es aspecto dindmico del

proceso expresado en términos de ciclos, fases, iteraciones y metas.

El eje vertical representa el aspecto estatico del proceso, como esta

descrito en términos de actividades, artefactos, trabajadores y flujos de

trabajo.
Figura 2.1: Organizacién del Proceso Unificado
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2.7.3 Descripcion de la fases de la estructura RUP

2.7.3.1

2732

Fase de Inicio

Es la primera fase del sistema y consiste en adquirir los requerimientos
por parte de los distintos usuarios y consolidar una visién Unica de los

objetivos y alcances del sistema.

Los objetivos principales de esta fase son:
» Determinar las principales funciones del sistema.
» Esquema tentativo de la arquitectura.

» Plan de desarrollo del proyecto.

Fase de Elaboracién

El objetivo de esta fase es definir la arquitectura del sistema
proveyendo bases sélidas para el proceso de diseno e implementacién.
La definicién de la arquitectura debe tener en cuenta los requerimientos
obtenidos en la etapa de concepcién y proveer las alternativas para el

control de riesgos.

Los objetivos principales de esta fase incluyen:
»  Analizar el dominio del sistema.
» Establecer una base arguitecténica.

» Desarrollar el plan del proyecto.
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2.7.34

Fase de Construccion

En esta etapa el desarrollo de sistema, en el cual se deben obtener
finalmente las herramientas necesarias para resolver los

requerimientos definidos en las etapas previas.

Objetivos a cumplir en esta etapa:

» Implementar la linea de la arquitectura hasta el sistema completo.
» Describiendo los requerimientos restantes.

> Refinamiento de disefo.
>

Complementando la implementacidn y las pruebas del software.

La implementaciéon es flujo de trabajo fundamental de la fase de

construccion.
Fase de Transferencia

En el momento en que el sistema debe ser entregado a sus usuarios
finales. Esta fase puede contar con varias iteraciones pero involucra al
usuario final y al equipo o empresa de desarrollo. Al final de esta etapa
el sistema debe guedar en manos de los usuarios, para esto se debe

lograr la confianza en el nuevo sistema.

Objetivos y tareas involucradas en esta fase:
» Prueba de la versién beta.

»  Fabricacién y suministro del producto.
» Formacién del cliente y ayuda técnica.
>

Mantenimiento y correccién de errores.



» Determinar si se han satisfecho los objetivos o si debe empezar

otro ciclo de desarrollo.

Cada una de estas etapas es desarrollada mediante el ciclo de
iteraciones, la cual consiste en reproducir el ciclo de vida en cascada a
menor escala. Los objetivos de una iteracién se establecen en funcién

de la evaluacién de las iteraciones precedentes.

Vale mencionar gue el ciclo de vida que se desarrolla por cada

iteracién es llevado bajo dos actividades.
2.7.4 Descripcién de los flujos de trabajo de proceso de la estructura RUP
27.41 Modelo de negocio

Permite entender las necesidades del negocio.

Objetivos

» Comprender la estructura y la dinamica de la organizacién.

» Comprender problemas actuales e identificar posibles mejoras.

» Comprender los procesos de negocio de la organizacién.

2.7.4.2 Requerimientos

Permite trasladar las necesidades del negocio a un sistema

automatizado.

Objetivos

> Establecer lo que el sistema debe hacer (especificar requisitos).
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2.7.4.5

»  Definir los limites del sistema.

» Definir una interfaz de usuario.

Analisis y Disefio

Permitir trasladar los reguerimientos dentro de la arquitectura de

software.

Objetivos
» Trasladar requisitos en especificaciones de implementacion.
» Andlisis: transforma casos de uso en clases.

» Disefo: refina el andlisis para poderlo implementar.

Implementacién

Permitir crear software que se ajuste a la arquitectura y que tenga el

compoltamiento deseado.

Objetivos

> Implementar las clases de disefio como componentes

» Asignar los componentes a los nodos.

> Probar los componentes individuales.

» Integrar los componentes en un sistema ejecutable (enfoque

incremental).

Pruebas

Esta fase permite realizar pruebas sobre la estructura del sistema que

se va formando con los médulos implementados.



Objetivos

» Verificar la integracién de los componentes (prueba de integracion).

» \Verificar que todos los requisitos han sido implementados (pruebas
del sistema).

» Asegura que los defectos han sido resueltos antes de al

distribucion.

2.7.5 Iterativo e Incremental

Pequeinos proyectos que incorporan incrementalmente nueva

funcionalidad y cuyo desarrollo es una iteracién.

» Ciclo de vida iterativo se basa en la evolucién de prototipos ejecutables
que se muestran a los usuarios y clientes.

» En el ciclo iterativo a cada iteracién se reproduce el ciclo de vida en
cascada a menor escala.

» Los objetivos de iteracién se establecen en funcién de la evolucién de
las iteraciones precedentes.

» Las actividades se encadenan en una mini-cascada con un alcance

limitado por los objetivos de iteracién.

2.8 LENGUAJE UNIFICADO DE MODELADO (UML)

“El lenguaje Unificado de Modelado UML se define como un lenguaje gque

permite visualizar, especificar, construir y documentar sistemas de software”.

El lenguaje UML utiliza una serie de diagramas gue representan una visién

dindmica del sistema. Es decir, gracias al disefio de la parte dindmica del



sistema podemos darnos cuenta en la fase de disefio de problemas de la

estructura al propagar error o de las partes que necesitan ser sincronizadas, asi

como del estado de cada una de la s instancias en cada momento. El diagrama

de clases continua siendo muy importante, pero se debe tener en cuenta de su

representacién es limitado, y que ayuda a disefar un sistema robusto con

sincronizacién o recuperacién ante estado de errores. En resumen, un sistema

debe estar bien disefiado, pero también debe funcionar bien.

2.8.1

2.8.2

Diagramas de Clases

Forma parte de la vida estdtica del sistema. En el diagrama de Clases
serd donde se definird la caracteristica de una de las clases, interfaces,
colaboracién y relacién de dependencia y generalizacién. Es donde se
aplica los conocimientos de disefio orientado a objetos, definiendo las

clases se debe definir a estas y a sus relaciones.

Diagramas de Casos de Uso

Un diagrama de casos de uso muestra entre los actores y los casos de
uso del sistema. Representa la funcionalidad que ofrece el sistema en lo
gue se refiere a su interaccién externa.

En un diagrama de casos de uso se representa también el sistema como
una caja rectangular con el nombre en su interior. Los casos de uso
estdn en el interior de la caja del sistema, y los actores fuera y cada actor

esta unido a los casos de uso en los que participa mediante una linea.



2.8.3

2.8.4

2.9

Diagramas de Secuencia

Un diagrama de secuencia muestra una interaccién ordenada segun la
secuencia temporal de eventos. En particular, muestra los objetos
participantes en al interaccién y los mensajes que intercambian
ordenados segulin su secuencia en el tiempo.

El eje vertical significa el tiempo, y en eje horizontal se colocan los
objetos y actores participantes en al interaccién, sin orden prefijado.
Cada objeto o actor tiene una linea vertical y los mensajes se
representan mediante flechas entre los distintos objetos. El tiempo fluye

de arriba abajo.

Se pueden colocar etiqueta (como restricciones de tiempo, descripcién
de acciones, etc.) en el margen izquierdo o bien junto a las transiciones o

activaciones a las que se refieren.

Diagramas de Estado

Representa la secuencia de estados por los que un objeto o una
interaccién entre para durante su tiempo de vida en una respuesta a
estimulo (evento) recibidos. Representa lo que se puede denominar en
conjunto, una maquina de estados. Un estado en UML es cuando un
objeto o una interaccién satisface una condicién, desarrolla alguna
accidén o se encuentra esperando un evento.

MODELO CLIENTE / SERVIDOR

La arquitectura Cliente / Servidor es un modelo para el desarrollo de sistemas

de informacién en que las transacciones se dividen en procesos independientes

que cooperan entre si para intercambiar informacidn, servicios o recursos. Se



denomina cliente al proceso que inicia él dialogo o solicita los recursos y

Servidor al proceso gue responde las solicitudes.

Los principales componentes del esquema Cliente / Servidor son entonces los

clientes, los servidores y las infraestructuras de comunicacién.

Entre las principales caracteristicas de la arquitectura Cliente / Servidor, se

pueden destacar los siguientes:

> El Servidor presenta a todos sus clientes una interfase unica y bien definida.
» ElCliente no necesita la légica del Servidor, solo su interfase externa.

» El Cliente no depende de la ubicacién fisica del Servidor, ni del tipo de
equipo fisico en el que se encuentra, ni de su sistema operativo.

» Los cambios del Servidor implican pocos o ningin cambio en el Cliente.

El modelo Cliente / Servidor estd basado en el concepto de servicio. Este
modelo describe la funcionalidad de una aplicacién mediante los tipos de
entidades légicas dependientes, o consumidores, y productores, o servidores,
de forma gue los servidores ofrecen una serie de servicios que puedan ser
solicitados por los clientes para completar la funcionalidad de la aplicacién
[OHE 1996]. La interaccién bédsica Cliente / Servidor implica: Un cliente, inicia
una peticién de algun servicio a un servidor, posiblemente incluyendo algunos
pardmetros gue modifiquen el comportamiento del servidor. Un servidor, que

realiza la funcién especifica por el cliente y le devuelve los posibles resultados.

210 CALIDAD DEL SOFTWARE

Existen varias definiciones de calidad de software una de ellas es la que sugiere

Presuman 1998, la calidad de software es la concordancia de los requisitos



funcionales y de rendimiento explicitamente establecido, con los estdndares de
desarrollo explicitamente documentados, y con las caracteristicas implicitas que
se esperan de todo software desarrollando profesionalmente.

La medicién de calidad de software se lo realiza a través de métricas de control
de calidad, la finalidad de estas métricas es evaluar sistemas para determinar
en que grado el software posee las distintas caracteristicas que define localidad

del producto software. Estas métricas se pueden clasificar de dos maneras.

2.10.1 Métricas Orientadas a la funcién

Las métricas orientadas a la funcién utilizan una medida de funcionalidad
entregada por la aplicacién como un valor de normalizacién ya que la
funcionalidad no se puede medir directamente, por lo que se asume

resultados indirectamente mediante otras medidas.

2.10.2 Funcionalidad

Las métricas de software orientados a la funcién utilizan una medida de
la funcionalidad entregada, consultas e interfaces externas que
proporciona el sistema para la satisfaccién de los requerimientos del

usuario.

Dicha funcionalidad del sistema se medird segun la complejidad del
mismo, partiendo del principio cuanto mas complejo es el sistema es
menos la funcionalidad y viceversa [Pressman, 1998] debido a que la
funcionalidad no se puede medir directamente es necesario derivar
mediante otras medidas como Punto funcién, la relacién que permite

calcular [a misma se encuentra el la ecuacién (1):



PF = Cuenta_Total * [ Grado_de_Confiabilidad + (Tasa_de Error*Y Fi)] (1)

Donde:
PF = Medida de funcionalidad entregada a la aplicacién como valor de

normalizacién.

Tabla 2.1: Andlisis de los Requisitos

Cuenta_Total Nivel de complejidad del sistema con respecto al usuario.

[0.67+0.1*Y Fi] | Ajuste segun el dominio de la informacién.

0.01 Factor de Conversion, es decir un error de 1%.

0.67 Valor mfnimo de ajuste de complejidad.

La cuenta total se determina a partir de los pardmetros de medicién
definidos de acuerdo a los requisitos funcionales que la aplicacién debe
satisfacer como ser: entradas, salidas, consultas de usuario, los archivos
y las interfaces externas. Numero de entradas de usuario: representa
cada entrada de datos que realiza el usuario, situdndose en la frontera
del sistema. Este ingreso puede ser agregar, eliminar o modificar un

dato.

Numero de salidas de usuario: representa cada salida de datos requerida
por el usuario, situada en la frontera del sistema a la espera de un
informe cuyos datos estén en archivos del sistema. Esta puede ser

reportes, mensajes o datos en pantalla.

Numeros de archivos: representa a un grupo légico de datos que pueden

ser parte de una gran base de datos o un archivo independiente.

Numero de interfaces externas. Representa cada agrupacién importante

de los datos traspasados o compartidos entre aplicaciones.
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CAPITULO 3 ANALISIS

ANALISIS DEL SISTEMA ACTUAL

Para el desarrollo de sistema de APORTES Y PRESTAMOS EN LA
ASOCIACION NACIONAL DE SUBOFICIALES CLASES Y POLICIAS se
utilizara el enfoque de Andlisis y Disefio de la metodologia RUP, que usa la
estructura UML, del cual tenemos un conjunto de actividades que transforman

requisitos de usuario en un Sistema Software.

Considerando que se desarrolla el software bajo un ciclo de vida iterativo
incremental pequefos proyectos que incorporan incrementalmente nueva

funcionalidad y cuyo desarrollo es una iteracién.

Esto nos permite obtener un sistema robusto que:
» Reduce el riesgo de tener un mal producto.
» Reduce el riesgo de no obtener el producto en el tiempo previsto.
» Permite atacar problemas con requisitos incompletos.

Describiremos ahora las fases de inicio, elaboracién, construccién y transicién.

3.1 ANALISIS DEL NUEVO SISTEMA

En esta fase se establece la PLANIFICACION del proyecto y su alcance. Para
esto se describe el modelo de requisitos, el modelo de negocio y los casos de

uso.



3.24 Anélisis de requerimientos

El software llevara el nombre de Aportes y Préstamos en la Asociacién
Nacional de Suboficiales Clases y Policias, para el departamento de
contabilidad de ANSSCLAPOL.

El sistema a desarrollar tendrd las operaciones bdasicas de adicién,
eliminacién, actualizacién de socios de la Institucién; ademas de realizar
las operaciones de control de Aportes y sus respectivos prestamos

respectivos de se realiza el la Institucién.

El sistema permitird dar reportes periédicos de los diferentes asuntos que

se requiera.
El sistema no realizara la parte de Contabilidad.

Este producto ayudara en las actividades del departamento ya
mencionado; ayudara en el correcto control registro de aportes y

prestamos de los socios.

El software proporcionara la informacién pertinente al momento de
realizar sus informes del contabilidad al directorio de ANSSCLAPOL.

Para la realizacién del sistema de aportes y Prestamos de
ANSSCLAPOL, se han identificado varios riesgos Generales, al mismo

se han propuesto las acciones a seguir:

3.3 MODELADO DEL NEGOCIO

El modelado del negocio se basa en los diagramas principales, el modelado de
casos de uso del negocio, el modelo de dominio y los modelos de objetos del

negocio.



3.3.1 Modelado del Negocio

La Tabla 3.1 siguiente se describe los actores identificados dentro del modelado
de la Institucién de ANSSCLAPOL.

Tabla 3.1: Identificacién de actores

X

Este actor tiene la funcién de aprobar todo tipo de préstamo que se

realiza la Institucién, ademdas de fiscalizar todos los movimientos

Directorio | financieros que realizan los usuarios.
C Este actor pertenece a la Institucién como miembro de la Policia
i Nacional, como también aportar mensualmente un monto de dinero,
Socio como también solicitar pastamos de la Institucién.
> Son los funcionarios gque trabajan en la Institucién como contadores y
i auxiliares gue se encargan de tener actualizado todas las cuentas de
Usuana la Institucién.

Fuente: Elaboracién propia

Este modelo muestra los casos de uso del negocio el cual describe como

funciona el negocio de la organizacién.
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3.3.2 Modelo de dominio

Figura 3.1: Diagrama de Dominio

Directorio
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Usuario
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Fuente: elaboracién propia

3.3.3 Modelo de objetos del negocio

Figura 3.2: Modelo de Objetos de registro de préstamos
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Fuente : Elaboracién propia



Figura 3.3: Modelo de Objetos de registro de aportes
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Fuente : Elaboracién propia

Figura 3.4: Modelo de Objetos de reportes
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Figura 3.5: Modelo de Objetos de consulta de préstamos
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Figura 3.6: Modelo de Objetos de coordinacién del personal
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Fuente : Elaboracién propia
3.3 CASODE USO

A continuacién se presentan los diagramas de casos de uso planteados para
cada uno de los subsistemas definidos para la Institucién. La especificacién de

cada caso de uso se encuentra en el Anexo B.

3.3.1 Requerimientos

R1 | Recepcidn de solicitud de préstamo en la Institucion. Evidente
R2 | Registrar la solicitud de préstamo. Evidente
R3 | Verificar cuentas pendientes del socio en la Institucién. Evidente
R4 | Verificar la capacidad de pago del socio. Evidente

R5 | Calcular los descuentos respectivos de cada rubro con | Evidente
respecto a los préstamos.

R6 | Elaborara comprobante de pago. Evidente

R7 | Generar reportes diarios de registro de préstamo de Ingresos | Oculto
y Egresos de la Institucién.




Figura 3.7: Registro de Nuevo préstamo

Sotcin

Seorevisa el estado di
cusnta del socio par

autarizar el préstamo

Registro de Préstamo

Socio

Solicitud de
Préstamo
]

Registrar
Solicitud

/N ) Usuario
.~ =<Exténd 1

. <--::1i:c|(|de>>
[]

PEstado de >\ :
Cuenta .

~

Dirrctono

Fuente : Elaboracién propia
Figura 3.8: Registro de aportes
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Socio

Directorio

Figura 3.9: Registro de nuevo socio
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Figura 3.10: Registro de Reportes
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3.4 DIAGRAMA DE SECUENCIA
Los diagramas de secuencia son los primeros diagramas dindmicos cuyo
propdsito es el exponer y visualizar el sistema en ejecucién, es decir el flujo de

los eventos de los actores al sistema.

Figura 3.11: Diagrama de secuencia: Registro de nuevo préstamo

i Interfaz Sistema Préstamo
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|
|
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P
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f
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Reporte

N

Fuente: Elaboracién propia

En la Figura 3.11 describe el diagrama de secuencia Registro de Nuevo
Préstamo en la que primeramente, a través del interfaz de usuario, se identifica
al socio, luego de ser identificado por el sistema se despliega el formulario de
solicitud de préstamo para registrar la solicitud de préstamo en la base de

datos.



Figura 3.12: Diagrama de secuencia: Registro de Aporte
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Fuente: Elaboracién propia
En la Figura 3.12 describe el diagrama de secuencia Registro de Aporte en la
gue primeramente, a través del interfaz de usuario, se identifica al socio, luego
de ser identificado por el sistema se despliega el formulario de aporte de socio
para registrar el aporte mensual del socio.

Figura 3.13: Diagrama de secuencia: Registro de adicionar o modificar socio

% Interfaz Sistema Socio

) l T
Usuario
) ( |
1}

: Iteractus | Registrar datos de socio |
|

Autentificar a Socio

[ Bdiclonar / Modlficar socio
Actualizer soclo

L]
Repone
= :

; ( ) I
! i !

Fuente: Elaboracién propia
En la Figura 3.13 describe el diagrama de secuencia Registro de adicionar o
modificar los datos del socio, a través del interfaz de usuario, digitando los
datos del socio para adicionar o modificarlos y posteriormente grabarlos en el

sistema.



Figura 3.14: Diagrama de secuencia: Elaboraciéon de reportes

% Interfaz Sistema Reporte

Usuario

Menu de opciones

|
|
Ineractua !

>~

N z
~ Elegir opcion

Introducir parametros
de consulta

Seleccionear infornvacién

-

Mostrer reporte
{

-]
N

Fuente: Elaboracién propia

En la figura 3.14 presenta el diagrama de secuencia para la Elaboracién de
Reportes que es donde el sistema requiere de pardmaetros de consulta habiendo
elegido previamente una opcién que le presenta el interfaz de usuario, para
luego obtener a partir de la pantalla o por impresora los resultados de dicha

blsqueda.



3.7 DIAGRAMA NAVEGACIONAL

Este es un modelo de estructura de navegacién que describe como aparecen
los elementos de acceso como indice, visitas guiadas y consultas descritas
[figura 3.15].

Figura 3.15: Diagrama de componentes

Ingreso al
sistema

Socio réstames

) f
| |
) 1
) |

| | 1

) | 1

I { )

) ( )

) ] )

- [ ] - N

ICardex < ': Req. Préstamos ': porte <

. RN i
) (
' |
) |
) (
Reportes < - Oescuemu< -:
% % (
(
(
(
i
Reporte < -

Fuente: Elaboracién propia



Apories
) CODS string
&) MONT string
©) FAPO string
UNID STRING
Nuevo()

3.8 DIAGRAMA DE CLASES

Figura 3.16: Diagrama de clases

Modificar()

Unidad

CUN! string
OUNI string

CIUD string

Directorio
ITEM string
FCAR string
CARG string

g Nueva()
y Eliminar()

Descuento

Socio

ITEM string Préstamos
CODS string ) CPRE string
Cl string ©) ITEM string
APAT string € FECHA date
. AMAT string © MONT string
NOM string ©) POND string
i:\:‘écd;e:e & Nuevo()

: 2 P Modificar()
GRAD sfrmg Eliminar()
UNID string
Nueva()

Modificar{)
Eliminar()

Grado
GRAD string
DESC string
MONT string

& AdicionarQ

Fuente: Elaboracién propia

' DMES money

© CPRE string
FDES string
FPAG string
SALD Money

g Nueve()
Efiminar(}




3.9 BASE DE DATOS

El modelo entidad / relacion del nuevo sistema esta elaborado con las
relaciones y entidades que han sido encontradas en el andlisis, en la cual cada

entidad y relacién tiene su respectivo identificador.

Figura 3.17: Diagrama Entidad Relacién

DIAGRAMA E-R
1 ANNSCLAPOL

SOCIOS

APORTES
@%

PAS_ACT

DIRECTIVA

Soficta

ARTICULO Tiene

. E

N 1

DESCUENTO KEaIsTRR

Fuente: Elaboracién propia

En el Anexo C se detalla la normalizacién de las entidades que nos permiten

conocer la descripcién de cada entidad con sus respectivos atributos.



Figura 3.18: Diagrama de entidad

S0OCI0S

Fuente: Elaboracién propia
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CAPITULO 4 DISENO

DISENO DEL SISTEMA ACTUAL

En esta etapa se emplean diferentes modelos, de la misma manera que se hizo
en la etapa de andlisis, de los cuales los mas importantes son el modelo de

implementacién de sistemas y el modelo de implementacién de programa.
4.5MODELO DE IMPLEMENTACION DE SISTEMAS
A su vez se subdivide en:

4.1.2 Modelo del procesador
Este modelo permite la asignacién del modelo esencial a un procesador
o varios procesadores, en nuestro caso, la informacién se manejara en
varios equipos, es decir, que le modelo esencial serd asignado a un solo
procesador como muestra la figura 4.1
Figura 4.1: Modelo del procesador

88—

PRESTAMOS &
{ Usuario

{ Titulo
SISTEMA DE APORTES >
i PREETAMOE BD [BRORTHS v +——— :
| PRESTAMBS N
O

[ CONTABILIDAD

8

APORTES

Fuente: Elaboracién propia



4.1.2 Modelo de tarea

Una vez asignado el modelo esencial al procesador se realiza la
especificacién de tareas que se realizan en el mismo, a cada tarea se le

asigna procesos y almacenes y estas tareas deben realizarse en el

sistema operativo elegido por el usuario.

SISTEMA OPERATIVO WINDOWS XP
Tarea 1 Tarea 2 Tarea 3 Tarea 4 Tarea 5 Tarea 6
Registro de | Modificacién | Registro de | Registro de | Elaboracién | Consultas
datos de de datos de | solicitud de | aportes de | de reportes. | de los
socio. socio. préstamo. socio. SOCI0s.
4.6 MODELO DE IMPLEMENTACION DEL PROGRAMA
Figura 4.2: Diagrama Jerarquico
T
Ingresar al
sistema
2
Menu principal
\ 7 v v v
3 4 5 6
Soclo Préstamos Aportes Administracién
31 41 51
Nuevo soclo < Reg Solicitud < Reg Aportes
32 42 52
Kardex < Reqg Préstamos < Reportes
33 43
Reportes <€ Descuento <
44
Reportes <

Fuente: Elaboracién propia




4.7DISENO DE INTERFAZ

El disefio de interfaz de usuario depende de las necesidades y caracteristicas
gue tiene este mismo, y el tipo de control que se desea aplicar al sistema. Los
disefos basicos que se utilizaron en el desarrollo del sistema son tres que a

continuacién explicaremos:

> Interfaz pregunta / respuesta: En este tipo de interfaz se presenta en la
pantalla un cuadro de dialogo que ofrece al usuario opciones de
respuesta a una pregunta planteada, para poder interactuar, el usuario

debe teclear esta respuesta.

Como ejemplo a continuacién se muestra un cuadro de dialogo donde el
sistema le pregunta al usuario si desea guardar los datos , en este caso
el usuario tendrd solo dos alternativas el de guardar los datos o regresar

al formulario y modificar los datos.

Los datos personalgs del SOCIO son:
BRADD AP.PATERND AP. MATERND AP, ESPOSC NOMERE

\SARGENTO PRIMERD [CUSSI  [MAMANI [CARMELD |

Fecha de Solicitud: viernes 12 de enero del 2007 01:53:59
Monto de Solicitud: 233 Bs.
[ << Regresar I [ Guardar Datos |

> Menus: Este tipo de interfaz proporciona al usuario una lista de opciones
en la pantalla del sistema, el cual se presenta en la pantalla principal o la

primera pantalla.

Aqui se presenta la pantalla principal donde tenemos las opciones de

socio, Prestamos, anticipos, almacenes, pulperia, artefactos y armas.



Meni de opciones _ _,i ANSSCLAPOL
. ,

I
I
Socios 2] s Al Alm Pulperia Artef Armas (7 2 :

L

Y

Moaulo Socios

Menu de opciones - "R

1 ] Busqueda de datos de Soclos
1 |
SN a

Gy

Apelido Paterm

- -

Apellido Materna.

—————

Prirmes Pizenbrs

| Buscar» _\

Punde Ingrasar un &80 para la busgueds

» Interfaz de llenado forma (forma de entrada / salidas): Esta interfaz
consiste en forma de pantalla las cuales despliegan campos que
contienen conceptos de datos © parametros que necesita ser
comunicados al usuario. Este tipo de interfaz también permite la captura
de datos que son introducidos al sistema.

La siguiente pantalla muestra el registro de nuevo socio a la entidad.

SCLAPOL

ﬁru-_u:.: Préstamos Anticipos Almaceneaes Pulperia Artefactos Armas 2] 3

Modulo Socios

Menu Registro de Nuevo Sacio
Verfigue los da10s A (ngres
Gurnat de |denudad
Expentifn an: La Paz *

Apuilido Patermno
Apuilido Metemo
Apuilido del Esposa
Primer Nombrs

Segundo Mombre

Abogodo -
Fecha de Nacimsnto pia:| T_ = mes | Ensm > afio 3
Fechs do Ingreso.. Diz:| T mes: | Eneec > AfO
Grado: SUIE DF AL SUPE RPIOr .
Rongo FiLa, e
Lireccton:
Tilafanb.
Urielua: COMANDO DEPTAL SUCHE 3k
Ciarg
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CAPITULO § IMPLEMENTACION

IMPLEMENTACION DEL SISTEMA

Esta etapa muestra el funcionamiento del sistema, previa programacion del

mismo, a partir de las interfaces de usuario.

4.8 DESCRIPCION DE FUNCIONES

La funcion del sistema es orientar al usuario a registra los aportes y registro de

prestamos de los socio de le entidad.

5.1.1 Modulo Socio

El médulo Socios, tiene las siguientes opciones como indica la figura 5.1

Figura 5.1: Registro socio

A SSCLAF’OLI
LR #ristamos | Anticipos | Almacenes | Pulperia Arelocios  Armas  [9] 2

Madulo Socios

Bionean ek

Menu Busqueda de dalos de Socios
& Nuewo Socio
@l Aportes cl
4 administrar datos
= Kardex
E3 altas fportes Apelido Paterno L
& salr Apallida Malama |

Godign

Primer Nombre

Euscar »>

Puede Ingrisi ar un dalo para la bisgueda

Fuente: Elaboracion propia



> Registrar nuevo Socio, opcién que permite realizar el registro de un
nuevo socio en el sistema.

» Administra datos, accede a un formulario de busqueda segun criterios
establecidos (por cédigo, Cl, apellidos), cuando se identifica al Socio,
tiene las siguientes opciones:

» Modificar, permite modificar o actualizar los datos del
Socio.

» Baja, hace que se elimine al Socio, en los siguientes casos,
retiro, sancién, muerte

= Alta, habilita nuevamente al Socio

» Kardex, es un extracto con informacién resumida de todos los aportes
que tiene en la Institucién y sus datos personales.

» Listados, reporte.

» Salir, sale del sistema.

5.1.2 Modulo Aportes
Permite el registro de los aportes de los socios y si es posible importar
los datos desde formatos Excel.

Figura 5.2: Registro de aporte de socio

Socios

ANSSCLAPOL_

Médulo Socios

Bienvenido Gestién: 2007
Menu Registro de Aportes Individuales Fecha de Pago: viemes 12 de enero del 2007 1018 26
o socio! LIDIA AURELIA CUSSI ANCASI
Socio LIDIA AURELIA CUSSI ANCASI cI: 4262737
Monto.Aporte: |8_06 | Mes - Gestion Monto

——— 0112007 808
Fecha Aporte: pes:| Enero i 022006 808
03/2006 807
m [_Grabar>> 0412008 807
e —— 05/2006 806
06/2006 806
07/2006 806
08/2006 806

Fuente: Elaboracién propia



5.4.3 Modulo de préstamos

» Registro de Solicitud, la opcidon que permite realizar el registro de

solicitud de préstamo del socio (por Cl, datos personales).

Figura 5.3: Registro de solicitud de préstamo

: aPOL

=1
mprﬁzﬁumﬂs Anticipos Almacenes Pulperia Anefactos Ammas

Modulo Préstamos

Biznyerudo

I =T
Registro de Solictud

d Autorizar Prestamo

| 3 Reqgistro de Prestamo
& Estado de Cusntas
| & Reportes

B salr

= Ap. Faterno.
~ Ap. Malemo:
* Faimear Kambre

BUSCAR

Fuente: Elaboracion propia

» Autorizar Préstamo, una vez realizado el registro de solicitud

préstamo la solicitud gueda registrada en el sistema, para su autorizacion

del préstamo aue la autoriza solamente el director de ANSSCLAPOL.

Figura 5.4: Autorizar préstamo

mpréslz.m:u Anlicipos Almacenes Pulperia Anefactos Ammas [7) [J

Madulo Préstamos

Brenvenido Usuario Administrador del Sistemna

Manu
E‘E’ Ragistro de Solictud e

_E' Autorizar Préstamo

I Reuloi et BUERD | AP PAT. 8P MAT NOMERE FECHADE 0L

8 Eestado de Cuentas PRESTAMU [FEREZ  EARIUM [MARGELD SOe0e 1015

&3 sair
Fecha de viernes 10 de noviembre del 2006
Autorizacion: 07:28:03
Monto de Solicitud: 4040 Bs.
N << Regresar ] | auoneer |

Fuente: Elaboracion propia



> Registro de Préstamo, el registro de préstamo se la realiza cuando el
director autoriza el préstamo al socio, es cuando se debe registrar los

garantes, monto, No. de cheke, plazo y la fecha de préstamo.

Figura 5.5: Autorizar préstamo

A, I APOL
Mprﬁﬂtﬂmﬁﬁ Anticipos Almacenes Pulperia Artefaclos Armas [3 ¥

Modulo Préstamos

Bienvenido
heru
1l Registro d= Soliciud Coge®ds Prestame, ey — — — . . oo o m—m— -

o TPt r oz datos personales del zon: \\
] Repistro de F'rés\:al‘ru: ! ¥
il I g ORAND & FATERFD AF ERTERRD SF ETFORD HIRmRE 1
= = ! {FOLCIA | FANCHED ART ROBERTO
B8 sair 8| == et e pernbmtes HeLsos :

| EREING St REPENED 5P RETTTRAD ER ERST MO E l
| | [ EEiciALMay aR (RiARTE WLLAMCEREID ERA LERE 1
| Los dates perronales del son; |
| L = FAERHD AR ERTERND B BN R EY mFEl l
| SARGENTO FRBMEST (f M QUISPE LaTio I
| Facha Aciual viernes 10 de nhoviembre del 2006 U?’:EE“IS
| Monto 2020 Bs. Mes 2 % !
| |
| : |
I MNumera de cheke 45344 ]
\ ]
/
- REGISTRAR ’
e T —— ———— ———— ——— ———— — -

Fuente: Elaboracion propia

5.4.4 Modulo generacién de reporte
Para la generacion de reportes, elegimos la opcion Altas Aportes gue se
encuentra en el modulo de socio y prestamos,
Se realiza tres tipos de reporte como ser estado de aportes de socio y
estado de cuentas de socio, hoja ZIP..

» Aporte de socio
El resultado es una hoja tamano carta en pantalla, donde se encuentra el

listado de aportes del socio . este reporte es posible imprimirlo.



Figura 5.6: Aporte de socio

ANSSCLAPOL

LJELJ Imiprirair e Kard del Soci
= araex del 50cio
Cerrar Ventana C}/ 3 j\, Reparte - Sistema de Aportes y Préstamos

RAMIRO TORO RO JAS
UNIDAD: CMDO.DEPTAL. SANTA CRUZ - SANTA CRUZ

0172000 601 0242000 6.04  03/2000 6.07
0472000 6.0 052000 6.14  06/2000 6.07
0772000 6.9 082000 623 09/2000 6.26
1042000 630 (112000 633 {22000 6.37
UNIDAD: CMDO.DEPTAL. SANTA CRUZ - SANTA CRUZ
0172001 642 0242001 644 03/2001 647
0472001 6.50  05/200¢ 6.53  06/2001 6.58
072001 6.62 082001 6.67  09/2001 6.1
1042001 677 1112001 6.80  (2200f 6.83
UNIDAD: CMDO.DEPTAL. SANTA CRUZ - SANTA CRUZ
0112002 6.86 0242002 6.94  03/2002 7.00
0412002 705 05/2002 706  06/2002 713
0712002 708 082002 726 09002 731
1012002 735 1122002 740 (Y02 746
UNIDAD: CMDO.DEPTAL. SANTA CRUZ - SANTA CRUZ
0172003 7.5 022003 753 03/2003 7.58
0472003 7.61 0572003 7.6 06/2003 7.63
0772003 7.65 082003 7.68  09/2003 774
1012003 776 1172003 177 (403 7.80
UNIDAD: CMDO.DEPTAL. SANTA CRUZ - SANTA CRUZ
0172004 7.85 022004 7.86 032004 7.86
0472004 790 0572004 791 06/2004 792
0772004 7.94 082004 7.96  09/2004 8.00
1042004 804 (172004 806 {42004 8.07
UNIDAD: CMDO.DEPTAL. SANTA CRUZ - SANTA CRUZ
0172005 808 0202005 808  03/2005 8.10
0472005 8.1 052005 812  06/2005 8.09
0772005 809 082005 809  09/2005 8.08
1042005 808 1152005 808  {UA05 8.08
UNIDAD: CMDO.DEPTAL. SANTA CRUZ - SANTA CRUZ
0172006 808 0202006 808  03/2006 8.07
0472006 807 0512006 806  06/2006 8.06
0712006 806 0812006 8.06
Actnalizacidn de Aportes NimeroTotal de Aportes Tipo de Cambio Actual Bs. Total Monto de Aportes en Bs.
0 .06 :

Nota: El presente Documento es solo referencial para trimites o ficrales debe ser visado por las Instancias correspondientes y son regustros desde el afio 2000 al mes de Agosto de

2006

Fuente: Elaboracién propia




> Reporte de Hoja ZIP
Se encuentra el listado de reporte de hoja ZIP, que tiene la funcién de
generar un listado de todos los socio que tienen alguna deuda pendiente
para su posterior descuento.

Figura 5.7: Reporte de hoja ZIP

l% Irigrimie .~ ANSSCLAPOL
] Commeiantns . <~ Kardex del Socio

“':-‘ig._,}‘ Reporle - Sistema de Aportes y Préstamos

ALTAS DE DESCUENTO
MES: enero del 2007

NO. Cl NOMBRE TOTAL PLAZO MONTO DE DESCUENTO
1 432492 CUsSI CALLE JUAN 2062.75 6 342,125
2 432492 CUSSI CALLE JUAN 1206 1 1206
3 432492 CUSSI CALLE JUAN 6384153.00 1 63841563
4 432492 CUSSI CALLE JUAN 1206 1 1206
5 2049658 CUSI CALLE CLIMACO 629.6325 1 629,6325
6 2127308 Cussl CHAMBI PORFIRIO 126.63 1 126,63
7 2610140 IRIARTE FIGUEREDO VICTOR 2052.75 6 342,125
8 2610140 IRIARTE FIGUEREDO VICTOR 201 i 201
9 2610140 IRIARTE FIGUEREDO VICTOR 1231.65 4 307,125

10 2610140 IRIARTE FIGUEREDO VICTOR 1642.2 5 328,44

Lh 4262737 CUSSI ANCASI LIDIA AURELIA 0.23 1 0.23

12 4262737 CUSSI ANCASI LIDIA AURELIA 12.06 1 12,06

13 4262737 CUSSI ANCASI LIDIA AURELIA 5.6 1 5,6

14 4262737 CUSSI ANCASI LIDIA AURELIA 6.03 1 6,03

15 4262737 CUSSI ANCASI LIDIA AURELIA 303.0075 1 303,0075

16 4262737 CUSSI ANCASI LIDIA AURELIA 12081.105 1 12081,105

17 4815246 TOLEDC VASQUEZ ERICK JAIME 316.575 1 316,575

18 4815246 TOLEDO VASQUEZ ERICK JAIME 316.575 1 316,575

TOTAL 6401884,0475

Fuente: Elaboracién propia




5.5 SEGURIDAD

Las medidas de seguridad tienen el fin de controlar el acceso de los
usuario al sistema mediante la asignacién de contrasefas a través de los
cuales se les asigna privilegios para acceder a cierta parte de la

informacién almacenada.

En caso de que el inicio de sesidn no se lleve adelante, no serd posible al

sistema en su conjunto, ninguna ventana estara disponible.

La seguridad tiene dos aspectos importantes:

> Seguridad fisica, que hace referencia al hardware el cual se
encuentra bien establecido pues el suelo en el que se encuentra
es de madera, la temperatura es favorable, no existen incidencia
de las inclemencias del tiempo y cada componente de halla bien
distribuido a fin de no ocasionar cortes en la corriente eléctrica o
de producir estatica en los mismos.

> Seguridad l6gica, en la que podemos resaltar el acceso a Internet
denegado, es decir, que ningln de los equipos se encuentra
conectado a Internet lo que hace mas seguro el ambiente de
aplicacién. Por otra parte estan las validaciones l6gicas que se
hacen al ejecutar el sistema de informacién, con la solicitud de
identificar al usuario que debe introducir en nombre de usuario y

su contrasena.

5.6 VALIDACION Y MANEJO DE ERRORES
Los errores encontrados por cualquier tipo de transaccién son mostrados
en la interfaz del sistema para prevenir la perdida de informacién y tener

actualizado al usuario. Las operaciones estdn descritas de manera que se



57

previene errores antes de que ocurran bloqueando los procesos hasta que

no se tenga informacién valida para su registro.

ESTRATEGIAS DE PRUEBA DEL SOFTWARE

Las estrategias de prueba del software integran las técnicas de disefio de

casos de prueba en una seria de pasos bien planificados que tiene como

resultado una construccién correcta del software.

>

Prueba de unidad. Esta centrada en el proceso de verificacién en
la menor unidad de disefio de software, el modulo. La prueba de
unidad siempre esta orientada a la prueba de caja blanca y este
paso se puade llevar a cabo en paralelo para multiples médulos.
Prueba de integracién. Es una técnica sistematica para construir la
estructura del programa mientras que al mismo tiempo, se llevan a
cabo pruebas para detectar errores asociados en la integracién. El
objetivo es tomar los médulos probados en unidad y construir una
estructura de programa que este de acuerdo con lo gque indica el
disefio.

Prueba de validacién. Se consigue mediante una serie de pruebas
de caja negra que demuestra la conformidad con los requisitos. Nos
permite descubrir si las caracteristicas de funcionamiento o de
rendimiento estdn de acuerdo con las especificaciones y son
aceptables o se descubre una desviacién de las especificaciones y
se crea una lista de deficiencias.

Prueba del sistema. Esta constituida por un a serie de pruebas
diferentes cuyo propdsito primordial es ejecutar profundamente el

sistema basado en computadora.



5.4.1 Prueba de caja blanca

Denominada también prueba de caja de cristal, es un método de
diseno de casos de prueba que utiliza la estructura de control de
disefo procedimental para obtener los casos de prueba.

Figura 5.8: Prueba de caja blanca

"Socios [IET ) Anticipos | Aimacenes |Pilperia | Adefactos | Armas

Médulo Préstamos

Bisnverido
Menu Formulario de Registro de Préstamo
ii'! Registro de Solicitud el |_ |
B Autorizar Préstamo =
B8 Registro de Préstamo — r |
: = atemo
i Estado de Cuentas P =
k4 Reportes ~Ap Materno |_ B |
& aalle * Prmer Nombre - _I
[ BUSCAR | )
~—————
if ($C11=")

{$sqlb="select * from soclos where “CI'='$CI'";}
elself (JAP_PATI=")
{$sqlb="select * from soclos
where (APAT" LIKE '$AP_PAT%} AND ( AMAT" LIKE '"%$AP_MAT%") AND
(NOM1" LIKE '%$NOMBRE%')";}

7 Debe registar el C1 o
A Y AP. PATERNO del socio else

{

\ & Cript language='JavaScript>alert('Debe registar el Cl o \n el AP. PATE
00l0');'</script”;
Elhmemaacript language='"javascript'>location.href='prestamosS.php'</script>";

)

Microsoft Internet Explorer @

Fuente: Elaboracion propia

El la figura 5.8 muestra la prueba de caja blanca que valida los
datos introducidos para que estos no sean valores nulos, este
accion se ejecuta cuando el usuario desea guardar los datos

introducidos, si hay campos incompletos.



5.4.2 Prueba de caja negra
Denominado también la prueba de comportamiento o prueba de
particién. Esta centrada en los requisitos funcionales del software.
Este tipo de prueba permite al ingeniero de software obtener un
conjunto de condiciones de entrada que ejercitan completamente

todos los requisitos funcionales de un programa.

Figura 5.9: Diagrama Prueba de caja negra

REGSITRO DE APORTES

VENTANA DE INICIO

Inicio de Sistema

F lano d& ingresa gl sistema

| -
»
Usuario. ADM

Centrazefia | .-t-a-.i

Ingresar »»

PANTALLA PRINCIPAL

Fuente: Elaboracién propia



La figura 5.9 muestra la prueba de caja negra que comienza con la
peticibn de la contrasefa para un usuario determinado,
seguidamente esta la pantalla con menu principal donde es posible
elegir Socio, registro de nuevo préstamo, registro de aportes del

socio y también generacién de repotrtes..
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CAPITULO 6 CALIDAD DE SOFTWARE

La calidad del software es el conjunto de caracteristicas de una entidad que le
confieren su aptitud para satisfacer las necesidades expresadas y las implicitas,

ademas indicando la direccién hacia donde debemos buscar las soluciones.

6.1 CONFIABILIDAD

El andlisis de confiabilidad se basara en que el sistema opera en puntos

discretos del tiempo. Se debe considerar que:

» Elsistema entero falla si uno de sus componentes falla, esto es que
el caso de que el sistema presente sus componentes en serie, para

lo cual se tiene.

Donde:

P, = Probabilidad de que el componente i-esimo falle

P = Probabilidad de que el sistema falle.

> El sistema falla si y solo si todos sus componentes fallan. Esto en el
caso que el sistema presente todos sus componentes en paralelo

para lo cual se tiene:
R=1—-(1-Rt)(1-R2) (1-Rg) ccoveeeriin ( 1-Rpn)
Donde:
R1: Confiabilidad del médulo de registro proyectos.
R2: Confiabilidad del médulo de registro entidades.
R3: Confiabilidad del médulo de reportes.
R4: Confiabilidad del médulo de personal.



Asignando valores de error a cada uno de estos médulos (posibles errores

de proceso). Tenemos:

R{: 95% con error de 0.05% = e %%
R.,: 98% con error de 0.02% = e 002
Rs: 99% con error de 0.01% = e 90!

R.: 95% con error de 0.05% = e =ikt

Agrupando por médulos se tiene que:
Rsi=1-(1-R¢) (1-Rz)

1-(1-095)(1-0.98)
1-(0.05)(0.02)
0.99

Es decir que 0.01 es el grado de probabilidad de que cualquier de los
componentes falle.

Rs2=(Ra) (Rs) =(0.99)(0.95)

0.94

Es decir que el 0.06 es el grado de probabilidad de que cualquier de los
componentes falle.

Analizando todo el sistema tenemos

Rer=1—=(1-Ri) (1-Rz) (1-RgRy )= 1—=(1-0.95) ( 1-0.98) ( 1-0.94)
=0.99
Se tiene por lo tanto un 0.99 de confiabilidad, y una probabilidad de 0.01

de que cualquiera de los componentes falle.



6.1.1 Medicion del software

Se debe medir el software.

» Para indicar la calidad del producto.

» Para evaluar la productividad de la gente que desarrollo el
producto.

» Para evaluar los beneficios (en términos de productividad y de
calidad) derivados del uso de nuevos métodos y herramientas de
Ingenieria del Software.

» Para establecer una linea de base para la estimacién.

Medidas directas. El costo y el esfuerzo aplicado.

Medidas indirectas. La funcionalidad, calidad, complejidad,

eficacia, fiabilidad, facilidad de mantenimientos.

Las técnicas que se realizaran para medir la calidad del sistema
de manera indirecta son: métricas punto funcién métricas de
disefo de alto nivel, la medicién directa se la realiza mediante el
método COCOMO.

6.1.2 Funcionalidad

El punto funcién es una métrica orientada a la funcién. Es una
medida indirecta del software y del proceso por el cual se desarrolla.
Se centra en la funcionalidad o utilidad del programa. Los puntos de
funcién se calculan llenando la Tabla 6.1, para el calculo se

determinan cinco caracteristicas de dominios de informacién.



> Numero de entrada de usuario. Se cuenta cada entrada de
usuario que proporciona al software diferentes datos
orientados a la aplicacién. Las entradas deben ser
restringidas de las peticiones que se contabilizan por
separado.

> Numero de salidas de usuario. La salida se refiere a
informes, pantallas, mensajes de error.

> Numero de peticiones de usuarios. Una peticién esta
definida como una entrada interactiva que resulta de la
generacién de algun tipo de respuesta en forma de salida
interactiva.

> Numero de archivos. Se cuenta cada archivo maestro
l6gico.

> Numero de interfaces externas. Se cuenta todas las
interfaces legibles por el ordenador que son utilizados para

transmitir informacién a otro sistema.

6.1.2.2 Obtencién del punto de funcién.

PF=Cuenta Total [ X+ Y * Z fi ] (a)

Donde:

PF = Medida de funcionalidad del sistema, dada Ila

aplicacién como valor de normalizacion.



CUENTA TOTAL = Suma de todas las entradas obtenidas en
la ( Tabla 6.2.1.1 ) para lo cual se considero los siguientes

puntos:

N1 Nimero de Entradas de Usuario.
N2 Numero de Salidas de Usuario.
N3 Nimero de Peticiones de Usuario.
N4 Namero de archivos.

N5 Nimero de Interfaces Externas.

Z Ni * factor = CT = Cuenta Total

X = Confiabilidad del Sistema.
Y = Margen de error.
Z fi = Valores de ajuste de la complejidad obtenidas en la

(Tabla 6.1 ) muestran la computacién del Punto de Funcién.

Estimaremos a continuacién cada uno de los factores de
ponderacién de la complejidad, para luego poder hacer el
ajuste de la complejidad.

Tabla 6.1:Factor de ponderacién de parametros

PARAMETROS DE MEDICION CUENTA COMPLEJIDAD TOTAL

Numero de entrada de usuario. 7 4 28
Numero de Salidas de Usuario. 10 5 50
Ndmero de  Peticiones de 5 7 35
Usuario. 8 10 80
Nudmero de Peticiohes de Usuario 12 5 60

Numero de Interfaces

Cuenta Total 253

Fuente: Elaboracién propia




El factor de complejidad se evalta en una escala de 0 a 5
gue se muestran a continuacién en la Tabla 6.2

Tabla 6.2: Computacién de punto de funcién

No
Influencial Incidertal  Moderade  Mkdie  Significative  Esencial

Fuente: Pressman, 1998

Tabla 6.3: Célculo medida de complejidad

Nro. Cuestionamiento Factor
1 ¢Reguiere el sistema copias de seguridad y de recuperacién fiables?
2 ¢, Se requiere comunicaciones de datos?
3 ¢ Es criticado el rendimiento?
4 ¢ Seré ejecutado el sistema en un entornoc operativo existente y fuertemente
utilizado?
¢Reguiere el sistema entrada de datos interactiva? 3
¢ Reguiere la entrada de datos interactiva que las transacciones de entrada
se lleven a cabo sobre multiples pantallas o variadas operaciones™? 4
7 ¢ Se actualizan los archivos maestros de forma interactiva? 4
8 ¢, Sonh complejos las entradas, las salidas, los archivos o las peticiones? 3
9 ¢ Es complejo el procedimiento interno? 2
10 ¢ Se ha disefado el cédigo para ser reutilizable? 3
11 ¢ Estan incluidas en el disefio la conservacién y la instalacién? 4
12 ¢ Se ha disenado el sistema para soportar multiples instalaciones en
diferentes organizaciones? 4
13 ¢ Se ha disefado la aplicacién para faciltar los cambios y para ser
facilmente utilizada por el usuario? 4
TOTAL 52

Fuente: Elaboracién propia




A continuacién se realiza el calculo de Punto de Funcién de
la funcionalidad del sistema con el resultado de la sumatoria
de la tabla 6.3, para lo cual se toma en cuenta la
confiabilidad del sistema, un margen de error de 0.01 y se

reemplazara el ( a ) que se muestra a continuacién.

PF = Cuenta Total [ X + Y *Z fi ]
PF =253 [0.67 + 0.01 (52)]
PF = 301.07

Entonces podemos concluir que la funcionalidad del sistema
es optima de acuerdo al resultado obtenido ya que es mayor a
300 de acuerdo a la tabla 6.4

Tabla 6.4: Escala de punto funcién
ESCALA OBSERVACION
PF > 300 Optimo
200 < PF <300 |Buena
100 < PF <200 [ Suficiente
PF <100 Deficiente
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CAPITULO 7 CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

7.1 CONCLUSIONES

Luego de haber cumplido con los requerimientos y necesidades en
ANNSCLAPOL (Asociacién Nacional de Suboficiales Clases y Policias), y
con los objetivos trazados en el capitulo |, se logro satisfactoriamente la
meta trazada, realizando un sistema confiable y de facil manipulacién con el
usuario, el cual permite realizar el registro de préstamo y registro de
aportes, faciltando de esta manera contar con informacién precisa e

inmediata.

Por lo que se llega a la conclusién de que:

» La modularidad del sistema y plataforma de implantacién permitira
un facil mantenimiento del sistema.

» El sistema de informacién logro integrar las secciones de Préstamos
y aportes, optimizando el uso de recursos y procesos permitiendo
que el flujo de informacidn sea oportuna y confiable.

» Se logro satisfacer los requerimientos de tener almacenados los

datos de registro de prestamos y registro de aportes.



7.2 RECOMENDACION

Luego de haber concluido el presente proyecto de grado se recomienda.

» Se recomienda la implementacién del Sistema de Contabilidad para
conseguir mayor integracién dentro la Entidad, puesto que se realizan
procesos manuales.

» Sacar copias de seguridad de la base de datos ya que maneja montos de

dinero.
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ESPECIFICACION DE CASOS DE USO

a) Caso de uso: Registro de nuevo préstamo

préstamo a la entidad que

inmediatamente es registra por el usuario que verifica su

estado de cuenta para luego derivarla al directorio para su

Caso de Uso:  Registro de Nuevo préstamo.
Actores: Socio, Usuario y Directorio
Propésito: Registrar los datos del nuevo préstamo
Resumen: El socio solicita un
posterior autorizacién.
Tipo: Primario y esencial.

Curso normal de eventos

Accién de los actores

Respuesta del sistema

1. Este caso de comienza

cuando

uso

el socio solicita un
préstamo en la entidad.

El usuario introduce su contrasena.
Si la contrasefa es correcta:
Entonces se ingresa al formulario
registro de préstamo.

6.
8.

nuevo préstamo.

Si la contrasena es incorrecta.

El usuario introduce datos de

10.

la solicitud de préstamo.

El directorio aprueba o rechaza

11.

Se valida la contrasefa.
Muestra el formulario de llenado de

registro de préstamo.

Presenta un mensaje de error.

Se validan los datos introducidos y
genera un estado de cuenta del
socio.

Se almacena los datos en la

base de datos.




b) Caso de uso: Registro de aporte

Registrar los aportes de cada socio que realiza en la entidad.

El socio realiza su aporte mensual en la entidad que es

Caso de Uso:  Reqgistro de aportes.
Actores: Socio, Usuario.
Propésito:
Resumen:

registrado por los usuarios.
Tipo: Primario y esencial.

Curso normal de eventos

Accién de los actores

Respuesta del sistema

1. Este caso de uso comienza
cuando el socio realiza su deposito
mensual en al entidad.

2. El usuario introduce su contrasena.

3. Sila contrasefa es correcta:
Entonces se ingresa al formulario
registro de aporte.

5 Sila contraseha es incorrecta.
7. El usuario introduce datos del

aporte mensual.

3. Se valida la contrasefa.
4. Muestra el formulario de

llenado de registro de aporte.

6  Presenta un mensaje de error.
8 Se validan los datos introducidos y
genera un estado de cuenta del

socio.




¢) Caso de uso: Registro de socio

Caso de Uso:  Registro de socio.

Actores: Socio, Usuario.
Propésito: realizar el registro o modificacién del socio en el sistema
Resumen: Se podrd realizar el registro de un nuevo socio en la entidad

y también modificar los datos personales.

Tipo: Primario y esencial.

Curso normal de eventos

Accién de los actores Respuesta del sistema

1 Este caso de uso comienza
cuando el socio es registrado sus
datos personales para pertenecer
a la entidad.

2 Elusuario introduce su contrasena. |3 Se valida la contrasena.

4 Sila contrasefa es correcta: 5 Muestra el formulario de llenado de
Entonces se ingresa al formulario | registro de aporte.
registro de aporte.

6. Sila contrasefa es incorrecta. 7 Presenta un mensaje de error.

8 ElI wusuario registra los datos |9 Se almacena los datos en la base

personales del socio. de datos .




d) Caso de uso: Registro de Reportes

Caso de Uso:  Registro de Reportes.

Actores: Directorio, Usuario.
Propésito: Realizar reportes requeridos en le institucién.
Resumen: El Directorio solicita al usuario reportes de ingreso y egresos

de prestamos y aportes de los socios.

Tipo: Primario y esencial.

Curso normal de eventos

Accién de los actores Respuesta del sistema

1 Este caso de uso comienza
cuando el Directorio requiere
reportes mensuales de aportes y
préstamos.

2 Elusuario introduce su contrasefa. | 3 Se valida la contrasena.

4. Si la contrasefia es correcta: 5. Muestra el formulario de reporte.
Entonces se  introduce los
pardmetros  que  solicito el
Directorio.

6 Sila contrasena es incorrecta. 7 Presenta un mensaje de error.

8. El usuario entrega los solicitados.
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ESPECIFICACION DE ENTIDADES

SocClos

< ITEM, CODS, ClI, EXP, APAT, AMAT, AESP, NCM1, NOM2, SEXC, ESTC, PRCF, FNAC,
FINC, NIV, GRAD, RANG, FREG, FMCOD, DOM, TSOC, UNID, CARG, SUEL, CING, CATE,
EST>

APORTES
< CODS, MONT, FAPO, UNID >

PRESTAMOS
< CPRE, ITEM, CRUB, FILI, FSCL, FAUT, FPRE, MONT, POND, MINT, MTOT, MES, EPRE,
CGA1, CGA2, CART, CEGR, NCHE, CBS >

PAS_ACT
< ITEM, FBOI, MOTI, DOC >

DIRE
< ITEM, FCAR, CARG >

ARTICULO
< CART, CPLA, DART, UNID, PCOM, PVEN, STOK, OBS >

RUBRO
< CODR, NOMR >

DESCUENTO
< CPRE, FDES, CRUB, FPAG, DMES, SALD >

FUNCIONARIO
< CFUN, CI, EXP, APAT, AMAT, NOMB, FNAC, SEXO, ESTC, DOM, TFUN, PORF,
CARG, EST, FING >



“APORES Y PRESTAMOS EN LA ASOCIACION NACIONAL
DE SUBOFICIALES CLASES Y POLICIAS”

NORMALIZACION

Nombre: SOCIO

Autor: Juan Daniel Cussi Ancasi

Descripcion: Informacién de los socios se la Institucién

Nombre del

Campo Descripcion Tipo Longitud
ITEM Identificador de socio Texto 6
CODs Cédigo de socio Texto 15
Cl Carnet de identidad Texto 12
EXP expedido Texto 10
APAT Apellido Paterno Texto 15
AMAT Apellido Materno Texto 15
AESP Apellido del Esposo Texto 15
NOM1 1er. Nombre Texto 15
NCM2 2do. Nombre Texto 20
SEXO Sexo Texto 1
ESTC Estado civil Texto 1
PRCF Profesién Texto 50
FNAC Fecha de nacimiento Fecha dd/mm/aaaa
FINC Fecha de ingreso Fecha dd/mm/aaaa
NIV Nivel Texto 2
GRAD Grado Texto 2
RANG Rango Texto 1
FREG Fecha de registro Texto 25
FMCD Fecha de modificacién Texto 25
DOM Domicilio Texto 200
TSCC Teléfono Texto 30
UNID Unidad Texto 5
CARG Cargo Texto 5
SUEL Sueldo Moneda 10
CING Ctro ingresos Moneda 10
CATE categoria Texto 3




EST Estado Texto 1
“APORES Y PRESTAMOS EN LA ASOCIACION NACIONAL
DE SUBOFICIALES CLASES Y POLICIAS”
NORMALIZACION
Nombre: PRESTAMCS
Autor: Juan Daniel Cussi Ancasi
Descripcién: Informacién de registro de prestamo
Nombre del
Campo Descripcion Tipo Longitud
CPRE Cédigo de préstamo Texto 10
ITEM Identificador de socio Texto 6
CRUB Cédigo de rubro Texto 12
FILI Filial Texto 10
FSOL Fecha de solicitud Fecha dd/mm/aaaa
FAUT Fecha de autorizacién Fecha dd/mm/aaaa
FPRE Fecha de préstamo Fecha dd/mm/aaaa
MONT Monto Moneda 10
POND Ponderacién Entero 10
MINT Monto de interés Moneda 10
MTOT Monto total Moneda 10
MES Mes Texto 3
EPRE Estado de préstamo Texto 1
CGAI1 Cédigo de garante 1 Texto 15
CGA2 Cédigo de garante 2 Texto 15
CART Cédigo de articulo Texto 10
CEGR Cédigo de egreso Texto 15
NCHE Humeo de cheke Texto 15
OBS observacién Texto 200




“APORES Y PRESTAMOS EN LA ASOCIACION NACIONAL
DE SUBOFICIALES CLASES Y POLICIAS”

NORMALIZACION

Nombre: APORTES

Autor: Juan Daniel Cussi Ancasi

Descripcién: Informacién de los socios respecto a sus aportes.

Nombre del
Campo Descripcidn Tipo Longitud
CODS Cédigo de socio Texto 15
MONTO Monto Texto 12
FAPO Fecha de aporte Fecha dd/mm/aaaa
UNID Unidad Texto 5
“APORES Y PRESTAMOS EN LA ASOCIACION NACIONAL
DE SUBOFICIALES CLASES Y POLICIAS”
NORMALIZACION
Nombre: DESCUENTO
Autor: Juan Daniel Cussi Ancasi
Descripcion: Informacién de los descuentos que se realiza.
Nombre del
Campo Descripcion Tipo Longitud
CPRE Cédigo de préstamo Texto 10
FDES Fecha de descuento Fecha dd/mm/aaaa
CRUB Cédigo de rubro Texto 12
FPAG Fecha de pago Fecha dd/mm/aaaa
DMES Descuento de mes Texto 10
SALD Saldo Texto 10




“APORES Y PRESTAMOS EN LA ASOCIACION NACIONAL
DE SUBOFICIALES CLASES Y POLICIAS”

NORMALIZACION

Nombre: FUNCIONARIO

Autor: Juan Daniel Cussi Ancasi

Descripcién: Informacién de los usuarios de la Institucién

Nombre del
Campo Descripcidn Tipo Longitud
CFUN Cédigo de usuario Texto 15
Cl Carnet de identidad Texto 12
EXP expedido Texto 10
APAT Apellido Paterho Texto 15
AMAT Apellido Materno Texto 15
NOCMB 1er. Nombre Texto 15
SEXO Sexo Texto 1
ESTC Estado civil Texto 1
DOM Domicilio Texto 200
TFUN Teléfono Texto 30
PORF Unidad Texto
CARG Cargo Texto
EST Estado Texto
FING Fecha de ingreso fecha dd/mm/aaaa
“APORES Y PRESTAMOS EN LA ASOCIACION NACIONAL
DE SUBOFICIALES CLASES Y POLICIAS”
NORMALIZACION
Nombre: ARTICULO
Autor: Juan Daniel Cussi Ancasi
Descripcién: Informacién de los articulas.
Nombre del
Campo Descripcion Tipo Longitud
CART Codito de articulo Texto 6
CPLA Tipo de articulo Texto 2
DART Descripcién de articulo Texto 50
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