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Descripcion del Proyecto

- EL SITIO

El proyecto “Centro de Arftes Digitales estd ubicado en la ciudad de La Paz
(Distrito 3) en la zona de Sopocachi en la calle Fernando Guachalla entre la calle
6 de Agosto y Av.20 de Octubre cuenta con una sola fachada principal que da a
la Av. 20 de octubre y predispone su fdcil acceso al encontrarse en pleno centro
de la ciudad de La Paz factor que juega positivamente para los estudiantes
proporciondndole comodidad en cuanto al uso de transporte publico por las
principales y secundarias vias de acceso.

El sitio estd rodeado de establecimientos educativos primarios y superiores asi
como la cercania de espacios culturales con bastante actividad, comercio,
entretenimiento, cultura, y recreacion.

- EL INGRESO

Al ser un establecimiento educativo cuenta con tres ingresos diferenciados:

El ingreso principal es por la Av. 20 de Octubre que los estudiantes, docentes,
administrativos y gente ajena interesada en ver las exposiciones o concutrrir a una
conferencia en el auditorio se ven atraidos e invitados a pasar ya que es el
ingreso con mayor jerarquia.

El ingreso del personal de servicio como de cafeteria, porteria, limpieza ingresan
por la misma Av. 20 de Octubre pero por un espacio diferenciado y exclusivo.
También el establecimiento cuenta con ingreso al estacionamiento con un radio
de giro de 4m por norma con una pendiente mdxima de 14 %, al igual que las
otras se ingresan por la Av. 20 de octubre actualmente carril de subida hacia la
calle Juan José Pérez.



- LAS CIRCULACIONES

Las circulaciones horizontales nos permiten distribuir en pasillos y recorridos hacia los
espacios principales ya que estos nos permiten desplazarnos sin cambiar de nivel para
una fluidez en el mismo estaos medios de circulacidén en el proyecto estdn planteados
para generar luz y ventilacién natural.

Circulaciones verticales estas nos permiten frasladarnos de un nivel a otro el Centro de
Artes Digitales cuenta con una escalera en “u” y en el espacio central estd el ascensor
para 6 personas a la vez, estdn ubicadas en la fachada principal del edificio dejando
verse atreves de la fransparencia del vidrio proporcionando una luz natural para el
espacio de circulacidn en escaleras.

Circulacién vertical con rampas con 6% para personas especiales bdsicamente en planta
baja asegurando su enfrada segura al edificio y para el ascenso a otros niveles tomamos
en cuenta el ascensor.

- LA ESTRUCTURA

La estructura que existe en el edificio estd reticulada en base a criterios de estabilidad de
los 5 pisos con los que cuenta el edificio con una altura de 15 de altura la estructura en
columnas tratan de tener luces de 8m para que en las plantas no inferrumpan las visuales
en las aulas y losas de H° A°, para la cubierta cerchas metdlicas, placas de zinc, vigas y
dos muros portantes que sostienen el drea de las escaleras y el ascensor.

- LAS ENVOLVENTES

Las pieles envolventes que propongo y juegan con la morfologia y el interior del edificio es
principalmente el vidrio por su fransparencia vy las luces LED que generan movimiento y
fachas diferentes que se pueden percibir como si fueran pixeles de diferentes colores en el
ingreso principal para atraer a los jovenes interesados.

Y paneles que recubren una doble fachada con cuadros e imdgenes producidas en el
centro de artes digitales para una exposiciéon hacia el publico en las calles.

-CONCLUSION

La educacién es un pilar fundamental en nuestras vidas, generando conocimiento
confinuo y simulfaneo haciendo que las personas produzcan pensamientos e ideas todo
el tiempo.

Creo totalmente que los j6venes necesitamos nuevas alternativas de espacios adecuados
donde podamos disfrutar aprendiendo para expresarnos y desenvolvernos el Centro de
Artes Digitales crea un espacio que puede motivar e influir en el desarrollo del sujeto
creativo determinando estado emocional como impulsor creativo de su pensamiento y su
asi sU cuerpo como extensiéon del mismo.
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Centro de Artes Digitales

1. INTRODUCCION

Las primeras creaciones de Arte Digital aparecen en la
segunda mitad del siglo XX cuando se empiezan a
crear grdficos en el computador. Las obras de arte
digital se manifiestan mediante soportes digitales o al
menos tecnolégicamente avanzados, al contrario que
el resto de las obras artisticas que se manifiestan sobre
un soporte analdgico (lienzo, material escultérico...).

Primeros pasos: En 1953, cuando el expresionismo
abstracto y el informalismo eran todavia las corrientes
estilisticas hegemodnicas en el panorama artistico
occidental, tuvo lugar la primera exposicion de graficos
generados por una mdaquina electrénica en el
SanfordMuseum de Cherokee, lowa (EUA).

Arte Digital: rama de las artes electrénicas producido o
asistido por programas digitales. Entre ellos: pintura
digital, fotografia digital, diseno grdfico, animacién,
modelacion tridimensional, video digital, programas
interactivos y paginas Web.



Centro de Artes Digitales

Desde ese momento, la realizacion de graficos con la
ayuda de madquinas empezéd a multiplicarse hasta
alcanzar su éxito. Fue a finales de los sesenta vy
principios de los setenta, cuando esta prdctica se
extendié a numerosos paises.

En Bolivia el artista contempordneo vy la transformacion
del arte tradicional en nuestro fiempo presentan un
constante crecimiento y cada dia con mayores
posibilidades de creacién gracias al avance de las
nuevas tecnologiasobligdndolo a tener mayor
conocimiento a medida que la misma se lo exija.

Interactuando con otras disciplinas, renovando cada
dia nuestro aprendizaje, siendo seres visualmente de
imagen comunicadores mediante el arte, cultura a
la sociedad es por eso que EL CENTRO DE ARTES
DIGITALES pretende ser una infraestructura dedicada a
las expresiones artisticas empleando medios de
expresidon electronicos.

En educacién:
La Oficialia Mayor de Desarrollo Humano

« Crearinstitutos y escuelas de artes en general.

«  Transmitir los conocimientos y técnicas a las
futuras generaciones poblacion infantil, juvenil y
de la ciudadania.

«  Objetivo de descubrir, educar y formar talentos.

brinda a los usuarios
una propuesta arquitecténica que presenta la
infraestructura necesaria a la carencia de espacios
apropiados para dicha formacién que beneficia al
aprendizaje, expresion, representacion y difusidén del
arte digital reuniendo las caracteristicas necesarias
apoyando al arte contempordneo en la sociedad.
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2. RESENA GENERAL

El arte es una obra o actividad humana a través de la cual el hombre puede expresar lo
inmaterial, crear belleza y suscitar en este sentfido, el arte digital es una disciplina que
agrupa todas las obras artisticas creadas con medios digitales (especialmente el uso de la
computadora). Actualmente una computadora puede considerarse como algo
indispensable en nuestra vida cofidiana para entender el arte digital, que ante todo la
computadora es una maquina que procesa y ejecuta algoritmos matemdticos la imagen
no existe como tal sino es la visualizaciéon grdfica de un cddigo invisible a nuestros ojos.

3. RESENA HISTORICA

Con el arte digital postmoderno la imagen pasa a ser una manifestacién secundaria del
codigo abstracto que, de este modo, se convierte en el vehiculo principal de la
creatividad. Hasta hace poco, el objetivo primordial de las artes pldsticas era la
produccidén de imdgenes materiales, y el cédigo inmaterial que guiaba el proceso
creativo desempenaba un papel secundario y a menudo inconsciente”. (Kuspit, 2006)

Arte Digital, algunos criticos han querido denominarlo mds bien como new media art (arte
de los nuevos medios) ya que ‘“resultan mds adecuados para definir este tipo de prdctica
que auna arte, ciencia y tecnologia” (Cirelluelo, 2008). Pero si revisamos la Historia del
Arte, estos tres puntos siempre han estado unidos ya que los descubrimientos cientificos,
por ejemplo la perspectiva en el Renacimiento, han sido utilizados luego en el Arte.

Uno de los primeros antecesores del Arte Digital es el pintor neoimpresionista Seurat. sEs
gue acaso utilizé computadoras? Por supuesto que no, pero cred una nueva técnica que
tiene parecido con lo que mds tarde llegardn a ser los pixeles. Un pixel es la unidad mds
pequena de una imagen informdtica. Sobre este punto, el critico Donald Kuspit sefiala la
importancia que tuvieron las manchas de color del impresionismo y sobre todo mds tarde
el neoimpresionismo con el puntillismo para llegar luego a concebir los pixeles.

“No obstante, la idea que aqui quiero presentar es que las llamativas manchas de Manet
son los prototipos primitivos de la sofisticacion matemdatica de los pixeles. El centdn
manufacturado de Manet es una especie de improvisada codificacion de sensaciones vy,
en consecuencia, el excéntrico comienzo de su digitalizacién sistemdtica y de su
disposicion reticular. El siguiente paso crucial en el desarrollo de las sensaciones
digitalizadas a las que llamamos pixeles son los vibrantes puntos de color de Una tarde de
domingo en la Isla de la Grande Jatte (1884-1886), de Seurat. En efecto, en mi opinidn, el
puntillismo de Seurat le convierte en el primer artista digital. Para Seurat la pintura es una
ciencia sistematica. El refind la delicada y sensual mancha de color impresionista y la
convirtié en un punto electromagnético de color bien definido: un pixel, en principio, si no
técnicamente de hecho.” (Kuspit)

Centro de Artes Digitales
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Es decir, la idea de que una imagen esté creada por miles de puntos (como de hecho estdn
creadas todas las im&genes digitales) tiene su antecedente en la pintura necimpresionista. Por
supuesto, no podemos considerar la obra de Seurat como Arte Digital ya que no estd ni
concebida como obra digital ni tampoco utiliza una computadora.

Gracias a la aparicion del Internet, el Arte Digital se expandid y se generd una nueva categoria
llamada New art. Este estilo de Arte genera una enorme distancia fisica entre espectador/obra
ya que, puedes ver la obra directamente en tu computadora, no fienes contacto real con ella
fisicamente.

Robert Mallary: Este escultor norteamericano es ofro de los impulsores del arte digital. Desde el

inicio de su carrera artistica en 1936, Robert Mallary investiga sobre las programas de
computacion que generan esculturas, como materiales inusuales en el mundo de la pldstica
de aquellos tiempos (resinas sintéticas, pldsticos, pinturas fluorescentes, etc.).

En 1968 realizdé sus primero grdficos en ordenador. Ademds, desarrolld un programa de
ordenador con el propdsito de realizar una escultura y consiguid su objetivo haciendo ciertas
fransformaciones en una forma fridimensional.

Una de las caracteristicas fundamentales del arte digital es su capacidad para crear una
realidad excepcional. Para ello se emplean técnicas diversas, como el modelado 3D, la
programacién de la fisica del entorno y los comportamientos de los objetos de ese entorno 3D.

Arte aleatorio: El componente digital, generalmente un ordenador, efectia cdiculos para
crear por ejemplo una imagen combinando los pardmetros programados con un componente

de aleatoriedad.

Airbrushing: Aerégrafo digital. Se emplea para colorear copias, retocar positivos y negativos,
ocultar las uniones de los collages, anadir elementos y eliminar defectos o fondos innecesarios.

Pixel art: arte creado a través de un ordenador mediante el uso de programas de edicidon de
grdficos en raster, donde las imdgenes son editadas a niveles de pixeles.

Arte tipogrdfico: Es el arte o técnica de reproducir la comunicacién mediante la palabra
impresa, transmitir con cierta habilidad, elegancia y eficacia, las palabras.

Vectorart: Arte Vectorial. creada en un plano a partir de un punto y lineas, en el medio del
diseno, el grafico vectorial da la facilidad de manipular formas y figuras de diferentes.

Fractales: son objetos semigeométricos cuya estructura bdsica, fragmentada o irregular, se
repite a diferentes escalas.

Centro de Artes Digitales
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TABLA Nro. 1 DATOS HISTORICOS

ESTADOS UNIDOS

HISTORIA

EJEMPLOS

DIGITAL ART

Christiane Paul, Digital
Art

En 2003, la editorial Thames and Hudson
publica en su popular serie World of Art
(dedican a las diferentes épocas de la
historia del arte)

El libro se completa con un glosario
donde la autora se plantea una
clasificacién general a partir del arte
realizado en los anos 90, tomando
como punto de partida la llamada
“revolucion digital”, pero haciendo una
muy breve referencia al trabajo de los
pioneros en los anos 60y 70, ademds de
las obligadas referencias a figuras
destacadas del arfe del siglo XX.

Edward Shanken, Art
and electronic media

El libro que la editorial Phaidon dedica
en 2009 al arte digital (y electrénico.

El autor procura establecer una
genealogia del arte electrénico que lo
conecta con los pioneros del siglo XX y
con los artistas contempordneos mds
conocidos, rompiendo asi la separacién
entre arte contempordneo vy arte
digital. Con este fin, Shanken amplia su
radio de accién al incluir los medios
electronicos (que le permiten recoger
las aportaciones realizadas desde los
anos 60) y proponer una serie de
corrientes temdtica muy amplias

New media
aft |

Mark Tribe y Reena
Jana, New Media Art

En 2006, la editorial conocida por
publicar monografias de artistas afirma
nuevamente que el arte digital tiene sus
raices en corrientes artisticas del siglo
XX, tales como el Pop Art, los
happenings o la obra del inevitable
Marcel Duchamp, y proponen entender
el "New Media Arf” como un
movimiento artistico surgido en los anos
90 a raiz del acelerado desarrollo de las
nuevas tecnologias. De esta manera, el
arte que emplea ordenadores y explora
las posibilidades creativas.

Centro de Artes Digitales



http://www.amazon.com/New-Media-Art-Taschen-Basic/dp/3822830410
http://www.amazon.com/New-Media-Art-Taschen-Basic/dp/3822830410
http://www.amazon.com/New-Media-Art-Taschen-Basic/dp/3822830410
http://www.amazon.com/New-Media-Art-Taschen-Basic/dp/3822830410
http://www.amazon.com/New-Media-Art-Taschen-Basic/dp/3822830410
http://www.amazon.com/New-Media-Art-Taschen-Basic/dp/3822830410

TABLA Nro. 2 DATOS HISTORICOS

ESPANA

HISTORIA

EJEMPLOS

Bienal Espaniola

En 2003, la editorial Thames and
Hudson publica en su popular
serie World of Art (dedican a las
diferentes épocas de la historia
del arte)

El liboro se completa con un
glosario donde la autora se
plantea una clasificacion
general a partir del arte
redlizado en los anos 90,
fomando

ARGENTINA

SERO DISENO
muLTimeDiAL GRAFICO

DISENO DE CINE DE_ _
SITIOS WEB ANIMACION

DISEHO DE DISEHO DE
VIDEOJUEGOS INDUMENTARIA

ANALISTA DE
SISTEMAS

Carera

DISENO GRAFICO
BLI

3 afios

Centro de Artes Digitales
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4. ANTECEDENTES HISTORICOS EN BOLIVIA

Arte digital en Bolivia

Destinado a artistas visuales que requieran el
uso de equipos de diseno grdfico para
produccidon de sus proyectos.

La infraestructura informdtica de LA FABRICA,
MARTADERO es posible gracias al aporte de la
artista digital boliviana:

LUCIA GROSSBERGER MORALES

Escuela de artes grdficas, cumple su
aniversario y el presidente de la Fundacion
INFOCAL Santa Cruz, Jorge Marcos Salvador

Centro de Artes Digitales
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5. ANTECEDENTES HISTORICOS EN EL DEPARTAMENTO DE LA PAZ

El municipio de La Paz, segun el censo de 2001, tiene una poblacion urbana de
789,585 habitantes, lo que la sitta como la segunda ciudad en poblaciéon del
pais, después de Santa Cruz. Sin embargo una de sus particularidades
demogrdficas es la disminucion, desde el ano 1900 de su tasa de crecimiento.
Consecuentemente se puede ver en el cuadro que la tasa de crecimiento
intercensal entre 1992 y 2001 ha disminuido a 1.1%, lo que situa al municipio de La
Paz en el noveno lugar entre de las 10 primeras ciudades del pais.

Las consecuencias en términos de planificacion son importantes en dos campos:
la limitacion de la fuerza productiva por la importancia de la migracion de la
poblacién econdmicamente activa y la distribucion de los servicios bdsicos por el
envejecimiento de la poblacion, es decir priorizar los servicios de tal manera que
satisfagan las necesidades de los grupos de edad mads representativos.

BOLIVIA: POBLACION Y TASA ANUAL DE CRECIMIENTO DE LAS 10 PRIMERAS CIUDADES CAPITALES

mmmm
El Alto 95,455 405492 647,350

Santa Cruz de la Sierra 18,335 42,746 254,682 697,278 1,116,059 1.7 6.8 6.4 5.1
Tarija 6,890 16,869 38816 90,113 135,783 1.8 3.2 53 44
Sucre 20,907 38404 63625 131,769 193,876 12 1.9 46 42
Montero 9,247 28686 57,027 78,294 45 44 3.4
Trinidad 4294 10,607 27487 57,328 75,540 18 3.7 47 3
Cochabamba 21,886 74,819 204,684 397171 516,683 24 39 42 28
Potosi 20910 43,306 77,2397 112,078 132,966 14 22 24 18
LaPaz 52,697 267,008 539,828 713,378 789,585 32 27 18 1.1
Qruro 15,808 58,558 124,213 183,422 201,230 26 29 25 1

Fuente: instituto Nacional de Estadisticas- Censos

El escenario que se presenta, es el resultado de un proceso largo de pérdida de
representatividad poblacional como lo muestra el mapa. El gran periodo de
crecimiento de la ciudad estd dado entre los anos 1900 y 1950, con el
fortalecimiento de la actividad comercial y la mineria. A la vispera de la
revolucion de 1952, La Paz era irrefutablemente la ciudad concentradora del pais.
El indice de primacia (poblacidon de la primera ciudad en relacién a la segundal)
era en 1950 de 3.6. Es en este periodo en el cual se consolidan las funciones
administrativas, comerciales y politicas de La Paz.

Centro de Artes Digitales
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ARTE DIGITAL EN LA PAZ

Estos establecimientos promueven y difunden el arte brindando un entorno educativo y
cultural en la zona, creando un movimiento artistico generando inquietud en la gente
atrayendo sobre todo a jévenes interesados que deseen crear conocimiento en el campo
del arte en general .

SIMON I. PATINO. SIMON I. PATINO ANEXO ALIANZA FRANCESA.

Centro de Artes Digitales 17



6. IDENTIFICACION DEL PROBLEMA

6.1 El problema general en el pais

Yaticha Kamani ministerio de
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6.2. ANTECEDENTES EN EL DEPARTAMENTO DE LA PAZ

Actualmente el deparfamento de La Paz no cuenta con un establecimiento

especializado en las artes digitales desde un enfoque académico, incentivando una
alternativa de futuros  profesionales en: pintura digital, disefio grdfico, animacion,

modelacion dimensional y fridimensional, video digital, comics, programas interactivos y

pdginas web, generando artistas con una formacion integral en beneficio del pais, a
fravés de un centro publico formando artistas nacionales jerarquizando la educacion y la
cultura.

Centro de Artes Digitales
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Entre las limitaciones estdn relacionadas con la infraestructura, ya que las instituciones
académicas relacionadas al arte digital no cuentan con espacios personalizados si no
con la improvisacidn o adecuacién de los mismos donde se observan viviendas
domiciliares como escuelas adaptadas.

Desde el punto de vista educativo la ciudad de La Paz cuenta con pocas iniciafivas
claras para fomentar la ensenanza de este tipo de manera que Desde el punto de vista
educativo la ciudad de La Paz cuenta con pocas iniciativas claras para fomentar la
ensefanza de este tipo de manera que nos diferencia a Bolivia y los paises
Latinoamericanos vecinos ya que los estudiantes buscan alternativas fuera del pais donde
se brinde el servicio.

TABLA Nro.3  Mapa del Departamento de La Paz

60,00%

50,00% [—

40,00% —

3000% —

20,00% — —

;-
[ ]

10,00% — ¢ ]

0.00% °
POCO  ADECUADA NO 0
ADECUADA ADECUADA

Las limitaciones actuales estdn relacionadas con la infraestructura, ya que los
instifutos y academias no cuentan con espacios personalizados si no con la
improvisacion o adecuacion de los mismos.

Estas situaciones que pueden ser NEGATIVAS son las que hardn al proyecto
potencializar su desarrollo a través de nuestra intervencion.

Centro de Artes Digitales
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6.3 ANTECEDENTES EN EL DISTRITO 3 Macrodistrito Cotahuma
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Fuente: Gobierno Municipal de La Paz Direccién de

Panificacion y Control

Estos diagndsticos demuestran que
existe una poblacién entre 20 — 24
anos de edad es la que se
dedicada mas al arte abarca un 80
% de gente joven que alcanzara un
nivel superior universitario donde
tendremos que apoyar con nuevas
infraestructuras para ello y nuevas
alternativas de estudio superior
especializadas en ello.

Centro de Artes Digitales

NIVEL DE INSTITUCION MAS ALTO ALCANZADO
POR LA POBLACION DE 19 ANOS DE EDAD 2001

& SUPERIOR UNIVERSITARIA

H SUPERIOR NO UNIVERSITARIA

M QTRQOS

POBLACION POR GRUPOS DE EDADES
DEDICADAS AL ARTE
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30 - 34 anos
35 -39 anos

40 - 49 anos

INVERSION TOTAL POR AREA DISTRITO 3
(En bolivianos)
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. APERTURA DEDEVIAS
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42, SEDES SOCIALES
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15 INFRAESTRUCTURA DEPORTIVA
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29, AREASVERDES Y FORESTACION

@ Programado B Becutado Millones
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Las innovaciones tecnoldgicas, lideran las tendencias
en la ensenanza conceptual y técnica del disefno con
un seguimientfo personalizado con  propuestas
educativas mejorando las condiciones existentes que
motiven la creatividad, iniciativa, competitividad,
adquiriendo una capacitacién sdélida e integral a las
nuevas generaciones fotalmente visuales.

No es posible cerrar los ojos ante una constante
renovacion del arte contempordneo y es importante
mencionar que en la ciudad de La Paz cada vez hay
mds movimientos culturales que alimentan al arte
digital con una evolucién global de la tecnologia vy la
informdtica esta revolucion nos obliga a un manejo del
computador como una extension del pensamiento
para una interpretacién digital del arte que se ocupe
de ensenar a los estudiantes conocimientos modernos
y responsables para el futuro de nuestros artistas
Bolivianos.

Oficialia MMayor de
Desarrollo Humano

Crear institutos y fransmitir los

escuelas de artes conocimientos objetivo de
en general y técnicas alas descubrir, educar
futuras y formar talentos

generaciones

Ampliar y mejorar poblacién
———— los programas de infantil, juvenil
educacion formal y ydela
no formal de ciudadania
educacion

Institucionalizar las
exposiciones para jovenes
y nifos de expresiones

culturales

Centro de Artes Digitales
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El departamento de La Paz no cuenta con
establecimientos especializado desde un enfoque
académico en las artes digitales, incentivando una
ensenanza alternativa para los futuros profesionales ya
que el pais cuenta con pocas politicas e iniciativas
claras para fomentar este tipo de escuelas, en
consecuencia no se cuenta con  espacios
determinados que tengan una infraestructura
personalizada dentro de las escuelas, academias,
instifutos ext. Existiendo limitaciones obligan a buscar
alternativas de formacidén superior en paises donde se
brinde el servicio.

En nuestra actualidad las vanguardias e innovaciones
tecnoldgicas, lideran las tendencias en la ensefanza
del diseno y el Arte Digital nos permite generar nuevas
propuestas educativas que motivan la creafividad vy
brindan una capacitacién sdlida e integral, formando
profesionales capaces de adaptarse a los constantes
cambios de la era digital. Un camino por recorrer lleno
de nuevas formas de expresar sensaciones, ideas,
buUsquedas personales, visiones en formas grdficas
expresadas usando el computador como herramienta,
estructurada para dar respuesta a las necesidades de
aqguellos que buscan en el Diseno Digital el equilibrio
justo enfre estética, disefo, innovacién vy tecnologia
donde la exploracion de nuevos medios de expresion y
difusién de movimientos artisticos nos acerca al futuro
donde los limites se encuentran tan sélo en la
imaginacion del artista contempordneo.

En la relacion a la demanda educativa, existe un
incremento de estudiantes interesados en la formacion
del arte digital en los Ultimos 10 afos se crearon
institutos donde el porcentaje de alumnado crecid en
un 10% existiendo cada vez una movimiento artistico
contempordneo con ofertas de frabajos donde la
muestra  del “FESTIVAL INTERNACION DE ARTES
DIGITALES" (INDI) que se desarrollé el noviembre del
2011.

Centro de Artes Digitales
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Al momento de elegir el sitio de intervencion se han encontrado limitaciones al no existir
politicas para un terreno destinado a esta clase de equipamientos, por esta razdn se tomd
la determinacién de proponer 3 terrenos ubicados en la ciudad de la paz que cumplen
con el andlisis de su entorno con las especificaciones arquitectdnicas.

Los aspectos tomados en cuenta y a destacar del sitio es la vocacién del lugar,
accesibilidad, entorno inmediato, entorno ambiental e infraestructuras del entono.

La vocacion del lugar es considerada fundamental que los terrenos donde se pretenden
establecer el proyecto tengan un entorno cercano con otros establecimientos como
centros de educacién superior ademds centros culturales como espacios de galerias de
arte.

El drea de intervencion se @
encuentra el Macro distrito 19 de la Zona

Sur en Obragjes Av. Hernando siles (actual

predio Artes)

El entorno del drea de intervencidn es
favorable ya que presenta un drea verde
interesante que nos brinda una aislacion
acustica natural gue nos permite alejarnos
por un momento del caos.

El drea de intervenciéon se
encuenfra el Macro distrito 3 terreno @
ubicado en la Zona de Sopocachi en la
calle Fernando Guachalla entre 6 de
Agosto y 20 de Octubre.

El drea de intervencidon se

encuentra el Macro distrito 3 terreno '%% ¥ <
ubicado en la Zona de Sopocachi en la N s N,
calle Agustin Aspiazu entre 6 de Agosto y 20

de Octubre.

ESC. APROXIMADA

Centro de Artes Digitales
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10. CUADRO DE EVALUACION

Topografia

Area Disponible

Calidad de suelo

CUADRO DE EVALUACION

Distancias Céntricas

Area de influencia

Educativa

Cultural

Acceso Directo

Equipamiento

Paisaje Urbano

Ambiental

Asoleamiento

Agua Potable

Electricidad

Centro de Artes Digitales

ALTERNATIVA 1. TERRENO UBICADO
EN LA ZONA SOPOCACHI (DISTRITO 3
COTAHUMA) AGUSTIN ASPIAZU
ENTRE 6 DE AGOSTO Y 20 DE
OCTUBRE.

ALTERNATIVA 2. TERRENO UBICADO EN
LA ZONA SOPOCACHI (DISTRITO 3
COTAHUMA) CALLE FERNANDO
HUACHALLA ENTRE 6 DE AGOSTO Y 20
DE OCTUBRE

ALTERNATIVA 3. TERRENO UBICADO
EN LA ZONA SUR (DISTRITOS5) CALLE 1
DE OBRAJES Av. HEERNANDO SILES Y
14 DE SEPTIEMBRE.

AN 38

BUENO REGULAR MALO

O
(@]
o
o
o
o
O
O
O
O
O
O
o
o

BUENO REGULAR MALO

BUENO REGULAR MALO
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Tomando en cuenta el cuadro de valoracién se llega a la
conclusibn que el terreno apropiado para el
equipamiento es el que estd ubicado en la zona de
Sopocachi en la calle Fernando Guachalla entre 6 de
Agosto y 20 de Octubre. Ya que cumple con los
pardmetros definidos por el proyecto presentando
mayores cualidades que ofros terrenos propuestos.

Entre las ventajas que proporciona el terreno elegido
podemos mencionar lo existencia de establecimientos
educativos media y superior asi como la cercania de
espacios culturales con bastante actividad y comercio,
entretenimiento, cultura, recreaciéon y educacion.

Entre estos lugares podemos nombrar: Alianza Francesa,
Fundacién Simén |.Patino, Escuela de Bellas Artes,
Conservatorio de Mdusica, Goethe Institut, Escuela
Hotelera, Universidad San Francisco de Asis y Universidad
Nuestra Senora de La Paz.

Adicionalmente el terreno es accesible al encontrarse en
pleno cenfro de la ciudad de La Paz factor que juega
positivamente para los estudiantes proporciondndole
comodidad en cuanto al uso de las principales y
secundarias vias de acceso al fransporte publico.

INFLUENCIA DEL ENTORNO
EQUIPAMIENTOS EDUCATIVOS Y CULTURALES

Centro de Artes Digitales

ESCUELA DE BELLAS ARTES

UNIVERSIDADA SAN FRANCISCO DE ASIS
ALIANZAFRANCESA

UNIVERSIDAD NUESTRA SEFIORA DE LA PAZ
c+C

SIMON 1. PATINO ANEXO

ATIPANA

COLEGIO ASPIAIU

UMSA

CONSERVATORIO DE MUSICA

SIMON | PATIRO

GOETHE

TERRENO PROPUESTO
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12. ANALISI 12. ANALISIS FISICO NATURAL
13. TOPOGRAFIA

El terreno en el que estd emplazado el
proyecto cuenta con una pendiente de 0.3% es
decir que el suelo fiene un leve desnivel que
nos facilita la organizacién de los sistemas de
agua y alcantarillado.

PLANO TOPOGRAFICO
14. PRECIPITACIONES PLUVIALES

En la ciudad de La Paz las precipitaciones
pluviales es de 300 m.m a 600 m.m con un
promedio anual de 425 m.m. los meses de
diciembre, enero y febrero se presenta excesiva
lluvia con un minimo de 230 m.m al mes, los
meses de junio y julio la precipitacién disminuye
progresivamente hasta llegar a un 0.2 de CUADRO DE PRECIPITACIONES
sequedad.

292 MM

113.04 R

122 LA

15. ASOLEAMIENTO

El asoleamiento varia entre 110 y 205 hrs. que

corresponde al 40% de un total de 300 hrs. , y
mensuales de sol. Las horas de sol en el terreno S A
varian entre 3 a 5, tanto en el verano como en el I
invierno.

16.TEMPERATURA ASOLEAMIENTO

. . o Ao - .
El clima aproximado es de 4° 25°C siendo variable  pyyrrasmma s
en la época de invierno donde alcanza

tfemperaturas menores. La tfemperatura corresponde
a 14,02° C MINIMA MEDIA

MAXIMA MEDIA

17. VIENTOS

Presenta fuertes vientos en el mes de junio con velocidad de 29 nudos. Donde la direccién
predominante es de Oeste-Este y Norte — Este.

Centro de Artes Digitales



Estudios geotécnicos indican la resistencia del suelo es de 2.0 kg/cm2 particularidad que
permite la construccion de estructuras con buena magnitud en el terreno por encontrarse
constituido por capas sedimentarias de grava, arena, arcilla.

Siendo que el drea estd ubicada en el centro de la ciudad la vegetacién es relativa no
obstante la zona cuenta con parques y plazas llenas de vegetacion que proporcionan en
cierta medida ambientes al aire libre.

Por otfro lado al ser una via de primer grado tiene bastante afluencia de vehiculos asi g ellos
actuan como acustica y renovacién de aire.

&65m

1 JACARANDA (ocarncs mmestoial

2 ARCE (ce neguraol

Vegetacién media
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La zona cuenta con disponibilidad de servicios bdsicos tales como alcantarillado, agua
potable, energia eléctrica, recojo de basura, gas domiciliario y mantenimiento de vias
publicas y alumbrado publico. De la misma manera la zona cuenta con equipamientos
complementarios como centros de educacién, hospitales, locales comerciales, parques,
plazas, supermercados y estaciones de policia.

Como servicios secundarios existe teléfono, internet, televisién por cable.

La ciudad de La Paz, (Distrito 1) en la zona de Sopocachi calle Fernando Guachalla entre 6
de Agosto y 20 de Octubre.

*\.. y ) N

TN XN

Bl AsPRMERORBEN ™~ /\// / P s
- VIASSEGUNDO ORDEN m
PLANC REFERENCIAL DELSITIO  ESC: APRO \ /ﬁ /

PLANO INDICADOR DE VIAS

1.- VIA DE PRIMER ORDEN.- Av. 20 de octubre es la via de mayor flujo vehicular, es de dos
carriles actualmente ambos de subida y es asfaltado esta via conecta al norte y sur de la
ciudad.

Av. 20 de octubre perfil via principal foto 1. Av. 20 de octubre
Centro de Artes Digitales
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2.- VIA DE SEGUNDO ORDEN.- Calle Aspiazu es la via con flujo vehicular moderado, es de dos
carriles ambos de subida y es asfaltado esta via conecta a la
zona de Sopocachi con la ladera oeste.

Calle Aspiazu perfil via secundaria

foto 2. Calle /Aspiazu

3.- VIA DE SEGUNDO ORDEN.- Calle F. Guachalla es la via con flujo vehicular moderado, es de
dos carriles ambos de hacia la Av. 6 de agosto

esta via
copecta ala zona de Miraflores y zona spr.

Calle F. Guachalla perfil via secundaria foto 3. Calle F. Guachalla

3.- VIA DE PRIMER ORDEN.- Av. é de Agosto es la via de mayor flujo vehicular, es de dos carriles
actualmente ambos de bajada y es asfaltado esta via conecta a la zona sur y Miraflores.

Av. 6 de Agosto perfil via primaria

foto 4. Av. 6 de Agosto

Centro de Artes Digitales
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USOS DE SUELO

Siendo que el equipamiento es de tipo educativo, se debe tomar en cuenta la norma E3 que
segun los datos obtenidos del US.P.A (Uso de Suelos y Patrones de Asentamiento)
corresponde a las instituciones de nivel superior, escuelas técnicas y universitarias, a su vez
compatibles con las normativas de vivienda.

También fueron consultadas las normas O1 - O2 que hacen referencia a auditorios,
bibliotecas, aulas y oficinas las mismas que contribuyeron a la especificacién de las normas

que se utilizaran en la elaboracion del proyecto.

EDUCACION E
e =

1 CONSIDERACIONES GENERALES Y LOCALIZACION

El patrébn de asentamiento del tipo E corresponde a instituciones educa-
tivas

2 USO DE SUELO Y ACTIVIDADES ADMITIDAS EN EL PREDIO

Uso Principal: Educaciédn y Recreacion de jovenes y adultos dentro de
diferentes tipos de estructuras escolares y facilidades culturales

3 USO DEL SUELO COMPLEMENTARIO Y COMPATIBLE

Complementarios: Recreacién (cultural) (R3), Transporte (T5), Salud (S3)
con restricciones

Compatibles: Vivienda, actividades productivas primarias (A1), activi-
dades productivas secundarias (i1)

4 PARAMETROS DE EDIFICACION

ALE Area de Lote Edificable 5.000,00 m2
FML Frente Minimo de Lote 20.00 m.
= i 40% del ALE en edificacién
AMC Area Méxima a Cubrir 30 % del ALE polifuncional yfo patio cubierto
AME Area Maxima a Edificar 160 % del ALE
AMF Altura Maxima de Fachada 4 plantas
RME Retiros Minimos de la Edificacion 4.00 m. frente, laterales y fondo
AMP Area Minima de Parqueo 20.00 m2 por cada 200.00 m2 construidos
AMV Area Minima Verde 30% del ALE

5 CONDICIONES GENERALES

Los parametros de edificacibn a considerarse para cada lote estaran de
acuerdo a requerimientos especificos de las instituciones consideradas,
bajo las prescripciones del reglamento de Edificaciones y seran aprobadas
caso por caso por las oficinas pertinentes del GMLP

Centro de Artes Digitales

30



Siendo que el equipamiento es de tipo educativo, se debe tomar en cuenta la norma E3 que
segun los datos obtenidos del US.P.A (Uso de Suelos y Patrones de Asentamiento)
corresponde a las instituciones de nivel superior, escuelas técnicas y universitarias, a su vez
compatibles con las normativas de vivienda.

EQUIPAMIENTOS:

EDUCACION )
CULTURA @ P
SALUD .
RECREACION @ . e °
SERVICIOS BANCARIOS @

COMERCIO ® e o

El terreno seleccionado cuenta con una superficie de 900 m2 actualmente funciona como
estacionamiento de vehiculos pUblicos estd rodeado de construcciones entre ellas por la
Alianza Francesa de 3 niveles, y por varios edificios de 18 pisos.

Av. 20 de octubre inareso principal al interior del predio

Centro de Artes Digitales
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Con el fin de facilitar y capacitar a nuevos
profesionales técnicos superiores se propone
implementar el « CENTRO DE ARTES DIGITALES»
como una nueva dalternativa de estudios
superiores en; Pinfura Digital, Animacion,
Diseno y Produccién Digital, Edicién de Video.
Para todas las personas bachilleres mayores
de 18 anos de la ciudad de La Paz.

Por ofro lado también se toma en
consideracién  al  personal  administrativo,
maestros, personal de servicio son usuarios por
lo que se convierten estos en fuente de
frabajo.

Segun los resultados de la  formula
especificada, la tasa de crecimiento de los
instifutos de arte digital actuales es de un
7.8%, en consecuencia, el numero promedio
serd de 200 alumnos que pueden ser
considerados como posibles usuarios
del«CENTRO DE ARTES DIGITALES»

Pf=Pi (1 +T)o

PI=1298(1 + 0,078}
Pt =1553
Pt = 200 alumnos

Centro de Artes Digitales

"afo ALUMMNOS |INCREMENTO | TASA
2000 248 0 0
2001 253 5 2
2002 243 -4 -1.6
2003 263 14 5.3
2004 275 12 4,4
2005 309 34 11
2006 340 3 7.1
2007 368 28 7.6
2008 646 278 43
2009 859 213 25
2010 867 8 0.7
201 872 -5 - 0,57
TOTAL 107
TASA §.72
L PROMEDIO
ANO | ALUMNOS | INCREMENTO | TASA
2006 |68 0
2007 |70 2 2,85
2008 |76 & /.89
2009 (82 4 4,8
2010 |75 -7 9.3
2011 |90 15 16,6
TOTAL 22,84
TASA 5,71
PROMEDIO
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Segun los datos del INE se comprueba que el crecimiento poblacional que asiste a eventos
culturales presenta un incremento de 47 % cada 15 anos entonces el ano horizonte es el
2027, proyectando la infraestructura segin la estadistica.

39. CAMPOS ESPECIFICOS QUE PRETENDE INCIDIR
En el campo de la Educacion.
40. OBJETIVOS GENERALES

Contribuir al crecimiento de la educacidn para la formacion futura de la juventud
generando un movimiento artistico contempordneo con la infraestructura arquitectdnica
correspondiente para la preparaciéon, ensefanza, difusion, exposicidn, del mismo, brindando
una carrera alternativa del nuevo ARTE DIGITAL.

41. OBJETIVOS ESPECIFICOS

Disenar una infraestructura necesaria aportando al
desempeno académico del arte digital desarrollando un
nuevo método de disefo, una nueva propuesta
tecnolégica dando  vida al lugar de intervencion
contribuyendo asi al circuito artistico cultural existente.

Incentivar al usuario proporciondndole espacios interiores
adecuados con recorridos de exposicion, difusién, y dentro
de la academia de artes digitales, no solo la ensenanza si no
la difusidn dando a conocer a la gente su arte.

Espacios exteriores Espacios interiores

42. OBJETIVOS ACADEMICOS

Centro de Artes Digitales 33



Crear una propuesta arquitecténica que contribuya en la formacién personal con talleres
destinados integramente a la teoria y prdctica del dibujo técnico  convirtiéndolo en
expresion digital, mediante programas interactivos capacitados para desarrollar las materias
de: animacion, ediciéon, produccién, fotografia, disefo grafico, pdginas web.

Poder aportar con el desarrollo de las artes digitales con una infraestructura necesaria
cubriendo una demanda educativa satisfaciendo de espacios especializados al usuario.

Centro de Artes Digitales
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ALTURAS

EJES DE COMPOSICIAN

RESPETANDO LA TRAMA URBANA Y SUS EJES
DE COMPOSICION

CONCEPTOS. ESTEREOTOMIA representando los llenos.

N P

CONCEPTOS. TRANSPARENCIAS el vidrio como material proyectu

2>

PLANTA SUSTRACCION CAJA DE ESCALERAS Y ASCENSOR

PLANTA VOLUMEN SUSTRACCION DE UN SEGUNDO
CONCEPTOS. TECTONICA como sensacion de ligereza en la cubierta

4

Centro de Artes

1gitales



AV. 20 DE OCTUBRE

VVVV VY

Patio para el
asnarcimiento v

Cafeteria nara 32

Retiro nor norma
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Circulacidon horizontal

Circulacion vertical
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>
>
>
>
>

AV. 20 DE OCTUBRE

Sala Audiovisual 45
Ranos

Area de
Cocina
Circulaciéon vehicular

Circulacion vertical

PLANTA SEGUNDO

AV. 20 DE OCTUBRE

VW VS

Area de trahain

Circulacidn

CircuilaciAn vertical

RAanng

Circiilacidn vertical

N

Anllacg tedricac

Atilac taller Dibiiin

Atilas taller dinital

Atillac de 2D

Centro de Artes Digitales

CAl~ Ao MArantac » ~Arinat~
A mArmimictredim ) Firmila~iAn variesl

. . s EntAarAnin
CirrnilAariAn
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Circnil~~iAn varticAl

VIV

Nanncitn

AV. 20 DE OCTUBRE
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LA FUNCION ESTA BASADA EN UN SOLO BLOQUE QUE PRESENTA SUSTRACCIONES PARA
UNA MAYOR FLUIDEZ DEL ESPACIO Y MEDIANTE LAS ECALERAS DISTRIBUYE Y CONECTA
LOS ESPACIOS DE CIRCULACION VERTICAL.

Pl ANITA TFRCFER PIRM NIVFI

Pl ANITA SFCEIINIDOY PIRO
LA FUNCION QQUE CUMPLE ES DE
DISTRIBUIR Y CONECTAR LOS ESPACIOS

\ A

Pl ANITA PRINMFR PIRO NIV/FI

Pl ANITA RATA NIVFI + N K1

Pl ANITA SOTANIO  NIVFI —

FRC AIFRAS CIRCLII ACIONI

AQCENIKSNOPR CIRCLII ACINNI

TN VY T

Circulacién Vehicular (rampa de acceso al
Circulacién Vehicular (radios de giro) norma
Circulacién vertical

Circulacion vertical

VvVvVvv vy

Area de

Centro de Artes Digitales
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HALL PRINCIPAL 13500m2 | - DISTRIBUIDOR PRINCIPAL , CON VISUAL AL EXTERIOR E INTERIOR

RECEPCION 20,00m2 |- CONECCON DIRECTA CON EL PUBLICO BRINDA INFORMACION

SALA AUDIOVISUAL 109.65m2 |- DESTIDANA A CONFERENCIAS Y CHARLAS AUDIOVISUALES CON  SALIDA DE
EMERGENCIA DIRECTA A LA CALLE.

BANOS 31,00m2 |- NECESIDADES BASICAS, BENA VENTILACION NATURAL

CAFETERIA 70,50m2 |- EPACIO DE ESPARCIMIENTO CON SALIDA DIRECTA AL PATIO

VESTIDOR 490m2 |- DEDICADO AL SERVICIO DE LA CAFETERIA

BARO 2,00m2 |- NECESIDADES BASICAS, BENA VENTILACION NATURAL

DEPOSITO BASURA 4,40m2 |- DEPOSITO CLASIFICADO DE BASURA CON FACIL EVACUACION DIRECTA A LA
CALLE PARA SU RECOJO

PATIO JARDIN 200,00m2 |- COMO LUGAR DE ESPARCIMIENTO, LECTURA Y DESCANSO, CONECTADO CON
LA CAFETERIA Y LA SALA AUDIOVISUAL (ACTUA COMO DESCONCENTRACION DE
GENTE.

CIRCULACION VEHICULAR  74,00m2 |- INGRESO AL SOTANO POR LA AV. 20 DE OCTUBRE

CIRCULACION HORIZONTAL ~ 61,10m2 |- DESTINADA A LA CONECCION DE ESPACIOS PARA SU DISTRIBUCION

CIRCULACION VERTICAL 23,40 m2 |- ESCALERAS Y ASCENSOR CONECCION ENTRE PISOS

RETIRO LATERAL IZQUIERDO ~ 87,00m2 |- TOMANDO EN CUENTA OR NORMATIVA, SALIDA LATERAL DE LA SALA
AUDIOVISUAL.

TOTAL 822,95m2 | PLANTA BAJA

SALA DE EXPOSICIONES 92,30m2 |- DIFUSON DEL TRABAJO DE LOS ALUMNOS, ESPACIOS SIMPLES CON BUENA

Centro de Artes Digitales
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ILUMINACION

COCINETA 4,30m2 - NECESRIO PARA SERVIR BOCADITOS Y HACER BRINDIS Y VENTILACION NATURAL

DEPOSITO 6,65m2 - PARA GUARDAR Y PREPARAR LAS EXPOSICIONES

CONTROL DE LA SALA 8,63m2 |- ESPACIO DEDICADO AL CONTRO DE LA SALA DE EXPOSICIONES , PEQUENA
PERO CON UN BUENA VISION DIRECTA DE LA MISMA

FOTOCOPIAS 8.00m2 |- NECESARIO PARA IMPRESIONES COMODIDAD PARA ESTUDIANTES Y
ADMINISTTRATIVOS

BANOS 31,00m2 |- NECESIDADES BASICAS, BENA VENTILACION NATURAL

AREA ADMINISTRATIVA 113,00m2 |- CUMPLE CON LA DISTRIBUCION DE ACTIVIDADES COMO GERENTE, DIRECTOR
GENERAL, ADMINISTRADOR , CONTADOR, SECRETARIAS Y  SALA DE REUNIONES
CON (ESPACIOS ABIERTOS.

BANO 3,65m2 - NECESIDADES BASICAS, BENA VENTILACION NATURAL

INFORMACI{ON Y RECEPCION  7,50m2 - ATENCION Y RECEPCION DE PUBLICO VENTANILLAS DIRECTAS

KARDEX 11,50m2 |- RECEPCION DE DOCUMETOS DIRECTOS

SALA DOCENTES 76,7m2 - AREA DE DESCANSO Y DE REUNIONES AMPLIO COMODO CON UNA COCINETA
Y ESPACIO CONFORTABLE

SALA DE ESPERA 19.00m2 |- ESPACIO ABIERTO PARA ESPERAR A SER ATENTIDO

CIRCULACION HORIZONTAL  92,65m2 |- DESTINADA A LA CONECCION DE ESPACIOS PARA SU DISTRIBUCION

CIRCULACION VERTICAL 23,40 m2 |- ESCALERAS Y ASCENSOR CONECCION ENTRE PISOS

TOTAL 498,28 m2 PRIMER PISO
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TALLER DE DIBUJO 83, 00m22 - 16 PERSONAS MESAS INDIVIDUALES, ESPECIALES. ILUNIMNACION ARTIFICIAL
PARA UN BUEN DIBUJO

TALLER ANIMACION 77,60 m2 - 24 PERSONAS DEDICADAS A ESPACIOS COMODOS PARA LA UTILLIZACION
DEL COMPUTADOR CON PROYECCION.

TALLER MODELADO 3D 45,30m2 - 13 PERSONAS EXPERIMENTACION Y CONTACTO VISUAL AMPLIA

AULA TEORICA 77,50m2 - 28 PERSONAS ESPACIO CON ILUMINACION NATURAL Y VENTILACION

AREA DE TTRABAJO 70,00m2 - PERMITE TRABAJAR Y ESPARCIRSE CON VISTA AL PATIO MESAS GRUPALES DE
TRABAJO

BANOS 31,00m2 - NECESIDADES BASICAS, BENA VENTILACION NATURAL

CIRCULACION HORIZONTAL  94,00m?2 - DESTINADA A LA CONECCION DE ESPACIOS PARA SU DISTRIBUCION

CIRCULACION VERTICAL 23,40 m2 - ESCALERAS Y ASCENSOR CONECCION ENTRE PISOS

TOTAL 501,8 m2 SEGUNDO PISO

AULA DE EDICION 77,50m2 - 26 PERSONAS MESAS PARA TRES DOTADS CON COMPUTADORES
INDIVIDUALES ILUNIMNACION ARTIFICIAL PARA UN BUEN DIBUJO

TALLER DE DIBUJO 85,43m2 - 16 PERSONAS MESAS INDIVIDUALES, ESPECIALES. ILUNIMNACION ARTIFICIAL

PARA UN BUEN DIBUJO

AULA PRODUCCION GENERAL 77,60m?2

- 24 PERSONAS ESPACIO CON ILUMINACION NATURAL Y VENTILACION

AULA TEORICA

77,50m2

- 13 PERSONAS EXPERIMENTACION Y CONTACTO VISUAL AMPLIA

BALCON

33,80m2

- PERMITE SALIR A TOMAR AIRE Y SENTARSE UN MOMENTO PARA DESPEJARSE
CON VISTA AL PATIO EXTERIOR.

Centro de Artes Digitales

40



CIRCULACION HORIZONAL 96,60m2 - DESTINADA A LA CONECCION DE ESPACIOS PARA SU DISTRIBUCION
BANO 31,00 M2 - NECESIDADES BASICAS, BENA VENTILACION NATURAL
TOTAL 448,43m2 TERCER PISO
VIVIENDA PORTERO 37.,64m2 - TIENE TODAS LAS COMODIDADES COCINA, COMEDOR, BANO, ESTAR,
DORMITORIO
ESTACIONAMIENTO 261,38m2 - GURDAR EL AUTOMOVIL Y TIENE LOS ESPACIOS REQUERIDOS POR NORMA
CON RADIOS DE CIRCULACION
CIRCULACION VEHICULAR 402, 67m?2 - DESPLAZAMIENTO DE AUTOMOVILES EN MOVIMIENTO CON NORMAS
CIRCULACION PEATONAL 218,00m2 - PERMITE DIRIGIRSE A LAS ESCALERAS O ASCENSOR PARA SUBIR CON
COMODIDAD
CIRCULACION VERTICAL 23,40 m2 - ESCALERAS Y ASCENSOR CONECCION ENTRE PISOS
CUARTO MEDIDORES 8,27m2 - DESTINAS PARA LA INSTALACION DE LUZ, AUDIO Y VIDEO
CUARTO BOMBAS DE AGUA 13,71m2 - ESPACIO PARA LA EVACUACION DE AGUAS SERVIDAS
CUARTO CISTERNA 5,00m2 - ESPACIO PARA EL ALMACENAMIENTO DE AGUA
TOTAL 99307m2 | PLANTA SOTANO
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48. ZONIFICACION

AREA DE RECREACION - Patio para el
esparcimiento y
el aprovechamiento del retiro.

RETIRO OBLIGATORIO

AUDITORIO Y SERVICIOS - CAFETERIA

AREA HUMEDA

) AREA PARA BAJAR AL ESTACIONAMINTO

) AREA DE CIRCULACION

Primeras aproximaciones de esquemas funcionales y determinacion de dreas en
planta baja.

BALCONES

RETIRO OBLIGATORIO

D
)
)
D
)

AULAS

AREA HUMEDA BANOS

AREA DE CIRCULACION VERTICAL
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PLANTAS
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PERSPECTIVAS EXTERIORES
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PERSPECTIVAS INTERIORES

SALA AUDIOVISUAL Y SALA DE EXPOSICIONES
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CONCLUSION

La educacion es un pilar fundamental en nuestras vidas, generando conocimiento
continuo vy simultaneo haciendo que las personas produzcan pensamientos e ideas
todo el tiempo.

Creo totalmente que los jovenes necesitamos nuevas alternativas de espacios
adecuados donde podamos disfrutar aprendiendo para expresarnos y
desenvolvernos el Centro de Artes Digitales crea un espacio que puede motivar e
influir en el desarrollo del sujeto creativo determinando estado emocional como
impulsor creativo de su pensamiento y su asi su cuerpo como extension del
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