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RESUMEN 

 

Actualmente el desarrollo de Sistemas de Información Informáticos, ha definido muchas veces 

el futuro y crecimiento de una institución o empresa. 

 

En ese sentido la implementación de Sistemas de Información Geográficos, abre un paradigma 

nuevo para el área tecnológica. Si bien se pueden definir como herramientas técnicas, estos 

sistemas pueden tomar un factor vital en la toma de decisiones. 

 

Por tal motivo se plantea el desarrollo e implementación de un Sistema de Información 

Geográfico para la Administración Catastral, en el Gobierno Autónomo Municipal de Palca, 

más específicamente en la Dirección de Catastro y Administración Territorial. 

 

Para el desarrollo de sistema propuesto se hizo el análisis a partir de la Metodología que 

propone Kent Beck; la Programación Extrema. Una metodología de desarrollo ágil y no 

convencional, que centra su interés en la iteraciones y la posibilidad de cambiar las reglas 

definidas según sean las necesidades; no se centra en planes y cronogramas rutinarios sino 

que establece la participación con el cliente un factor vital para el desarrollo de software. 

 

Si bien la propuesta es desarrollar una aplicación WEB, en una primera instancia se define el 

trabajo como una INTRANET, en las oficinas de la Dirección de Catastro. Definido el espacio de 

trabajo se recomendó expandir la aplicación para poder trabajar en la WEB y de este modo 

facilitar el trabajo. 

 

En cuanto a la calidad de producto se define a propuesta definida por el Sr. Olsina, 

“Evaluación de Calidad de Sitios Web Web-Sit QEM”; como la base para determinar las 

medidas de calidad en el sistema propuesto. 

 

 

 

 



 
 

ABSTRACT 

 

At the moment the development of Computer Information Systems, it has defined many times 

the future and growth of an institution or company. 

 

In that sense the implementation of Geographical Information Systems, opens a new 

paradigm for the technological area. Although they can be defined as technical tools, these 

systems can take a vital factor in the company decisions. 

 

For such a reason I think about the development and implementation of a Geographical 

Information System for the Cadastral Administration, in Palca’s Government, more specifically 

in the Cadaster and Territorial Administration area. 

 

For the development of proposed system the analysis was made starting from the 

Methodology that Kent Beck proposes; the Extreme Programming. A methodology of agile 

and not conventional development this is interested in the iterations and the possibility of 

changing the defined rules as they are the necessities; it is not centered in plans and routine 

chronograms but rather it establishes the participation with the client a vital factor for the 

software development. 

 

Although the proposal is to develop an WEB application, in a first instance this is defined the 

work like an INTRANET, in the Cadastre offices. Defined the work space was recommended to 

expand the application to be able to work in the WEB and this way to facilitate the work. 

 

As for the product quality it is defined to proposal defined by Mr. Olsina, "Evaluation of 

Quality of Places Web Web-Sit QEM"; as the base to determine the measures of quality in the 

proposed system. 
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