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RESUMEN

El proyecto de grado desarrollado es un sistema de Gestion de actividades de
Jovenes, que coadyuvara en la gestion, seguimiento y control de informacion de
iglesias, clubes, eventos, actividades, seguros y miembros de Ministerio joven de la
Iglesia Adventista del 7* dia del occidente boliviano que esta a cargo de la Mision
Boliviana Occidental (M. B. Q.) la misma que atiende a 30 distritos del Occidente

Boliviano.

A lo largo del desarrollo del sistema se utilizé la metodologia Proceso Unificado
Racional (RUP), cuyo marco de trabajo permiti6 generar un producto software de
calidad acorde a los requerimientos de los usuarios, los modelos de esta aplicacién
han sido elaborados con el lenguaje de Modelado Unificado (UML), que nos permite
documentar todo el desarrollo del sistema y el Método de Disefio Hipermedia Crientado
a Objetos (OOHDM) para la navegacién. La metodologia RUP y OOHDM junto a UML
constituyen un estandar para el disefio y elaboraciéon de sistemas Orientados a
Objetos.

Para la implementacién del sistema se utilizé el Modelo Vista Controlador, el
lenguaje de programaciéon PHP, la base de datos MySql, JQuery que es una biblioteca
o framework de Javascript., que interactia con la techologia AJAX a paginas Web y el

servidor Apache, que se adecuan a las necesidades e implementacién de la empresa.

El Sistema de Gestidon de Actividades de Jovenes —Misién Boliviana Occidental,
beneficia de gran manera en el manejo control y seguimiento y acceso oportuno a toda
la informacién referente a las actividades y eventos del Ministerio Joven, Logrando que
este sistema sea un apoyo a la Organizaciéon en el trabajo que realiza todos los dias,
reduciendo el tiempo, en ingreso de datos, elaboracién de informes, elaboracién de
reportes vy la verificacion de la documentacion existente para la toma de decisiones

dentro de la organizacién.
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CAPITULO N° |

MARCO INTRODUCTORIO

1. INTRODUCCION

En la actualidad, vivimos en un mundo donde la tecnologia y la informacién
llegan a niveles donde su uso se convierte en una necesidad en todas las areas,
permitiendo reducir precios, costos, aumentar capacidad de procesamiento,
almacenamiento y transmision de informacién, mejorar las operaciones, tener mayor

capacidad de entrega de servicios, optimizaciéon de recursos, etc.

Las organizaciones buscan herramientas que les permitan el logro y el
cumplimiento de sus objetivos, llegando asi a depender de las nuevas tecnologias,
haciendo uso de los sistemas de informaciéon y el uso del Internet que al ser
ejecutados proporcionan apoyo a la toma de decisiones y control de las actividades
que desarrollan, rompiendo asi fronteras geograficas, acortando el tiempo de

comunicacion.

El uso de estas nuevas tecnologias proporcionan a las organizaciones mejoras
en su imagen y colabora con el desarrollo de una estrategia de promocién y

comunicacion.

En consecuencia se plantea el Sistema de Gestién de Actividades de Jovenes -
Misién Boliviana Qccidental que logra reducir costos y tiempo, dando solucién a las
necesidades de gestién del Ministerio de joven de la Iglesia Adventista del 72 dia del
occidente boliviano que esta a cargo de la Misién Boliviana Occidental (M. B. Q) la
misma que atiende a 30 distritos del Occidente Boliviano. Este sistema proporciona
mayor exactitud e informacién actualizada, siendo una herramienta util para la

asistencia a los procesos que se realizan manualmente en la actualidad.
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1.2 ANTECEDENTES

La Misién Boliviana Occidental (M.B.O.) de la Iglesia Adventista del Séptimo

Dia (I.A.S.D.), es una organizacién privada sin fines de lucro que funciona en la ciudad

de La Paz, ubicada en la Calle Rosendo Villalobos Esq. Francisco de Miranda Nro.

1592, Zona: Miraflores,

siguiente estructura.

Organigrama de la Organizacion

Unién Baliviana

Misién Baliviana Del Oceidente

Adiinistracion Ejeculiva MBO

L
Comunicacian e
Informadca

creada en el afio 1907. La Misién Boliviana Occidental tiene la

Asasaria Legal

Escusla Sabatica |
Ministerios de los ¥ Minislerio Arza Femenna Ascriacian Ministerios de la Mision Global Educacion Fublicaciones
Nifios Perzonal Asoc. Ministerial Ministerial Familia AREA
Mayodormia Ministerics de la Jovenes Servicia de
Mujar Construccion

Figura 1.1. Estructura Organica de la Misién Boliviana Occidental.

Fuente: [Informacion proporcionada por el Departamento de Tesoreria M.B.O ]

La Misién Boliviana Qccidental cuenta con diferentes unidades como ser:

Administracion Ejecutiva M.B.O., cuenta con las oficinas administrativas que son los

Departamentos de Presidencia, Tesoreria y Secretaria (Informe M.B.O., 2009).

- Departamento de Presidencia, en este Departamento funciona el maximo nivel

jerarquico del orden administrativo de [a Misién Boliviana Occidental.



- Departamento de Tesoreria, en este Departamento se maneja todo lo relacionado
a las finanzas y a la administracién de la M.B.O.

- Departamento de Secretaria, este departamento funciona todo lo referente a las
reuniones de la M.B.O., control de los miembros de cada distrito e iglesias con una

informacién pertinente. (Informe M.B.O, 2009).

Asociacion Ministerial (Ministerio Joven Adventista), que alberga la Oficina central
a cargo de Departamento de Secretaria la cual tiene a su vez que coordinar con los
coordinadores a nivel departamental del occidente Boliviano, coordinadores distritales y
directores de jévenes adventistas (J.A.) de iglesia para organizar todas las actividades
de jovenes de la M.B.O. como ser. camporis, encuentros espirituales, encuentros
deportivos, reuniones, vigilias, ayunos, caminatas, campafias, concilios, conferencias y
seminarios,. La funcion de este departamento es: equipar, fortalecer y asequrar la

integraciéon de los jovenes en todos los aspectos de la vida con la iglesia.

Ministerios de los Nifios, alberga la oficina del Departamento de Nifios. Es un
departamento que tiene la funcién de coordinar y facilitar actividades que promuevan el

fortalecimiento espiritual de los nifios.

Area Femenina- Asociacion Ministerial (Ministerio de la Mujer), comprende la
oficina del Departamento del Ministerio de la Mujer. Es un departamento cuya funcién
es de coordinar y facilitar actividades que promuevan el fortalecimiento de las mujeres

adventistas, con seminarios y cursos.

Por las investigaciones que se realizd, se pudo observar que el manejo de la
informacién dentro y fuera de la Misién Boliviana Occidental es de forma manual ya
que la informacién de actividades y proyectos (camporis, retiros espirituales,
encuentros, reuniones, vigilias, ayunos, caminatas, campafas, concilios, conferencias,
capacitaciones, cursos, convenciones y seminarios), el registro de los datos de kardex
de los miembros, reserva de inscripciones a las actividades, reservacion de material y

el acceso a la informacién es manual y no esta actualizada.

Actualmente la Misién Boliviana Occidental (M.B.O.) no cuenta con un sistema
informacién que le permita hacer un seguimiento de las actividades que se realizan en

el Ministerio Joven, asi también no cuentan con una base de datos de los miembros.
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En cuanto a sistemas similares se han desarrollado e implementado algunos

sistemas a nivel internacional como;

[ Sistema para la iglesia Metodista, 2006, Peru, hitp://www.iglesiametodista.org.pe]
Sistema para fa iglesia Mefodista de Perti, que es un portal Web que ofrece registro
de nuevos interesados, noticias de la iglesia Metodista, noticias metodistas y venta

de libros.

[Sistema Mané, 2009, Bolivia, http://www _Sistema Mana.org] Sisterma Man4a, la cual
ofrece informacién de la Iglesia Catélica en Bolivia y la pedagogia de la misién
permanente. Como también ofrece noticias de actividades a realizarse,
convocatorias, mensajes, entrevistas, suscripciones, videos y suscripciones a nivel

nacional e internacional.

[Sitio Web de la Iglesia de los Santos de los ultimos dias, Argentina, Uruguay;
Paraguay, 2009, http://www. La Iglesia de Jesucristo de los Santos de los Ultimos
Dias.org/] Sitio Web de la Iglesia de Jesucristo de los Santos de lo udltimos dias
{Mormones), que proporciona informacién acerca de su organizacion, actividades,

glosario de palabras y preguntas mas frecuentes,
[Sitio Web de los testigos de Jehova, Bolivia, 2007, http:/imww.corazones.org] Sitio
Web de la Iglesia de fos Testigos de Jehova, esta ofrece noticias de la iglesia y

actividades, su organizacién, mensajes, fotos de la iglesia y sus miembros.

En cuanto a sistemas similares al propuesto se han desarrollado algunos

proyectos de grado en la carrera de Informéatica que se relaciona con el presente

proyecto, que a continuacién se mencionan:

>

[Centellas, 2002]: Sistema de informacién seguimiento de proyectos [glesia
Evangélica Gestiona proyectos que se generan en las diferentes comunidades,
pertenecientes al distrito de la Iglesia Metodista, los proyectos que contempla es la

construccion de postas médicas, de iglesias, casas pastorales, etc.
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» [Torrez, 2007]: Sistema de administracién y control de clubes: casc Iglesia
Adventista del 7° dia que genera informacién acerca de la administracion de clubes
realizando Inscripciones, pagos y control de inscripciones de los grupos

denominados A.C.G. (Aventureros, conquistadores, guias mayores).

» [lrahola, 2002]: Sistema de control de Proyectos Inti Watana en este proyecto de
grado se desarrollo un sistema de control y seguimiento de los proyectos sociales,

culturales y educativos del centro alternativo de desarrollo integral (CADI)

1. 3 QBJETQ DE ESTUDICQ

La Misién Boliviana Occidental organiza todas las actividades del Ministerio
Joven de la Iglesia Adventista del 7° dia la cual esta dividida en 30 distritos del
occidente de Bolivia. En cada distrito existe de 8 a 10 iglesias y cada iglesia tiene un
promedio total de 100 a 300 miembros. Este ministerio organiza a los jévenes que
comprenden de los 14 a 30 afios. Estos miembros de la Iglesia tienen tres directivos

por iglesia que son:

1. Director (a) de jovenes adventistas
2. Sub-director (a) de j6venes adventistas

3. Secretario (a) de jévenes adventistas

Los cuales son notificados para asistir a las reuniones que se llevan acabo en
fechas programadas, para planificar e informarles acerca de las actividades y
proyectos ya mencionados anteriormente que se realizaran, por lo que la informacién
de estas actividades es por medio del directivo y no asi directamente por el miembro
del Ministerio Joven. De igual manera la inscripciéon a nuevas actividades, inscripcién
de nuevos miembros, entrega de material, realizacién de consultas e informes de las

actividades realizadas son de forma manual,

El presente proyecto de grado coadyuvara en la gestion y seguimiento de
actividades del Ministerio Joven de la M.B.O. (Misién Boliviana Occidental), busca
aportar un medio de comunicaciéon entre los directivos, miembros de este Ministerio,

padres de familia o tutores y sociedad en general.
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1. 4 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

En la Misién Boliviana Occidental se identificaron los siguientes procesos
manuales:

a) Reservacion e inscripciones de los miembros a las actividades planificadas vy el

registro de seguros anual y por evento se lo realizan en hojas de calculo y son

por medio del administrativo y directivo.

b) El registro personal de los directivos y miembros del Ministerio Joven de cada
distrito e iglesia es voluminosa ya que sobrepasa los 1000 registros personales

por distrito.

c) Dificultad en la centralizacién de la informacién de los distritos con su
correspondiente al Ministerio Joven, ya que toda esta informacion es

centralizada en formularios impresos en papel.

d) Demora en la ejecucién de proyectos por falta de actualizacion de registros ya
que sus datos no estan actualizados permanentemente, la blusqueda vy la

actualizaciéon de los datos tarda al menos una semana por distrito.

e) Falta de seguimiento y control permanente a las actividades del plan anual del

ministerio Joven por lo que no existe un control de las actividades y eventos.

f)y Falta de comunicacién de padres de familia o tutores con los directivos
existiendo por esto menor paticipacién de los jévenes en las actividades

planificadas.

g) Dificultad en la generacién de informes ya que son inadecuados e inoportunos

ya gue estos informes estan desactualizados.

h) Dificultad en el acceso a consultas de las actividades, noticias, publicaciones y
eventos que se realizan por parte de todos los miembros, ya que no existe un
sistema de informacién al cual puedan acceder todos los miembros del

Ministerio Joven.
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Por lo tanto el problema ha resolver es:

¢El Sistema de Gestion de Actividades de Jévenes - Mision Boliviana
Occidental via Web permitira realizar el manejo y seguimiento de actividades que se

realizan en el Ministerio de Jévenes Adventistas?

1.5 JUSTIFICACION

La Misién Boliviana Occidental cuenta con 18 computadoras, también cuenta
con licencias de Windows Server 2000, con dominio hosting. Ademas cada distrito
tiene 4 computadoras, a si mismo el acceso a Internet lo que permitira al
aprovechamiento optimo de dichos recursos para la implementacion del Sistema de

Gestioén de Actividades de Jévenes.

Econdémicamente, el proyecto debe incrementar el rendimiento de la
organizaciéon, para mejorar el procesamiento y manejo de la informacién, el cual

disminuirad perdidas econémicas al no contar con un sistema automatizado.

Socialmente, la implementacion del sistema ayudara a tener mayor
participacion de personal involucrado ademas de obtener mejor informacién para la

realizacién de los proyectos planificados.

1.6 OBJETIVOS
1. 6.1 Objetivo general

Disefiar e implementar el Sistema de gestion de actividades de Jévenes via
Web para el Ministerio Joven Adventista de la Misién Bolivia Occidental de la Iglesia
Adventista del 7° dia que gestione el manejo y seguimiento de las actividades de este

Ministerio.

1. 6.2 Objetivos especificos

a) Disefiar e implementar el médulo de inscripcion de los miembros, antiguos y

nuevos.
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b) Analizar y disefiar una Base de Datos para la centralizacién de la informacion de
los miembros, iglesias, eventos y actividades.

c) Disefiar e implementar un portal Web donde se agrupe la informacién substancial
de los proyectos y actividades del Ministerio joven.

d) Disefiar e implementar el modulo de reportes de miembros registrados.

e) Disefiar e implementar un médulo de administracién de usuarios.

Ver anexo A, matriz del marco logico

1.7 ALCANCE

El proyecto propuesto contemplara los siguientes alcances y limitaciones:
Se realizara el modulo de inscripciones de los miembros del Ministerio Joven, también
se disefiara una base de datos de los miembros, el sistema estara dispuesto para su
acceso a través del Internet, el sistema agrupara la informacién de las actividades,
proyectos del Ministerio Joven Adventista y realizara reportes. Todo esto se realizara
con el propoésito de optimizar el proceso de seguimiento y control de actividades y los
roles que se debe cumplir. Ademas que el proyecto no realizara la parte contable y

tampoco la parte de inventarios.

1.8 METODOLOGIA

Para el desarrollo del sistema se haréa uso de la metodologia Proceso Unificado
Racional RUP, que permitird generar un producto software de calidad acorde a los
requerimientos de los usuarios, los modelos de esta aplicacién serdn elaborados con
el lenguaje de modelado unificado (UML), tomando un enfoque ciclo de vida iterativo
incremental, y la metodologia del Método de Disefio Hipermedia Orientado a Objetos
(OOHDM), que permitira representar aspectos propios de aplicaciones Web como
multimedia y navegacién, plasmados en un lenguaje de programacién como ser php5

y un gestor de base de datos My SQL, en una plataforma de Windows Server 2000.

21



1.9 IMPORTANCIA DEL ESTUDIO (APORTES)

El presente proyecto automatizard los procedimientos manuales de inscripcién
de miembros nuevos y antiguos, reserva de inscripcién a las actividades planeadas y
realizados por el personal de la institucion. Facilitando el acceso a la informacién
necesaria para los administrativos, los directivos, miembros del Ministerio de Jévenes
Adventistas, padres de familia o tutores y sociedad en general, de manera rapida y

automatizada por medio de un sistema via Web.

También se hara uso de FRAMEWORKS que permitira ayudar en el desarrollo
del Sistema de Gestién de actividades de jévenes - Misidon Boliviana Occidental
(software) ya que tienen una estructura definida para crear aplicaciones con mayor
rapidez. Estos frameworks manejan el patrén de MVC (Modelo- Vista- Controlador) vy
nos ofrecen la posibilidad de usar formularios, envios de email, conexién a base de

datos, etc.
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CAPITULO N° I
MARCO TEORICO

En este capitulo se presenta una teoria béasica de los conceptos, herramientas,
técnicas y metodologias que se aplicaran en el desarrollo del presente proyecto. Se
hara uso de la herramienta UML para la abstraccién y especificacién de procesos en el
desarrollo del software y las metodologias Proceso Unificado Racional "RUP” y el
Método de Disefio Hipermedia Orientado a Objetos “OOHDM", ya que estas dos
metodologias actlan como modelos que pueden adaptar a cualquier tipo de proyecto

y organizacion.

2.1 CONCEPTOS GENERALES
2.1.1 Gestion

La definicién general que se la da a la gestion es |a siguiente: Es la accién y al
efecto de administrar, planear, organizar, dirigir y controlar el trabajo de los miembros
de un negocio, una organizacién, e incluso un pais. A través de una gestion se
llevaran a cabo diversas acciones con los recursos disponibles de la organizacién, las
cuales, conduciran al logro de objetivos y metas determinadas [J. Stoner, R Freeman,
D Gilbert, 2005].

2.1.2 Gestion de informacion

Es un proceso que incluye operaciones como:. extraccién, manipulacién,
tratamiento, depuracién, conservacién, acceso y/o colaboracién de la informacion
adquirida por una organizacion a través de diferentes fuentes y que gestiona el acceso

y los derechos de los usuarios sobre la misma.
2.1.3 Indicadores de Gestion

Una entidad define sus indicadores de gestion para medir, controlar factores
de éxito. Tomando las medidas correctivas necesarias en caso de que estos salgan

de sus limites, en el menor tiempo posible.
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2.1.4 Sistema de informacion

Un sistema de informacién es un conjunto de componentes que interaccionan

entre si para lograr un objetivo comun [James S, 2008].

Es un conjunto o disposicion de elementos que estan organizados para lograr

un objetivo predefinido, procesando informacién [Pressman, 2002].

2.1.5 Red

Una red es un numero indeterminado de computadoras que se comunican entre
si. Una red de computadoras, es una ceoleccion interconectada de computadoras

autbnomas que se usan para:

- Compartir recursos especialmente la informacién (los datos).

- Proveer la compatibilidad siendo mas que una fuente para los recursos.

2.1.6 Internet

Internet es una red de redes a escala de millones de computadoras
interconectadas con el conjunto de protocolos TCP/IP también se usa este nombre
como sustantivo comun y por lo tanto en minusculas para designar a cualquier red de
redes las mismas tecnologias que la Internet independientemente de su extensién o
de que sea publica o privada, también es un conjunto de cordenadores o servidores
conectados en una red de redes mundial que comparten un mismo protocolo de

comunicacién y que prestan servicios a los ordenadores que se conectan a esa red.

2.1.7 Servidor Apache

Apache es actualmente es el servidor mas utilizado en Internet.

Definiciones de apache en la Web:

» Es el servidor http mas ampliamente disponible en el Internet soporta los lenguajes
PERL y PHP.



» Servidor de paginas Web hoy por hoy lider en le mercado de servidores, por
delante de soluciones propietarias. Este servidor Web se distribuye libre, fue

desarrollado en 1995 y ha llegado a ser el méas utilizado en Internet.

2.1.8 Gestores de bases de datos

Los sistemas de gestién de base de datos son programas de software para la
administracién de las Bases de Datos; y en particular, para almacenar, manipular y
recuperar datos en una computadora. EI SGBD también se encarga de la
comunicacién entre el usuario y la base de datos proporcionandole al usuario los
medios necesarios para poder obtener informacion, introducir nuevos datos vy

actualizar los datos ya existentes.

2.1.9 MySQL

MySQL es uno de los sistemas Gestores de base de datos relacional mas
populares desarrollado bajo la filosofia de cédigo abierto. La desarrolla y mantiene la

empresa MySQL AB, pero puede utilizarse gratuitamente.

Caracteristicas de MySQL

» Facilidad de exportacién e importacién de datos, incluso de la base de datos
completa.

» Posibilidad de ejecutar conjuntos de instrucciones guardadas en ficheros externos a
la base de datos.

» Gran portabilidad entre sistemas, puede trabajar en distintas plataformas y
sistemas operativos.

» Flexible sistema de contrasefias (passwords) y gestion de usuarios, con un muy

buen nivel de seguridad en los datos.

2.1.10 PHP (Hypertext Pre-processor).

PHP es un lenguaje de programacion interpretado de propoésito general
ampliamente usado y que esta disefiado especialmente para desarrollo Web y puede

ser incrustado dentro de cédigo HTML. Generalmente se ejecuta en un servidor Web,
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tomando el cocigo en PHF como su entrada & creando paginas Veb como salida.
Fuede ser desalegado en la mavorig de los servidares YWeb % en casl todos los

sistemas operabvos ¥ plataformas sin costo alguna.

Caracteristicas de PHP

* Esunlenguaje multiplataforma.

# Capacidad de conexion con la mayora de los mane|adores de base de datos gue
se utilizan en la actualidad, destaca su conectividad con MySCL

# Capacidad ce expandr su potencial utilizando |a enorme cantidad de modulos
E=libre, por lo gue se presenta como una alternativa de facll acceso para todos

# Hiblioteca rativa de funciones sumamente amplia e incluida, permiiendo 1as
tecnicas de Programacion Orientada a Ohjetos

2.2 MODELO VISTA CONTROLADOR (MVC)

El Modelo-ista-Controlador es un patron o una guia para el disefio de
arguitecturas software para aplicaciones gue ofrecen una fuerte Interactividad con
Usuarios, gue separa los datos de una aplicacion, la irterfaz de usuario, v |a [ogica de
control en tres componentes distintos, el primero es un modelo gue representa los
datos de |a aplicacion y sus reglas de negocio, el segundo es U conjunto de vistas gue
representa los farrmularios de entrada v salida de informnacion, el tercero 85 un conjunto
de controladores gue procesa |as peticiones de los usuarios vy controla el flujo de
gjecucion del sistermma. El patran MY C se ve frecuentemente en aplicaciones Veh, Ver
la figura 2.1

M
f Controlsoor
Maooelo

Usuario \
{ i ] Wistd ,//
|

Figura 2.1 Modelo M iC
Fuente: Modelo-vistaControlador  [Javier J. Gutigrrez, 2006
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2.21 Descripcion del patron

# Medelo: Esta es la representacion especifica de la informacidn con la cual el
sistema opera manejando el Sistema de Gestion de Base de Datos y la Ldgica de
negocio.

¥ Vista: Es la pagina HTML vy el cadigo que provee de datos dinamicos a la pagina,
este presenta el modelo en un formato adecuado para interactuar, usualmente la
interfaz de usuano.

» Controlador: Este responde a eventos de entrada, usualmente acciones del
usuario e invoca cambios en el modele y probablemente en la vista o en los
modelos segln sea necesario. Siendo capaz de manejar rulas, archivos, clases,

métodos y funciones, Ver la figura 2.2

Controller Model View
handleEvent =T ‘
notify
upante elisplay
i e L

upclate —

—

petData
= =
— - ——— — =%

Figura 2.2 Patrdn del Modelo vista controlador
Fuente. Modelo-Vists- Controlador [Javier J. Gutiemez, 2006]

2.2.2 Framework

Un framework, es una estructura software de soporte definida en la cual otro proyecto
de software puede ser organizado y desarrollado, ademas de que define una filosofia
de ftrabajo, proporciona librerias y funciones que deberian hacer la vida del
programador mas feliz, ahorra trabajo y tiempo, produce aplicaciones mas faciles de
mantener, evita codigo duplicado y crea aplicaciones Multi-Capa.

Los Frameworks ofrecen una infraestructura que permite a los desamolladores
tener un coédigo mas ordenado, limpio, facil de actualizar, cédigo méas seguro, robusto y
mucho mas eficiente.



Caracteristicas de los frameworks

» Rehlso de disefo y de cédigo: Al adoptar un framework estamos rehusando
tanto el artefacto fisico (cédigo ejecutable) como el disefio que éste trae
incorporado

» Abstraccion de URLs y sesiones: No es necesario manipular directamente las
URLs ni las sesiones, el framework ya se encarga de hacerlo.

» Acceso a datos: Incluyen las herramientas e interfaces necesarias para integrarse
con herramientas de acceso a datos.

» Separacion entre disefno y contenido mediante controladores.

» Autentificacion y control de acceso: Incluyen mecanismos para la identificacién
de usuarios mediante login y password y permiten restringir el acceso a determinas

paginas a determinados usuarios.

Ventajas en el uso de Frameworks

» Modularidad y reduccion de la complejidad. La aplicaciéon esta formada por
subsistemas especializados en distintos aspectos fundamentales de toda aplicacién
(persistencia, presentacién, manejo de log)

» Fortaleza al cambio. Los médulos pueden ser evolucionados o cambiados
conservando la arquitectura global de la aplicacion.

» Documentacion. La documentacién del framework promueve el uso correcto del
mismo y disminuye el esfuerzo necesario para el mantenimiento.

» Estructura. El desarrollo basado en frameworks establece una estructura sobre la
cual las aplicaciones pueden ser construidas, liberando al desarrollador de tomar el
100% de las decisiones de disefio.

» Distribucidon de funciones. Permite paralelizar el trabajo de desarrollo ya que la
solucion puede desarrollarse como un conjunto de piezas independientes que
encajaran en el framework usado.

» Eficiencia. El desarrollador puede concentrarse en los requerimientos funcionales
de la aplicacién.

» Aplicaciones ricas. Posibilidad de dar mas funcionalidad a los usuarios de la

aplicacién.
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2.2.3 Tipos de frameworks

En la actualidad existen distintos tipos de Frameworks para el desarrollo Web

en distintos lenguajes. Pero los Frameworks para PHP basados en el Modelo Vista

Controlador (MVC) se encuentran en un gran momento. A continuacién listamos

algunos de ellos.

» Symfony: » Qcodo:
> Seagull: » PHPOpenBiz:
» Prado: » Codelgniter
» CakePHP (framework creado » PHPDevShell
sobre los conceptos de Ruby on » Akelos
Rails) » QPHP
» PHP on TRAX » Zend Framework
» Zoop Framework: » Seagqull
» WACT: » PhpMVC
» AKELOS PHP FRAMEWORK: » JQuery
A continuacién las caracteristicas de algunos de los Frameworks para PHP mas
usados.

» Zend Frameworks: El Zend Frameworks es simple, no necesita instalacion
especial, requiere PHP 5 e incorpora el patrén MVC.

» Symfony: Disefiado con el objetivo de optimizar la creacién de las aplicaciones
Web, con el uso de sus caracteristicas. Posee una libreria de clases que permiten
reducir el tiempo de desarrollo.

» Seagull: El framework Seagull, nos permite realizar una programacién modular,
posee un Sistema de Gestién de Contenidos (CMS).

» JQuery: Es una biblioteca o framework de Javascript, creada inicialmente por John
Resig, que permite simplificar la manera de interactuar con los documentos HTML,
manejar eventos, desarrollar animaciones y agregar interaccién con la tecnologia
AJAX a paginas Web.

» Prado: Prado esta basado en componentes eventos con el objetivo de acelerar el

desarrollo de aplicaciones Web usando PHP 5.
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» CakePHP: Es un Framework similar a Codelgniter de desarrollo rapido. Es una
estructura de librerias y clases para programar aplicaciones Web. Su base es el
Framework de Ruby.

¥ PHP on TRAX: EI PHP on TRAX es compatible con PHP3, incluye el patrén MVC,
incluye validacion y AJAX, multiples bases de datos. Podemos descargarlo y
descomprimirlo hacia un directorio en nuestro servidor web.

» Zoop Framework: Es un Framework PHP Crientado a Objeto basado en el modelo
MVC, sus desarrolladores lo caracterizan por ser rapido, eficiente y facil destinado
para programadores.

> Akelos Php framework: Es una plataforma de desarrollo de aplicaciones web

basado en el MVC (Modelo Vista Controlador), patrén de disefio.

2.3 ANALISIS Y DISENO ORIENTADO A OBJETOS.

La parte fundamental que realiza el analisis y disefio orientado a objetos
consiste en situar el dominio de un problema y su solucién légica dentro de la
perspectiva de los objetos, {(cosas, conceptos o entidades), durante el cual se deberia

identificar y describir los objetos dentro del dominio del problema, ver en la figura 2.3.

i .a.’ ,-“
Andlisis Diiseiin
- - - -
Investigaciin Soluciin Iogic Cidign
dd?rhhlﬂﬂl

Figura 2.3 Actividades de desarrollo
Fuente: [Larman, 1999]

2.3.1 Analisis orientado a objetos

El analisis se centra en una investigacién de| problema, no en la manera de

definir una solucién.

El propésito del analisis orientado a objetos es definir todas las clases que son

relevantes al problema que se va ha resolver, las operaciones y atributos asociados,
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las relaciones y comportamiento asociadas con ellas. Para cumplirlo se deben ejecutar
las siguientes tareas:
v" Los requisitos basicos del usuario, el cual debe comunicarse entre el cliente y el
usuario.
Identificar clases, donde se deben definir atributos y métodos

v
v Representar las relaciones objeto a objeto.
v Modelar el comportamiento del objeto

v

Repetir iterativamente estas tareas hasta completar el modelo.
2.3.2 Diseiio orientado a objetos

Durante el disefio orientado a objetos, se define los objetos I6gicos del software
que finalmente sera implementado. El disefié es el primer paso en la fase de disefio
orientade a objetos, transforma el modelo de analisis creado usando el analisis
orientado a objetos en un modelo de disefio que sirve como un anteproyecto para la

construcciéon del software.
2.4 METODOLOGIA

2.4.1 Rational Unified Process (Proceso unificado de Racional - RUP)

El Rational Unified Process (Proceso unificado de Rational — RUP) esta basado
en una integracion del trabajo de tres metodologistas, Ivar Jacobson, Grady Booch and
James Rumbaugh, Estos metodologistas, fueron reunidos por Rational para formar un
marco de metodologias unificadas, cohesivas y comprehensivas de desarrollo de

sistemas de software.

Constituye la metodologia estandar mas utilizada para el analisis,
implementacién y documentacion de sistemas orientados a objetos. EI RUP no es un
sistema con pasos firmemente establecidos, sino un conjunto de metodologias

adaptables al contexto y necesidades de cada organizacién.
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2.4.2 Caracteristicas esenciales del RUP

El Proceso Unificado tiene las siguientes caracteristicas distintivas:

» Centrado en los modelos: Los diagramas son el vehiculo de comunicacién mas
expresivo que las descripciones en el lenguaje natural. Se trata de minimizar el uso

de descripciones y especificaciones textuales del sistema.

» Dirigido por Casos de Uso. Los casos de uso son el instrumento para validar la

arquitectura del software y extraer los casos de prueba

» Centrado en Arquitectura: Los modelos son proyecciones del andlisis y disefio

constituye la arquitectura del producto a desarrollar.

» Iterativo e Incremental. EIl proceso reconoce que es practico dividir grandes
proyectos en proyectos mas pequefios © mini-proyectos. Cada mini-proyecto
comprende una iteracién que resulta en un incremento. Una iteracién puede
abarcar la totalidad de los flujos del proceso. Las iteraciones son planificadas en

base a los Casos de Uso.

2.4.3 Estructura Dinamica del proceso. Fases e iteraciones

RUP se repite a lo largo de una serie de ciclos que constituyen la vida de un
producto. Cada ciclo concluye con una generacién del producto para los clientes. Cada
ciclo consta de cuatro fases: Inicio, Elaboraciéon, Construccion y Transicion, Cada fase
se subdivide a la vez en iteraciones, el nimero de iteraciones en cada fase es variable.

Ver figura 2.4

Cada fase se concluye con un hito bien definido, un punto en el tiempo en el
cual se deben tomar ciertas decisiones criticas y alcanzar las metas clave antes de
pasar a la siguiente fase, ese hito principal de cada fase se compone de hitos menores
que podrian ser los criterios aplicables a cada iteracién. Los hitos para cada una de las

fases son:
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ciclo de desarrollo ciclo de evolucion

5

Imcepdion | Elaboration | Construction Trarsition Evobotion

Hare ___________._-—-—-—'—'_
= &
brinitial deve loprent cycle Seneraion 1\
e e

Imcepdion | Elzboration | Constroction | Trarsition J Exvalusti ony |

i

=l st 2
The rext evalution cycle e

release base line generacion
ipreducte al final de (release asociada (release final de

una iteracion a un hito) un ciclo de desarrollo)

Figura 2.4: Ciclos, releases, basdine
Fuerie: El lenguaje unificado de Modelado [Booch,19295]
Los hitos para cada una de las fases son Inicio - Lifecycle Obectives,
Elaboracion - Lfecycle Architecture, Construccion - Initial Operational Capability,

Transicidn - Product Release . Las fases v sus respectivos hitos se ilustran en I3 Figura
2

Capacidad Release
Cperadond dd Producto
Inicid

Figura 2.5: Fases e hitos en RUP
Fuente: et EUP introduccdon 2007)

244 Flujos detrabajo

Una disciplina o flujo de trabajo es una coleccion de actividades relacionadas
con un area de atencion dentro de todo el proyecto con aun perspectiva clasica de

cascada, El REUP consta de nuewe Tljos de traliajio gue se organizan como: flujo de
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trabajo de procesos (modelo de negocio, requisitos, analisis y disefio, implementacién,
prueba, instalacién o despliegue) los cuales detallaremos mas adelante y flujo de
trabajo de gestiéon o soporte (administracion de configuracién y cambios, administracién

de proyecto, ambiente o entorno).

Modelado del negocio: Describe la estructura dinamica de la organizacién, los
propésitos son:
» Entender los problemas de la organizacion desea solucionar e identificar mejoras
potenciales.
o Asegurar que clientes, usuarios finales y desarrolladores tengan wun
entendimiento compartido del problema.

e Derivar los requisitos del sistema necesarios para apoyar a la organizacion.

Requisitos: Describe el método basado en casos de uso para extraer los requisitos,
tiene el proposito de:
» Establecer y mantener un acuerdo entre clientes y otros interesados sobre lo que
el sistema podria hacer.
= Proveer a los desarrolladores un mejor entendimiento de los requisitos del
sistema.
« Definir los limites del sistema

» Proveer una base para estimar costos y tiempo de desarrollo del sistema.

Analisis y Diseno: Describe las diferentes vistas arquitecténicas, el propésito del
analisis y disefio es:

» Transformar los requisitos al disefio del futuro sistema.

= Desarrollar una arquitectura robusta del el sistema.

o Adaptar el disefio para hacerlo corresponder con el ambiente de implementacién,

y ajustarla para un desempefio esperado.
En esta etapa nos apoyaremos del modelo OOHDM con sus actividades de:
« Disefio conceptual donde elaboraremos el modelo de clases.
» Disefio navegacional, donde propone dos modelos disefio de las clases

navegacionales y los contextos navegacionales.
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+ Disefio de interfaz abstracta, donde usamos un lenguaje gréafico del modelado

abstracto de interfaces.

Implementacion: Tiene en cuenta el desarrollo del software, la prueba de unidades y
la integracion, el propésito es:
e Implementar el disefio de elementos en términos de los elementos (archivos
fuente, binarios, ejecutables y otros)

» Probar los componentes desarrollados en las unidades

Pruebas: Esta disciplina actiia como proveedor de servicios a las otras disciplinas en
muchos aspectos. Las pruebas se enfocan principalmente en la evaluacién vy
aseguramiento de la calidad del producto, desarrollado a través de las siguientes
practicas:

= Encontrar y documentar defectos en la calidad del software.

= Recomendar sobre la calidad percibida en el software

» Validar y probar las suposiciones hechas durante el disefio y la especificacion de

requerimientos de forma concreta.

« Validar si los requerimientos son implementados apropiadamente.

Despliegue: Cubre las configuraciones del sistema entregable.
» Describe las actividades asociadas con el aseguramiento de la entrega
disponibilidad del producto de software hacia el usuario final.
o Existe un énfasis en probar el software en el sitio de desarrollo, realizacién de

pruebas beta del sistema antes de su entrega final al cliente.

2.4.5 Ciclo de vida del RUP

El ciclo de vida del RUP organiza el desarrollo de las tareas en fases e
iteraciones. El resultado de cada fase e iteracién son productos tangibles del proceso.

Ver figura 2.6
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Figura 2.6: Estructura del RUP v esfuerzo en actividades segln fase del proyvecto
Fuente: El lenguaje unificado de Modelada [Booch, 1299

246 Fases dal RUP

El RUP Incluye |as cuatro etapas importantes gue son:  Inlelaclon,
elaboraclén, construcclon y translclon, |as cuales muestran gue para produclr una
version del producto en desarrollo se aplican todas las actividades de ingenierla pero
con diferente enfasis, en las versiones preliminares, como ademas indica la Intuician,
hay mas énfasis actividades de modelado del negocio, requisitos, analisis y disefio:
conforme se producen versiones el enfasls pasa a las actividades de implementacion,
pruebas v despliegue.

2.46.1 FASE DE INICIO

En esta fase vamos a realizar un plan de desarrollo del proyecto; tambien se ve
cual va a sersu alcance, antes de que el proyecto comience.
Una vez completada |a recaudacion de informacidn se presenta un plan general del

desarrollo del sistema, definienda el modeln del negocio vy el alcance del proyecto. Se

37



identifican todos los actores y Casos de Uso, y se disefian los Casos de Uso mas
esenciales. Se desarrolla, un plan de negocio para determinar que recursos deben ser

asignados al proyecto.

2.4.6.2 FASE DE ELABORACION

El proposito de la fase de elaboracién es analizar el domini¢g del problema,
establecer los cimientos de la arquitectura, desarrollar el plan del proyecto y eliminar

los mayores riesgos.

En esta fase se construye un prototipo de la arquitectura, que debe evolucionar
en iteraciones sucesivas hasta convertirse en el sistema final. Este prototipo debe
contener los Casos de Uso criticos identificados en la fase de inicio. También debe

demostrarse que se han evitado los riesgos mas graves.

Como producto de esta fase tenemos un modelo de casos de uso con los

principales actores.

2.4.6.3 FASE DE CONSTRUCCION

La finalidad principal de esta fase es alcanzar la capacidad operacional del
producto de forma incremental a través de las sucesivas iteraciones. Durante esta fase
todos los componentes, caracteristicas y requisitos deben ser implementados,

integrados y probados en su totalidad, obteniendo una versién aceptable del producto.

Por lo que el producto requiere varias iteraciones para su construccién, para
cada iteracién se selecciona algunos casos de usos, se proponen huevos © se
desechan, luego se procede a su implementacién vy pruebas. Se comienza Ila

elaboracién de material de apoyo del usuario.

2.4.6.4 FASE DE TRANSICION

Esta fase toma los productos de las fases anteriores y los traduce en el
sistema final, los factores de riesgo y los errores, son pequefios, pero eso no significa

gue ya no se realicen mas pruebas.

38



La finalidad de la fase de transicion es poner el producto en manos de los
usuarios finales, para lo que se requiere desarrollar nuevas versiones actualizadas del
producto, completar la documentacién, entrenar al usuario en el manejo del producto, y
en general tareas relacionadas con el ajuste, configuracién, instalacién y facilidad de

uso del producto.

2.5 METODOLOGIA OOHDM

OQOHDM, Método de Disefic Hipermedia Crientado a Objetos (Object Oriented
Hypermedia Design Methodology) es una metodologia propuesta por Rossi y Schwabe

para la elaboracion de aplicaciones multimedia.

OOHDM define las pautas de trabajo, centrado principalmente en el disefio,
para desarrollar ampliaciones multimedia de forma metodolégica. OOHDM ha
evolucionado bastante desde su nacimiento. Actualmente esta siendo utilizado por sus
autores para el desarrollo de aplicaciones en la Web. OOHDM comprende cuatro

actividades de diferentes denominadas;:

» Disefio conceptual “Conceptual Design”
¥ Disefio de navegacién “Navegational Design”
¥ Disefio de interfaz abstracta “Abstract Interface Design”

#Implementacion “Implementation”

Durante cada actividad un conjunto de modelos orientados a objetos que
describen aspectos de disefio en particular es construido o enriquecido por la iteraciéon
previa. Considerar los disefios conceptuales, de navegaciéon y de interfaz como
actividades separadas no solamente nos permite concentrarnos en diferentes
aspectos, de Uno en uno, sino principalmente obtener un “Framework” para razonar
sobre el proceso de disefio, encapsulamiento expeériencia de disefio especificada en

cada actividad.
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2.6 UML (LENGUAJE UNIFICADO DE MODELADO)

UML es un lenguaje grafico que sirve para modelar, disefiar, estructurar,
visualizar, especificar, construir y documentar el software. UML proporciona un
vocabulario comun para toda la cadena de produccion, desde quien recaba los
requisitos de los usuarios, hasta el ultimo programador responsable del mantenimiento.
Es un lenguaje estandar para crear los planos de un sistema de forma completa y no
ambigua. Fue creado por el Object Management Group, OMG, un consorcio
internacional sin animo de lucro, que asienta estandares en el area de computacion
distribuida orientada a objetos. [Schneider G., Winters J.P., 2001]

2.6.1 Tipos de diagramas

UML trabaja con de nueve diagramas para representar las distintas vistas de un
sistema que son los siguientes:

» Diagrama de Casos de Uso: Modela la funcionalidad del sistema agrupandola en
descripciones de acciones ejecutadas por un sistema para obtener un resultado.

» Diagrama de Clases: Muestra las clases (descripciones de objetos que comparten
caracteristicas comunes) que componen el sistema y como se relacionan entre si.

» Diagrama de Objetos: Muestra una serie de objetos (instancias de las clases) y
sus relaciones.

> Diagrama de Secuencia: Enfatiza la iteracién entre los objetos y los mensajes que
intercambian entre si junto con el orden temporal de los mismos.

» Diagrama de Colaboracion: Igualmente, muestra la iteracién entre los objetos
resaltando la organizacion estructural de los objetos en lugar del orden de los
mensajes intercambiados.

» Diagrama de estados: Modela el comportamiento de acuerdo con los eventos.

» Diagrama de Actividades: Simplifica el diagrama de Estados modelando el
comportamiento mediante flujos de actividades.

» Diagrama de Componentes: Muestra la organizacién y las dependencias entre un
conjunto de componentes.

> Diagrama de despliegue: Muestra los dispositivos que se encuentran en un

sistema y su distribucién en el mismo.
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2.6.3 MODELO DEL NEGOCIO

Este modelo describe |a funcionalidad de lg insttucién o empresa para la cual

se desamolla el sistema, en términos da casos de uso v actores del negocio,

En este modelado se hace una descripcion de los subsistermnas en los que se ha
dividido el sistema central. De acuerdo al analisis v disefic se debe tormar en cuehia
tres diagramas principales. el modelo de casos de Uso de negocio, el modelo de
dorminio v los modelos de ohjetos del negocio.

* El modelo de casos de uso del negocio, describe |os procesos de negocio
v los clientes, Ver figura 2.7

System

( Agregar
elementos

T
R ED
y \-. e nkos
Ackor “\R L—-—"‘f
\\‘&\.

ll\ informacion
"‘--\..__\_\_‘__._._,_,.,-o-""

Figura 2 7- Casos del negocio
Fuente: Metodologia Orientada a Objetos v dirigida por eventos [FAELM N, 2005)

2.6.3.1 Diagrama de casos de uso

Casos de lUso es una técnica para capturar informacién acerca de coémo un
sistema o negocio frabaja, o de como se desea gue frabaje (ver figura 2.1). Mo
pertenece estrictarmente al enfogue orentado a objeto, es una técnica para captura de

reguisitos
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Los casos de uso, segun Ivar Jacobson, describen bajo la forma de acciones y
reacciones el comporamiento de un sistema desde el punio de vista del usuario.
Permiten definir los limites del sistema y las relaciones entre el sistema y el entorno.

Este diagrama contiene descripciones de la funcionalidad del sistema
independiente de la implementacion, cubren la carencia existente en métodos previos
(OMT, Booch) en cuanto a la determinacion de requisitos.

Actores: Un actor es una entidad externa al sistema que realiza algun tipo de
interaccion con el mismo. Se representa mediante una figura humana dibujada con
palotes. Esta representacion sirve tanto para actores que son personas como para
otro tipo de actores (otros sistemas, censores, etc.).Los casos de uso pueden ser
expresados en dos formatos: Wer figura 2.8

O System
)
5 e
. ( Casode uso )
Actar e e

Figura 2.8 Representacion de caso de uso v actor de LML
Fuente: Maodelisation Object avec UML [Muller Pigrre Alain, 2000]

Casos de uso de alto nivel: Generalmente estos casos de uso son muy breves
describiendo procesos en dos o tres acciones. Este caso de usos se puede

representar de dos maneras grafica (Ver figura 2.9) y de acuerdo a su estructura. Ver
tabla2.1

System
o™y
- 1 /
i ““'“m_,_____,__._-/
j{ ’-”"’flr_f S zallsess:
A ‘\\ _‘_'_'__‘—M._.____\_\—‘__‘ ({:\:!l_———-__,_‘_‘_
il g oo
‘\_\\

Figura 2.8 Representacion de casos de uso de alto nivel
Fuente: Modelisation Object avec UML [Muller Pierre Alain, 2000]
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Casos e uso

Nombre tel caso de uso

Lista de actores (Agentes externos) en la cual se

Actores: indica guien inicia el caso de uso

T Primario, SEcunoarno 0 npoinnal (@ expicar)
Tipos: 2 Esencial o real (8 explizar)
Descripclon: Explicar brevemente el proceso gue realizan os

actores en el Caso de Uso

Fuente: Modelisation Object avee LIML [Muller Pigrre &lain, 2000]

Tabla2 1; Casos de uso dealto nivel

Casos de uso expandidos
Casos de uso con formato expandldo: Son descripoiones mas extensas que pueden
contener cientos de oraciones oon |as cuales se realiza la descripeidn de un proceso
completo. Este caso de Uso se representa graficamente como se muestra en la flgura

210, v su estructura e descripoion se describe en |a tabla 2.2.

= System

/ﬂ
@
1

A

s

e ~ Caso de uso
-za-{\ 2 )

\ g B TESICR

‘\\..___h‘:h

Actor |

S € Tiiesnia )
\‘\ruf

Fuente: Modelisation Ohject avec LML [Muller Pierre Alain, 2000)

Figura 210 Caso de uso expandida
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Casos de Uso Nombre del Caso de Uso

Actores: Lista de actores (Agentes externos), en la

cual se indica quien inicia el caso de uso.

Propdésito: Intencion del caso de uso.

Tipo: 1 .Primario, secundario un opcional.

2. Esencial o real.

Referencia Casos relacionados de uso y funciones

Cruzada también relacionadas del sistema.

Curso normal de acciones:

Accion de actor: | Respuesta del sistema:
CURSO NORMAL DE ACCIONES:
ACCION DEL ACTOR ACCION DEL SISTEMA

Acciones numeradas de los | Descripciones numeradas de

actores: las respuestas del sistema.

Tabla2.2: Casos de uso expandido
Fuente: Modelisation Object avec UML [Muller Pierre Alain,2000]

2.6.3.2 Registro de términos en el glosario

El glosario es también un diccionario de datos que incluye todos los términos
gque requieren explicacibn para mejorar la comunicacién y aminorar el riesgo de
interpretacion de términos. Estos términos dan como resultado una buena
comprensién del problema, que ocurrirda en el desarrollo de las aplicaciones, siendo

utilizado como documento refencia, ver tabla 2.3

TERMINO CATEGORIA COMENTARIO
Nombre del término Caso de uso/atributo/Tipo Breve  explicacion  del
término

Tabla2.3: Elementos del glosario de términos
Fuente: Modelisation Object avec UML [Muller Pierre Alain,2000)]

2.6.3.3 Diagrama de secuencia
Es el diagrama que muestra iteraciones ordenadas segun la secuencia temporal

de eventos. Ver Figura 2.11
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Figura 2 11 Diagrama de Sacusns
Fuente: [LARMAR, 1999]

2.6.3.4 Contratos de operaciones

Los contratos contribuyen a definir el comportamiento de un sistema a partir de
comp cambia el estado de un sistema cuando se llama una operacién suya, es decir
que describen el efecto que sobre &l tiene las operaciones. La preparacién de los
contratos de operacién depende del desarrollo previo del modelo conceptual, de los
diagramas de la secuencia del sistema,

A continuaciéon presentamos en la tabla 2.5 la estructura de un contrato de

operaciones:

Contrato

Nombre Nombre de la operacién y parametros.

Responsable Descripcién formal de la responsabilidad que debe cumplir
la operacion.

Tipo Nombre dsl tipo: concepto, clase software, interfaz)

Refsrencias Numero de referencia de las funciones del sistema.

cruzadas

Notas Notas de disefio, informacion a fin.

Excepciones Casos excepcionales

Salida Salidas de mensajes, registros de salida.

Precondicion Suposiciéon acerca del estado del sistema antes de
ejecutarse

Poscondicion Estado del sistema después de ejecutarse la operacion.

Tabla 2 4 Estructuta, de un Contrato
lFuente: [Larman, 1999]
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2.6.3.5 Diagramas de estados

Los diagramas de estados muestran los posibles estados en que puede

encontrarse un objeto y las transiciones que pueden causar un cambio de estado. El

estado de un objeto depende de la actividad que esté llevando a cabo o de alguna

condicion, ver figura 2.12 [Grady Booch, James Rumbaugh, Ivar Jacobson, 1996]

Rellenar
Desidiendo aniculos podidd
Disculpa ' Esperando EﬂlCUl)

(Espe rando respues(a)//E“"adc‘

Conlirmacion

Llegan
CEspe rando anlculoH

Figura 2.12 Transicion de estados
Fuente: [ Jacobson |, Booch G., 32 edicién )

Un diagrama de estado presenta el ciclo de vida de un objeto, los eventos que

el ocurren, sus transiciones y los estados que median entre esos eventos. Estos

diagramas pueden aplicarse a varios elementos.

2.6.3.6 Descripcion de Casos de Uso Real

Un caso de uso real describe el diseno concreto del mismo a partir de una

tecnologia particular de entrada y salida, asi como de su implementacion global. Ver

tabla 2.5

Caso de Uso;

Nombre def caso de uso

Actores: Lista de Actores

Proposito: Intencién del caso de uso

Resumen: Repeticion del caso de uso de alto nivel a alguna sintesis similar
Tipo: 1.- Primario, secundario u opcional.

2.- Esencial o real.

Tabla 2.5 Caso de Uso Real
Fuente: [LARMAN, 1898]
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2.6.3.7 Diagrama de objetos

Fertenece a la clasificacion de los diagramas gue dan una vista estatica del
sisterma. Contiene un conunto de  instancias  de elementos  encontrados en un
diagrama de clases.

2.6.3.8 Diagrama de colaboracién

Son artefactos gue explican graficamente como [0S objetos interactuan entre s
atraves de mensajes para realizar las tareas del sistema desarrollado ver figura 2,13

Mensaje 1 —lp

[+ e 2 z2
Ensaje :

Figura 213 Diagrama de colaboracidn
Fuente Modelisgtidn Ohject svec UML [Muller Pietre Alain, 2000]

2.6.3.9 Diagrams de Clases

E= |la representacion de |os aspectos estaticos del sistemna, utilizando diversos
mecanismos de abstraccion (clasificacion, generalizacion v agregacion). El diagrama
de clases recoge las clases de ohjetos ¥ sus asocaciones En este Diagrama se
representa la estructura v el comportamiento de cada uno de los ohjetos del sistema v
sus relaciones con los dermas objetos, pero no muestrat informacion ternparal

Se advierten 02 siguientes tipos de relacion

I Aseciacién Estasrepresentan un conjunto de enlzces o instancias de clases.

2 Herencia [ndica que una subclase hereda |los metodos v atributos especificados
por uha superclase hereda los metodos por ende |3 subclase, ademas de poseer
sUs proplos netodos vy atributos poseera las caracteristicas y atrbutos visibles de la
superclasze

J  Agregacion. Es un puntito de relacion jerarguica entre un objeto gue representa |3
totalidad de ese ohjeto vy las partes gue 3 commponen Permite el agrupamiento
fisico de estnucturas relacionadas logicamente
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2.6.3.10 Diagrama de componentes

Muestra las omanizaclones v dependencias  logicas entre componentes
software, sean estos componentes de codigo fuente, hinarios o ejecutables, Los
elementos de modelado dentro seran  componentes Yy paguetes, ya sean las
instancias especificadas de cada fipo se encuentran en el diagrama de despliegue
[Muller, 2000].

Cada componente debe ser documentado con el diagrama de componentes
mas detallado, ur diagrama de clases, o un diagrama de casos de uso. Ver figura 2.14

Fanuete

=

B

—

Figura 214 Representacion de un paguete
Fuante: Modelisation Object avec LML [Muller Pierre &lain, 2000

2.6.3.11 Diagrama de despliegue
En el diagrama de despliegue indica |a situacion fisica de [0s componentes
lbgicos desarmllados. Es decir se situa en software vy en el hardware gue o contiene.

Cada hardware representa un nodo
Ln nodo representa como un cubo, Un nodo 8s un elemento donde se gjecutan |os

companentes, representan el despliegue fisico de estos cormponentes

En ele ejemplo se muestra el nodo de |a Terminal de Un usliario, Yer figura 2.15
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Responsable de area: Terminal

] Interfaz Resporssble de Ares

Figura 2.15 Diagrama de despliegue
F uente: Elaboracion propia

2.6.3.12 Diagrama de implementacion

=on aguellos gue se usan para modelar solo componenies gue existen coma
entidades en tiempos de ejecucion, no se usan para modelar solo  de tiempo de
compilacian o de un tiempo de enlazado. Puedes tambign modelar componentes gue
migran de nodo a nodo U objetos gue migran de componente a componente usando

una relacion de dependencia estereoctipo. Yer figura 2. 16 [Muller Pierre Alain, 2000]

Sistema ﬂl.lditl]i‘-lﬂ
PLCS. ‘
ok
areccion Lontadurna
il
PC Reg PC Adm

Figura 216 Modelado del diagrama de implementacidn
Fuente Modelisation Object avec UML [Muller Pierre Alain, 2000]
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2.7 MODELO DE TRES CAPAS

Como es la propia empresa la encargada de obligar a que se cumplan algunas
reglas de negocio, es conveniente encontrar la manera de centralizar la gestién de
estas reglas en un unico lugar, de modo que todo el cédigo necesario no se haya de
duplicar en cada una de las aplicaciones. [Agullo, 1997]

El modelo de tres capas consiste en una capa de la Presentacién, otra capa de la
légica de la aplicacion y otra capa de la base de datos. Normalmente esta arquitectura

se utiliza en las siguientes situaciones:

e Cuando se requiera mucho procesamiento de datos en la aplicacién.

¢ En aplicaciones donde la funcionalidad este en constante cambio.

¢ Cuando los procesos no estan relativamente muy relacionados con los datos.,

e Cuando se requiera aislar la tecnologia de la base de datos para que sea facil de
cambiar.

¢ Cuando se requiera separar el cédigo del cliente para que se facilite el
mantenimiento.

¢ Esta muy adecuada para utilizarla con la tecnologia orientada a objetos. Ver figura
217

Capa de gaFa dg’la Capade
Presentacién RlIggEion Base
de Datos
Negocios
.’"
& -
CLIENTES
SERVIDOR
SERVIDOR

Figura 2.17 Modelo de tres capas
Fuente: Sistemas Distribuidos. [Coulouris, 2001]



2.8 ARQUITECTURA CLIENTE / SERVIDOR

La arquitectura cliente / servidor que describe como la forma en que se
estructura la aplicaciéon, en este sentido permite una divisién del trabajo en tres areas

especializadas de aplicacion.

En el modelo cliente / servidor, se denomina cliente al proceso que inicia el
dialogo o solicita los recursos de un determinado servidor, y servidor al proceso que
responde a las solicitudes enviadas por el cliente. Para adoptar una arquitectura
Cliente / servidor se poseen las caracteristicas siguientes: La funcionalidad de Ia
aplicacion migra hacia todas las computadoras cliente. Y las funciones de Bases

de Datos se le asignhan al servidor.

2.9 POLITICAS Y NORMAS DE SEGURIDAD DE LA INFORMACION

Uno de los aspectos méas importantes es la seguridad de la informacién, en
pocos afios han cobrado un gran auge y mas aun ya el mundo globalizado con el
Internet, en particular relacién con la Web Las politicas de seguridad en informatica
emergen como el instrumento para concienciar a sus miembros acerca de la
importancia y sensibilidad de la informacién y servicios criticos, de la superacién de
fallas y de las debilidades de tal forma que permitan a la institucién mantener la
integridad y cenfiabilidad de la informacién involucrada a sus procesos, en este sentido
surgen normas estandares como la norma UNE-ISO/IEC 17799 que define diez
dominios de control que cubren la gestién de seguridad de la informacibn:

Politica de seguridad,

Aspectos organizativos para la seguridad.
Control de acceso.

Seguridad fisica del entorno.

Seguridad relacionada con los usuarios.
Control de reservas de eventos.

Gestién de comunicacién y operaciones.

Desarrollo y mantenimiento del sistema.

© 0 N O b=

Gestién de continuidad del negocio.
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10. conformidad.

2.10 METRICAS DE CALIDAD DEL SOFTWARE

Los desarrolladores de software estaran de acuerdo que el software de alta
calidad es una de las metas mas importantes. La calidad del software es una compleja
mezcla de factores que varian a través de diferentes aplicaciones y segun el cliente

que las pidan.

La calidad del software se define también en términos de ausencia de errores
en el funcionamiento del sistema. El ajuste a las necesidades del usuario; el sistema
debe ser flexible y susceptible a modificaciones que se puedan realizar de manera
rapida y oportuna. El sistema debe alcanzar un desempefio apropiado en términos de
tiempo, volumen y espacio. Un sistema debe cumplir de la mejor forma los estandares

internacionales establecidos en o que a la calidad de software se refiere.

El estandar ISO 9126 (ver Anexo D), desarrollado en un intento de identificar los

atributos clave de calidad: Ver tabla 2.6

Factor de Calidad Subatributos del factor
Idoneidad
Correccién
Funcionabilidad Interoperatividad

Conformidad

Seguridad

Madurez
Confiabilidad Tolerancia de fallos

Facilidad de recuperacién

Facilidad de comprensién
Usabilidad Facilidad de aprendizaje
Operatividad

Tiempo de uso
Eficiencia
Recursos utilizados

- . Facil de anélisis
Facilidad de mantenimiento _ )
Facil de cambio




Estabilidad

Facil de prueba

Portabilidad

Facilidad de instalacién
Facil de ajuste

Facilidad de adaptacién al cambio

Tabla 2.6 Factores de calidad |SO 8126

Fuerite: [PRESS - 03]

2.10.1.1 FUNCIONABILIDAD

El grado en que el software satisface las necesidades. Los puntos de funcion (PF)

se describen como medidas basicas desde donde se calculan métricas de

productividad. Los datos de PF se utilizan de dos formas durante la estimacion del

proyecto software:

# Como una variable de estimacién que se utiliza para dimensionar cada elemento

del software.

» Como métricas de linea base recopilada de proyectos anteriores y utilizados junto

con variables de estimacién para desarrollar proyecciones de costo y esfuerzo.

Para estimaciones de PF, la descomposiciéon funciona de la siguiente manera: Ver

tabla 2.7

Dominio de informacién

Descripcion

Numero de entradas de
usuario

Una peticién se define como una entrada interactiva
que produce la generaciéon de alguna respuesta del
software inmediata en forma de salida interactiva. Se
cuenta cada peticion por separado.

Nimero de salidas de
usuario

Se cuenta cada salida que proporciona al usuario
informacién orientada a la aplicacion. En este
contexto la salida se refiere a reportes, pantallas,
mensajes de error, etc. Los elementos de datos
particulares dentro de un reporte no se cuenta de
forma separada

Nimero de archivos

Se cuenta cada archivo maestro loégico () esto es un
grupo logico de datos que pueden ser una parte de
una gran base de datos o un archivo independiente

Numero de interfaces
externas

Se cuenta todas las interfaces legibles por la maquina

Tabla 2.7 Dominio de informacién de Puntos Funcién y su estimacion

Fuente: [PRESS - 03]




Los puntos funcion se calculan complementando a la tabla 2.8

Factor de ponderacién
Parametro de medicién Cuenta Simple | Medio omplejo | resultado
Numero de entradas de | N1 3 4 6 N1* factor
usuario
Numero de salidas de | N2 4 5 7 N2* factor
usuario
Numero de peticiones de | N3 3 4 6 N3* factor
usuario
Numero de archivos N4 T 10 15 N4* factor
Numero de interfaces | N5 3 7 10 N5* factor
externas
CUENTA TOTAL ¥ (Ni*factor)

Tabla 2.8 Dominio de informacién de Puntos Funcidn
Fuente: [PRESS - 03]

Para calcular los PF se utiliza la relacién siguiente:

PF = CUENTA TOTAL * (0.65+0.01 * S(Fi))

CUENTA TOTAL = Sumatoria de todas las entradas de la tabla 2.3

Fi = son valores de ajuste a la complejidad segun las respuestas a las preguntas,

1. i Requiere el sistema copias de seguridad?

2.- ;i 5e requieren comunicaciones de datos?

3.- ¢ Existen funciones procesamiento distribuido?

4.- ; Es critico el rendimiento?

5.- iSera ejecutado el sistema en un entorno operativo existente y frecuentemente
utilizado?

6.- i Requiere el Sistema entrada interactiva®?

7.- irequiere la entrada de datos interactivo que las transacciones de entrada se lleven

a cabo sobre maltiples pantallas y variadas operaciones?




8.- ;Se actualizan los archivos maestros de forma interactiva?

9.- ;Son complejas las entradas, las salidas, los archivos y peticiones?

10.- .Es complejo el procesamiento interno?

11.- ;i Se ha disefiado el cédigo para ser reutilizable?

12.- i Estan incluidas en el disefio la conversion y la instalacion?

13.- i Se ha disefiado el sistema para soportar multiples instalaciones?

14.- ;5Se ha disefiado la aplicacién para facilitar los cambios y para ser facilmente
utilizada por el usuario?

Cada una de las preguntas es respondidas usando una escala con rangos desde cero

{no importante o aplicable) hasta 5 (absolutamente esencial)

2.10.1.2 CONFIABILIDAD

Cantidad de tiempo que el software esta disponible para su uso. La
confiabilidad esta definida comoe la probabilidad del sistema libre de fallos en un
contexto determinado y durante un periodo de tiempo.

Este es el grado de confianza esperado por parte del usuario en la operacién adecuada

del sistema.

Fiabilidad: El grado que se puede esperar de una aplicacion lleve a cabo las
operaciones especificadas y con la precisién requerida.
Seqguridad: Representa la capacidad de que el sistema no afecte ni sea afectado por
su entorno y de quien los utiliza.
Disponibilidad: Define la probabilidad de que el sistema este funcionando en un
tiempo determinado.
Proteccion; Representa la capacidad de| sistema para protegerse a si mismo de
instrucciones accidentales o programadas.
La confiabilidad del sistema es directamente proporcional a la calidad de sus
componentes y se calcula de la siguiente manera:
R(t) = eM
Donde:

R(t) : la funcién de confiabilidad en un tiempo t

A : Error de tasa constante de fallo

t : tiempo de operacién del sistema



2.10.1.3 MANTENIBILIDAD

Este aspecto de calidad involucra los elementos que simplifica la labor de
prevencién, correccién o ampliaciéon del cédigo del programa.
La mantenibilidad es la detecciéon de correccién de fallas, también se basan en los
cambios requeridos por el usuario, el tiempo del sistema es indefinido, pero esta sujeta

a las nuevas necesidades del usuario.

El IEEE Std.982 1-1998 sugiere un indice de madurez de software (IMS) que
proporcione una indicacién de la estabilidad de un producto de software (basados en
los cambios que ocurren en cada versiéon del producto) Se determina la siguiente

informacién;[Presuman, Roger S.;20086].

M: = el numero de médulos en la version actual
F. = el numero de médulos cambiados en la versién actual
F. = el nimero de médulos afadidos a la versién actual
Fs = El numer de médulos en la versién anterior que se eliminaron en la
actual
El indice de la madurez del software se calcula de la siguiente manera:
IMS=[M;-F_+F,+Fg/M;

A medida que el IMS se acerca a 1.0 el producto empieza a estabilizarse.

2.10.1.4 USABILIDAD

La usabilidad esta definido como el esfuerzo necesaric que el usuario debe
realizar para aprender a utilizar el sistema, esto incluye preparacion de datos de
entrada y la interpretacion de las salidas de un sistema. La evaluacién de la usabilidad
suele ser subjetiva ya que se le mide indirectamente, lo que hace que su valoracién

sea subjetiva.

Para evaluar la usabilidad del sistema, se puede tomar en cuenta el manual

del usuario y las medidas cuantificables.



Las medidas tipicas cuantificables de Niedsen sientan una buena base para la
evaluacién de la usabilidad.

> Tiempo en que los usuarios se tomar para completar tareas especificas.

» El namero de tareas de diversos tipos que puedes ser completadas dentro de
un tiempo limite dado.
La relacién entre las interacciones exitosas v los errores.
El niumero de errores del usuario,

El niumero de acciones errébneas inmediatamente posteriores.

Y V¥V Y VY

La frecuencia de uso de manuales del sistema resolviendo el problema del
usuario.
» El numero de ocasiones que el usuario se desvia de la tarea rea.
I
2.10.5 PORTABILIDAD

La portabilidad de un sistema de informacién se define como la facilidad de
transferir un producto a diferentes entornos de hardware/software, sin necesidad de
aplicar acciones o mecanismos distintos. También es considerado como la capacidad
del producto software para ser usado en lugar de otro producto software para el mismo
propésito, dentro del mismo entorno. Las caracteristicas mas importantes que se
consideran para este factor son: la facilidad de instalacién, facilidad de ajuste y

facilidad de adaptacién al cambio.

2.11 FIREWALL (Cortafuego)

Un firewall es un sistema que protege a un ordenador o a una red de
ordenadores contra intrusiones provenientes de redes de terceros (generalmente
desde internet). Un sistema de firewall filtra paquetes de datos que se intercambian a
través de internet. Por lo tanto, se trata de una pasarela de filtrado que comprende al

menos las siguientes interfaces de red:

+ una interfaz para la red protegida (red interna)

* una interfaz para la red externa.
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El sistema firewall es un sistema de software, a menudo sustentado por un
hardware de red dedicada, que actua como intermediario entre la red local (u
ordenador local) y una ¢ mas redes externas. Un sistema de firewall puede instalarse

en ordenadores que utilicen cualquier sistema siempre y cuando:

> La maquina tenga capacidad suficiente como para procesar el trafico
> El sistema sea seguro
> No se ejecute ningun otro servicio mas que el servicio de filtrado de paquetes en el

servidor

En caso de que el sistema de firewall venga en una caja negra (llave en mano),

se aplica el término "aparato”.
Coémo funciona un sistema Firewall

Un sistema firewall contiene un conjunto de reglas predeterminadas que le

permiten al sistema:

> Autorizar la conexién (permitir)
» Bloquear la conexion (denegar)

» Rechazar el pedido de conexién sin informar al que lo envié (negar)

Todas estas reglas implementan un método de filtrado que depende de la
politica de seguridad adoptada por la organizacién. Las politicas de seguridad se

dividen generalmente en dos tipos que permiten:

> la autorizacién de sélo aquellas comunicaciones que se autorizaron explicitamente:
"Todo lo que no se ha autorizado explicitamente esta prohibido”

» el rechazo de intercambios que fueron prohibidos explicitamente: El primer método
es sin duda el mas seguro. Sin embargo, impone una definicién precisa y restrictiva

de las necesidades de comunicacion.

2.12 ESTIMACION DEL COSTE DEL PROYECTO
Existen una serie de métricas propuestas por la Ingenieria del Software para
determinar el esfuerzo de un proyecto, el alcance del mismo y la productividad de sus

programadores. Vamos a aplicar algunas de las mismas a este desarrollo.



2.12.1 Las métricas orientadas al tamaiio

Las métricas orientadas al tamafio proporcionan medidas directas del software
y del proceso por el cual se desarrolla. Se basan en la medicién del nimero de Lineas
De Cédigo - LDC - que contiene el desarrollo, entendiendo por linea de cédigo una
sentencia del lenguaje de programacién (se excluyen comentarios y lineas en blanco
de los fuentes). Una forma de clasificarlos es atendiendo al nimero de lineas de

cédigo, como se muestra en la tabla 2.9

Categoria Progra- Duracion Lineas de Ejemplo
madores codigo
Trivial 1 0-4 <1k Utilidad de
semanas ordenaciéon
Pequefio 1 1-6 T1k-3k Biblioteca
meses de
funciones
Media 2-5 05-2 3k-50 k Compilador
afios de C
Grande 5-20 2 — 3 afios 50k — 100k SO
pequefio
Muy grande 100 — 4 — 5 anos 100k-1M Grandes
1000 SO
Gigantes 1000 - 5-10 >1M Sistemas
5000 afios de
distribucién

Tabla 2.9 Categoria de un proyecto en funcién de sus lineas de cédigo

2.12.2 El método Cocomo ll

Una metodologia que se encarga de medir proyectos software es COCOMO. La
metodologia COCOMO (COnstructive COst MOdel) se debe a Barry Boehm, y esta

orientada a lineas de cédigo.

Hay una jerarquia de modelos COCOMO: basico, intermedio y avanzado, la

cual se aplica a tres tipos diferentes de software:

Organico: Proyectos relativamente sencillos, menores de 50,000 lineas de cédigo. Se

tiene experiencia en proyectos similares y se encuentra en un entorno estable.




Semiacoplado: Proyectos intermedios en complejidad y tamafio. La experiencia en
este tipo de proyectos es variable, y las restricciones intermedias.

Empotrado: proyectos bastante complejos, en los que apenas se tiene experiencia y
en un entorno de gran innovacién técnica. Se trabaja con unos requisitos muy

restrictivos y de gran volatilidad.

Dado que s6lo se va a emplear una variable para la estimacién (la linea de
cédigo), se empleara COCOMO bésico, ya que es un modelo uni variable estético, con
lo que se obtiene una valoracién objetiva del esfuerzo realizado. Este proyecto sera
considerado como software organico, ya que posee menos de 50.000 lineas de cédigo.

La ecuacién del esfuerzo de COCOMO basico tiene la siguiente forma:

E = Esfuerzo = (a) * (KLDC) A b * (persona x mes)

Donde KLDC es el numero de lineas de codigo, distribuidas en millares, para el

proyecto. La ecuacion del tiempo de desarrollo es:

T = Tiempo de duracion del desarrollo = {c) * (Esfuerzo) * d *(meses)

Por su parte los coeficientes a, b, ¢ y d se obtienen empiricamente del estudio

de una serie de proyectos, y sus valores son: Ver tabla 2.10

Proyecto software a b c d

Orgéanico 2.4 1,05 25 0,38
Semiacoplado 3,0 1,12 25 0,35
Empotrado 36 1,20 25 0,32

Tabla 2.10 Coeficientes COCOMO
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CAPITULO Ne° il

MARCO APLICATIVO
RESUMEN

Este capitulo comprende poner en practica lo mencionado en los anteriores
capitulos, desarrollar el Sistema de Gestion de Actividades de Jévenes - Misién
Boliviana Occidental y para esto se hara uso de dos metodologias: Proceso Unificado
Racional “RUP" y el Método de Disefio Hipermedia Orientado a Objetos "OQOHDM” las
cuales nos ayudaran a construir modelos para comprender mejor el sistema y los

fundamentos teéricos para el desarrollo del proyecto.

3.1 FASE DE INICIO

3.1.1 Planificacién Del proyecto

Para cumplir con los objetivos establecidos en el proyecto y desarrollar todas
las fases que contemplan la metodologia RUP y OOHDM, es necesario realizar una
planificacién temporal respecto al tiempo de trabajo que tomara la conclusiéon del
Sistema de Gestidn de Actividades de Jévenes. La planificacién estara en base al

tiempo estimado por la Misién Boliviana Occidental.

La organizacién del desarrollo del sistema se base en fases e iteraciones. La
siguiente tabla muestra la distribucién de tiempos y el nimero de iteraciones de cada
fase de la metodologia RUP. Ver tabla 3.1

FASES NUMERO DE DURACION FECHAS
ITERACIONES
Fase de inicio 2 4 semanas Del 10/08/09 al 4/09/09
Fase de 4 8 semanas Del 24/08/09 al 16/10/09
elaboracion
Fase de 5 13 semanas Del 31/08/09 al 20/11/09
construccion
Fase de 3 6 semanas Del 19/10/09 al 27/11/09
transicion

Tabla 3.1 Tiempos estimados en las fases de RUP
Fuente: Elaboracién propia
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Las actividades a realizar encada fase se detallan en la tabla 3.2.

FASE

ACTIVIDADES

FASE DE INICIO

¢ Elaborar la planificacién del proyecto
Elaborar la visién del proyecto
v Estudio preliminar
v Requerimientos
e Desarrollar el modelo del negocio
v Identificar actores
v Funciones del sistema

¢ Realizar el modelo del negocio

FASE DE ELABORACION v Diagrama de actividades

o Realizar el Modelo de requisitos que
incluye:
v Identificacién de los casos de
usos
v Descripcién de los casos de
usos
¥ Construccién del modelo
Entidad relacién
¥ Construccién del modelo
conhceptual
¥ Diagramas de estados
e Realizar el modelo de Analisis y
Disefio que incluye:
¥ Diagrama de secuencia
v Diagrama de clases
v Diagrama de colaboracion
v" Modelo de datos
¥ Arquitectura del sistema
e Realizar el modelo de Implementacion

FASE DE CONSTRUCCION e Diagrama de componentes

Diagrama de despliegue
e Modelo de implementacion del
esquema de base de datos
Codificacién del sistema
Interfaz de usuario

FASE DE TRANSICION

Desarrollar manuales de usuario
Instalacién del sistema
Capacitacion a los usuarios
Correqir fallar de implementacion

Tabla 3.2 Plan de actividades de las cuatro fases de RUP
Fuente: Elaboracion propia
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En el desarrollo de la etapa de Analisis y Disefio nos apoyaremos del la metodologia
OOHDM con sus actividades. Ver tabla 3.3 de:

METODOLOGIA

ACTIVIDADES

OHHDM

) Disefio conceptual
¥" Modelo de clases
¢ Disefio de navegacion
¢ Disefio de interfaz abstracta
* Implementacién

Fuente: Elaboracion propia

Tabla 3.3 Plan de actividades de OOHM del proyecto

Los hitos que marcan el final de cada fase se describen el la tabla 3.4.

FASE

DESCRPCION

HITO

FASE DE INICIO

En esta fase se hace un plan de
desarrollo del proyecto que
incluye: una planificacién inicial
respecto al tiempo, los
requerimientos, se trabaja Ia
primera versién del caso inicial de
hegocio.

La aceptacién de todo este
plan de desarrollo del
proyecto por parte de los
supervisores.

FASEDE
ELABORACION

Se desarrolla esencialmente el
prototipo de la arquitectura, casos
de usos completo al menos el
80%, un modelo de andlisis y
disefio ala menos de un 10%.

La revisibn y aceptacién
del prototipo de Ia
arquitectura marcan el final
de esta fase.

FASEDE
CONSTRUCCION

Se terminada de analizar y disefar
todos los casos de uso refinando
el modelo de Andlisis y Disefio. El
producto se realiza en base a
iteraciones, cada una da una
versién actualizada del sistema.

Obtener la version final del
sistema con una capacidad
de operacién inicial.

FASE DE
TRANSICION

Preparacion de la version final del

sistema asegurando su
implementacion de manera
adecuada incluyendo la

capacitacion de los usurarios.

Entrega de toda |Ia
documentacién del
proyecto, manuales de

usuario y la finalizaciéon de
la capacitacibn a los
usuarios y la instalacién del
producto final.

Tabla 3.4 Descripcion de los hitos por fase

Fuente: Elaboracion propia
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La tabla 3.5 se muestra un resumen de las principales tareas del proyecto en
sus distintas disciplinas variando en cada fase el trabajo a realizar.

DISCIPLINAS ARTEFACTOS GENERADOS O
MODIFICADOS
MODELADO DEL NEGOCIO Modelo del negocio

v Diagrama de casos de uso del negocio
v Diagrama de actividades.

REQUISITOS Requisitos funcionales
Requisitos no funcionales
Glosario

Modelo conceptual

ANALISIS / DISENO Modelo de andlisis / disefio
v Diagrama de CU del sistema
v Descripcion de los casos de
usos
v Diagramas de secuencias
v Diagramas de estado
v Diagramas de clases
Modelo de datos

IMPLEMENTACION Prototipos de interfaces
PRUEBAS Casos de prueba funcionales
DESPLIEGUE Modelo de despliegue

v Diagrama de componentes
v" Diagrama de despliegue

GESTON Y CONFIGURACION DE Manual de usuario
CAMBIOS

Tabla 3.4 Artefactos de las distintas disciplinas del RUP
Fuente: Elaberacion propia
3.1.2 Estudio preliminar:
Analisis de la institucion: La Misién Boliviana Occidental, institucion dependiente la
Iglesia Adventista de la Unién Boliviana es la organizacién encargada de administrar
toda la informacién de los ministerios de la Iglesia Adventista del Séptimo Dia que

comprenden de 30 distritos del Occidente Bolivia.

El proposito del presente proyecto es disefiar, desarrollar e implementar un

sistema de informacion para el Ministerio Joven de la Iglesia Adventista organizada
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por la Misién Boliviana Qccidental,

actividades vy

reuniones,

vigilias,

para la gestién, control y seguimiento de

proyectos o eventos (camporis, retiros espirituales, encuentros,

ayunos,

caminatas,

camparfias,

concilios,

conferencias,

capacitaciones, cursos, convenciones y seminarios), el registro de los datos de kardex

de los miembros, reserva de inscripciones a las actividades, reservacién de material a

través de un sito Web, empleando informacién confiable y segura.

» Capas de arquitectura y énfasis en el caso de estudio. El Presente sistema via

Web con su entorno grafico y su acceso a la base de datos se representa con un
disefio de arquitectura de varias capas, como la siguiente representacion, figura
3.1.

Presentacion; Interfaz grafica, ventanas.
Lagica de aplicacion - Objetos denominados del problema: Conceptos del
problema. Ejemplo, objeto reservas de eventos, debe cumplir con los requisitos de
aplicacion.
Logica de aplicacion - Objetos de servicio: Objetos denominados no
relacionados con el problema que presentan servicios de reportes.
Almacenamiento: Un mecanismo persistente de almacenamiento, Ejemplo,

representacién de una base de datos relacional.

- Presentacion N© afiliados :I
Reservas de
eventos N°-grupo de apoyo :I
| Reservar | Cancelar |

- Logica de
aplicacion -
Objefo dominio del Lr Punio prinario
problema, reserva de Solicitud Reserva caso de estudio
eventos
Objeto de servicios, — =
reserva de eventos Punio prinario

Interfaz base Administracién e

de datos de segiidad
- Alinacenaniento

B.D.

Figura 3.1 Represantacion en las capas, reservas de eventos.
Fuente: Elaboracion propia
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» La estrategia de desarrollo iterativo. E| primer ciclo se destina a una simple
aplicacién de las funciones basicas, el segundo amplia las funciones del sistema.

> Conociendo los requerimientos: Objetivo crear artefactos de la fase de
requerimientos como ser especificacién de funciones, identificar y clasificar las
funciones del sistema, identificar los atributos del sistema y relacionarlos. Un
proyecto no puede ser exitoso sin una especificacién correcta y exhaustiva de los

de los requerimientos [Craig Larman, 1999].

3.1.3 Los requerimientos

Se recomienda los siguientes artefactos: Panorama general, clientes, metas,

funciones def sistema, atrnibutos def sistema. Lo cual se detalla a continuacién.

» Panorama general

El objetivo de este proyecto es implementar el Sistema de Gestidon de
Actividades de Joévenes - Mision Boliviana Occidental que lograra reducir costos y
tiempo, utilizando conceptos y principios de ingenieria Web cuya informaciéon sea

gestionada y administrada dinamicamente por una base de datos.

» Clientes

Los denominados clientes, en este caso la organizacién Misién Boliviana
Occidental (M. B. O.) que atiende a gestion al Ministerio Joven de la Iglesia Adventista
del 72 dia del occidente boliviano, institucién sin fines de lucro, que ayuda a la

sociedad, con actividades socioculturales.

Los actores involucrados en el sistema son:
Administrativos
Esta 4rea consta del coordinador general, coordinadores distritales, secretaria
requiere la siguiente informacién:
v Reportes del ministerio joven de las iglesias.
Inscripcion de eventos y actividades.
Control de reportes del ministerio joven.

Realizar actualizaciones de tarjetas de los miembros del ministerio joven.

ESER NI NN

Reporte de seguros.
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Director de Jévenes Adventistas
Los directores de Jévenes Adventistas necesitan actualizar los registros de sus
afiliados al ministerio joven.
v Actualizacion de datos de los miembros del ministerio joven.
Listado de miembros de Jévenes adventistas de cada iglesia.
Inscripcion de nuevos miembros del ministerio joven.

Datos personales de afiliados.

RN NN

Reserva de eventos y actividades como por ejemplo a campamentos.
v" Listado de miembros que cuentan con el seguro respectiva a cada evento
Padre de familia o apoderado
Necesitan saber informacién inmediata de sus hijos como ser
v Informacién sus eventos a realizarse, en que fechas, tiempo de estancia fechas
de retorno de encuentros y/o eventos.
Miembros del ministerio joven
Los miembros que necesitan saber:
v Saber las actividades del plan anual de la institucién.
v Compartir experiencias de eventos.
» Metas
La automatizacion del sistema con los siguientes atributos.
Reportes de ministerio Joven por iglesia.
Reportes de inscritos a eventos.
Inscripciones de miembros de los ministerios jovenes de cada iglesia.
Inscripciones reservas a eventos y actividades.
Llenado de formularios de forma automatizada y no asi manualmente.

Emisién de comunicados via Web.

SR N N N NN

Pago de seguros.

3.1.4 MODELO DEL NEGOCIO

El modelo del negocio describe los procesos en términos de casos de uso y
actores del contexto que se corresponden con los procesos del sistema y los usuarios.
El modelado del negocio del proyecto esta enmarcado dentro de las delimitaciones
del contexto del sistema y describe los procesos exactos relacionados con los actores

y casos de uso encontrados. Ver figura 3.2.
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S
/ ﬂ
X
\ de miembro -

Director de J.A.

Administrador \ Publicaciones Y !

\ ¥isitante

Figura 3.2 Madelo del negocio del Sisterma
Fuente Elaboracién propia

3.1.4.1 Actores
A continuacién detallaremos a los diferentes actores que interactuaran con el
sistema en los diferentes procesos, especificando también las acciones realizadas por

ésios.

System

a
oy
Persona
e ~

-~ N
O Q)
pa X
TN AN
Usuario registrado Visitante

0
N

Adwminlstrador Direttor de J.A. Miembra de Iglesia

Figura 3 3 Especificacidn de actores
Fuenie Elabaracién propia
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Actor Descripcién

Ez el encargado en administrar v gestionar el

sistema  con  actualizaciones de los  datos

rd

Administrador | Adventista del séptimo dia.

existentes dentro del Ministerio Joven de |z iglesia

Es aguel actor gue realiza reservas, inscripciones
Q a eventos vy actividades de sus miembros del club
;E de jovenes adventistas de cada iglesia al gue
pertenece, como también algunas actualizaciones

de su club de J A,

Director de J.A.

Ez el usuano gue accede a las consultas,
A inscrpciones a eventos vy actividades a realizarse

Miembro  de | nor el Ministerio Joven.

iglesia

Tabla 3.5 Especificacion de actores
Fuente; Elaboracidn Propia

3.1.5 Funciones del sistema

Las funciones o reguernimientos del sisterma son lo que este debera realizar,
dicho sisterma se detallara a continuacion. Para un mejor estudio de nuestro sistema lo

dividiremos en distintas categaorias.
Funciones basicas: En |a tabla 36 obzervamos las funciones minimas gue dehe

realizar el sistema, para esto se facilitard con vistas de pantallaz sencillas vy de facil
maneja.
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Ref. N° | Funcion Categoria
R.1 Inscripciéon de miembros de iglesia al ministerio joven. Oculto
R.2 Inscripcién de iglesias al ministerio joven. Oculto
R.3 Inscripcion y/o reserva de eventos y/o actividades via Web. Oculto
R.4 Control de pago de seguros Oculto
R.5 Seguimiento y reporte de seguros de los miembros del | Evidente

ministerio joven.
R.6 Emisién de reportes para el seguimiento y control del | Evidente
ministerio joven
R.7 Actualizaciébn de datos de los involucrados Oculto
R.8 Mecanismos de seguimiento y control de almacenamiento | Evidente
persistente.
R.9 Ofrece mecanismos de comunicacién entre los procesos. Evidente
R.10 Actualizacion de datos de Las iglesias evidente
R.11 Permitir altas, bajas y cambios de toda la informacién Oculto
registrada en el sistema.
R.12 Ofrece registros de todos los involucrados al sistema. evidente
R.13 Sistema almacena dates oculto

Tabla 3.6 Funciones basicas

» Atributos del sistema.

Atributos del sistema que son requisitos que por defecto debe de tener ver tabla 3.7

ATRIBUTOS DETALLES Y RESTRICCIONES DE FRONTERA

Facilidad de uso | Cuando ingresa al sistema cada usuario tendra un menu distinto.

Diferentes roles para la facilidad de su uso.

Tiempo de La actualizaciéon de los datos requeridos: inscripcion al Ministerio
respuesta joven, mensajes, actividades, datos personales afiliados, apoderados

y instructores. Las opciones apareceran solo segundos.

Metafora de La interfaz sera orientada a la metafora de una forma accesible y
interfaz comprensible al usuario con mensajes de acciones a cada evento del
sistema segun el meodelo la navegacién. Maximiza una navegacién

facil mediante paginas dinamicas Php.

Tolerancia a Borrar en la duplicacién de datos.

fallas

Plataforma Microsoft Windows con havegador Internet Explorer o mozila

Tabla 3.7 Atributos del sistema
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3.2 FASE DE ELABORACION

Le fase de elaboracion establece la arquitectura base del Sistema de Gestién
de Actividades de Jévenes - Misién Boliviana Occidental v define las lineas que se

seguiran para el desarrollo del proyecto.

3.2.1 Diagramas de actividades

Hacemos uso de los diagramas de actividades para describir las aclividades de
los procesos de negocio que se van a asistir o automatizar con el sistema.

o Diagrama de actividades “INSCRIPCION DE NUEVO MIEMBRO”
En la figura 3 4 se muesira el diagrama de actividades para la inscripcion de

nuevo miembro.

Operador SI1GAD Base de Datos
Solicita inscripcjor: dE So"ﬁ';?|?g?;SO
nuewva iglesia / password
—_—
Ingresn de Iog|n v ,_.{ wverifica
password /}
\7— éDatos Jrcorrectos?
&Autorizacion < Si ® e T No
| . S
Solicita Formulario
de inscripcién
(__4/1\
e A e
B Solicita datos de ;s
( Introduce informacion dﬁre— inscripcion )
inscripcion —_—
¥ \

-,
validacion de
datos

éDatos orrectos?

‘L L ‘H__

(’ Salicita Formulario de seguru:\

=

Solicita datos de segunn\“&
d_,_,,[ 2
ﬁ:trnduce datos de seguro < |

= valida datos \')
<Datos [carrectos?
Si T

| »

/( Almacenalos

ot
Registro | CELS
guardado

Figura 3.4 Diagrama de actividades: Inscripcion de nuevos miembros
Fuente: Elaboracion Propia
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e Diagrama de actividades “INSCRIPCION , RESEVA O CONFIRMACION A
EVENTO"
En la figura 3.5 se muestra el diagrama de actividades para inscripcidn, reserva

confirmacion a evento.

Oper ador SIGAT Eiase de Datos

Solidka ingreso
del login

8 d
/ passwor

P ] .
angrr:so deloginy ™\ ,.‘/ verifica )

password

Solicita inscripcion yjo
reserva a evento evento

Autorizacion

\f Selecciona opcidn \/‘é'_ B

I

Reserva
Ve

———— Confirmar Yerifica datos existentessﬁ Busca datos de reserva
\ inscrip cic'md)I { realizada

—
Solicita formularia de {Existen datos | almacenados?
{ : iy } \
inscripcion a eventa /&_

| =" 5dlicita datos de _5‘—\>—4
} No

A = SY e
Cntmduce informarcion de <& LeEnpcouna event?/

inscripcion eventa
P PR |

Validacion de datos
iDatos ycorrectos?

Si

‘\\/
¢Es inscvipcién?N
[a]
a0

== solicita datos para
< Ji

-

Solicita
formularia de
seguro

Y
| )\ seguropor evento J

o -
Introduce datos de )é'_'_
( . ] =
i ¥ EZ»/ validacion de

L\ datos )

<Datos qorrectos?

Si No

datos
_;—ﬂ—"'_'_'-‘_’
inscripcion o ),é_,..-'-'-"‘
a

reserva a event
guardado

envia notificacién de\
envio de cc-rhprcnbant?j

recibe notificacidn

Figura 3.5 Diagrama de actividades: Inscripcidn, reserva o confirmacion a evenio.
Fuente: Elaboracion Propta
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= Diagrama de caso de uso expandido “ PAGO DE SEGURO”

En la figura 3.6 se muestra el diagrama de actividades para el PAGO DE
SEGURO.

Dperadar 2ieAd Base de Datos
r -k F
- = e A T
{ Solicita pago & seguro Ty i

e ___ﬁffgollcita H'agr»esn:!\'1
— del login )

R

— - ' passwoard

( Ingreso de loginy = | ot s e A b Fa T iy

- password s A e B T
e - <Datos | porrectos?
Autorizacion o ;. N

Ty, i ot S -

Solicita Formulario de ‘:é——'_ ' T
( seguro =

Setg D E—
T

_ St T P !
éﬂtrﬂdu(a datos requeridos : = L 2_{ R S R :)

e e
Elige tipo de s-agur;'\,.I
ol

",

P
( Anual Por eventn
", A A
— Cn— ol o
\‘*,:._._ £ i ¢ walidacion de )\
L datos
iDatos Yoorrectos?
)—¢
T S
{’Emsqueda de historial ™,
A &Datos)L correctas’
— | r!
Bcibe viso para realizary, i .- T
nuevamente inscripcon de e 2 T
. miembro o a evento _/r) -
- e ke =i
Histortal =
Rl
e
S ey
Mismbro con - {* fmotrnthe )
e
s=ouro registrade,! dstos =
o~
(-

Figura 3.6 Diagrama de actividades: Pago d& sequro
Fuente: Elaboracién Propia

Los demas diagramas de actividades se encuentran en ef anexo B.
3.2.2 MODELQ DE REQUISITOS

3.2.2.1 Diagramas de casos de uso

» Diagramas de casos de uso real actual: En el siguiente diagrama de caso de uso
se observa como es la situacion y gestion actual de la informacion dentro de [a

organizacién y como interactdan con sus actores involucrades. Ver figura 3.7
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-

Miembro de
Iglesia

Envio de infomues
trumestrales

[ @ :
N Tglesta-_Chub i}
4 //—/? S

o Presentactdn de
»

dooamentos

Inscripcion de
miembros

P T eventus

/

Administrador _ —__| i

N’ o PAC

b

R \

Syeslein
Documentos de miemmbro

./
anual
Ins:n'pclon -

= 2 1
~
L A \ Control de pago de seguros
- oot
] Publicaciones

™~ [ [
. o Rty
\__\_—’__/

En la figura 3.7 Muestra un diagrama de casos de uso real.

Fuente: Elaboracion Propia

Diagramas de casos de uso general del sistema: Los casos de uso, permiten

identificar las clase de analisis cuyo objetos son necesarios para llevar a cabo el

flujo de sucesos explican a detalle como comienzan como interactuan con sus

actores involucrados. Ver figura 3.8

»
B /

P
Adminlstrador ]

X

Director J.A,

\\//

Inscripcion de
rnlen\bros

i\

System

Inscripcion Documentos
de Iglasia

/ anual

-

@
Envio de informes
trimestrales

- %

Miernbra de
Iglesia

- x

Yisitante

Enlafigura 3.8 Muestra un diagrama de casos de uso para el sistema.

Fuente: Elaboracion Propia
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3.2.2.2 Descripcion de los diagramas de casos de uso expandidos
A continuacion veremos los casos de uso mas importantes. Los demas

procesos ¥ diagrama de casos de uso se detallan en el anexo A,

a) Caso de uso “INSCRIPCION DE NUEVO MIEMBRO”

En la figura 3.9 se muestra el diagrama de caso de uso para la inscripcion de

nuevo miembro.,

Syskem
0 nresenta T e
i _,____——3( Documentos |
L .‘ -
P )
Director 1.5 e ! k e
L i permiten = ‘?H\ '
e i presentd .. B )

(_-J é’//pm A /___.—IV—____\

rede a ¥ :
I i b
; L : nscripcion /} :: \

/ : Miembro de Iglesia
Administrador tieriz

{  Seguro anual ;.
_:—'—'__'/

Figura 38 Diagr‘ama de caso de uso IHSCFIDCIOH de NUeyos miembrs
Fuente: Elaboracién Propia

s Caso de uso de alto nivel: “INSCRIPCION DE NUEYO MIEMBRO”

Caso de | Inscripcion de nueyvo miembro
uso;

Actores: | Administrador, Director de J.A., Miembro de iglesia
Tipo: | Primario

Descripcion: | EI adminisirador o direcior de JA. 0 miembro de

iglesia inscriben a un nuevo miembro al ministerio

joven, llenando el formulario necesario y

presentando la documentacion correspondiente.
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e« Diagrama de caso de uso expandido “INSCRIPCION DE NUEVO
MIEMBRO”

Caso de | Inscripcién de nuevo miembro

uso

Actores Administrador, Directer de J.A., Miembro de iglesia

Propdésito Registro e inscripcidn de nuevo miembro al ministerio joven.

Resumen El usuario autorizade (administrador, Director de J A Y Miembro de iglesia)
registra a un nuevo miembro al Ministerio Joven, llenando primeramente el
formulario de inscripcién de nuevo miembro, después de llenar el formulario se
procede a la validacién de los datos. Luego se llena el formulario de pago de
seguro anual validandolo de igual manera, después se el usuario recibe la
notificacion de envié o presentacién de deposito bancario hasta fecha una
determinada. Con esto se podra asignar funciones como: director, administrador,
usuario miembro de iglesia. Se debe presentar documentacion requerida y enviar
el deposito bancario, caso contrario el sistema eliminara el registro dentro de un
periodo de tiempo.

Tipo: Primario

Referencias | R1, R4, R7, R8, R9, R11,R13

Cruzadas

e Curso normal de INSCRIPCION DE NUEVO MIEMBRO

Acciéon de actores Respuesta del sistema

Curso Normal

de eventos

1.- Ingresa al sistema 2.- Solicita que ingrese el nombre de

usuario y contrasefia

3.- Ingresa los datos de usuario y

contrasefia.

4.- Valida e inicia sesion de usuario,
despliega el menl correspondiente al

nivel de acceso que tiene el usuario.

5.- Escoge el menu de registro de

nuevo usuario..

6.- Despliega el formulario de registro.

7.- de:

nombre completo, ci, edad, e-

Infroduce los datos

mail, fecha d= nacimiento,

nombre de iglesia.

8.- Valida los campos introducidos, para
almacenar los datos de nuevo miembro

del Ministerio Joven..

9.- Selecciona la opcién de pago
de seguro anual.

10.-

anual.

Despliega formulario de seguro
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11.- Llena formulario de seguro

anual.

12.- Valida campos introducidos, para

luego almacenar los datos

correspondientes a inscripcion de nuevo

miembro.

Curso
alternativo de

eventos

13.- El usuario introduce datos
erroneos en el momento de

ingreso al sistema.

14.- El sistema despliega nuevamente el

formulario de login y pasword.

15.- El usuario introduce datos

erroneos del miembro.

16.- El sistema despliega un mensaje de

error y manda al paso 6.

17.- El usuario introduce datos

erroneos de seguro anual.

18.-El sistema despliega un mensaje de

error y envfa al paso 10.

e Contratos de operaciones: “INSCRIPCION DE NUEVO MIEMBRO?”

Contrato: Inscripcién Nuevos miembros

Nombre: Inscripcion de Nuevos miembros

Responsabilidades |Administrador, Director de J.A., Miembro de iglesia
Ingreso con contrasena tipo de usuario, el sistema valida tipo codigo y
tipo de usuario, si son validos el sisterma permite realizar listado la

inscripcion segln tipo de usuario.

Tipo: Sistema

Referencias R1, R4, R7, R8, R9, R11,R13

Cruzadas

Notas Realiza la blusqueda de registros en la Base de Datos segin tipo de

usuario y tipo de seguro.

Excepciones Si la introduccién de datos del nuevo usuaric y seguro anual no es

correcta el sistema devuelve un mensaje de datos erréneos.

Salida Registro de nuevo miembro y seguro anual aceptado y almacenado.

Precondicién Debe presentar la documentacién y comprobante de depdsito bancario

correspondiente para su registro hasta una fecha especificada.
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Post-condiciéon

los registros.

Caso de no presentar la documentacién requerida el sistema eliminara

b) Caso de uso
INSCRIPCION A EVENTO”

“INSCRIPCION O RESERVA O CONFIRMACION DE

En la figura 3.10 se muestra el diagrama de casos de uso para el Incripciéon o

reserva o confirmacion de inscripcion a evento.

(9

A

Administrador . {erifica /
\ \ tiene

ins:r‘;b;eb< @ P /

Director de 1.A:

Systern

e

{ - \
ke Evento \\

4
se nscrib

remice

/ "a'wsa\\ : /
rtene envia
R

Comprobante

X

Miembro de Iglesia

Figura 3.10 Diagrama de caso de uso: [nscripcion a evento

Fuente: Elaboracion Propia

» Caso de uso de alto nivel: “INSCRIPCION O RESERVA O CONFIRMACION DE
INSCRIPCION A EVENTO”

Caso de | Inscripcién o reserva o confirmacion de inscripcion a evento
uso:
Actores: | Administrador, Director de J.A., Miembre de iglesia
Tipo: | Primario
Descripcion: | El usuario selecciona la opcion que quiere realizar, esta opcion puede ser el de

Ministerio Joven.

inscribirse a un evento u actividad, reservar cupos al evento y confirmar la
inscripcion de reserva a evento realizada anteriormente, que pertenece al

e Diagrama de caso de uso expandido “INSCRIPCION O RESERVA O
CONFIRMACION DE INSCRIPCION A EVENTO™

Nombre Inscripcién a evento
Actores Administrador, Director de J.A., Miembro de iglesia
Propésito Registro e inscripcion  del miembro usuario de cada una de las distintas
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iglesias pertenecientes al ministerio joven a uno de los diferentes eventos, el

cual es organizado por la M.B.O. pagando debidamente su seguro por evento.

Resumen | El sistema verifica los datos del miembro, para dar permiso a la inscripcion o
reserva o confirmacion de inscripcién a un evento y/o actividad. El usuario
miembro al realizar su inscripcién debe asegurarse de haber realizado su
depodsito bancario ya que se debe presentar ¢ enviar el comprobante de
deposito bancario. Si en el caso de elegir la opcion de reserva el sistema
verificara los datos introducidos menos el de seguro por lo que envia
notificaciéon de confirmacion de inscripeion hasta una fecha determinada. Y por
ultimo si se elige la opcién de confirmacidn de inscripcidn el sistema verifica si
existe historial de datos y si confirma pasa a la opcidn de pago de seguroy se
llenan los datos de este formulario y se almacenen los datos. Por ultimo se
envia otra naotificacion de envié de comprobante de deposito bancario hasta

fecha determinada

Tipo: Primario
Referencias | R3,R4,R5R7, R8 R11, R12, R13
Cruzadas

e Curso normal de “INSCRIPCION O RESERVA O CONFIRMACION DE
INSCRIPCION A EVENTO”

1) Caso de inscripcion

Accidn de actores Respuesta del sistema
Curse 1.- Ingresa al sistema 2.- Solicita que ingrese el nombre de
Normal de usuario y cantrasefia
eventos 3- Ingresa los datos de usuario y | 4.- Valida e inicia sesidn de usuario,
contrasefia. despliega el menU correspondiente al

nivel de acceso que tiene el usuario.

5- Escoge el mend de evento vy | 6.- Despliega el tipo de formulario de
seleccicna la opcidr inscripcién a | inscripcidn a evento.

evento.

7 .- Introduce los datos necesarios para | 8.- Valida los campos introducidos,
el caso de inscripcién a evento. para almacenar los datos, que
posteriormente son  almacenados,

luego va a la opcidn de seguro.

9.- Ingresa |a opcién de pago de seguro | 10.- Despliega formulario de seguro

por evento. por evento.
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11.- Llena formulario de seguro por
evento con los datos necesarios para el

caso.

12 .- Valida campos introducidos, para

luego almacenar los datos

correspondientes a pago de seguro

por evento.

14.- Recibe notificacion de envio de
comprobante bancario hasta fecha
determinada, si el usuario quiere puede

enviar su comprobante via fax en ese

13.- Envia notificacion de presentacion
0 envio de comprobante hasta fecha

determinada.

instante.
Curso 14.- Bl usuario introduce datos erréneos | 15.- El sistema despliega nuevamente
alternativo | en el momento de ingreso al sistema. el formulario de login y pasword.
de 16.- El administrador introduce datos | 17.- El sistema retorna al paso 6.
eventos erroneos en el formulario de inscripcion
a evento.
18.- El administrador introduce datos | 19.- El sistema retorna al paso 10,
erréneos en el formulario de seguro por
evento.
Caso de reserva
Accién de actores Respuesta del sistema
Curso Nommal | 1.- Ingresa al sistema 2.- Solicita que ingrese el nombre de
de eventos usuario y contrasefa
3.- Ingresa los datos de usuario | 4.- Valida e inicia sesién de usuario,
y contrasena. despliega el menu correspondiente al nivel
de acceso que tiene el usuario.
5.- Escoge el mend de eventoy | 6.- Despliega el formulario necesario de
selecciona la opcién reserva a | inscripcion a evento.
7.- Introduce los  datos | B- Valida los campos introducidos, para
necesarios para el caso de | almacenar los datos, que posteriormente
reserva a evento. son almacenados.
9.- Recibe notificacion de | 10.- Envia notificacién de de confirmacion
confirmacion de inscripcién. de inscripcidn hasta fecha determinada.
Curso 11.- El usuario introduce datos | 12.- El sistema despliega nuevamente el
alternativo de | erméneos en el momento de | formulario de login y pasword que esta en
eventos ingreso al sistema. el paso 2.
13.- El administrador intreduce | 14.- El sistema retorna &l paso 6.
datos erréneos.
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2) Caso de confirmacién de inscripcion

Accidén de actores

Respuesta del sistema

Curso Normal

1.- Ingresa al sistema

2.- Solicita que ingrese el nombre

de eventos de usuario y contrasefia

3.- Ingresa los datos de usuaric y | 4.- Valida e inicia sesién de

contrasefa. usuario, despliega el menu
correspondiente al nivel de acceso
que tiene el usuario.

5- Escoge el mend de evento|6.- Despliega el formulario de

confirmacién de inscripcion. confirmacion de inscripcion.

7.- Introduce los datos necesarios para | 8.- Valida los  campos

el caso de confirmacién de inscripcion. introducidos, y busca historial de
datos de reserva realizada y va a
la opcidn de seguro.

9.- Ingresa la opcion de page de segure | 10.- Despliega formulario de pago

por evento. de seguro por evento.

11.- Llena formulario de seguro por | 12.- Valida campos introducidos,

evento con los datos necesarios para el | para luego almacenar los datos

caso. correspondientes  a pagoc de
seguro por evento.

14.- Recibe notificacion de envio de | 13- Envia  notificacion de

comprobante bancario hasta fecha | presentacion 0 envio de

determinada, si el usuario quiere puede | comprobante hasta fecha

enviar su comprobante via fax en ese | determinada.

instante.

Curso 15.- El usuario introduce datos efréneos | 16.- El sistema  despliega

alternativo de

eventos

en el momento de ingreso al sistema.

nuevamente el formulario de login

y pasword.

17 .- El administrador introduce datos

erréneos en el formularic de

confirmacion de inscripcion.

18.- El sistema retorna al paso 6.

19.- El administrador introduce datos
erréneos en el formulario de seguro por

evento.

20.- El sistema retorna al paso 10.
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e Contratos de operaciones: “INSCRIPCION O RESERVA O CONFIRMACION DE
INSCRIPCION A EVENTO”

¢ Contrato: “Inscripcion o reserva o confirmacién de inscripcién a evento”

Nombre:

Inscripcion o reserva o confirmacién de inscripcion a

‘Responsabilidades

Administrador, Director de J.A., Miembro de iglesia

Ingreso con contrasefa tipo de usuario, el sistema valida
tipo cédigo y tipo de usuario, si son vélidos el sistema
permite realizar la inscripcion, reserva o confirmacidn de

inscripcién deacuerdo a la opcidn gue eligid el usuario.

Tipo:

Sistema

Referencias Cruzadas

R3,R4,R5R7, R8, R11, R12, R13

Notas

Realiza la busqueda de registros en la Base de Datos

segun tipo de usuario.

Excepciones

Si la introduccidn de datos de usuario no es correcta el
sistema retorna al formulario de partida. Introduccion de
datos errdneos en los formularios de inscripcion, reserva y
confirmacidn de inscripcion, ya que estos son validados en
el momento del llenado del formulario o registro. Por lo

gue el sistema retorna a los formularios ya mencionados.

Salida

Inscripcion o reserva o confirmacion de inscripcion
aceptada asi como el envid de notificacion de

presentacién de deposito bancario.

Precondicién

El usuaric miembro debe ser miembro del Ministerio de
Jévenes Adventistas, para poder acceder a la opcién de

inscripcion, reserva o confirmacién de inscripcion a evento.

Post-condicién

Miembro de iglesia debera presentar comprobante de
depdsito bancario, caso de no presentar el comprobante
de depésito bancario hasta fecha especificada el sistema

eliminaréa la inscripcion al evento.

c) Caso de uso “PAGO DE SEGURO”

En la figura 3.11 se muestra el diagrama de caso de uso para EL PAGQ DE

SEGURO.
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System
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Administrador
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f comprabante enwis J /‘
.l

_—~7" tiene

—

¥ =&
seguro anual

Figura 3.11 Diagrama de caso de uso; "Pago de seguro”
Fuente: Elaboracion Propia

Caso de uso de alte nivel: ¥ PAGO DE SEGURO™

Caso de uso:

Pago de seguro

Actores:

Administrador, Director de J.A

Tipo:

Primaric

Descripcion:

El edministrador reegliza el pago del seguro ya sea este anual o
por evento teniendo el deposite bancario de {os inscritos como
miembro al Ministerio de Jovenes Adventistas o el depdsito
bancario por el costo de evento al cual esta inscrito el miembro
del Ministerio.

Diagrama de caso de uso expandido " PAGO DE SEGURQO”

Nombre Seguro anual y por evento

Actores Administrador, Director de J. A,

Propésito &l sistema verifica y velida numero de comprobante de
depdésito bancario por cuestiéon de seguro.

Resumen El sistema verifica los datos del deposito bancario con
al boleta de deposito original del miembro enviado via
fax, detallando si es para e seguro anual o caso
contrario para seguro por evento y/ actividad. Esta
verificacion de nimero de depdsito bancario se la puede
realizar hasta unafecha especificada,

Tipo Primario

Referencias Cruzadas R4.R5, R6,R7. R8, R10,R11,R12, R13
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Curso normal de “PAGQ DE SEGURO”

Accién de actores Respuesta del sistema
curso 1.- Ingresa al sistema 2- Solicita que ihgrese el nombre de
Normal de usuario y contrasefia
eventos 3.- ingresa los datos de | 4- Valida e inicia sesidn de usuario,
usuario y contrasefa. despliega el menu correspondiente al nivel
de acceso que tiene el usuario.
5.- Escoge el mend de | 6- Despliega el formularic de pago de
pago de seguro. seguro. Especificando si es para seguro
por evento o seguro anual.
7.- Introduce el nimero de | 8.- Valida los campos introducidos, y va y
depdsito bancario, ademas | busca historial de miembre inscrito al
de C.I. vy elige el tipo de | Ministerio de Jévenes Adventista o inscrito
seguro. a evento para almacenar los datos del
numero de deposito bancario, que estan
siendo comprobados con la boleta de
deposito bancario original. Y retorna a la
pantalla principal.
Curso | 9.- El usuario introduce | 10.- El sistema despliega un mensaje de
alternativo | datos erréneos del | error y manda al paso 1.
de | depdsito bancario.
eventos | 11.- El  administrador | 12.- El sistema retorna al paso 6.
introduce  datos erréneos
en el formulario de pago de
seguro.
14.- EI  administrador | 13.- El sistema no encuentra historial por lo
recibe aviso para realizar | gue envia aviso para realizar nuevamente
nuevamente inscripcidn de | inscripeion de miembro y luego a la opeidn
miembro o a evento evento.

¢ Contratos de operaciones: “PAGO DE SEGURO”

Contrato: Pago de seguro

Nombre: Paga de seguro

Responsabilidades|El Administrador ingresa con contrasefia tipo de usuario, el
sistema valida tipo codigo v tipo de usuario, si son valides el

sistema permite realizar el pago de segura ya sea este anual o por




Tipo: Sistema

Referencias R4, R5, R6, R7, R8, R10, R11, R12, R13

Cruzadas

Notas Realiza la blsqueda de formularios de pago de segurc en la Base

de Datos.

Excepciones

Si la intraduccién de datos del depdsito bancario no es correcta, el
sistema regresa al formulario inicial. Y si no existe historial de
miembro inscrito al Ministerio de Jovenes Adventistas o miembro

inscrito a evento, el sistema muestra mensaje de realizar

Salida

Registro de pago de seguro es guardado en la base de datos.

Precondicion

El usuario miembro debe enviar el depdsito bancario via fax o
caso contrario ser presentado hasta una fecha especificada para

verificar el nimero de depésitc bancario enviado al momento de la

Post-condicion

Numero de depodsito bancario verificado. Caso de no presentar el
comprobante de depdsito bancario criginal, el sistema eliminara

el registro de inscripcién.

Los demas casos de uso se encueniran en ef anexo C.
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3.2.23 Construccion del modelo Entidad relacion

Direcoisn m m

Seguro
Pertenece
Cod_usu | (@ Nro-deposito_bancanc
|
_|_ — N
| | agistro a se Anual Por_svento
! L

G /

Id_club

Apelhdo

/5-

tiene
Fecha duracip n

Publicacion

La figura 3.12. Diagrama del modelo entidad relacion.
Fuente: Elaboracion propia

Registro a seg

ro-deposito_bancand

3.2.24 Construccion del modelo conceptual
Para construir este modelo se hace uso de una lista de informaciones obtenida

a partir de los diagramas de actividades. Ademés es una cualidad esencial que debe

ofrecer un modelo conceptual es que representa cosas del mundo real.
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.-aiﬂ%

La figura 3.1 3 Disgrama cel modelo conceptual del sistema.
Fuente: Ekzboracion progia
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v Registro de los términos del glosario

Es un documento simple en el cual se definen términos, la tabla 3.4 se muestra

para el sistema planteado.

Termino Categoria Comentarios
El usuario ya sea el administrativo, director de JA O
Conexién al | Caso de | Miembro de lIglesia, hace una conexién al sistema,
sistema uso introduciendo coédigo y contrasefia, el sistema el sistema
devuelve la conexién admitiéndole el ingreso al mismo
siempre y cuando estos datos sean correctos.
Especificacién  de | atributo Descripcibn breve de un dato especifico ya sea de
datos Miembro de iglesia, Director de J.A., Administrador.
Nombre Tipo Un nombre que tiene cada dato ya sea de Miembro de
iglesia, Director de J.A., Administrador
Inscripcion Caso de | Esta funcién es la mas importante, esta deben estar
Ministerio joven uso bien registrados los datos, para que el transcriptor
pueda realizar distintas operaciones
Inscripcion a | Caso de | Esta funcion cumple cada director de J.A., reservando
eventos yio | uso cupo para dicho evento, introduciende datos personales
actividades directiva, grupo de apoyo, Miembros de iglesia.
Verificacion de | Caso de | Esta funcién la realiza el administrador, revisando y
seguros anuales | uso controlando que miembros del ministerio joven cuentan
y/o por eventos con el seguro.
Visualizacion de | Caso de |lLos usuarios administrativos, coordinador general,
reportes e informes | uso coordinadores distritales ingresan cédigo y contrasefia y
anuales ¥ el sistema valida los datos, si estan correctos les
trimestrales. permite el ingreso como tipo autoridad y asi pueda
acceder a la informacién de control de iglesias miembros
del Ministerio aoven que desee acerca de rendimiento,
permanencia en el ministerio joven.
Ver datos | Caso de | Los administrativos, directores de J.A., afiliados,
personales uso introducen su clave, el sistema valida su clave y luego
despliega la informacién datos personales, segun el rol
correspondiente al usuario, el los usuarios verifican los
datos si sus datos son correctos el sistema confirma
datos del usuario.
Actualizacion de | Atributo Es un proceso que realiza después de la insercion de
tarjeta de notas mediante una carta al instructor de club que le
especialidad solicitan, pudiendo error del director de J.A.
Cambio contrasefia | Caso de | Los administrativos, directores de J.A., Miembros de
uso iglesia introduce su clave actual, el sistema valida la

clave, el usuario lee las recomendaciones para introducir
una nueva clave y luego el usuario introduce su nueva
clave para que luego el sistema actualiza la base de
datos con la nueva clave introducida.

Tabla 3.8 Glosario
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3.2.2.6 Diagrama de estados

Un diagrama de estados describe todas las secuencias de estados y acciones

por las que puede pasar cada uno de los subsistemas durante su ciclo de vida como
reaccion a distintos eventos.

a) Diagrama de estados, para el caso de uso “INSCRIPCION DE NUEVO
MIEMBRO?”, ver figura 3.14.

Pantalla

marsss paesrard [ogerkificar | Password comrects [ paptafla | sfedir
&= winoral

usuario prncipal
seauro anus!

mostrar

inscnpion de
nusvo mismbro

enostrar
5
password incorrecto

Farmulario de
nscripcon

introducir

verffica y valda

netificacion de
anvio de deposia

inscrpcion

ingre=a de datos
de inseripsion

i
inareso de datos de Formularia de
Sequen
saguro a
bancaric d= X
segurn 3

sligs aceptar

\\ganera

verffica v valida

guardar datos

La figura 3.14 Diagrama de estados de inscripcién de nuevo miembro
Fuente: Elaboracion propia

b) Diagrama de estados, para el caso de uso de “INSCRIPCION © RESERVAQ
CONFIRMACION DE INSCRIPCION A EVENTO” ver figura 3.15

i Da-'\-cal-a Irgress password | A kannfics | Passeond cofrec Lo pﬂga
s -| peinops] }—- LUz

orrcpal

b Ml-:ln

gy optn
DEssuRord IMosmects .h W opcicn -
— i L
rrFrorsn | msopcion a [Ressrva 1-..-.-n.r~|-;\|
.
y ! it l Tomdende |
famdaiode | mserpeion =)
Busca | RGeS | I Eon : !

—_— ’ - | wEriliCa ¥ wabda
i Ul-f" serifiea W vabds |‘nh’" gl
| Historisl de resarve I

ML=
Iragresa de datos | - i
axistanta de inscrgicion

= ngreso de datos
conmrn|

s=c|urr. & e -:r-ro |

/
[ c:r.-s-uc-;c-;um 1 Aastrar
1, / | i &
L3 werifica [y wakds
[_roifcacen ds A lf" g
envio de depozito S 4
bateario de it o 5
| T NFs. W g
o mlge aceplar {0 Formmulans de
w | Seguo
Qe

= W o

W guardar datos |
@ a

Figura 3.15 Diagrama de estados inscripcion de y/o reserva a evento
Fuente: Elaboracion propia
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¢) Diagrama de estados, para el caso de uso de “ PAGO DE SEGURO” ver
figura 3.16

" pantalla ingresa password [ autentificar | Password correcto [ pantalla
= principal usuario principal
Eligir
Tipo de seguro-
password meorrectax Ie g
Mostral S

Formulario de
seguro anual

\\elegn o L

Formulario de
seguro oor
evento

i Incripdion de
nuevo miembro
Guardar

O

Figura 3.16 Diagrama de estados de Pago de seguro.
Fuente: Elaboracion propia

Los demas diagramas de actividades se encuentran en ef anexo D.
3.2.3 MODELO DE ANALISIS Y DISENO
3.2.3.1 Diagrama de secuencias

En este punto tratamos de determinar las operaciones que demandan y
reclama cada actor del sistema. El diagrama de secuencia es un sistema que deberia
prepararse para el curso normal de los eventas de un caso de uso posiblemente
también de ofros, teniendo en cuenta les cursos opcionales mas interesantes [Craig
Larman, 1999].

a) Diagrama de secuencia, para el caso de uso “INSCRIPCION DE NUEVO
MIEMBRO”, ver figura 3.17
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! Operador

| S 1 Base de datos

Saskema
Z : buscardy ;
R L[j
2 ; respuestal) H

I = werificady

1 Ingrssod)

S ; acceso()
& : Solicita InscripaSnd) :

7 Formmudarioinscripciond)
e

Introduce datos(

10 @
11 : Solicits pago de Seguron) :

Formularico da segus o)

e 3 M
Z : Introcucs dakos de segurad)
valida_daros{)

T 19 : :

15 : aimacena datos() :

i B " e
r Il 7 : Datos almaccnados() |

D‘- 18 : Envia notificacidal) 1

-—
r':l 2 wvalida datosD

Datos vabidos( :

1 Guardar(s

La figura 317 Diagrama de secuencia de inscripcion de nuevo miembro.
Fuente: Elaboracion propia

b) Diagrama de secuencia, para el caso de uso de “INSCRIPCION O RESERVA
O CONFIRMACION DE INSCRIPCION A EVENTO™ ver figura 3.18.1, figura
3.18.2 yfigura 3.18.3

1. Caso de inscripcién a evento

I:Isase =Et

-] : z 2 buscar(y
e

1 Sperador I ‘ Inscripcion |

L :inghesol)

F : respuestay

4 werificaly

[J = | acce=oly

& Selerciona swentoty

7 : Desplicga opcionesi)
£ : Selecciona ipscripoitn a swentol)

S : Muestra Fo

roulario de inscripoisni >

10 : Intyocuce dakos()

11 : \alida dseos

12 : Datos walidos(
13 : Swolicita pagoids Segura por swento)

14 : Farmularic
15 : Introdus

He segure por sventoil

= datos de segurady

16 : valida_datos(

-t -

17 : Oatos walidos()

16 Inscripeitn acoptadald | | 14 Almacens datost

= S

i 200 Guardarn)

'21 : Datos alrmacenadas(

diz presentacisn de comErobEnkel)

22 : Ervvia nokificacié

Figura 3.18.1 Diagrama de secuencia inscripcién a evento.
Fuente: Elaboracion propia
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2. Caso de reserva a evemto

2 2 buscard)

Sase de datos ‘

respusstaly
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i
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T 1 Mueskra Fol

10

raulario de inscripcionix
Introcuce datos()

iz

1 : valida dakos

12 : Dates validos(

l

| .
F

13 : reserva aceptadadl 14 : Almacena datose

| Fe. : Datos almacenadosi()

17 Erwvia notificacisnt

de confirmacian de inscripcidn(

15 ¢ Guardar()

Figura 3.18.2 Diagrama de secu
Fuente: Elaboracié

encia de reserva a evento.
n propia

3. Caso de Confirmacion de inscripcion
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ui.
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Figura 3.18.3 Diagrama de secuencia co
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¢) Diagrama de secuencia, para el caso de uso de “PAGO SEGURO™ ver figura

3.19

- - i
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|,,r- @ IrErocch daboe()

Areveme e e

=1e]

Figura 3.19 Diagrama de secuencia de Pago de Seguro.
Fuente: Elaboracién propia

L os demas diagramas de actividades se encuentran en ei anexo E.

3.2.3.2 Diagrama de clases

El diagrama de clases muestra

la estructura estatica del

sistema modelado.

Construimos el diagrama de las definiciones de las clases del modelo conceptual vy

diagramas de secuencia.
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Figura 3 20 Diagrama de clases

Fuente Elaboracion propia

Diagramas de colaboracléon

3.2.3.3

Los diagramas de colaboracién que destacan la organizacién de los objetos que

participan en una interaccion ademas se destaca el nuecero que se le asigna a cada

mensaje para ordenar a si la actividad que se realiza.
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a) Diagrama de colaboracién, para el caso de uso “INSCRIPCION DE NUEVO
MIEMBRO, ver figura 3.21

Administrador

2 ' Registro de membro() 1 #Regetrs usurind
5 : Irtroducir datos()
& ! Registro oo seguro araal()

! Registro Jde Dhrectores ). A ()
7 i Inkroducir dJatas de segural )

3
4 Ragistro de Admiistrativos()
9 » Guardar datos()

Sistema de gestion de i Base de datos
actividades de jovenes (=] ema
-

10} Datos guardados)

P S—
8 - Veriticar y valdar(y

La figura 3.21 Oiagrama de colaboracion de inscripcion de nuevo miempro.
Fuente: Elaboracién propia
b) Diagrama de colaboracion, para el caso de uso de “INSCRIPCION O
RESERVA O CONFIRMACION A EVENTO® ver figura 3.22.1, figura 3.22.2 y
figura 3.22 3

Usuario |

1 : Ingresa password()
3 . Acceso permitido(y ? l 4 : Solictud de insaripcidn a evento()
6

: Introducir datos
S ; Muestra formulario de inscripcioh() | o f O
- 8 Solicitud pago scguro()

9 Mues_l:ra rorm'_J_',a"D_l,jE segol) 10 : Introducir datos de seguro()
14 : Envio de notificacion() 12 : Guardar datos()
Sistema de gestionde | —— - Base de datas

del sistema

activydades de jovenes |
A

13 ; Datos guardados()

-
2 : Verificar y validar usuario()
7 validar inscripcion a evento()
11 : Validar datos-seguro()

Figura 3.22.1 Diagrama de colaboracion inscripcidn a evento.
Fuente: Elaboracion propia

Usigaria

1 ! Ingresa password(J

3 1 Acceso permitida() 4 : Boficitud de reserva a evento()
6 ¢ Intraducir dato

5 Muestra formulatia dé& reserva( l e v datos()

10 : Envio de notificacidnt)

8 : Guardar dakosi)

Sistema de gestion de — Base de darns [
actividades de jpvenas | del sistema
. — |

9 : Datas guardados()

- -
2 | Verificar y validar usuario()
7 i validar reserva a eventa()

Figura 3.22.2 Diagrama de colaboracién reserva a evento,
Fuente: Elaboracidn propia

96



Usuari ‘

1 : Ingresa passyword()

1 . 4 : Solictud de confirmadion da insaipadan()
3 Acteso permill ooy & . Irtyoducl datos()

S : Mugstra confirmacion() ilﬂ i Safictud pago segura)

12 ¢ Intreducie datas de segurad)

14 - Gyardar datos()
@ 1 Busea hustoral()

11 Muestva Formulario de segur o)
16 : Erovio de restificachond)

Sisterna de gestion de — 8ace de datas
Qttl\iidgxs gE‘ jgvenes ded =1 SlE'ITIQ
]

-
9 1 Historial ercontr adol)
15 | Qatos guardados()

o
Z i Verificar y validar usuariol)

7 veldar datos de confirmacidn()
13 : Validar datas-segiiri()

Figura 322 3 Diagrama de colaboracion Confirmacidn de inscripadén a evento.
Fuente: Elaboracion propia

¢) Diagrama de colaboracion, para el caso de uso de “PAGO DE SEGURO” ver
figura 3.23

Usuario

{ : Ingresa password()
3 1 Acceso permitido) 3 : Seleccionar pago de seqguro()
l 5+ Seleciona Hpo de seguro()

9 . Inscripcion Seguro a evento()
7. Introducir dabes d= segural)

& : Busca historial()

Sistema de gestion de i Base de datbs

actwidades de jovenes ded sicema
-

11 : Datos guardados()

-
Z : Verificar y validar usuario(}
8 : Verificar y validar sequrof)

Figura 3 23 Diagrama de colaboracién inscripcion de nueva iglesia.
Fuente: Elaboracion propia

Los demas diagramas de actividades se encuentran en ef anexo F.

3.2.3.4 Modelo de datos
En esta actividad se define la edructura fisica de datos que utilizara el sistema
a partir del modelo de disefio de clases, obteniendo asi un modelo de base de datos

relacional.
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sk estado fecha2 tub
tipe descripcior M
It pwid
l 1
noticla registroevento
titula id tipo_usu
conicnido idingcrito ‘ma tpo_usy
(ogigoevento ﬂns;nnrn:m
nuemeroc :'F_r_"ﬂlt.l-_‘z
1acna id_repor
id_dir
num_total_afiliados
num_femeninos
num_mas
total _seguro
num_miembr_no_ady
num_miembr_no_vauti

num_iglesias
num_clubes
num_miemb_cdn_seguro
num_rmiembe_sin_seguio
pastor_si_no
nombre_pastor

resivia_visita_toerdinadar_s

visita_pastor_distr_si_no
fecha

d

Figura 3 24 Diagrama Modelo de datos del sistema
Fuente Elaboracién propia
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3.2.35 Arquitectura del sistema

Se presenta en un entorno multiusuaric. Ya que al disefiar el Sistema de
Gestién de actividades de jovenes — Misién Boliviana Occidental, se tomé en cuenta
los dos tipos de arquitectura que sugiere la metodologia RUP: La arguitectura fisica y
l6gica, asi como la tecnologia e infraestructura que se empleara para implementar sus

funcionalidades.

v" Arquitectura logica

Para la arquitectura légica el sistema esta basado en Model, View, Controller,
o bien: Modelo, Vista y Controlador (MVC), que es un patrén de arquitectura de
software que separa los datos de una aplicacién, la interfaz de usuario, y la légica de
control en tres componentes distintos, separando el sistema en “tres capas”; el
Modelo, fa Vista y el controlador, como se muestra a continuacién en el diagrama
con la vista l6gica de la arquitectura del Sistema de Gestion de Actividades de

Jovenes.

¢ Capade vista, es la capa donde se desarrolla la interfaz para el usuario final en
la que se presenta la informacién obtenida con el modelo en un formato adecuado
para interactuar.

e Capa del controlador, es la capa donde ocurren la mayoria de los procesos, esta
capa responde a eventos, usualmente acciones del usuario e invoca cambios en el
modelo y probablemente en la vista, dependiendo de la accién solicitada por el
usuario, siendo el que pide al modelo la informacién necesaria e invoca a la plantilla
(de la vista) que corresponda para que la informacién sea presentada.

« Capa del modelo, el Modelo se encarga de todo lo que tiene que ver con la
persistencia de dates. Guarda y recupera la informacién del medio persistente que
utilicemos, ya sea una base de datos, ficheros de texto, XML, etc. Esta es la
representacién especifica de la informacion con la cual el sistema opera. La légica

de datos asegura la integridad de estos y permite derivar nuevos datos.

Entonces el producto software esta desarrollado para que funcione en entornos
Web, esto implica que su mantenimiento deberia ser facil, para este efecto se usa el

modelo vista controlador, donde los procesos, las interfaces (formularios y reportes) y
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el mismo modelo que es la abstraccién de las clases, y estructuras estéticas se puedan

mantener independientemente de las demas. Ver figura 3.25.

]
SISTEMA DE GESTION DE -
SUCTIVIDADES DE JOVERES MISIR
BOLTW ARG OO CIDEMTAL

S

W b

REGLAS DE NEGOCIC
— =
" =5
</ s
~
APACHE PP
e
./)

SERVIDOR DE B.D, MSQIL

Figura 3.25 Arquitectura IGgica del sistema
Fuente: Elaboracidn propia

¥ Arquitectura fisica

Trata de la utilizacién de recursos en términos de hardware y software
necesarios para el funcionamiento del sistema. La implementacién es la puesta en
marcha del sistema de Gestidn de actividades de jovenes —Misidn Boaliviana
Occidental, realizando la integracidn total de todos los subsistemas gue se
plantearon e identificaron. Para esto es necesario cumplir con los reguerimientos

descritos a continuacion. Yer figura 3.25

» Browser cliente: En la aplicacion de los clientes necesita el broswer para
solicitar al servidor VWeb paginas HTML y PHP. Estos son Internet Explorer, firefox
y ofros.

= Servidor Web: Es el lugar donde los browsers de los clientes acceden al sistema
iy esto selo es a través del servidor Web, en este caso ufilizaremos el servidor
Apache 2.2,

s Conexion HTTP: Es el protocolo utilizado para la conexidn entre los broswers y
el servidor Web.

s Paginas HTML: Son aquellas paginas Web gue tienen una interfaz para el cliente

gue no tienen procesamiento en el lado del servidor antericrmente mencicnado.
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. Pagina servidor: Son todas las paginas Web gue realizan procesamiento en &l
servidor, para este proyecto se ha uilizado paginas desarrolladas en FHF .

s  Setvidor de aplicacion: Es la herramienta pnncipal para gjecutar |a légica de
negocio en el lado del servidor (servidor de aplicacion Apache), siendo &l
encargado de gjec utar el codigo de las paginas servidor

. Base de dates: s el punto donde se almacenada todos los datos de o5 usuanns
del sistema, se ha utilizado |2 base de datos MySQL.

o  Script cliente; Uisamos Java Scripty el framework JQuery embebido dentro de
agunas paginas HTML v Hojas de Estilo C5S para conseguir  una interfaz

mejorada.
@ il
Base de Dalos Apderaoareies
& isidn Bolivians
Qccidental
Adminkstrador |
(]
Director de J.&.
: Cliente n
Clienile 1 Clienie =

Flgura 3.26 Disefin fisico ¥ arquitectura del Sisterna
Fuente: Elaboracion Propia

3.3.3.6 Modelo de implementacion

En la implementacion las clases de disefio son convertidas en ficheros fuentes,
y ejecutables codigo utilizando un lenguaje de programacion La programacion es una
fase separada durante la cual los modelos son convetidos a codigo y el sistema
realizando & taves de la implementacion (archivos de codigo fuente, achivos de
encabezados, etc )
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Para eso se tendra el siguiente ejemplo de implementacion.

En el siguiente grafico se observa el diagrama de colaboracién, para el caso de
uso “INSCRIPCION DE NUEVO MIEMBRO?”, ver figura 3.27

Administrador

2 : Ragistro de miembro(y 1 : Registra usurio()
5 ¢ Introducir datos()
3 i Registro de Directores ). A

4 : Registro de Admiistrativos()

6 : Registro de seguro anual()
7 : Introducir datos de segura()

2 : Guardar datos()

Siskema de gestion de —p Base de datos
actividadsas de jovenes del sistema
af—

10 ; Dotes guordados()

-+
8 : Verlficar y validar()

La figura 3.27 Diagrama de colaboracion de inscripcion de huevo miembro.
Fuente: Elaboracion propia

La figura 3 .28 muestra el cédigo de este diagrama de colaboracién.

fimldzet 1d="forn">
<leqendNuevo Usuariod/lagendy
"comentariosFrn” "comentarioaFrn’ ool page” oo "aneusiario, php"
<ol>
<liz
<label>Nombre: </label>: ) PIA="text" "nmombre usu” 1="<? echo §nombre; '
"required”
</11>
<11 .
<label>Apellido(s): </label> il | pe="text” au-="gpellldo_usu ™ Formulario  de
gapellido} " 11 ="rarquived” registro
/14y
<1ix
(labelsTelefone: </labels pesteexe” Gauestel usu” vilus <2 echo gtelefons; ¥
~"requited number”
/11
<l
<labelsDivecclont </labels "exn” "dir_usu” "¢? moho feelefono; %
" "required”
</11x
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include ("includesjconectar.phn™);
if (4 _POST['Agregar'])
{
gpud=nds (¢ POST[ 'password usu'l);
ny3ql_cuery{"irserc into usuario
values('s _POST[cod usu]','s_POST[nombre usu]','$ POST[apellido_usu]','s _POST[cod ripe_usu}','s_POST[
dir usu]','s_POST[rel vsul','§s TOST{emarl}', 'spwd')"):
B header (' LOCATICN: wusuaricadu.phprmen=Registro adicionado’ )z |

) Aqui se hacen Ilas

=l3e
{

adiciones, modificacidon y
iE (4 _POST[ 'Mocificar')) eliminacién. Cualquier
{

error se envia a

spwd=md5 (§_POST[ 'passvord_usu'l);

wysql_guery(Tupdate usuario set
nowbre usu='g¢_POST[nomtre usul',apellido usus='§ _POST[apellido_usu]',cod tipo usu=§_POST[cod _tipy usa
],dir usu='$ POST[dir_usu]',cel usu='§_POST[tel usu]',email='$_POST{email]',password usu='gpwd’
where cod usu='§_FOST[cod usa]'™);

header (' LOCATION: usuaricadm.phpfumen=Fegistro modificado');

)
€lse
{
if (& GETI 'cod usa' N
undefined,

_Jluery = window.jQuery,

_% = window.§,

JCuery = window.jQuery = window.$ = function( sSelector, context ) {

return mew jOuery.fn.inic( selector, comtext ):

},

ich $= optimnss o Aqui se hacen las
QUickExpr = /A AC]F(<( 15314104175 1" E([vw-1+) 67, R ;
C & SHELe et validaciones de Ilos

datos

igSimple = /4. [":#%[\N. )78/

jlurry. fn = juery.prototype = { |
init: fumction{ selector, comtext )} {

selector = selector || dGeocumsnt?

Lafigura 3.28 Cédigo de inscripcién de nuevo miembro.

Fuente: Elaboracién propia

3.3 FASE DE CONSTRUCCION
3.3.1 MODELO DE ANALISIS Y DISENO

El analisis y disefio en la fase de construccién consiste en completar el disefio del

Sistema de Gestion de Actividades de Jévenes. Para ello hacemos uso de los

diagramas de componentes y despliegue.
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3.3.1.1 Diagrama de componentes

Este diagrama muestra la organizacion y las dependencias de los componentes

logicos del sistema de Gestion de actividades de jovenes — Misidon Boliviana

Occidental. Ver figura 3.29

(] Rutins de conextén {mddul.ohp)
| r
[ Valideciin oo =]
I
El R, . ;
A + E?Accesoabasededatus' ? Base de datos
i T gL e
) Crear, modficer y elminar (eSS .. -2 T
i | ' ! ' T
T Indexphp | - i e
| ’_‘_ v i g ¥
| ol 1 Pringipdl. php
| ¥ A i | P 7T L B |
| \111 Operaciones de consultas e
e 3
R iev. ] Vilzann
! o T T
; '3
I , it
[ Generaciin dereportes: t, genercian de formularios

Figura 3.29 Disefio fisico y arquitectura del Sistema
Fuente: Elaboracién Propia

3.3.1.2 Diagrama de despliegue

La vista del diagrama de despliegue representa la disposicion de componentes

de ejecucion en instancias de nodos. Un nodo es un recurso de ejecucion en el

sistema, tal como wuna computadora, un dispositivo, 0 memoria. Esta vista permite

determinar las consecuencias de la distribucion y asignacion de recursos. Ver figura

3.30

| Sistema de Gestion de Actividades Jlovenes M.B.O.

| - Aplicacion |
[ Base de datos M.B.O. |
L

hulis=

- " SDBC servidor de Basen de datos
Servidor wWeh |

=%
Cliente 2

I =
o U_| e L] m’

Figura 3. 30 Disefo fisico y arquitectura del Sistema
Fuente: Elaboracién Propia
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3.3.1.3 Modelo de implementacion

La implementacién es la puesta en marcha del Sistema de Gestién de Actividades de
Jovenes de la Misién Boliviana Occidental, realizando una integracién total de los
subsistemas que se identificaron. Esta implementacién dependera del cumplimignto de

los siguientes requerimientos:

» Requerimientos de Software
Para el buen funcionamiento del sistema se requieren las siguientes caracteristicas:
v" Herramientas para el desarrollo.
v Plataforma de trabajo
Instalacién del sistema, primeramente tiene que tener un servidor Web instalado
sistema operativo Windows Server 2000, servidor Apache y paginas dinamicas Php.
v Gestor de Base de Datos
El Gestor de Base de Datos, proyecto fue elaborado entorno a Mysql version 5.
v Herramienta de programacion
» La herramienta de programacion que utilizamos para este proyecto es basado en el
paginas dinamicas Php y JQuery que es una biblioteca o framework de Javascript.,

gue interactua con la techologia AJAX a paginas Web.

Instalacién. Tipo de hardware como de software en la cual pueda radicar y su
rendimiento sea deseabile.
v Software
» Sistema Operativo Windows Server 2000/XP/2003, O Linux Fedora Core 5
» Servidor de pagina Web Apache 2.2
» Servidor de base da datos MySQL

» Requerimiento de hardware

dispositivo caracteristicas
procesador Adiante de Pentium IV 1333, 1600, 2800 (superior) mhz (velocidad)
Disco duro 80. Giga bites o superior
memoria ram 1 GB o superior
Monitor Svga
tarjeta de red Pci para rj 45 o cable coaxial
Cable de red Utp

Tabla 3.9 Requerimientos de hardware




* Comunicaciones
Protocolo de comunicaciones delnternet TCPAP
¥+  Requerimiento delnternet
» Conexdnalnternet < linea dedicada

= Ancho de banda 512 KB o superior

3.3.2 Diseno navegacional
En este disefio se define el contexo en 2l cual se desenvolvera el usuaro, es
decir la informacidn a la que tendra acceso v las posbilidades pemitidas para su

maneo. Ver igura 3.31

5 3}
F F
5 i
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P = =
= = E | IS -_3 =
5 R E" . =~ E =
i g |
4
.

g = i = @
f N E '_: E = | ' b £ E
t & g - : § 5 = 5

: i

q £y

Bl Egs
P 5 -!" 3 !i
¥ L
: 5 . L__le e LR | i-___:
== Lz | O I G - 1 SR
HIEE IS I 1
: (BERL (2 1iE 18 B
= & ’_l,_ _IJ

=¥ ta B

B

Figura 3 31 Disefin nawgadonal del software
Fuente: Baboracion Propia
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3.3. 3 Diagrama de interfaz abstracta

Para describir la interfaz del usuario de la aplicacién en OOHDM se utiliza el modelo

Vista de Datos Abstractos (ADV) que especifica la organizacion y el comportamiento de

la interfaz. Esto significa la manera en que diferentes objetos apareceran y activaran

vistas de datos u otros objetos de la interfaz.

¢ AVD Aplicaciéon De la Web Sistema de Gestiéon de Actividades de Jévenes. Ver

figura 3.32
| ADV pagina principal | | ADV Quienes samos | | ATV Nuestros lideves ADV nuciar cesion
ADYV Logotipo
ADV Hohicias
| PACHAFEINCIPAL |
Mouse click
A0V Fotos Mouse click
AT Bv entos
Motise click
Bhow Mouze click
T, Adrinsstrador-de
WO contenidos

| Galeria deimégenes |

| ADV Pablicaciones |

Fouse click

Figura 3.32 AVD Aplicacion De la Web Sistema de Gestion de Actividades de Jovenes.
Fuente: Elaboracién-Propia

o AVD Administracién de datos del Sistema de Gestién de Actividades de Jévenes al

cual accede el administrador. Ver figura 3.33
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ADV SIGAT

Meuse click

ADV pagina

ADV Cerrar cesion

ADV Logotipo

l

ADV Inscripeion

Miembros ---
---------- Mouseehek---1 ADV Usuarios registrados
7T Mouseetrck ---1 ADV Noticia/publicaciones
- NMouse clitk “~ -1 ADV Lista de notieia/publicaciones
Publicaciores  |------ L
:'" Mowerchick =~-1 ADV Nuevo evento
....... : - - vtouse clicle- -1 ADV Lista de Eventos
Evento = |B=<M1 5/ a0aw ADV Inscripcion a evento
+_Mouse click___] ) .
ADV Lista de inscriptos a eventos
"""""" Mouse-cliek--- ADYV Inscripcion a seguro
Seguro | . Mouse click___[ )
ADV Valida seguro
i
Mouse¢hck™~""| ADV Lista de seguro
Registro Momseclick =""| ADV Inscripcion de pastor
.......... Mlouse ol s ADV Inscripcidn de 1glesias
Mouse click ~_] ADV Inscripcion de Club
Archivos .
-------- M lick -1
- ey ADYV Subir archivo
'''' B LEAT ADV Lista de archivos
Administrador | G| ADV Nuevo admin
""""" Mouse click  --- ADYV Lista de Adm
"""" Mouse click =77 ADV Numero de Inscritos al M.J.
Reportes  }o-meeee Mouse click -1 ADV Numero de inscritos a evento

Mouse click  --7

ADV Miembros con/sin seguro

Figura 3.33 AVD de administracion de datos del Sistema, administrador.

Fuente: Elaboracion Propia
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“ADV Inscripcidn y ADV Usuarios registrades”, ver figura 3.34.

ADV pagina principal

ADV Cerrar cesion

| Miembros Inscripeidn [ Elija iglesia Buscar club
Publicacioues Mouse click
Eveuto |_ hdouse click :. - 1 Iglesia
Seguro — !
Mouse click - ADYV Inscripcion '
Registro v--| Club
—n !
_Archivos AD_V Usuarios h
— registrados !
Administrador Modificar i-- Nombre
L [ Reportes Mouse click i
Maouse click R E_
Nodo lisado de usnarios Eliminar r-1 Paterno
i H i i o i
R . L N TR H I
i : : J ' +=7 Materno
1
CL Nomb Patern Matern E-mail '
1
]
Show 7 CL
Cancelar '
’ Riouse click :_ _ i
Enviar : E-mail
'
1
Maouse click -- Fecha nac.
Segure anual
LS ClI.
N0
1 ¢ . .
i1--4 Nro. de deposito bancario
Mouse click Mouse click
Comprobante _|_
' Guardar Cancelar
1 Tfouse click
Cancelar Imprimir

La figura 3.34 ADV Inscripcion y ADV Usuarios registrados.
Fuente: Elaboracion propia
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o ALY segurc”, ver figura 3.35

ADV pagina principal ADV Cerrar cesion
=== == &l
hlizmbros :

Publicacionss Bl clci ! . ———
Mo cick Evanto it bk ;—;M_H i e depdsin bascasin

Seguro —I_ sEa

Riomes ook
Ragistio ATF e
Archivos ST | Gmanter | | Camcabe
Shaw Adminismdor
b— | Rzportss

| Fodo e sy B g | Motss chck (Cocfmar

Hepognn

i
| i || Hamerode Ji0dena | T=o | | Fecha |

Figura 3.35 ADY seqiro,
Fuente: Elaboracion propia

3.3.4 Interfaz de usuario

& continuacion se muestra la figura 3.35 |a pantalla de autentificacidn de
Ustarios, tambien vemos la interfaz de la pagina Wek de la institucian, cuenta con links
comao ser inicio, guienes somos, publicaciones, noticias,  foro, guienes saon oS
miembros de las diferentes |glesias que forman parte del Ministerio Joven del
Ocoidente Boliviano. Luego de autentificarse podemos observar otro mend pero par
tipo de wsuarno, inscripcion a evento, pago de sequra, crear publicacion, crear noticia,
ademas gue se tiene el menu de |os directores, que pueden inscribir 3 sus afiliados,

pueden realizar reservas de eventos como ser campamentos. Yer figura 3.36
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W WHG - Mferoendt Intormat Eeploon

drchien Edeion  Ver FavorEng  Hemsmertss  weuda r

Qi - 3 |w] (@ G S megeds Povortm ) -ty T VO =
] hetpe ) Neealiont it mnadiestn s Sl T ar=utrs ~ B3

2| ¥

IGEESIA ADVENTISTA DEL
SEPTIMO DIA '

TISTA
| DTS RS ¥

Identificacion de Usuarios I Informacion

AUl enconrea

Chdigo de usuano ety

Contrasefia L]

Hoticias

H r Finales MED
autentificacion | == -

S Initr et sl

' Ipicio B i s detorss T 3 locenas fmemoet f, - fp Aok tmprede . = [BI00 e

Figura 3.36 Formulario de autentificacién,
Fuente: Elaboracién propia

A continuacion se muestra la figura 3.37, la pantalla de inscripcion de nuevos
miembros, adicionar, editar datos del nuevo miembro de Iglesia. Ademas que se

observa la validacion de los datos que son ingresados.

I hdrmin - Webmaosier - Microsafl Ipterpet Explorer

Archion  Edesn  Var  Pavorfos  Hemesisniss Ak o
] Dot sty s D e

I Metni — REHpEIBR

IEELeiciod) 4
Lglailn s Fealatisus
= Publcaciones

club_ams o

= Everen

= Seguro Eanicia
* Fogrire

= Archios

= Rdrminisirador

Mamains

Mogales

424568
Formulario de

Benicia_Shaitimad] con

inscripcion de
Fror fervor ingrass una
diracei A% de ¢

walicks nuevo miembro y

su respectiva

1980-11-21 W T W T F < . .
a2 3 validacion
1'% e TEE R e am |

1M 13 43 14 13 18 1T

& Lk

Lo 2wt ey . 3
<& Inicio W esra b B ARLOUITA AT ek - bt - 1 At i e roda

& = ol ||-|'.-.

Figura 3.37 adicién de nuevo miembro de Iglesia
Fuente: Elaboracion propia
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La figura 3.38 muestra la administracion de afiliado, como ser editar o eliminar:

) i eeshat
CODIGD Nﬂ{l'lsl::-R'E APELLIDOS TIFD  DIRECCION TELEFONC
F4567EI0 gladys VArgEs miamani gladys@mail.con 34567350 Madifices Elimins
SEFES0 manco UL]e. paione: hidk, om 56700 Modficy Ellming
mastrar 1 - 5oe-3 Vease por pagirla:. 1 15 50 ALl
Inssrtar Mussys Miemiro
ot i R -

Figura 3.38 Modificacion o eliminacion de datos del miembro de Iglesia.

En la siguiente figura 3.39, se observa la inscripcion a eventos.

[ Admin - Welssator - bicrossl [menet [eplorer

Andwo  Edcddn Ve Favoribes  beraeedas  Ayuda

o i oz alostiashamaifeourc. pha

— Nuevo Evento

Lisia oo Ewecdes

|nserpe e i

sin @ inzcplos 3
msEnlog

‘akidat wscnocion
g

i Lt

g Intrarat bocal
"5 Inieio = g B0 Mo (e

= | 1} o | oot | A i

Figura 3.39 Inscripcion a evento,
Fuente: Elaboracion propia
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La figura 3.40 siguiente muestra el listado de avisos, la publicacion de noticias que
informara como boletin de informacion a los involucrados.

3 Admin - Webmasier  Microsolt internet Exploder
Achive  Edidn  ¥ef Favodor  Herramentas  Bwods

st | ] https focatho fus bama s eoesento, phis? cod_sves3

hlenni Musis Evento
L,
Mombrs:  Somension del mimstanc

Lk crigbdn, Coste: '
Usuanios Rudiana ko AR
EE Eacha doeventa da: <M 1L-U1

= Publicochkodies 1 a1

- Fec - > L -

St = Facha
Diescnpcion

e ] Fasdes HTML T Y A - ATERNT AL
Liata g Evenilis BrF e ER
InsEiEon @ senia B R i Ll Lk & B BE 9 &
(WEER PRI =T = & O
K i s Tamo T O |
i @ 2] |
laft 0 e = = — =
% -~
| | Crden de ibms os s Bibes 2. Moo y A
= Hepstro |la PRI — Ui CONGUISIR 0§ 660G A ParicipaEnes — D05 Lol statanes ¥ ous
=i | conmuistadors con edaed ente 16215 afkos ronquintadormes con e ¢ad enire 10 215 wfo
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Figura 3.40 Creacion y emision de publicaciones.
Fuente: Elaboracion propia

3.4 FASE DE TRANSICION

En esta fase se muestra que el trabajo ha sido desarrollade y completado en
las fases anteriores ya que se tiene un sistema estable, integrado y comprobado, por

lo que se encuentra listo para entregar e implementar a los usuarios.

En esta fase el sistema puede ser instalado y utilizado, ya que ademas cuenta
con la documentacion completa. Ademas en un periodo de 20 dias se han realizado las
pruebas y correcciones necesarias para el correcto funcionamiento de este, con lo que
se cuenta con un sistema que cubre todas las expectativas y requisitos establecidas

por la Mision Boliviana Occidental.

Las capacitaciones a los usuarios se encuentran en proceso de desarrollo, ya
que se los esta capacitando en el manejo del Sistema de Gestion de Actividades de

Jovenes — Mision Boliviana Occidental, ademas se contara con la guia de instalacion y

manual de usuario.
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DE COSTO / BENEFICIO
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CAPITULO IV

SEGURIDAD, CALIDAD Y ANALISIS
COSTO/BENEFICIO

4.1 CRITERIOS DE SEGURIDAD

El control de acceso a los sistemas de informaticos constituye una herramienta
para proteger la informacién y la entrada a un sitio Web por completo. De acuerdo con
la norma UNE-ISO/IEC 177799 existen dos aspectos que son de vital importancia para

la proteccion de informacion de software estos puntos son:

> Los aspectos organizativos para el resguardo de la informacién

» Los controles de acceso

Existen otros ocho aspectos que el estandar toma en cuenta, pero a estos se
les interpreta como complementos que se utilizaran de acuerdo con las necesidades de
resguardo. Es decir que la Seguridad consiste en la “aplicacién de barreras y
procedimientos que resguarden el acceso a los datos y sélo se permita acceder a ellos

a las personas autorizadas para hacerlo.”
4.1.1 Seguridad en la red

La seguridad ha sido el principal concerniente a tratar cuando una organizacién

desea conectar su red privada al Internet.

Firewall (Cortafuego): Dentro la red, la gestion de seguridad es importante al
momento de acceder a Internet y proveer conexién a los servideres de la MBO, para
realizar esa tarea existen herramientas que ayudan a configurar firewall légicos entre
ellos se puede mencionar dos importantes como ser Iptables y Ipchains encargados de

crear reglas de accesos tanto para la entrada y salida de paquetes dentro la institucion.

115



P IMEVWALL

e INTERNET :W

it
N

( J-— Tt Q‘
S - g

=2
Flgura 4.1 Esguema de Firewalltiplco entre red [ocal e Intermet
Fuente: IPTahles manual practico por, Ing. Pellin Xavier Altadill |zura

A

En la misian se eligio |Ptables el cual permile aulorizar, bloguear y denegar la
conexion con permisos ya que IPtables es un sistema de firewall bajo Linux Fedora y
Freebsd, Dentro de la Mision Boliviana Occidental estan establecidas Listas de Control
de Acceso que definen la red y las maquinas en padicular, A cada lista se le asigno
Reglas de Control de Acceso de acuerdo a las politicas de la organizacién, que
permiten o deniegan el acceso ala red y al presente sistema.

4.1.2 Seguridad de la aplicacion

a) Autentificacion

* Autentificacion de usuarios: Esta propiedad permite asegurar el origen de la
informacion, es la autentificacion que identifica al usuario o la méaquina que trata de
acceder a los recursos protegidos o no. La identidad del usuario es verificada
mediante la validacion  del usuario y su conirasefia, determinando que
operaciones puede realizar el usuario,

¥ Autentificacion de datos: En los sistemas de procesamiento autorizado de datos,
muchas wveces es5 imposible que alguien determine si los datos han sido
modificados.

b) Confidencialidad

» Seguridad de acceso: Para esto se definen los niveles de usuarios, que son los
unicos autorizados para el acceso a la informacion. Cada nivel de usuario esta
asociado a un rol olorgado por el administrador del sistema.
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USUARIO

CARACTERISTICAS Y PERMISOS

Administrador

| »

>
>
>

Accede a la base de datos

Crea, elimina, modifica y actualiza cuentas de usuario
Crea, actualiza y elimina miembros del Ministerio Joven
Publica, modifica y elimina documentos, con el fin de
descargarlos por la web

Publica, modifica y elimina noticias, eventos, imagenes que
se crean necesarios

Crea, modifica, actualiza y elimina iglesias, clubs, pastores
Crea, modifica, actualiza y elimina inscripcién a eventos y
eventos

Actualiza miembros con su respectivos seguros

Directores

Crea, actualiza y elimina miembros del Ministerio Joven
Publica, modifica y elimina documentos, con el fin de
descargarlos por la web

Publica, modifica y elimina noticias, eventos

Crea, modifica, actualiza y elimina iglesias, clubs, pastores
Crea, modifica, actualiza y elimina inscripciéon a eventos y
eventos

Actualiza miembros con su respectivos seguros

Asistente

Y v

Crea, actualiza y elimina miembros del Ministerio Joven
Crea, modifica, actualiza y elimina inscripcién a eventos y
eventos

Inscribe a seguros.

Fublica, modifica y elimina documentos, con el fin de
descargarlos por la web

Accede a la informacién publicada en el portal

Miembro de J.A.

Se inscribe como nuevo miembro
Se inscribe a evento
Accede a la informacién publicada en el portal

Accede a imagenes publicadas en el portal

Navegante
sitio Web

Y|V ¥V ¥ Y| VY

del
s

Accede a la informacién publicada en el portal

Accede a imagenes publicadas en el portal

Tabla 4.1 Niveles de acceso a la informacion de los Usuarios

117




El sistema, identifica al usuario antes de acceder a la base de datos
solicitando un identificador de wusuario y contrasefia para poder iniciarse. La
contrasena esta protegida mediante un codigo de 32 caracteres, generados por un
algoritmo de encriptacién (MDS5). Dentro de la base de datos, todos los datos utilizados
para el acceso de usuario se encuentran encriptados en cadenas Unicas de 32 bits

mediante el algeritmo de encriptacién hash, MD5.

La figura 4.2 siguiente muestra un panorama de acceso al sistema.

Pa_g'_n_a de Eltlo 08 Aantal Acceso restringidos Adminisiracion,
nicio a usuarios medificaciones
aulorizados
Paginarde £ “1d
usuario i ] T
e 2
registrado

Figura 4.2 Esquema de seguridad del scftware
Fuente. Elaboracion propia

c) Disponibilidad:

Para esto se hace uso de variables de sesién, las cuales permiten que después
de la autentificacién del usuario y una vez autorizado el ingreso al sistema, este tiene
acceso a la informacién sin restricciones, sin embargoe una vez que no se realiza
ninguna transaccién durante un periodo de tiempo determinado, automaticamente se

niega la estadia en el sistema.

De igual manera se toma en cuenta lo siguiente:

» Para el resguardo de la informacién se establece un monitoreo de ingreso a las
funciones del software de tal manera se tenga un registro de usuarios que entran vy
realizan actividades en el sistema formalmente descrito el procedimiento descrito,
es parte de las actividades planteadas por ISO 15408.

» EIISO 15408 sugiere generar procesos que habiliten algunas funciones del sistema

de acuerdo con el usuario que entra el software.

4.1.3 Seguridad de la base de datos
» Seguridad Logica: Se establecieron controles de accesos y sesiones de los
usuarios a las plataformas de procesamiento informatico y a los datos que estas

gestionan con el fin de evitar las irregularidades que obstaculicen la
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confidencialidad, exactitud y disponibilidad de la informacién y las mejoras Web
fueran factibles de ejecutarse.
» Seguridad Fisica: Se realizan Backus de la base de datos de forma periédica

(una copia por semana)

4.2 METRICAS DE CALIDAD DEL SOFTWARE

La norma ISO-9126 define un modelo general para determinar la calidad del
software a desarrollar que son: funcionalidad, portabilidad, mantenibilidad, usabilidad y

confiabilidad.

4.2.1 Funcionalidad

Para hallar la funcionalidad del sistema utilizaremos las métricas orientadas a

la funcién. Y para calcular los puntos de funcién (PF) se utiliza la siguiente relacién:

PF = Cuenta Total * [X + Min (Y})* xFi]
Donde:
PF: Medida de Funcionalidad entregada a la aplicacién como valor de normalizacién
CT: La suma de los siguientes datos.
X: Nivel de confiabilidad del sistema.
Y: Nivel de significacion de error

Fi: Valores de complejidad.

Para hallar la funcionalidad del sistema se consideran los siguientes datos:

Entrada de Usuario:

Panel de identificacion de usuarios

Panel de Registro de miembros del Ministerio de Jovenes Adventistas
Panel de Registro de inscripcion de nueyos miembros

Panel de Registro de iglesias

Panel de Registro de inscripcién de nueva iglesia

Panel de Registro de eventos

Y ¥V ¥V ¥V ¥V V¥V Y

Registro de inscripcién de nuevo club

119



Y ¥V Y Y

Registro publicacién

Salidas de Usuario.

Y ¥V vV ¥ ¥V ¥V ¥V ¥ ¥V VYV Y VY

Panel de registro de Seguro

Panel de solicitud de pago de seguro

Formulario de solicitud de nueva publicacién

Listado de usuarios
Listado de iglesias
Listado de eventos
Reporte de miembros inscritos al Ministerio de jévenes adventistas
Listado de miembros de iglesia inscritos con seguros
Listado de miembros de iglesia inscritos sin seguro
Reporte miembros por sexo y edad
Reporte de informes trimestrales
Reporte de informes anuales
Listado de eventos
Listado de publicaciones
Listado de noticias
Factor de ponderacion
Parametro de Medicion Numero | Simple | Medio | Complejo
Nro de Entradas de Usuatrio i 3 4 6 = 44
Nro de Salidas de Usuario 120 4 5 7 = 60
Nro de Peticiones de Usuario 16 I8 3 4 6 = 18
Nro de archivos 100 * 3 10 15 = 1000
Nro de interfaces externos 1 " 1 1 1 =1 '
Total = 1023

Tabla 4.2 Calculo de punto funcién

La determinacién del valor de complejidad es subjetiva. A continuacion detallamos los

datos necesarios para ubicar los parametros anteriormente mencionados.

Los factores de ajuste responde en el rango de (0 - 5) de acuerda a la siguiente tabla:

Escala _Sm _ .| Incidental | Moderado | Medio | Significativo | Esencial
impertancia

Factor

(Fi) 0 1 2 3 4 5

Tabla 4.3 tabla de factor de ajuste
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Valores de ajuste de Complejidad Ponderacion
1.- i Requiere el sistema copias de seguridad?

2.- ;i Se requieren comunicaciones de datos?

3.- i Existen funciones procesamiento distribuido?

4.- i Es critico el rendimiento?

5.- ;i Sera ejecutado el sistema en un entorno operativo existente y
frecuentemente utilizado?

6.- s Requiere ¢l Sistema entrada interactiva?

7.- irequiere la entrada de datos interactivo que las transacciones
de entrada se lleven a cabo sobre multiples pantallas y variadas
operaciones?

8.- i Se actualizan los archivos maestros de forma interactiva?

9.- iSon complejas las entradas, las salidas, los archivos y
peticiones?

10.- jEs complejo el procesamiento interno?

11.- ¢ Se ha disefiado el cédigo para ser reutilizable?

12.- ;Estan incluidas en el disefio la conversién y la instalacién?
13- iSe ha disefiado el sistema para soportar multiples
instalaciones?

14.- ;Se ha disefiado la aplicacién para facilitar los cambios y para

ser facilmente utilizada por el usuario?
Tabla 4.4 Valores Ajuste de Complejidad

(GILNITS TG TEN

Wk

A1

(G L 11d)]

4]

Por lo tanto:
Fi=F1+F2+F3+F4+F5+F6+F7+F8+F9+F10+F11+F12+F13+F14
Fi=4+5+2+2+5+4+3+5+4+5+5+3+5+5=57
Posteriormente reemplazamos en la ecuacion de PF y se tiene lo siguiente:
PF..a = Cuenta Total * [X + Min (Y)* Fi]
PFrea = 1023 * [0.65 + 0.01 * 57]

El punto de funcién real obtenido es = 1248.06

La funcionalidad con un nivel de confianza de 100% sera:
PFesperado= 1023*[0.65+0.01*70]
PFesperado = 1381.05

Calculando el porcentaje de funcionalidad, se tiene:

%PF = PFea /PFesperado = 1248.06/1381.05 = 0.90

Por lo tanto concluimos que el Sistema de Informacién tiene una funcionalidad del 90%
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4.2.2 Portabilidad
La portabilidad es el esfuerzo necesario para transferir el programa d un
entorno de sistema hardware o software a otro El sistema tiene los atributos

relacionados con la habilidad del software para ser transferido desde un entorno a otro.

A nivel de Software el “Sistema de Gestién de Actividades de Jévenes — Misién
Boliviana Occidental” es portable bajo los siguientes sistemas operativos: Windows 98,
Windows 200, Windows XP. Ademas como el programa esta desarrollado con
software libre, es compatible llevar de un entorno a otro, si quisiéramos llevar a un
entorno Linux, debemos levantar los servicios de Linux, para trabajar con Apache,
Mysql. Se debe copiar los archivos Php y HTML a la carpeta del servidor de paginas
Web Apache.

A nivel Hardware el Sistema es portable bajo las siguientes caracteristicas:
Pentium IV, Memoria RAM de 256 MB.

4.2.3 Mantenibilidad

Existen métricas disefiadas para actividades de mantenimiento de software. El
estandar IEEE 982 sugiere un indice de madurez del software que proporciona una

estabilidad del producto. Se determina la siguiente informacion:

MT: Numero de médulos de la versién
FC: Numero de médulos de la versién actual que se han cambiado.
Fa: Numero de médulos de la versién actual que se han dafiado.
Fd: Numero de médulos de la version anterior que se han borrado con la
versién actual
Una vez que se cuenta con la informacién mencionada se calcula el indice de madurez

del software de la siguiente manera:

IMS=[MT-(Fa+FC+Fd)}/MT
Entonces tendremos:

IMS = [12-(0+2+0}]/12

IMS =0.83%
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4.2.4 Usabilidad

Existen diferentes métodos para medir la usabilidad, haciendo estudios con usuarios
finales, de manera que para evaluar el se utilizo un cuestionario, donde los mismos

respondieron asignando una ponderacién, como se observa en la siguiente tabla.

La Funcién de usabilidad se calcula de la siguiente manera:
FU = [(SUM x; / n)*100]/n

Preguntas Pésimo (1)

1.- i El sistema satisface los requerimientos de manejo de informacién?

2.- ;Las salidas del sistema estan de acuerdo a sus reguerimientos?

3.- s Es facil de aprender para el usuario el sistema?

4.- ;El interfaz del sistema es agradable?

5.- ¢ El sistema facilita el trabajo gue realiza?

6.- el sistema muestra formas de mensajes que ayuden al usuario?

N|WN|W| W[~

Total

Tabla 4.5 Ponderacion de Usabilidad
Por lo tanto tenemos;

FU = [(22/ 5)*100]/5
FU = 88%

2.2.5 Confiabilidad

La confiabilidad del sistema se define en términos estadisticos, es la
probabilidad de operacién de fallos del sistema en un entorno determinado én un
lapso de tiempo. Siendo la confiabilidad del sistema es directamente proporcional a la

confiabilidad de sus componentes.

De un total de 20 pruebas realizadas a los diferentes médulos del software se

obtuvo el siguiente cuadro de fallas, como se muestra tabla 4.5

Modulo Numero de
fallas
Administracién de usuarios 2
Modulo de inscripcion de 1
miembros
Module de inscripcién, 2
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reservas o confirmacion de

eventos

Pago de seguros

Publicaciones

Reportes y sitio Web
Total

| o o o

Tabla 4.6 Fallas por médulos

Como se puede observarse en el grafico de 20 pruebas realizadas a los
distintos médules, se produjo 5 fallas, lo que significa esto se puede apreciar en la
siguiente relacién de confiabilidad:

Confiabilidad = (5 / 20) * 100% = 25 % de fallos, gracias a este resultado se puede

interpretar que existe un 75% de confiabilidad o fiabilidad.

4.3 ANALISIS DE COSTOS

Para determinar el costo total del proyecto se tomard en cuenta los siguientes
costos:
s Costo del Software desarrollado.
e Costo de implementacién del Sistema. Conformado por: costo de software
propietario y costo de hardware.

e Costo de elaboracién del proyecto.

4.3.1 Costo del Software desarrollado
Para la determinacién del costo del Software desarrollado, se hara uso del
Modelo Constructivo de Coste COCONO II, orientado a los Puntos de Funcion. La

metodologia de este modelo se encuentra explicada en el capitulo 2.

e Conversidon de los Puntos de Funcion a KLDC
Para nuestro caso el modelo intermedio serd el que emplearemos, dado que
realiza las estimaciones con bastante precision.

Las formulas seran las siguientes:

E = Esfuerzo = a KLDC e * FAE (persona x mes)

T = Tiempo de duracion del desarrollo = ¢ Esfuerzo d (meses)
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P= Personal = E/T (personas)

Para calcular el Esfuerzo necesitamoas hallar la variahle KDLC (Kilo lineas de cddigo),
donde los PF son 1248.06 (dato obienido de nuestra base de datos) y las lineas por

cada PF equivalen a 28 sagln vemos £n la tabla que se ilustra a continuacidn:

I ENGUAJE I1DC/PF
Ensamblador 320

< 150
COBOL 105
Pascal 91
Prolog/LISP 654

Tt &4
Visual Basic 3z

SOL 12

Tablad47 Converddn de Purtos de Funadn a KLDC [JONESS6]
Por lo tanto tendremos:

KLDC= (PF * Lineas de cddigo por cada PF)/1 000 = (1248.06*12)/1000= 14.09 KLDC

En nuestro caso el tipo organico sera el mas apropiado ya que 2l numesro de
lineas de cédigo no supera los 50 KLDC, par consiguiente, los coeficientes que
usaramos seran las siguientes:

Tipo de proyecto |a | b c d

Organico 2411.05|25|038
Semiacoplado 30111225035
Empotrado 36|1.20 25032

Tabla4 8 Coeldertes COCOMO
s Calculo del esfuerzo del desarrollo:
Los coeficientes se obtienen de la tabla 4.7, sobre proyectas de los cuales no se tiene

experiencia, por o tanto la ecuacion queda de la siguiente manera:
E= akLDCP
E=24*14.09"1 05

E =38 personas/mes
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e Calculo tiempe de desarrollo:
T = ¢ Esfuerzo d
T=2,5"*(38)*0,38
T =9.96 meses

Personal promedio:

P=EM

P = 38/9.96 = 3.81 personas

Sequn estas cifras seran necesarias cuatro personas trabajando alrededor de

10 meses y medio, para concluir el trabajo

Costo: Suponiendo que al personal se les pague un promedio de 200 $us / mes y se

trabaje los 10 meses y medio entonces el costo del proyecto sera:

COSTO = 10079.96™ 4 (salario * meses de trabajo * numero de personas)

COSTO = 3984 $us.

4.3.2 Costo de elaboracién del proyecto

Los costos de elaboracion del proyecto se refieren a los costos del estudio del

sistema, en la etapa de recopilacién y analisis principalmente, estos costos se

presentan en la siguiente tabla 4.8.

Detalle Importe ($us)
Analisis y disefio del proyecto 50
Bibliografta 20
Material de Escritorio 10
Internet 10
Otros 10
TOTAL 100

Tabla 4.9 Costo de elaboracién del proyecto

Costo Total

El costo total es la sumatoria del costo del Software desarrollado, costo de

implementacién del Sistema y costo de elaboracion del proyecto, detallados en la

siguiente tabla 4.9.

Detalle Importe {$us)
Costo del Software desarrollado 3984
Costo de elaboracion del proyecto 100
Costo hardware y software Q00
Total 4984

Tabla 4.10 Costo Total

126



CAPITULO YV

CONCLUSIONES Y
RECOMENDACIONES
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CAPITULO N° V

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1 CONCLUSIONES

Al haber concluido el presente proyecto de grado “"Sistema de Gestién de
actividades de jévenes — Misiéon Boliviana Occidental” llegamos a las siguientes

conclusiones:

a) El“Sistema de Gestién de actividades de jévenes — Mision Boliviana Occidental” ha
sido concluida satisfactoriamente, con lo que se logré automatizar el manejo y la
gestién de la informacién de una manera rapida y eficiente de atencién a los
distintos usuarios. realizando por ejemplo el registro de nuevos miembros del
Ministerio Joven de la M.B.O., como también el seguimiento de los eventos y las

actividades que realizan en el Ministerio Joven de la M.B.O.

b) Este sistema desarrollado ayuda a realizar el registro de nuevos miembros del
Ministerio Joven de la M.B.O_, registro de nuevas iglesias, asi como el seguimiento
de los eventos y las actividades que realizan en el Ministerio Joven de la M.B.O,
solucionando los problemas existentes haciendo de esta una herramienta que

permite objetividad y transparencia en la toma de decisiones.

c¢) Se implemento un sistema de informacién via Web, para el control y administraciéon
del Ministerio Joven de la Misién Boliviana Occidental que administra a la Iglesia

Adventista del Séptimo Dia del occidente Boliviano.

d) La aplicacién de TIC' S, Programacién Orientada a Objetos, arquitectura tres capas
Modelo Vista Controlador (MVC), se logro optimizar el presente trabajo, como ser la
gestibn de archivos, hace que cumpla con las métricas de calidad, haciendo el

sistema cumpla con la mantenibilidad y flexibilidad.
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g)

h)

5.2

Se logré el cumplimiento tanto del objetivo principal como también los objetivos

especificos planteados inicialmente.

Proporcionar informacién oportuna, es lo que se logro con la implementacion de
este sistema, el problema de falta o perdida de informacién sera casi nulo,
permitiendo  tener toda la informacién en el instante preciso ya que se
establecieron mecanismos de seguridad para precautelar el acceso a la
informacién que brinda el sistema, estos mecanismos son:

e La autentificacién utilizando nombres de usuario y contrasefas.

e Disponibilidad utilizando sesiones

s La confidencialidad utilizando roles para los usuarios.

El sistema se encarga de generar reportes de forma automatica permitiendo
optimizar el tiempo de respuesta de la solicitud de los usuarios, incluso

disminuyendo las horas de trabajo.
Se puede observar que este sistema es de reutilizacion, ya que si se deseara
aumentar en un futuro algunas mejoras o reacondicionar a sistema de gestion de

informacién tranquilamente se podra adaptar.

El sistema tiene una interfaz amigable reduciendo el tiempo de respuesta para las

consultas, ademas de ser un sistema multiplataforma.

RECOMENDACIONES

Las recomendaciones que se pueden dar partir de la utilizacién del sistema son

las siguientes:

a)

b)
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Se recomienda establecer mecanismos y controles de autoproteccién al servidor
contra algun posible virus, debido a que el sistema envia informacién al disco duro

del servidor.

Se recomienda realizar copias de seguridad de la base de datos periédicamente,

para evitar perdida de la informacion.



c)

d)

Para las futuras actualizaciones del software se recomienda se siga usando
programacion orientada a objetos, ya que el uso de esta metodologia optimiza el
desarrollo del software, ayudado del framework JQuery y el Modelo Vista

Controlador ya que ayuda a la reutilizacion de componentes.

Se recomienda a los futuros proyectos el uso de estos métodos, pues los beneficios
soh enormes asi podemos nombrarlos: Optimizacién del tiempo, flexibilidad de
cambio, reutilizacién de componentes, que conducen a la construccién de software

sea de calidad.

También se recomienda que se pueda adicionar un modulo de control financiero,
que es muy importante, con el fin de centralizar toda la informaciéon existente en la

organizacion.
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ANEXO A

MATRIZ DEL MARCO LOGICO
TEMA: GESTION DE ACTIVIDADES DE JOVENES - MISION BOLIVIANA OCCIDENTAL

RESUMEN NARRATIVO

INDICADORES

MEDIOS DE VERIFICACION

SUPUESTOS

FIN:

Mejorar la  gestiéon de
actividades del Ministerio de
Jovenes Adventistas.,

reduciendo el trabajo manual

gue se realiza actualmente.
Optimizando los  procesos
administrativos i de

comunicacion de informacion.

» El sistema automatizara el
trabajoe manual, mejorando
los procesos de gestién,
comunicacion de
informacién acortando
distancias geograficas.

» El uso del sistema cumplira
con las metas trazadas,
pues el acceso al sistema
sobre pasa en un 80% del
total de los interesados.

» Se disminuira en un 50% el
trabajo del personal

administrativo en tiempo y

esfuerzo.

» Entrevistas y encuestas a
los miembros del Ministerio
de Jévenes Adventistas.,,
administrafivos de la
M.B.O., padres de familia
sobre el impacto del

sistema implantado.

No exista resistencia al
cambio y al uso de las
huevas tecnhologias

ExistiraA un crecimiento
exponencial de los

miembros del Ministerio de

Jovenes Adventistas..
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PROPOSITO:

Desarrollar e implementar el
Sistema de Gestion de
Actividades de Jévenes para la

Misién Boliviana Occidental.

» Los

Ministerio de

miembros del

Jévenes

Adventistas estaran
inscritos en un 80 % del
total de miembros.

» Un 85% de

del Ministerio de Jévenes

los miembros

Adventistas. estaran
correctamente informados
de las actividades,
reuniones, noticias y

proyectos programados.
» La cantidad de reclamos

serda menor al 30%.

» Los miembros del
Ministerio de  Jévenes
Adventistas, sera de un
80% después de Ia
implementacion del
sistema.

Inspeccion de listas

Mayor participacién de los
Miembros del Ministerio de
Jévenes Adventistas. a las
actividades programadas
Encuestas a los
administradores.
Inspeccion de la pagina

Web en linea.

¥ La M.B.O. continué con sus
actividades.

» Que el sistema haya sido
aceptado por todos los

usuarios
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COMPONENTE: Sistema de Gestién de | » Acta de entrega Asignacién del presupuesto
» Subsistema de actividades de jovenes | » Manuales de forma oportuna
inscripciones Misién Boliviana Occidental | » Listado de resultados de Observaciones del sistema
» Subsistema de pre- funcionard en  o6ptimas prueba de los subsistemas o prototipos con una
inscripciones a las condiciones después de un | > Portal Web enlinea evaluacién de
actividades programadas mes de su implantacién. requerimientos oportuno
> Disefio del portal Web para Cumplimiento de Navegar en el portal Web
el Ministerio de Jévenes cronograma en un 90% del Ministerio de Jévenes
Adventistas. M.B.O. Documentacién u Adventistas. M.B.O.
» Subsistema de PRE- manuales del sistema via
inscripciones a las Web en dos semanas
actividades planificadas. después de terminar el
proyecto.

ACTIVIDADES: Costos » Seguimiento del Se cuenta con los medios
» Ingenieria de 1 analista de sistemas cronograma. de investigacién para la
requerimientos sueldo por un mes 2000 | » Seguimiento de actividades elaboracién del proyecto
» Analisis del sistema Bs. por parte de: Se cuenta con el suficiente
» Disefio 2  desarrolladores  por o Desarrollador del material de trabajo para el
» Implementacién cuatro meses sueldo total proyecto disefio e Iimplementacién
» Pruebas de 19200 Bs., sueldo por o Tutor del proyecto de los procesos basicos del
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>

Implantacion

desarrolladores 2400
Bs./mes.

» Una computadora central
que funciones como
Servidor de Péaginas Web.
Pentium 4 de 3Ghz, 1 Gbis
de memoria 4800 Bs.

» Material de escritorio 200
Bs.

TOTAL 26200 Bs.

o Revisor del proyecto
o Tesorero de la
M.B.O.
Documentacién y disefio del
sistema redactados en
proyecto para la carrera de
informatica entregados
antes de la defensa.
Recibos de pago de
sueldos
Recibo de compra de
material de escritorio
Recibo de compra de

equipo de computacién.

sistema
» Se cuenta con el dominio
propio para la publicacion

de la pagina en Internet.
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ANEXO B

DIAGRAMA DE ACTIVIDADES

Diagrama de actividades “INSCRIPCION DE NUEVA IGLESIA™

inscripcion de iglesia

=]

Bt
— e o
(" Introduce informacian de je——f————4 inscripcion de iglesia_J

[

Crperador SIGAT Base da Dalos
Na
b
e 1 o / Solicita y
(S neereion 4 O e o
Ly nueva lglesta \ - 4\\_7 paseword
o
———————— _—
¢ ingreso de boainy Ty CEL - —of verfica )
‘. password / —
SkoTizasion o —~~"~.Datos corredeas?]
P il e - s E: =
Solicitas Farmulario -ae— Y =2
e
e

RN SR
Solicita datos de

— o
:’ Validacion de
£ dakng g

LDatog corroetos?
y !E
sl - Mo

—
£ Reqistra 2, i
( gusrdsdo A

:’ almaceraios 3,
g datos r

R =

()

Diagrama de actividades: Inscripcion de nueva Iglesia

Fuente:

Elahoracion Propia

Diagrama de casos de uso expandidos “PUBLICACION™

Opesadoe

SEGA0

Ease de Datos

7 Solicita inscripditn o Yy

[ —
J Srdicita irmreso

Lyessrva a evento avents /

e

S

del login

password
| — . ;

a{’ werifica 7)

i Ingreso de logim ‘*:
. password A

{ S=lecciona tipo de putlicacién pes————— |

v
/ \l' ‘:::\

TEwerta ) (( Noticia ) Infarmes \(' Bt )

£ Solicita bpo de.

LSutorizacion

o Formubanie e

S it s e e e Ry
/7 Introduce informacion de \
A publicacus

TSV ST -
{ Observs pubicacén de——— § 4
G

¥
(-

e e
%{Sc&ia datas de kipa

A = publicacion i

«Datos J,;Drre(l;cs?
S '

et |
T Waldacidn de datos ) |

Cistos comresgosT

¢ rimacenalos )

Publicacidn
realizada

=

— dates /)

Diagrama de actividades: Publicaciones
Fuente: Elaboracién Propia
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Diagrama de caso de actividades “REPORTES”

Operador

SIGAT

Ease de Datos

<_ Solicita reporte }

No

Solicita ingreso
& del login
/ password

werificacién

Ingreso de login y "
password /

Autorizacion

\)DM%

selecciona tipo /
de reporte

i generar reporte \.}/
T

muestra reporte Q//

.

{ buscadatos

Diagrama de actividades: Reportes.

Fuente: Elaboracién Propia

tosT]
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ANEXO C

DIAGRAMAS DE CASOS DE USO

> Caso de uso “INSCRIPCION DE NUEVO DE NUEVA IGLESIA”

Systein

Actualizacion ':)

BN
X 4 = A
’ - ocerdara " de » Director LA
Inscripcion de iglesia 7
i
. // presenta

-

Documentos de iglesia

Diagrama de caso de uso: Inscripcion de nueva iglesia
Fuente: Elaboracién Propia

e Caso de uso de alto nivel: “INSCRIPCION DE NUEVO MIEMBRO"

Caso de uso:

Inscripcion de nuevo Iglesia

Actores:

Administrador, Director de J.A.

Tipo:

Primario

Descripcion:

El administrador inscribe a una nueva iglesia al ministerio joven con la
documentacién presentada por e Director de J.A. de la iglesia que desea ser
inscrita.

¢ Diagrama de caso de uso expandido “NSCRIPCION DE NUEVA IGLESIA”

Caso de uso | Inscripcién de nuevo miembro

Actores Administrador, Director de J.A.

Proposito Registro e inscripcién de nueva iglesia al Ministerio Joven.

Resumen El administrador o usuario ingresa al sistema y selecciora la opcidn de
inscripcién de nueva iglesia, el sistema muestra formulario de inscripcién de
nueva iglésia y luego el administrador procede al llenado de datos para luego
validarlos Una vez validado se podra registrar e inscribir @ un nueva iglesig
guardando los datos de iglesia introducidos y validados.

Tipo Primario

Referencias R2, R8, R9, R10,R11, R12, R13

Cruzadas
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e Curso normal de INSCRIPCION DE NUEVA IGLESIA

Accidén de actores

Respuesta del sistema

Curso 1.- Ingresa al sistema 2.- Solicita que ingrese el nombre de
Normal de usuario y contrasefa
eventos 3.- ingresa los datos de usuario y | 4- Valida e inicia sesion de usuario,
contrasefa. despliega el menu correspondiente al nivel
de acceso que tiene el usuario.
5.- Escoge el mend de registra de | 6.- Despliega la opcién de inscripcién de
nueva iglesia nueva iglesia mostrande el formularic de
nuevo registro.
7.- Introduce Jos datos de: nombre | 8.- Valida los campos introducidos, para
completo de iglesia, direccién, | almacenar los datos, y retorna al formulario
edad, e-mail, fecha de nacimiento, | de registro de iglesia.
nombre de pastor y distrito al cual
pertenece.
Curso | 9.- El wusuario introduce datos | 10.- El sistema despliega nuevamente el
alternativo | erréneos en el momento de ingreso | formulario de loginy pasword.
de | al sistema.
eventos | 11.- El administrador introduce | 12.- El sistema despliega un merisaje de

datos erréneos.

error y manda al pasc 6.

e Contratos de operaciones: “INSCRIPCION DE NUEVA IGLESIA”

| Contrato: [nscrincion Nuevas lalesias

Nombre:

Inscripcién de Nuevas |glesias

Responsabilidades

Administrador, Director de J.A., Ingresa con contrasefa tipo de usuario,
el sistema valida tipo cédigo y tipo de usuaric, si son validos el sistema

despliega el menu de opciones.

Tipo: Sistema
Referencias R2, R8, R9, R10, R11, R12, R13
Notas Realiza la blsqueda de registros en la Base de Datos segun tipo de

usuario.

Excepciones

Si la introduccion de datos de la nueva iglesia no es correcta el sistema

devuelve un mensaje de datos erréneos.

Salida

Registro de nueva iglesia aceptado y almacenado.

Precondicion

Debe presentar la documentacion correspondiente para su registro hasta

una fecha especificada.

Post-condicioén

Caso de no presentar la documentacion requerida el sistema eliminara

los registros.
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» Diagrama de casos de uso: “EMISION DE PUBLICACION”
En la figura 3.15 se muestra el diagrama de caso de uso para emision de

publicagion.

Swysten

@
=

() fm\ - comslta :E

- redEa i

g 7o g m— visitante
Administrador \\ v ; QTE/)

- Mens
(] V‘;

b
< rec e
Informes

Hiembro de Iglesia

Figura 3.15 Figura Diagrama de caso de uso: Emision de publicacion
Fuente: Elabaracidn Propia

+ Caso de uso de alto nivel: “EMISION DE PUBLICACION™

Caso de uso: | Emisién de publicacion

Actores: | Administrador

Tipo: | Primario

Descripcion: | EIl administrador del sistema actualiza vy publica boletines,

Informes, noticias, eventos yfo actividades realizados vy

organizados pof la M.B.O,
+ Diagrama de caso de uso expandide “EMISION DE PUBLICACION”

Nombre Emisidn de publicacion
Actores Administrador, Miembre de iglesia, visitante.
Proposito El administrador del sistema =sctualiza y publica boletines, Informes,

noticias, eventos yfo actividades realizados Yy organizados por la
MB.O

Resumen El administrador, a través del sistema introduce nuevos datos

actualizados, generando nuevas publicaciones como ser. nuevos
eventos y/o actividades, noticias respecto a las distintas 1glesias,
reuniones, nuevos miembros, holetines y infoermes sobre las

actividades y eventos realizados.

Tipo Primario

Referencias
Cruzadas RS R6,R8 R3, R12
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e Curso normal de eventos “EMISION DE PUBLICACION”

Accién de actores Respuesta del sistema
Curso Normal | 1.- Ingresa al sistema 2- Solicita gue ihgrese el
de eventos nombre de usuario Y
contrasefia
3.- ingresa los datos de usuario y | 4.- Valida e inicia sesion de
contrasefia. usuario, despliega el mend
correspondiente al nivel de
acceso gue tiene el usuario.
5.- Escoge el mend de publicaciones v | 6.- Despliega el tipo de
tipo de publicacion y elige tipo de | formulario de la opcidn elegida.
formulario para llenarlo.
7.- Llena el formulario y lo envia al | 8.-El sistema recibe los datos y
sistema los publica.
10.- Observa la publicacion desplegada. | 9.- el sistema despliega las
publicaciones actualizadas.
Curso | 11.- El usuario introduce datos erréneos | 12.- El  sistema despliega
alternativo de | del al ingresar al sistema. retorna al paso 1.
eventos | 13.- El usuario introduce datos erréneos | 12.- El  sistema despliega
en el formularic de publicacion. retorna al paso 6.

e Contratos de operaciones: “EMISION DE PUBLICACION”

Contrato: Emision de publicacion

Nombre: Emisién de publicacion

Responsabilidades

El usuario Ingresa con contrasefia tipo de uUsuario, el
sistema valida tipo codigo y tipo de usuario, si son validos
el sistema permite realizar listado la inscripcidn segun tipo

de usuario.

Tipo:

Sistema

Referencias Cruzadas

R5, R6, R8, R9, R12

Notas

Realiza la blusqueda de tipo de publicacion.

Excepciones

Si los datos son introducidos son errdneos no se podra

realizas la publicacion.

Salida

Vista de las publicaciones deseadas por el usuario




» (Casode usode alto nivel: “GENERA REPORTES™

Enlafigura 3.16 se muestra el diagrama de caso de uso para los repoites.

f‘—'_?_?_'_—_\_*_*_‘_“,

rdmero de inscrites al ministerio joven o

System

. ' niumere de mlembros con seguro
L ;

k

N : I
Administrador '\\\ B - niimero de inscritos a evento )
~— : P = _
? [
') //ﬂ X N .
=y ] el

A

". Reportes de informe=x trimestrales
Director J.A. B

Figura 3.16 Figurs Disgrama de caso de usa Genera reportes

Fuente: Elaboracién Propia

¢ (Caso de uso de alto nivel: “GENERA REPORTES”

Caso de uso: | Pago de seguro

Actores: | Administrador, Director de J.A.

Tipo: | Primario

Descripcion: | El administrador o direcfor de J.A. elige el la opcion repore del

muestra.

mend v luego tipo de reporte, a lo que el sistema genera v lo

« Diagrama de caso de uso expandido “GENERA REPORTES”

Nornbre Genera Reporres

Actores Administrador, Director de J A.

Proposito rresentar reportes actualizados gracias a los informes enviados por las

distinlas iglesias pertenecientes al Ministerio de Jovenes Adventistas.

Resumen El sistema recibe informes al igual que usa la base da datos para

generar repores como namero de miembros inscritos al Ministerio joven,
numero de de miembros por iglesias, por edades, por sexo, ademds de
repotar ndmero de inscritos a los eventos y/o actividades, numero de

miembros que cuentan con seguro anual y/o por evento.

Tipo Primario
Referencias | R6, R7, R8, R9, R12
Cruzadas
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¢ Curso normal de ““GENERA REPORTES”

Accidn de actores Respuesta del sistera
Curso Normal | 1.- Ingresa al sistema 2- Solicita gue jngrese el
de eventos nombre de usuario y contrasefia
3.- ingresa los datos de usuaric y | 4.- Valida e inicia sesion de
contrasefa. usuario, despliega el mend
correspondiente  al nivel de
acceso gue tiene el usuario.
5.- Escoge el mend de reportes por | 6.-Despliega de los reportes e
trimestre o anuales v se elige el tipo de | informes a través de listas vy
reporte. graficos.
7.- Elige la opcién imprimir o guardar. 8.- Imprime
9.- Elige la opcidn cerrar sesion. 10.- El sistema cierra cesion.
Curso | 11.- El usuario busca incorrectamente. 12.- El sistema despliega un
alternativo de mensaje de error y manda al
eventos paso 1.

e Contratos de operaciones: “GENERA REPORTES”

Contrato: Genera reportes

Nombre:

Genera reportes

Responsabilidades

Administrador ingresa con contrasefia tipo de usuario, el
sistema valida tipo cédigo vy tipo de usuario, si son validos
el sistema permite realizar listado la inscripcion segun tipo

de usuario.

Tipo:

Sistema

Referencias Cruzadas

R6, R7, R8, RY, R12

Notas

Se selecciona el reporte que se quiere observar.

Excepciones

Si no existen datos actualizados, entonces se mostraran

los reportes mas recientes.

Salida

Vista del reporte seleccionado por el usuario.

Precondicién

El usuario debe ser un administrador para poder ingresar a

los reportes.

Post-condicion

Despliegue de los reportes e informes.
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ANEXO D
DIAGRAMAS DE ESTADOS

» Diagrama de estados, para el caso de uso inscripcién de “NUEVA IGLESIA”.

Paritalla ingresa passsvord |' Autentificar | Passaord correcto Paritalls { iscripcion de 1
principal e i arie = firincipal ‘ Ighesia
S b
+ elegir
| mostrar
N

[ Formularia de
irscripctomn de
iglasia

password mcorrecto

wvallda y verifica e
. Intraducir

Irmgreso de datos |
de inecripcion

Fdarg

- '-_g-uarclar datos

Diagrama de estados inscripcion de nueva iglesia.

Fuente: Elaboracidn propia .
» Diagrama de estados, para el caso de uso inscripcidn de “PUBLICACION".

Pantalla ingresa password  (Cauteribficar | Password corescko (7 pantafla Publicacones
-- principal usuaro principal

password incorrecka

elegie

" Tipo de pukbdcaden

T

i = "~
[ Evento T [ Naticia ] T — Boletin
o Muestra { Muestra Maestra F Tocetra
Formulsin roarmutano Formulario de
; de noticea de inforraes boletin

Vahds

Formulara do
publicacidn de
evento

Valida

Inhoduce

Vahda

Correcto

quardar datos

; ; G e
Yista de publ

—

Diagrama de estades de Publicacion.
Fuente: Elaboracidn propia
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» Diagrama de estados, para el caso de uso de “GENERA REPORTES”.

Pantala
principal

Numero de inscritos
ol Ministerio Jovén

ingresa password { gutertficar | Password corecto
usuario

Partalla

Nimero de
migmbros con
SEQUI0

Gerierar

passwod inconrecto

Nimero de
Instritos & evento

Generar

Reporte

Migmbros por

sexo y edad Enerar

Diagrama de estados inscripcion de Genera reportes.
Fuente: Elaboracion propia
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ANEXOE

DIAGRAMAS DE SECUENCIAS

» Diagrama de secuencia, para el caso de Uso inscripcion de “NUEVA IGLESIA”,

Dperador Sistema Base d= datos

1 : ingresal) &
U 2 ¢ buscarD)
rrespusstal) —]

i werifical)

5 accesal) r

& 3 solicita  Inscripclon 1
an :I

7o Formulario_inscripcion_iglesi

L : Introduce datos de |g|es|+__-|ii
X S valida_datos(d

]7-I 10 : almacena daros()

1 : Guardar()

12 1 Datos almacenados)

|:- Registro d= Iglesia registrado()

Diagrama de secuencia inscripcion de nuewva iglesia.
Fuente: Elaboracién propia

» Diagrama de secuencia, para el caso de usc inscripcion de “PUBLICACION?,

I Speerados Sisrerns i Base &= gatos
11 = Baascow(x

I = resperesTald

I werificadd

S accesod) 1 i
& - EBge pubhlicaciomses) i
| : Dresplicgs opcbhomesi) H
Elice oo de pobfhcacior :
: Forrnulario de publicocidrmd s

I |

143 TR Otce Satos b

[ : walida_dato=C

: adnracena datos)

- =
I 14 : Ciatos alonasersachko =)

1 1S Regisoroe de pusbliic acidn pathlboad o

Diagrama de secuencia de Publicacion.
Fuente: Elaboracidn propia



¥ Diagrama de secuencia, para el caso de uso de “GENERA REPORTES”

B 1 : ingresoifl g
| = bmscard

i g

3 : respasskall
H <+ : werifica
o 1)

S : accesal)

& solicita. repogried)

7 1 Desplizga tipo de reporke() [
= : Selecciona tipo de reportoty H

-—l 2 : Busca reporks) =

o
10 Generd reporke )

Bl
I:I 11 : Wista de reporkedd

Figura 3.23 Diagrama de secuencia inscripcidn d& Genera reportes.
Fuente: Elahoracidn propia
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ANEXO F

DIAGRAMAS DE COLABORACION

» Diagrama de colaboracion, para el caso de uso inscripcion de “NUEVA IGLESIA™.

Administrador |

3¢ accesa pefmitidal ) l I : Ingresa password()

4 ; Registro de datos_Iglesial)

5 ¢ Guardse dakas()
aistemna de gestion de —- Baze de datos
actividades de jovenes siste

-l
& ; Dakos guardados()

- ;
2 | Merlficar v validar()

Diagrama de colaboracion inscrpcién de nueva iglesia,
Fuente: Elaboracién propia

» Diagrama de colaboracion, para el caso de uso de “PUBLICACIONES”.

Lisatio

1 ¢ Ingresa password()
a ¢ Aeceso permitidal) 4 + Inscripcion o reserva a evento()
9 ; Muestra de publicacisn() 5 | Solicitud de publicaciones()

6 1 Lista de publicacionss))

7 1 Busqueda de publicacidn()
Sistema de gestion de —

Ea abos
actividades de jovanes del slstema

-

& 1 Envio de publicacian()

-
21 Verificar y validar usuariol)

Diagrama de colaboraclan inscipelén de nueva igliesla.
Fuente: Elaboracién propla

132



¥» Diagrama de colaboracién, para el caso de uso de “REPORTES".

3 : Acceso permitidol )
9 ¢ Muestra reportel)

Usuatio

1 : Ingresa password()

4 : Consulta reported)
5 : Solicitud de informacion()
& : Lista por descripcidn)

7+ Solicitud de datos()
Sistema de gestion de ———~

actividades de jovenes

-
g ; Datos del reporter)

-
2 1 Verificar v validar usuariol}

Base de datos

del sistemna

Diagrama de colaboracion inscripcion de nueva iglesia.

Fuente: Elaboracion propia
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