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Resumen

La presente memoria profesional expone una propuesta basada en el analisis de herramientas
digitales para motivar el aprendizaje de vocabulario del inglés a estudiantes de primero de

secundaria A en la Unidad Educativa Republica de Canada.

Como lo sefala el titulo es un estudio en base a una problematica que se dio durante la préactica
profesional, en él se exponen datos e informacion acerca del rol de la motivacion en el
aprendizaje del inglés y como las herramientas tecnoldgicas pueden influir positivamente para
fortalecer la motivacion. Este proyecto cuenta con una parte propositiva donde se presenta la
propuesta y los datos resultantes del mismo. Ademas, se presentan tablas y figuras que muestran
los resultados de esta memoria. Por ultimo, se destacan las conclusiones mas relevantes y las

dificultades que se suscitaron en la ejecucién de esta propuesta.
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Introduccion

La presente memoria profesional contempla tres areas de trabajo, las cuales detallan el
desenvolvimiento laboral que mi persona tuvo durante los afios de fungi trabajando. En la
primera area, se desarrolla un analisis del desempefio laboral que se realizd, en que lugares y
cudles fueron las funciones que se tuvo ademas del tiempo que abarco dichos puestos. Esta
primera parte esta relacionada con la linglistica aplicada, que es uno de los campos laborales

en el cuales un linglista puede desenvolverse.

En el area Il, se describe y realiza el estudio de un problema relevante que se suscitd durante
nuestro trabajo ensefiando inglés. En ese sentido, se identificaron varios problemas, pero uno
de los mas relevantes fue el tema de la falta de motivacion. Tomando en cuenta lo sefialado esta
memoria profesional lleva por titulo “Analisis de herramientas digitales para motivar el
aprendizaje de vocabulario del inglés a estudiantes de primero “A” de secundaria de la Unidad
Educativa Republica de Canada”. En esta parte se describe cdmo surge el planteamiento del
problema, la razén por la cual se lo desarrolla, los principios tedricos que lo sostienen, la
metodologia usada, la seccion propositiva donde se plantea la solucion y las conclusiones donde

se plantean los puntos méas importantes del proyecto.

Por ultimo, en el area 11, se hace un anélisis del trabajo desarrollado en base a lo aprendido en
la Carrera de Lingistica e Idiomas. Se reflexiona sobre cuan Utiles fueron las materias llevadas
durante la carrera en el desenvolvimiento laboral. Ademas, de que otros conocimientos se
adquirieron durante esta etapa laboral. Y finalmente cuales son los aportes que se puede dar a

partir de esta experiencia en mejora de formar profesionales integros en la carrera.



Area |. Contexto laboral y descripcion de la actividad laboral
1.1.Analisis de la experiencia laboral

El trabajo como docente que se realizé fue como docente de Comunicacion y lengua extranjera,
dos areas de aprendizaje correspondientes al Campo de Comunidad y sociedad de la malla
curricular del sistema educativo regular. Se lleva desempefiando esta labor desde hace 9 afios
en la Unidad Educativa Republica de Canada ubicada en la ciudad de El Alto, Zona Alto Chijini

con estudiantes de 1ro, 2do, 3ro, 4to, 5to y 6to de secundaria.

Se inicia esta labor como profesora de inglés y lenguaje en septiembre del afio 2014. A causa
de que se ingres6 muy tarde a la unidad educativa, no se pudo tener un seguimiento del progreso
de los estudiantes, puesto que ya habian pasado dos bimestres. Los alumnos se encontraban seis
meses sin un docente de especialidad. Esto es una situacion que merece un analisis profundo de
parte de nuestras autoridades, puesto que existe bastante burocracia para que los profesores
opten por un cargo, hecho que genera aulas sin docentes en varios colegios. Mas alla de eso se
provoca un retraso y vacios en el proceso de aprendizaje de los estudiantes. Para encarar esta
situacion se tuvo que buscar estrategias que compensaran esos meses. La primera actividad
que se desarrollo fue un diagnostico de los contenidos que los estudiantes tenian respecto al

idioma inglés, estas pruebas diagndsticas tuvieron resultados negativos.

La prueba diagnoéstica tenia como objetivo medir la competencia léxica y conocimientos
gramaticales sobre la lengua inglesa. Los resultados arrojaron que solo algunos estudiantes
podian responder a preguntas de nivel basico Al. La mayoria tenia vacios léxicos y muchas
dificultades para escribir de forma correcta gramaticalmente. Ellos sefialaban que el profesor
con el que habian pasado en gestiones anteriores no les ensefiaba. Los estudiantes en muchos
casos atribuyen a sus docentes la falta de conocimiento o dificultad en alguna area. Sin embargo,
en muchos casos son los estudiantes quienes tienen la atencion dispersa, no resuelven sus
ejercicios de gramatica, vocabulario o lectura, sino que utilizan herramientas como el traductor,

para que lo resuelvan por ellos.

La falta de préactica, de una preparacion autentica provoca que los estudiantes se engafien. Con



esta aseveracion no se pretende decir que las herramientas digitales sean malas. Si se hace el
uso adecuado de ellos, los estudiantes podrian sacar gran provecho de ellos. Estamos en una era
donde latecnologia se ha integrado a muchas ramas y la educacion no es una excepcion. Durante
esa gestion y los pocos meses restantes, se desarrolld un plan basado en la priorizacion de
contenidos, se selecciono una lista de contenidos para cada grado de escolarizacion. En base a
un plan de clase mensual se ejecutd un ochenta por ciento de los contenidos, no se llegd a
desarrollar el total, puesto que el tiempo no fue el suficiente. A fin de gestion se realizan distintas
actividades en algunas areas de aprendizaje, denominadas coloquialmente como
demostraciones. Estas actividades generaron que ciertas clases se suspendieran. En educacion
regular el &rea de lengua extranjera comprende 8 horas de trabajo, es decir dos periodos a la

semana, que comprenden 40 minutos cada uno.

Desde este analisis, el tiempo o los periodos otorgados para el area de lengua extranjera no son
lo suficiente. Segun la institucién British Council del marco comdn europeo para llegar a
adquirir un nivel avanzado se necesita de mil horas de estudio, cabe mencionar que no es el
unico factor. Hay otros factores que efectivizaran el aprendizaje de un idioma como el contexto,
la motivacion, los materiales, entre otros. Pero como se sefialé anteriormente el tiempo en las
unidades educativas es escaso. Si se quiere ensefiar de manera integral, desarrollando las cuatro

habilidades que implica el aprendizaje de un idioma. se necesita de mas horas.

Actualmente la educacion esta en una crisis notable, puesto que las decisiones sustanciales estan
influenciadas por la politica. Las horas asignadas no estan distribuidas de manera equitativa. Es
necesario que tanto en la educacién primaria como secundaria se haga un analisis de que tipo
de contenidos debe llevar el alumnado. El inglés es un idioma global que no solo ofrece ventajas
a nivel educativo o profesional, sino también a nivel personal. Por esa razén se considera que
el sistema educativo y las autoridades a cargo deben reflexionar sobre las horas y contenidos

que se ensefia en las unidades educativas.

Después de haber finalizado esta primera gestion ejerciendo como maestra de lengua extranjera.
El 2015 se inicio la gestién laboral con mas seguridad y teniendo en cuenta las dificultades con
las que se habia tropezado. Como cada afio escolar que se inicia, dos semanas antes de inaugurar

el periodo escolar se realiza la planificacion anual denominada PAT (Plan anual



trimestralizado), documento donde los profesores en base al curriculum base organizan sus
contenidos. En este punto se resalta que ademas de tomar en cuenta el curriculum base, se toma
en cuenta el PSP (Proyecto Socio productivo), documento que analiza una problematica latente

en el entorno donde se sitla la unidad educativa.

El PSP, comprende la realizacion de un FODA, posterior a este paso se realiza una priorizacion
de problematicas, después se selecciona uno y se establece un titulo. Una vez trabajado estos
puntos se establecen actividades que coadyuben a superar estas problematicas. En esa gestion,
el tema seleccionado estaba relacionado con la alimentacion. Muchos de nuestros estudiantes
venian a clase sin desayunar. Esta problematica seleccionada en esa gestion debia estar
relacionada con cada uno de los PATs. Se considera personalmente que la insercion de este
documento ha aportado a la educacion. Puesto que la ensefianza y el aprendizaje no solo implica
la adquisicion de conocimientos, es necesario que los estudiantes sean criticos y reflexivos, en
ese sentido los contenidos que se plantea deben estar relacionados con el contexto y situaciones

problematicas de su entorno.

Los contenidos que se selecciond durante cada gestion estan estrechamente vinculados con el
PSP de la unidad educativa. Desde el area se busco lecturas, canciones y actividades que ayuden
a la reflexion de estas problematicas. Se considera que como maestros se tiene el deber de educar
en valores y principios mas alla de los conocimientos. Hoy en dia la educacién debe ser una

herramienta que frene muchos problemas sociales que han tenido un ascenso peligroso.

Una vez arrancado dicha gestion escolar, el objetivo principal era ensefiar gramatica béasica del
inglés. Para cada grado de escolaridad y en base a la tematica, se desarrollé flashcards, se
selecciond material de apoyo Yy se establecid actividades con cierto grado de complejidad para
los cursos superiores de cuarto, quinto y sexto de secundaria. En este punto del relato y analisis
se cree importante sefialar que algunas actividades planificadas tuvieron gran éxito, sobre todo
con los primeros grados de escolaridad del nivel secundario. En los dltimos grados de
escolaridad no paso lo mismo, los estudiantes se mostraban apaticos y cansados, no querian

participar, no hacian la mayoria de las actividades propuestas.

Al respecto, cabe sefialar que cada grado de escolaridad tiene particularidades Unicas, por

ejemplo, los estudiantes que pertenecen a primero de secundaria, trabajan con mayor ahinco,



porque su modo de aprender y los temas que llevan son diferentes a los del nivel primario.
Durante todas estas gestiones se ha visto que una caracteristica comin en este grado de
secundaria es la predisposicion y la motivacion. En los cursos como sexto, se ve a los estudiantes
desganados, quiza un factor que influye es el acumulo de tareas y trabajos de todas las materias.
Personalmente se cree que a partir del sexto de secundaria la ensefianza deberia ser diferenciada
segun los intereses de estudio de cada estudiante. Si un alumno por ejemplo se inclina por la
medicina o alguna rama afin, pues se podria elaborar un horario con materias ligadas a esta
carrera. Quiza la propuesta implicase una seria de cambios, pero seria de mas utilidad para el

educando. El inglés de hecho es una materia que seria parte de esta propuesta.

En esta primera gestion se trabajé bastante con el método tradicional y método de inmersion,
esto no quiere decir que no se acudié a otros métodos. En estos afios de trabajo se comprende
que los estudiantes son diversos y no es posible ensefiar con un solo estilo, técnica, herramientas
y método. En las aulas se tiene estudiantes con capacidades, recursos y contextos diferentes.
Desde este analisis a partir de la gestién 2016 se trabajo con actividades de caracter individual
y grupal. Se ha utilizado material escrito, grafico y audiovisual. Se fomentd bastante el tema de
ensefar a través de juegos y competencias. Este ultimo ha tenido muy buenos resultados, los

estudiantes se sientes atraidos y motivados cuando aprenden jugando.

Hasta la actualidad se fomenta la insercion de nuevas actividades durante cada gestion. Se
propone diversas actividades que generan que las clases no sean monotonas y los estudiantes
no aprendan mecanicamente. Los profesores deben estar actualizados constantemente, mas
ahora que la tecnologia y la inteligencia artificial estan en su auge. Continuando con el analisis
de la experiencia laboral durante el 2016, se destacé el concurso de deletreo que se desarroll6
de forma interna. Es decir, durante el periodo de las clases de inglés entre estudiantes del mismo
grado. La actividad tuvo una acogida destacada, las ganas de participar y el hecho de competir

genero gran motivacion.

Durante la gestion 2017 y 2018 se siguid con el trabajo realizado en anteriores gestiones,
integrando nuevas estrategias y herramientas. A finales de la gestion 2018, se llevo a cabo el
primer festival de inglés. Es cual tuvo como temética el tema del medio ambiente, se cantaron

canciones reflexivas sobre el cuidado del planeta, ademas de pequefias obras teatrales. Los



estudiantes recibieron con entusiasmo este tipo de actividades. Mediante la practica y repeticion
de la cancion los estudiantes mejoraban su oralidad. En este periodo de ensayos vi los
estudiantes memorizaban con més rapidez las canciones que las estructuras gramaticales. No
todos en su totalidad, pero si la mayoria. Asimismo, en este transcurso se pudo reforzar el tema
de la correcta pronunciacion de ciertas palabras. En este punto se quiere analizar en el siguiente
punto, los profesores no pueden abarcar las cuatro habilidades linglisticas en una sola clase con
mas de 30 estudiantes, para realizarlo se necesita de una planificacion programada. EI nimero
de estudiantes es otro asunto que se debe reflexionar, a mayor cantidad de alumnos se hace mas

dificultoso promover las habilidades individuales.

En la gestion 2019, a raiz de los buenos resultados del uso de las canciones, se utiliz6 bastante
este recurso. Para cada conclusion de trimestre se ensayaban y presentaban canciones en los
actos culturales de los dias lunes. Esa gestion también se pretendia hacer el segundo festival,
pero a causa de los problemas sociales por las elecciones que generaron la suspension de clases

por varias semanas, no se pudo llegar a concretar.

La gestion 2020 ocurri6 un sinfin de sucesos, se comenzaba con el afio escolar, cuando se inicio
la pandemia repentinamente. La direccion de la Unidad Educativa mencionaba que pronto
retornariamos, pero fue asi. El pais ni la educacion estaba preparada para lo que venia. En ese
momento desde el ministerio de educacion se establecieron las clases virtuales segun el horario
presencial. Sin embargo, los estudiantes no se conectaban, por diversas razones. La mayoria
indicaba que no tenia acceso a internet, que este era costoso, que la conectividad era pésima
entre otros. La asistencia de los estudiantes era limitada. La atencion era otra dificultad que era
dificil conseguir. Esta era dispersa y alejada. Los retos de este nuevo tipo de ensefianza
requerian otro tipo de herramientas, asi que se tomd cursos, se investigo y se leyé mucho sobre

la educacion virtual.

Durante el transcurso de este estudio se buscaron nuevos recursos, herramientas y materiales en
el &rea de inglés, en ese sentido se pudo actualizar bastante sobre las TICS, mismas que
posteriormente se las utilizé en el aula. La ensefianza en ese periodo, como sefialaban algunos
articulos periodisticos se hacia privilegiada puesto que, de un curso de 30 estudiantes, ingresaba

la mitad. De esa manera, es que el ministerio de educacion toma la decision de clausurar el afio



escolar, decision arbitraria que desde este analisis fue una accion de retraso para la educacion.
A pesar de esta decisidn se continudé motivando a los estudiantes a seguir pasando las clases de

ingles, pero fueron muy pocos los que continuaron.

Ya en la siguiente gestion 2021, se hizo dificultoso continuar con el programa de contenidos
que los estudiantes debian seguir. Se habia perdido mucho en ese tiempo donde los estudiantes
no tenian acceso a la educaciéon. En una planificacion hecha entre representantes de padres de
familia, profesores y administrativos, en un primer trimestre se trabajo en el reforzamiento de
los contenidos no llevados mediante textos guias y clases virtuales. Estas estrategias no estaban
funcionando con el éxito que se pretendia, se pudo analizar en el area de lengua extranjera que
las cartillas eran copiadas en masa. No estaba existiendo un aprendizaje autbnomo. Se hace esta
afirmacién por los examenes virtuales con tiempo, los resultados de estos tenian pésimas
calificaciones. Con todo lo mencionado no se quiere decir que la educacién virtual no es mala,
sino que necesita de un compromiso real de parte de los estudiantes. Una vez pasado este
periodo, finalmente se retornd a las clases de manera semipresencial donde se veia a los
estudiantes cada dos semanas, en este periodo se volvié a repasar todo lo llevado y despejar
todos los vacios en cuanto a vocabulario, categorias gramaticales, tiempos, escritura, etc., que

tenian los estudiantes.

En la gestion 2022 se retomd con las clases presenciales en su totalidad, se asumio6 todos los
retos que implica la ensefianza, desde esta gestion se fue incluyendo las herramientas digitales
a la ensefianza, se le enviaba links de tareas de paginas de inglés para fortalecer sus
conocimientos. Se creo grupos de WhatsApp para enviarle a los estudiantes materiales extras.
A finales de gestion se desarroll6 un festival de inglés con la temética de peliculas, la cual fue
acogida con gran regocijo. Y finalmente este 2023, viendo sobre todo el tema de la motivacion,
el desarrollo y afinidad con la tecnologia y el tiempo se inserta con mayores elementos las
herramientas digitales dentro del aula y la ensefianza de este idioma. Estas son todas las

experiencias y analisis que se hace en cuanto a la experiencia laboral.
1.2.Periodo de la actividad laboral

El periodo laboral que abarca esta experiencia laboral es de nueve afios.



1.3.Instituciones donde se realiz6 la actividad laboral

Estos nueve afios de trabajo se los ha desempefiado Unicamente en la Unidad Educativa
Republica de Canada de la ciudad de EI Alto.

1.4.Cargos desempefiados

El Unico cargo que se ha desempefiado es el de maestra de lengua extranjera.



Area I1. Determinacion y analisis del problema o descripcion de un caso de estudio

2.1. Introduccion

La ensefianza de idiomas comprendido dentro de la linguistica aplicada es el acumulo de varios
factores que intervienen en este proceso de ensefianza aprendizaje. Una de ellas son las
herramientas que los docentes utilizan para efectivizar su ensefianza y garantizar que el
estudiante adquiera el idioma. Segin Garcia (2009): “la combinacion de multimedia e
interactividad supone una verdadera revolucion en el campo de las ensefianzas y aprendizaje
de la lengua inglesa” (p. 10) Con el pasar de los afos, la globalizacion y las nuevas tecnologias
se ha avanzado bastante en este campo. En el Sistema Educativo Nacional de educacion regular
este tipo de tecnologias se fortaleci6 bastante durante la pandemia. Puesto que en este periodo

de tiempo la virtualidad fue el medio para ensefiar y trabajar con los estudiantes.

Los cambios que se han suscitado a partir de la pandemia en el campo educativo nos han
mostrado otras alternativas de ensefianza de idiomas. Esta emergencia sanitaria provocé que
los maestros busquen y se actualicen en el tema del uso de herramientas digitales para ensefiar
desde casa. Al respecto Avellaneda (2022): “Estos son recursos educativos abiertos, a través
del cual se fomenta procesos de innovacion interactivos y que se caracteriza por distribuir
material digitalizado de forma abierta, denominado de “contenido abierto” (p. 14). Por su
caracter abierto, ofrece una serie de caracteristicas que Ilaman bastante la atencién de los

estudiantes.

Actualmente se sigue haciendo el uso de este tipo de herramientas en la ensefianza presencial.
Los estudiantes se han familiarizado con su uso y se sienten muy atraidos por este tipo de
herramientas tecnoldgicas. La diversidad que existe de ellas, es inmensa. para este caso se

analizaran siete: Baamboozle, Liveworksheet, Duolingo, Educima, Canva, Quizziz y Youtube.

Dentro de la malla curricular de nuestro sistema educativo plurinacional boliviano la
ensefianza del idioma del inglés es un &rea muy importante para que el estudiante cuando se
gradué salga con las capacidades basicas en el idioma. Sin embargo, desde un analisis como

docente del area en la Unidad Educativa Republica de Canada se ha visto que muchos de los



estudiantes cursan la materia por el hecho de cumplir y no con el fin de aprender el idioma y
que este para ellos sea una oportunidad, ya sea de estudio o trabajo. Durante las clases no
tienden a participar, su atencion es dispersa, tienen miedo de expresarse, sus tareas son hechas
sin el cuidado y la préctica debida. Todas estas actitudes muestran que los estudiantes no se
encuentran motivados con la materia. Por lo tanto, es necesario fortalecer la motivacion de los
alumnos dentro de las aulas, para que el aprendizaje del idioma sea genuino y el estudiante

realmente adquiera las capacidades bésicas de lectura, escritura, audicion y habla.

Este hecho de no sentirse motivado a aprender merece un estudio mas amplio, esta es una
realidad que se repite no solo en el area de inglés sino también en otras areas de aprendizaje.
En ese sentido se evalla y analiza la efectividad de la aplicacion de las herramientas digitales
para promover una motivacion autentica. Visto que estos Ilaman la atencién de los estudiantes.
Ademas, que estamos en un siglo donde la generacion de jovenes y sefioritas utiliza bastante
estas herramientas digitales y plataformas para aprender distintos tipos de conocimientos, ya

sea en el area de lengua extranjera como en otras.

En ese sentido, esta memoria profesional analiza el uso de las herramientas digitales educativas
en la ensefianza de vocabulario del inglés a estudiantes de primero A de secundaria en la
Unidad Educativa Republica de Canada. En otras palabras, se analiza la efectividad de la
aplicacion de estas herramientas digitales para promover una motivacion autentica. Visto que
estos llaman la atencién de los estudiantes. Ademas, que estamos en un siglo donde la
generacion de jovenes y sefioritas utiliza bastante estas herramientas digitales y plataformas
para aprender distintas ramas que sean de su interés en el campo de la matematica, lenguaje,

quimica entre otros.
2.2. ldentificacién del problema

La ensefianza de un idioma extranjero es parte de curriculum base de todo el sistema educativo
del nivel secundario. Es decir, en todos los colegios fiscales, privados y de convenio su
ensefianza es obligatoria. Si bien existe un documento donde se presentan los contenidos, la
metodologia, los perfiles de salida, los aspectos referenciales y formas de evaluacion. Estos

documentos escritos estan muy alejados de la realidad en las unidades educativas. Hay muchos
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aspectos, problemas y dificultades que superar para mejorar la ensefianza de inglés. En ese
sentido a continuacion se hace un analisis de las principales problematicas con las que se

tropieza.

La ensefianza de inglés dentro de las unidades educativas fiscales presenta una serie de
dificultades: el tiempo de acceso al idioma es de una hora y media a la semana, esta problematica
genera que el contexto para que el estudiante practique inglés sea limitado. Por eso es necesario
efectivizar las tareas y ahorrar tiempo para lograr el avance de contenidos y cumplir con las
actividades para que el estudiante aprenda este idioma. Por otra parte, a la conclusion de la etapa
escolar pocos estudiantes se gradian con las capacidades comunicativas que exige el ministerio
de educacion boliviano. Segun los programas y planes de educacion secundaria comunitaria
productiva (2023) indica que el estudiante organiza sus experiencias personales expresando sus
emociones sobre situaciones de su realidad y posibilidad. Este es uno de los perfiles de salida
que el curriculum base afirma debe poder hacer el estudiante al finalizar sexto de secundaria.
Sin embargo, los estudiantes no pueden aun expresarse se manera fluida, les falta practica, la
confusion con los tiempos verbales, poco vocabulario, el poco tiempo, la falta de contexto, la

falta de motivacion entre otros factores no les permite expresarse con la efectividad requerida.
Al respecto la investigacion de Auza (2000):

Los estudiantes de 4to de secundaria de colegios fiscales y particulares de la ciudad de
El Alto y La Paz, presentan un bajo nivel de aprendizaje en cuanto a “expresion oral
(speaking), comprension auditiva (listening), comprension de lectura (reading) y
produccion escrita (writing)” del idioma inglés debido a que el proceso de ensefianza
adolece de un método que se refleje, en un plan de estudio homogéneo, situacién que no
coadyuba en el proceso de ensefianza aprendizaje. (p. 152)

La investigacion que hace la autora de esta tesis en distintos colegios, confirma lo sefialado
anteriormente. Pero las causas de este bajo nivel de aprendizaje no solo radican en lo
metodoldgico, sino también en el tiempo, la gestion escolar, los recursos y materiales y sobre

todo en las actitudes y motivaciones de los estudiantes para aprender.

A partir de un analisis con todos los grados de secundaria con los cuales se desarrollo las clases
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de ingleés, se pudo identificar un problema latente, la mayoria de los estudiantes no aprende con
la intencion de mejorar su formacién, sino que lo hace por obligacién, en otras palabras, para
aprobar y pasar la gestion escolar. Esta falta de motivacion genera: que el estudiante no atienda
a clases, no participe, no realice sus tareas comprometidamente, no busque otras alternativas
para reforzar su aprendizaje. Estas actitudes no favorecen para nada el aprendizaje de un
segundo idioma. Para que el estudiante llegue aprender es necesario que este motivado. Como
afirma Surth (2015):

El proceso de aprendizaje de un segundo idioma necesariamente debe involucrar un
completo compromiso por parte del estudiante, y por ello se entiende: interés fisico,
intelectual y emocional, necesarios para satisfactoriamente enviar y recibir mensajes
linguisticos. Si estas condiciones no estadn dadas, dificilmente tanto el estudiante

como el docente lograran la meta deseada. (p. 54)

En ese sentido se prioriza como problema latente y actual la falta de motivacion para aprender
inglés, este se hace relevante puesto es un problema que no solo se presenta con un nimero

determinado de estudiantes, sino que abarca grandes porcentajes.
2.3. Planteamiento del problema

En el grado de primero de secundaria A de la Unidad Educativa Republica de Canada se ha
detectado una falta significativa de motivacion hacia el aprendizaje de inglés. Pese a que estos
estudiantes llevan inglés desde primaria se ha identificado que los estudiantes no tienen las
competencias basicas en el idioma. la mayoria de ellos no tiene el vocabulario necesario para
seguir avanzando al siguiente nivel en su aprendizaje. Ellos consideran que el inglés es un
idioma dificultoso y no creen que tengan la capacidad para aprenderlo, por eso se indica que
existe una falta de motivacién. En ese sentido viendo la importancia de fortalecer este elemento
en los estudiantes se plantea el analisis de herramientas digitales para motivar el aprendizaje de

vocabulario del inglés.

2.4. Justificacion
Las oportunidades que nos ofrece aprender inglés son innumerables, sin embargo, en las

unidades educativas, son muy pocos los estudiantes que comprenden que su aprendizaje puede
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ser beneficiosa para su formacion integral. Muchos estudiantes no se sienten motivados a
adquirir un segundo idioma, su aprendizaje se ha hecho mecanico y con el propoésito de
aprobarla para pasar de afio. En las aulas son muy pocos los estudiantes que participan,
dialogan y hacen sus actividades sin copiarse. De ahi la necesidad de promover una verdadera
motivacidn, promover el uso de herramientas que hagan que el estudiante no se sienta obligado
a aprender, sino sea un proceso que disfrute y que haga que €l o ella realmente quiera aprender

inglés.

En ese sentido, la evaluacion de la aplicacion de herramientas digitales como los juegos online,
aplicaciones y el uso de plataformas educativas en el proceso de ensefianza de vocabulario
dentro de las clases presenciales como factor motivante es la propuesta de este trabajo. Su
estudio es sumamente importante ya que es un tema vigente y actual. Ahondar en su analisis
permitira comprender cuales son las ventajas que nos ofrece y que dificultades son necesarias
superar. Este aporte en el campo de la linguistica aplicada es relevante puesto que sentara las
bases para futuros estudios. Al respecto Avellaneda (2022) segiin Sanchez indica “Que estas
formas de ensefianza son de importancia cuando se pretende la interaccion y descubrir los
puntos de vista de los estudiantes, mediante el rol mediador del docente en las tareas o debates,

exposiciones, entre otros. (p.9)

Por otro lado, a nivel pedagodgico la propuesta es significativa puesto que nos otorgara las
directrices para evaluar cuan eficaz son estas herramientas. Este trabajo ya a nivel practico
puede ser la guia para otros docentes que quieran incursionar en el uso de este tipo de
herramientas digitales dentro de sus aulas. El uso de este tipo de herramientas no solo puede
actuar como un factor motivante. Su uso también puede tener otras implicaciones como las de
mejorar los procesos evaluativos, potenciar el proceso de ensefianza, ahorrar tiempo, ayudar
en el fortalecimiento de las capacidades basicas de adquisicion de un nuevo idioma entre otros.
Al respecto Garcia S. (2009)

Estos soporten producen en el estudiante un sentimiento de auto suficiencia, reforzando
su autoestima. Asimismo, la comprension de un texto es més natural, rapida y efectiva

con actividades multimedia que con las de tipo tradicional y, ademas, contextualizar
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una palabra gracias a la imagen, animacion, texto o sonido aumenta la adquisicion y

retencion de vocabulario (p.11)

El anélisis de la aplicacion de este tipo de estrategias serd beneficioso para los estudiantes.

Por eso su relevancia puesto que le ofrecera al educando herramientas que le permitan

aprender de forma espontanea, no como una obligacion sino como un proceso natural.

Aprender de esa manera puede crear un aprendizaje autentico, donde €l o la estudiante se

preparen por si mismos sin la presion de un docente.

2.5.

2.5.1.

2.5.2.

Objetivos
Objetivo general

Analizar la efectividad del uso de herramientas digitales para motivar el aprendizaje de

vocabulario en el idioma inglés en la Unidad Educativa Republica de Canada.
Obijetivos especificos

Analizar las bases teodricas sobre el uso de herramientas digitales en la ensefianza del
vocabulario de inglés.

Seleccionar un grupo de herramientas digitales para el aprendizaje de vocabulario en

inglés.

Identificar el nivel de competencia léxica las necesidades y preferencias de los
estudiantes de la Unidad Educativa Republica de Canadd en relacion con las

herramientas digitales en el aprendizaje de vocabulario en inglés.

Disefar un plan de aplicacion de las herramientas digitales empleadas en el aprendizaje

de vocabulario de inglés.

Identificar las ventajas y desafios asociados al uso de herramientas digitales como

herramientas motivadoras para el aprendizaje de vocabulario del inglés.

Determinar la efectividad de la aplicacion de herramientas digitales en la mejora del
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aprendizaje de vocabulario en inglés.

e Evaluar el impacto de la aplicacion de herramientas digitales como instrumento que
ayuda a promover la motivacion de los estudiantes en el aprendizaje de vocabulario del

inglés.
2.6. Marco institucional
2.6.1. Antecedentes de la Unidad Educativa

La unidad educativa “Republica de Canada”, se encuentra ubicada en la zona Alto Chijini,
Sector Vecinal “A”, del Distrito Municipal 12 de la ciudad de El Alto, limita: al norte con la
calle San Salvador, al oeste con la calle Oruro, al sur con la Iglesia Virgen de la Merced y al
este con la avenida Litoral; todas pertenecientes a la misma zona vecinal “A”. Como principales
referencias la Avenida Buenos Aires, la Escuela Superior de Formacion de Maestros

Tecnologico Humanisticos El Alto.

Es un sector en permanente crecimiento poblacional debido a la continua migracion de las
poblaciones cercanas que vienen a la ciudad en busca de una alternativa mejor de la que
encuentran en sus comunidades en especial en lo que a educacion corresponde, pues en muchos
distritos rurales ain se enfrentan muchos problemas en educacion, especialmente en educacion
secundaria y la carencia total de oportunidades de formacion en educacion superior en La
condicion econdmica en muchos casos es de supervivencia puesto que los padres trabajan en
los empleos que encuentran o se dedican al comercio informal, aspecto que obliga a los padres
ausentarse durante muchas horas del dia, dejando a los nifios y nifias bajo el cuidado del algun
familiar o solos, lo que tiene una repercusion muchas veces negativa en la educacion, pues ellos
al no ser supervisados por un adulto descuidando sus obligaciones escolares. Un porcentaje
menor enfrenta una situacion social y de formacion académica distinto, habiendo alcanzado

formacidn profesional, entre los que rescatamos; profesores, policias y empleados publicos.

Se conoce la situacion de varios estudiantes que viven en compafiia de sus hermanos mayores
0 en el peor de sus los casos solos, pues sus padres contintan en las provincias dedicandose a

la agricultura y crianza de animales.
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2.6.2. Visién

Prestar un servicio educativo integral y de calidad, basado el Modelo Educativo Socio
Comunitario Productivo y en el cuidado de la saludde cada uno de los miembros de
nuestra institucion, para formar nifios, nifias, jovenes y sefioritas criticas y reflexivas con
formacion integral en aulas implementadas con material educativo y con medidas de
bioseguridad, con personal actualizado y comprometido con la identidad del centro

educativo para la satisfaccion de las necesidades de la Comunidad Educativa.
2.6.3. Mision

Elevar la calidad educativa a través de la implementacion de nuevos conceptos pedagdgicos
en marco al Modelo Educativo Socio Comunitario Productivo, formando nifios, nifias y
jévenes y sefioritascriticas, reflexivas, participativas y productivas, repercutiendo en su
aprendizaje significativo, aprovechando los recursos de su medio localpara elevar el nivel de

vida en su medio natural basado en la equidadde género y democracia.
2.6.4. Caracteristicas de la Unidad Educativa

La Unidad Educativa, cuenta con ambientes suficientes para el normal desarrollo de las clases;
Un moderno modulo educativo que cuenta con aulas comodas y adecuadas, laboratorios y
talleres, 2 blogues con 8 aulas cada una, 1 blogque de 4 aulas, 4 aulas construidas con aportes de
las madres y padres de familia, 1 edificacion administrativo (direccion, secretaria y sala de

maestros), sala de computacion y Sala audiovisual.

Cuenta con un plantel docente comprometido y calificado en cada una de las areas de
aprendizaje. Los maestros que conforman la unidad educativa estan en constante actualizacion
y también son participes de distintos eventos pedagdgicos. Las relaciones humanas entre

maestros y estudiantes son muy buenas, lo que genera un buen ambiente educativo.

Otra caracteristica destacable es que la unidad educativa cuenta con un seguimiento estricto del
desarrollo pedagdgico de cada uno de sus estudiantes. Se cuenta con herramientas como la
agenda personal, el Kardex y hojas de observacion que permiten detectar a estudiantes con
dificultades y potencialidades. En base a la informacion recabada se toman estrategias para
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ayudar a estudiantes con dificultades y para potenciar a los estudiantes con talento

extraordinario.

Por ultimo, la unidad educativa cuenta con programas y contenidos que estan estrechamente
relacionado con los problemas sociales que se suscitan en su contexto. Por ejemplo, en esta
gestion muchos de los temas en las distintas areas de aprendizaje estan relacionado con la
prevencion de toda forma de violencia. En ese sentido los valores son los ejes articuladores que

caracterizan a los programas planteados.
2.6.5. Valores

La unidad educativa tiene como valores de trabajo y convivencia entre estudiantes, maestros

y padres de familia los siguientes valores:

e Equidad: Laequidad intenta promover la igualdad, mas alla de las diferencias en el
sexo, lacultura, los sectores econémicos a los que perteneces cada uno de los

miembros de nuestra Unidad Educativa Republica de Canada.

e Respeto: Valor fundamental para entablar relaciones humanas entre estudiantes y

profesores.
¢ Reciprocidad: Trabajo en correspondencia

e Tolerancia: Vivir de forma armonica entre estudiantes que vienen de distintos

contextos y culturas.
2.7. Marco teorico referencial
2.7.1. Introduccién

El uso de herramientas digitales dentro de la educacién ha evolucionado potencialmente.
Actualmente contamos con una gama de estas herramientas en distintos campos de la educacion.
En la ensefianza de idiomas nos encontramos con aplicaciones y sitios web donde encontramos
actividades, ejercicios y materiales que nos ayudan a mejorar las distintas habilidades del

lenguaje. En ese sentido vamos analizar conceptos teoricos relacionados a las herramientas
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digitales y como su uso motiva el aprendizaje de vocabulario.

Cada uno de los conceptos a desarrollar son sumamente importantes puesto que le dan la
sustentacion tedrica que requiere este proyecto. A continuacion, definiremos una lista de

conceptos.
2.7.2. La ensefianza de vocabulario del inglés

La necesidad de aprender vocabulario no implica una habilidad aislada, puesto que su
aprendizaje esté relacionado con las cuatro habilidades linguisticas (escuchar, hablar, leer y
escribir). Al respecto Nation (1994): “El aprendizaje de vocabulario no es un fin por si mismo,
sino una manera de enriquecer las habilidades linguisticas” (p. 45). Por otro lado, Richard y
Renandya (2004): “Sin un vocabulario extenso y sin las estrategias para el aprendizaje del
mismo, los estudiantes alcanzan un desempefio mucho menor al de su potencial real. (p. 80)
Pero mas allad de agregar nuevas palabras al banco de palabras de nuestros estudiantes, su
ensefianza es relevante puesto que le brinda al estudiante la posibilidad de comprender tanto
textos escritos como auditivos. Asimismo, le permite comunicarse ya sea de manera escrita u

oral.

Por eso la importancia de la ensefianza de vocabulario y la correcta seleccion de herramientas
para que los estudiantes asimilen y comprendan estas nuevas palabras. La ensefianza de
vocabulario segun Siqueira (2007) “consiste en instruir a los alumnos en el conocimiento,
aprendizaje y uso adecuado de las palabras de la lengua.” (p. 458) Concepto que apoya a los

anteriormente sefialado.
2.7.2.1. Competencia léxica

La cantidad de palabras que se va adquiriendo durante el proceso de aprendizaje determinara de
alguna manera la fluidez con que un hablante que esta aprendiendo una segunda lengua pueda
comunicarse (produccién oral y escrita). Al respecto MCER (2002) define la competencia léxica
como “el conocimiento del vocabulario de una lengua y la capacidad para utilizarlo”. (p. 108)
A partir de esta definicion se comprende que no solo es el hecho de conocer la palabra sino de

saber utilizarla, existen contextos y aspectos semanticos que se debe tomar en cuenta, cuando
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hablamos de competencia léxica.
Asimismo, Jimenez (2002) indica:

El interés por la competencia Iéxica se fundamenta en el hecho de que su definicion
permite: a) analizar los principios que regulan la adquisicién de vocabulario b)
descubrir si existe un orden sistematico reflejado en etapas de adquisicion de este
componente ¢) comprobar si dichas etapas son diferentes en lengua materna L1 y
en L2; d) averiguar si en dicho aprendizaje influyen determinados factores
contextuales e individuales como el de input , el modo de ensefianza, edad, el sexo,

la motivacion o la aptitud linguistica. (p.150)

El analisis que este autor nos presenta, denota la importancia que tiene comprender la definicion
de competencia léxica para los docentes de lenguas puesto que este le proveera referencias para

evaluar el aprendizaje y de la misma manera para detectar dificultades.
2.7.2.2. Proceso del desarrollo del vocabulario en segunda lengua

Segun Loucky (1998) el proceso para desarrollar el vocabulario de los estudiantes en la L2 sigue

los siguientes pasos cruciales:
e Introduccion del vocabulario:

Este encuentro puede darse a través de la ensefianza directa en el aula de clase, por
actividades de lectura extensiva o por aprendizaje incidental. Es el primer encuentro

de los estudiantes con el nuevo vocabulario

e Establecimiento del vocabulario previamente presentado:

Mas alla del primer acercamiento con las palabras meta, los aprendices deben
encontrar nuevamente el vocabulario en diferentes ocasiones y contextos, esto con
el objeto de fijar los nuevos significados tanto en la memoria pasiva del vocabulario
como en la memoria de uso activo del mismo. En esta etapa, el profesor debe
desarrollar material que permita la repeticion espaciada del vocabulario a través de
todo el curso.
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e Enriquecimiento del vocabulario previamente presentado

Debido a que hay, diversos aspectos que aprender acerca de cualquier palabra
nueva, el profesor debe ayudar a los estudiantes a distinguir entre las palabras de
baja frecuencia o aquellas que pueden ser inferidas a través del contexto, y las
palabras clave o de alta frecuencia que resultaran esenciales para el estudiante. Esta
etapa también involucra el conocimiento de nuevas inflexiones y derivaciones que

se generan a parir de la nueva palabra.
e Desarrollo de estrategias de vocabulario

Desde el momento en que los estudiantes inician el proceso de adquisicion de una
lengua extranjera deben desarrollar habilidades para la decodificacion de palabras

y habilidades para el reconocimiento de vocabulario

e Desarrollo de fluidez en la lengua meta a través del vocabulario aprendido:

La clave para desarrollar mayor fluidez en la lengua meta es maximizar las
oportunidades para el uso activo y significativo del vocabulario a traves de

actividades comunicativas. (p. 14)

Todos estos estadios que nos plantea Loucky comprenden una planificacion adecuada, cada
etapa que desarrolla comprende el apoyo de los docentes y motivacion de parte de los
estudiantes. Sino existe predisposicion no se podra concretar con éxito cada una de estas etapas

que se plantea.
2.7.2.3. Métodos de ensefianza y aprendizaje de vocabulario

La metodologia ha sido el campo donde méas variaciones y cambios ha existido a la hora de
ensefiar y aprender un nuevo idioma. Su evolucion se ha enriquecido de sobremanera y los
estudios que se han hecho han aportado a la educacion con herramientas de distinta indole. Al

respecto Blazquez (2010) sefiala seis métodos que siguen vigentes hasta la actualidad.

e El método clasico o gramatical en el que se da mas importancia a la lengua escrita que
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alalengua hablada y se basa en el aprendizaje de reglas gramaticales y listas de palabras.

La traduccion directa e inversa es otra de las caracteristicas de este método.

El método analitico o interlineal. Este método se basaba en el uso de un texto literario
escrito en la lengua que se iba a ensefiar y a partir de él se hacian traducciones y se

aprendian palabras o estructuras gramaticales utilizadas en el mismo.

El método directo con el que se introduce una nueva orientacion a la ensefianza de los
idiomas. Si en los dos anteriores el aprendizaje del vocabulario estaba basado en la
memorizacion de listas de palabras, ahora este vocabulario se aprenderd mostrando

objetos y situaciones en los que sea utilizado.

Método audio-oral. En el que la expresion oral sera la base del aprendizaje que se basara,
fundamentalmente, en ejercicios consistentes en la repeticién de estructuras en las que

se incluyen las unidades linguisticas que se quieren aprender.

Método global-estructural. La base principal de este método es el uso de los medios
audiovisuales. Se centra demasiado en el lenguaje hablado descuidando otras

habilidades como la lectura o la escritura.

Método comunicativo. El contexto en el que se produce la comunicacion pasara ahora a
tener un papel destacado en la ensefianza de la segunda lengua porque de ese contexto
se derivaran una serie de aspectos linguisticos en los que sera necesario incidir para que,
una vez aprendidos, se pueda participar en una comunicacion real. Aunque se centra en
el aspecto oral del lenguaje, sin embargo, la lectura y la escritura seran también parte

importante en este método de ensefianza de una lengua extranjera. (pp. 16,17)

Jiménez (1994) también hace su propio analisis, destacando que en los anteriores métodos no

existe una clara informacién sobre la ensefianza de vocabulario, también observa que no se

habla de los textos de apoyo y herramientas especificas para la ensefianza de vocabulario. A

raiz de tales observaciones plantea lo siguiente:

El primer método del que se ocupa es el de Gramatica y la Traduccion. El aprendizaje

de vocabulario era adquirido con listas de palabras con su correspondiente traduccion.
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e En el Método Directo se presenta directamente la nueva palabra en la lengua meta y

los alumnos la relacionan con el objeto, accidn, gestos, contexto, etc.

e EIl Método Audiolingual consiste en la audicion de frases construidas y la repeticion
de estas a la vez que la creacion de unas nuevas, logrando que los alumnos aprendan

asi la gramatica y el vocabulario dentro de un contexto.

e Por Gltimo, durante la década de los ochenta podemos empezar a hablar de Método
Comunicativo, el cual tampoco ofrece mejoria en la adquisicion de nuevo vocabulario.
Este método da mayor importancia a las funciones comunicativas que a las estructuras,
dando por hecho que los alumnos aprenden las nuevas palabras de forma inconsciente

y automatica. (p. 67)

El anélisis que hace Jiménez, resulta muy interesante. En base a los descrito, cabe mencionar
que la ensefianza en muchos casos se caracteriza por ser mixta. Desde una experiencia real el
maestro no solo se apoya en un método, sino que hace uso de cada una, haciendo énfasis en

algunas mas que en otras.
2.7.2.4. Estrategias para motivar el aprendizaje de vocabulario

Asumir y seleccionar estrategias para la ensefianza de un idioma es sumamente imprescindible,
estudiar de manera tedrica cada una de sus caracteristicas le permitira al profesor planificar sus

clases con mayor propiedad.
Al respecto Oxford (1990, pp. 41, 42) las divide de la siguiente manera:

e Estrategias directas. Son las que implican el aprendizaje directo y uso de la materia,
en este caso un nuevo idioma, es decir, involucran directamente a la lengua meta.
Estas a su vez se dividen en tres tipos de estrategias directas, las estrategias de

memorizacion, estrategias cognitivas y estrategias de compensacion.

e Estrategias de memorizacion. Las estrategias de memorizacion, algunas veces
Ilamadas mnemotecnias han sido usadas desde muchos afios. En ese sentido, Oxford

(1990) manifiesta que estas estrategias estan volviendo a ganar su prestigio como
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poderosas herramientas mentales, siendo mas efectivas cuando el estudiante usa
simultdneamente otras estrategias que le acompafien y ayuden al proceso tales como

las metacognitivas, afectivas, etc. (p. 43)

e Estrategias cognitivas. Las estrategias cognitivas son esenciales en el aprendizaje
de un nuevo idioma. Puesto que son muy diversas, desde las mas simples como la
repeticion hasta las mas complejas como el anélisis de expresiones y el resumen.
Estas estrategias son unificadas por una funcion comudn: manipulacion o

transformacion de la lengua meta por el aprendiz.

e Estrategias de compensacion. Segun Oxford (1990) las estrategias de compensacion
permiten a los alumnos utilizar el nuevo lenguaje para comprender o producir a pesar
de las limitaciones en el conocimiento. Las estrategias de compensacion estan
destinadas a completar lo que falta en un repertorio inadecuado de gramatica v,

especialmente, de vocabulario.

Las estrategias directas estan conectadas directamente con el trabajo en aula, donde el rol del
docente y el estudiante son fundamentales puesto que el docente es guia del estudiante, ya que
lo guia para memorizar, buscar estrategias que lo ayuden adquirir nuevas palabras en la lengua

meta.

o Estrategias indirectas. Las estrategias indirectas son aquellas que contribuyen
indirecta pero poderosamente al aprendizaje. Estas estrategias se dividen en

metacognitivas, afectivas y sociales

e [Estrategias metacognitivas. De acuerdo con Oxford (1990) el término
metacognitivo ‘metacognitive’ significa mas alla, al lado o con lo cognitivo. En lineas
generales, las estrategias metacognitivas son acciones que van mas alla de lo
puramente cognitivo y ademdas proporcionan un método para que los alumnos

coordinen su propio proceso de aprendizaje

e Estrategias afectivas. Segin Oxford (1990) el término afectivo ‘affective’ se refiere

a las emociones, actitudes, motivaciones y valores. Se resalta la importancia de los
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factores afectivos y su influencia en el aprendizaje de idiomas.

e Estrategias sociales. El lenguaje es una forma de comportamiento social y de
comunicacion que ocurre por las personas y entre ellas. Por consiguiente, aprender
un idioma involucra a otras personas y las estrategias sociales apropiadas son

indispensables en este proceso

Estos tres tipos de estrategias estan muy ligadas con las situaciones afectivas y entorno social
donde se encuentra el educando. Para aprender el estudiante debe relacionar su proceso de
aprendizaje con alguna situacion emocional y afectiva. La interactuacién con otros individuos

es fundamental para que se genere un aprendizaje significativo.
2.7.3. Motivacion y aprendizaje
2.7.3.1. Motivacion

La motivacion es un aspecto de enorme relevancia en las diversas areas de la vida, entre ellas
la educativa y la laboral, por cuanto orienta las acciones y se conforma asi en un elemento
central que conduce lo que la persona realiza y hacia qué objetivos se dirige. De acuerdo con
Santrock (2002): “la motivacion es el conjunto de razones por las que las personas se comportan
de las formas en que lo hacen. EI comportamiento motivado es vigoroso, dirigido y sostenido”
(p. 432). Ajello (2003) sefiala que la motivacion debe ser entendida como la trama que sostiene
el desarrollo de aquellas actividades que son significativas para la persona y en las que esta
toma parte. En el plano educativo, la motivacion debe ser considerada como la disposicién
positiva para aprender y continuar haciéndolo de una forma autonoma. Trechera (2005) explica
que, etimol6gicamente, el término motivacion procede del latin motus, que se relaciona con
aquello que moviliza a la persona para ejecutar una actividad. De esta manera, se puede definir
la motivacion como el proceso por el cual el sujeto se plantea un objetivo, utiliza los recursos

adecuados y mantiene una determinada conducta, con el propésito de lograr una meta.

La motivacién es el motor que dirige la acciones que se realizan en busca de cumplir una meta.
En la educacion juega un rol muy importante, puesto que coadyuba a que el aprendizaje sea

efectivo. Si los estudiantes no se sienten motivados a aprender su aprendizaje serd monotono e
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incluso aburrido.
2.7.3.2. Tipos de motivacion
A. Motivacion intrinseca

La motivacién intrinseca segun Ryan y Deci, (2000): “se define como el de hacer una actividad
para sus satisfacciones inherentes en lugar de alguna recompensa.” (p. 45) Cuando una persona
esta intrinsecamente motivada actta por diversion o por retos y no por presiones o recompensas

externas.

“La motivacion intrinseca es aquella tendencia inherente a la blsqueda de la
novedad y de los retos, a la extension y ejercicio de las capacidades personales, a la
exploracion y al aprendizaje. Lo intrinseco tiene que ver, por tanto, con una
dimension enriquecedora y de avance en la construccion personal. No se trata tanto
de lo que somos, sino que toma en consideracion lo que podemos ser y sitla como
motivacion intrinseca todo aquello que nos conduce a una mejora personal.” (Ryan

y Deci, 2000 p. 115).

Para complementar lo anterior, Malone y Lepper (1987) establecen que una actividad es
intrinsecamente motivada si la persona participa por decision propia y no por una recompensa

externa o por evitar un castigo.

Se puede decir que la motivacion intrinseca tiene beneficios. El estudiante no depende
especialmente de una recompensa tangible, sino que la participacion de ellos en las tareas resulta
siendo su recompensa. Los estudiantes tienen una relacion positiva con el aprendizaje, con
alcanzar logros, con la percepcion de competencia y la autoeficacia, estos participan
activamente en las discusiones de clase y se mantienen al tanto de informacién de los cursos a
los que asisten. Ademas, cuando se aprende gracias a la motivacion intrinseca, los estudiantes
aplican sus conocimientos a su realidad y a su vida. El aprendizaje generado por este tipo de

motivacién es lo ideal para el aprendizaje.
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B. Motivacién extrinseca

Por otro lado, se encuentra la motivacion extrinseca, la cual hace referencia al involucramiento
en un tipo de actividad que implique una recompensa externa. El aspecto negativo de las
recompensas es que inhiben la motivacion intrinseca, pues cambian la orientacion del
aprendizaje. “Por lo tanto, es importante analizar la manera como se estructura la recompensa

con relacion al comportamiento deseado.” (Ryan y Deci, 2000 p. 10)

Varios tipos de motivacion extrinseca se distinguen, los cuales diferian en el grado de autonomia
0 auto determinacién, dependiendo de la profundidad que han tenido las personas con la

internalizacion del principio de regulacion externa de la conducta.

La forma menos autonoma de la motivacion extrinseca se refiere a la regulacion externa
y como el comportamiento es impulsado por factores como premios, castigos, etc. Para
el caso de regulacion interna, las personas se involucran con actividades para cumplir
con una presion interna que se basa en la basqueda de auto engrandecimiento, y en

busqueda de sentimientos de culpa y vergiienza. (Vansteenkiste y Deci, 2006 p. 11)

La motivacion extrinseca tiene también beneficios y “perjuicios”. Algunos de los
beneficios de este tipo de motivacion es que los estudiantes aprenden para obtener
reconocimiento y mejores calificaciones, los estudiantes compiten en el aprendizaje por

recompensas tangibles y ademas buscan logros mas elevados. (Lei, 2010 p. 18)

La desventaja de la motivacion extrinseca es que los estudiantes solo hacen un esfuerzo minimo
para completar sus tareas, en alguin momento pueden parar el desarrollo de una actividad cuando
notan que no van a recibir un incentivo a cambio, ademéas deben de estar constante e
indefinidamente recibiendo ofertas de recompensas para sentir que deben o quieren aprender,
la motivacion de los estudiantes se da por razones equivocadas, lo cual puede causar frustracion

y resentimiento.

Los tres autores consultados tienen un punto en comun, la motivacién extrinseca se genera por
una recompensa ya sea que este se presente en forma de premio o castigo. Con este tipo de

motivacion el estudiante actia con mayor efectividad. Sin embargo, su principal desventaja se
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basa en que cuando se deja de recompensarlo, los alumnos tienden a parar con la realizacion de

sus actividades. Es decir, si el estudiante no recibe algun tipo de recompensa no hace nada.

2.7.3.3. El rol de la motivacion en el aprendizaje de una segunda lengua

Gardner (2001) explica que, en el contexto del aula, este término subsume las actitudes hacia el
profesor, compafieros de clase, cursos, actividades relacionadas con el curso y todas las demas
facetas de la situacion en la que se aprende el idioma. Las actitudes hacia la situacién de
aprendizaje, en conjunto, contribuyen a la motivacion general para aprender el idioma. En esta
conceptualizacién del término, un individuo motivado hace un esfuerzo por aprender el idioma
(es decir, hace su tarea, participa en clase, etc.), quiere aprender el idioma, y disfrutara del

aprendizaje de la lengua.

Por otro lado, Gardner y Lambert (1972) postularon que los objetivos que nos motivan para

aprender una segunda lengua se podrian dividir, basicamente, en dos:

e Orientacion integradora: predisposicion positiva hacia el grupo de esta lengua

extranjera y el deseo de interactuar con ellos.

e Orientacion instrumental: se asocia con los beneficios pragmaticos que se obtienen

de la adquisicion de la L2 (un trabajo mejor).

Ademas de estos dos conceptos, Gardner introduce el de “motivo integrador”, el cual estd

formado por tres componentes:
e Integratividad: interés en las segundas lenguas y la actitud frente a sus comunidades.
e Actitudes frente a la situacion de aprendizaje: profesor y asignatura.

e Motivacion: intensidad de la motivacién, deseo de aprender la lengua y actitudes

frente a su aprendizaje.

El aprendizaje de una segunda lengua, en este caso del inglés esta estrechamente ligado con los

propésitos por el cual se aprende el idioma. Si estos estan claramente definidos y el estudiante



27

estd comprometido con ellos. El alumno cumpliré con sus tareas, tendra interes por aprender y

se esforzara por cumplir con sus logros.

2.7.3.4. Factores que intervienen para que el estudiante se sienta motivado a

aprender una segunda lengua

Segun Zoltan Doérnyei (2008) hay tres condiciones basicas para fomentar la motivacion de los

estudiantes:

e La buena disposicion del docente para la clase y una buena relacién entre el docente

y sus estudiantes.

e Crear un ambiente que sea de agrado para los estudiantes y en donde se sientan

seguros y apoyados.

e Debe haber normas adecuadas para el grupo, para que se puedan y se deban cumplir

por parte de todos los estudiantes en las mismas condiciones.

Los tres factores que nos plantea el autor son indiscutiblemente importantes. Cada una de ellas
tiene un rol no menos trascendental a otro, trabajarlas en el mismo grado haran efectivo el
aprendizaje. Ademas de estas condiciones que nos plantean surgen otras. En primer lugar, esta
el entusiasmo como componente esencial incentivar a los estudiantes a aprender. En segundo
lugar, el compromiso del docente hacia sus estudiantes, entendido como la importancia que éste
les da cuando desarrolla sus clases, es decir que él debe siempre tener en cuenta a sus aprendices
con el fin de llegar a interesar de una forma méas amplia a estos. En tercer lugar, la relacion entre
maestro y estudiante con el fin de que haya una comunicacién que genere confianza del
estudiante hacia su docente sin que se exceda dicha confianza, en este punto el docente debe

demostrarles a sus estudiantes que esta interesado en su aprendizaje y por su progreso.

En dltimo lugar, la buena relacion con los padres de los alumnos, para que asi haya acercamiento
y confianza entre unos y otros, esto también da a entender que el docente esta interesado en el
proceso de los estudiantes y que cree en ellos. Para lograr todas estas condiciones favorables en
donde se pueda dar lugar a la motivacion, debe haber comunicacion entre los estudiantes y el

docente, y dentro de la misma, el docente debe aceptar a sus alumnos tal cual como son sin
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juzgarlos, pero no deben aprobar sus malas acciones en el aula, también es fundamental
prestarles atencion dandoles a entender que son importantes y que hay disponibilidad personal

por parte del docente para escuchar a sus alumnos y entenderlos.
2.7.4. Las herramientas digitales en la ensefianza del inglés

La introduccién de las herramientas digitales a la ensefianza ya no es una eleccion, sino una
exigencia. La globalizacion y la evolucion de la tecnologia obliga al docente a actualizarse en
este campo. Las herramientas digitales no se plantean de forma individual, su ejecucién necesita
de un guia y de una planificacion. La efectividad de su uso estara garantizada por como se lo
Ileve a desarrollar y con que funcion y objetivo se eligio dicha herramienta, los maestros tienen
el rol de seleccionar las adecuadas y en el caso de este proyecto herramientas que ayuden en el

mejoramiento de vocabulario.
2.7.4.1. Herramientas digitales
El anélisis y definicion de queé es una herramienta digital es sumamente importante.

Las herramientas digitales incluyen los dispositivos tecnoldgicos fisicos, como puede
ser la pizarra digital o un ordenador, los programas y aplicaciones, es decir el software
usado en los aparatos electronicos y las plataformas, entornos virtuales y redes sociales

que permiten almacenar la informacion (Lopez, Couso y Simarro, 2020, p. 99).

Las plataformas digitales son herramientas que facilitan procesos como administrar
nuestro tiempo, basqueda de informacidn, facilita nuestras tareas, entretenimiento y
permite conectar con personas gque no estan cerca de nosotros como son las redes
sociales. Por lo cual el empleo de herramientas digitales, ofrecen unos elementos
verdaderamente Utiles, los cuales permiten una interaccion significativa entre los
maestros y estudiantes, siempre y cuando estas sean aprovechadas de una manera
adecuada, porque es necesario recordar que ellas no trabajan por si solas, siempre debe
de tener una guia o facilitador por lo que los maestros de una lengua extranjera deben

estar actualizados e inmersos en este mundo digital (Martinez (2007, p 28)

Por lo tanto, se hace preciso asumir el reto de ejecutar nuevas propuestas metodolégicas que
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coadyuven con la ensefianza del aprendizaje del idioma inglés de una manera diferente a la
tradicional, la cual genere impacto en el proceso educativo y lo lleve a reflexionar sobre €l
mismo en pro de crear conciencia tecnologica y digital que permite el uso adecuado y pertinente
de las TICs que permitan al mejoramiento del accionar educativo en este saber especifico, que
dé como resultados una ensefianza efectiva y significativa, que favorezca la comprension e

interpretacion de mensajes orales y escritos en el idioma Inglés.

En resumen, las herramientas digitales son el grupo de recursos, instrumentos y materiales
ligados a la tecnologia y que se manifiestan a través de dispositivos electronicos. Estos poseen
varias ventajas en el sentido de que permiten una interactuacion con el estudiante, poseen varias

actividades entre ludicas y evaluativas.
2.7.4.2. Ventajas de las herramientas digitales en la ensefianza del inglés

Aunque no existen pruebas concluyentes de que las TIC favorezcan el aprendizaje, se asevera
que pueden favorecer determinados aspectos como la motivacion, la creatividad, el interés por
la materia o la imaginacién. A continuacién, segun Huedo (2010) describimos algunas de las

potencialidades que pueden ofrecernos estos materiales:

e Interactividad y ambiente colaborativo: Los medios que utilicemos en el aula pueden
suponer un factor muy positivo a la hora de conseguir una interactividad y ambiente
colaborativo en el aula. La realizacion de tareas en las que los alumnos deban
comunicarse, intercambiar opiniones o investigar para realizar un proyecto en comun
mediante medios didacticos pueden ser ejemplos de situaciones de aprendizaje muy

positivas para su desarrollo integral.

e Actualidad: Las Tecnologias son un concepto actual y muy presente en la vida diaria
de los alumnos. El maestro debera ensefiarlos a realizar un uso constructivo de los
mismos, para acercarse a diferentes culturas, para el aprendizaje, etc. De esta manera

podran identificar esos materiales con su vida cotidiana y por tanto con sus intereses.

e Simbolismo y atractivo visual: La mayoria de las Nuevas Tecnologias implican la

posibilidad de utilizar sistemas simbdlicos e iconicos (imagenes, textos, etc.) con una
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funcién pedagobgica y didactica. Estos materiales fomentaran una motivacion e interés

por parte del alumno hacia la materia.

Tareas investigadoras y creativas: La aplicacion de las nuevas tecnologias a las
metodologias apropiadas puede mejorar aspectos como la creatividad en la realizacion
de tareas y la autonomia de aprendizaje al tomar actitudes de investigacién con la guia
del maestro. (p. 23)

Por sus caracteristicas multimedias también posee otras ventajas segun Calzadilla (2002)

Fomenta el trabajo colaborativo, puesto que posibilita a los aprendices intercambiar

ideas, trabajar en documentos compartidos, solucionar dificultades y toma de decisiones.

Posibilita un seguimiento del progreso individual y grupal: herramientas que aporten
informacidn sobre el acceso y tiempo empleado a las actividades académicas, facilitando

la meta cognicidn.

Creacion de actividades de evaluacion y autoevaluacion, mismo que permitird conocer
el nivel de logro y retroalimentar el conocimiento y por ende reforzar de manera

oportuna.

Acceso a materiales didacticos: mediante bases de datos online, simulaciones, entre

otros que permiten al estudiante de manera personalizada y flexible. (p. 21)

El comdn denominador entre ambos autores es el trabajo colaborativo, los distintos tipos de

recursos digitales posibilitan el mismo. Otra ventaja similar es la posibilidad de que le permite

al maestro hacer un seguimiento detallado y por ultimo le otorga al estudiante o maestro la

posibilidad de crear nuevos materiales.

2.7.4.3. Retos en el uso de herramientas digitales en el proceso de ensefianza

aprendizaje

El uso de las herramientas digitales en el aula también supone dificultades y retos, al respecto

Huedo (2010) plantea dichos retos junto con posibles soluciones para superarlas, aprovechando
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asi todo su potencial.

Individualismo y enfoque ocioso: Los alumnos estan acostumbrados a hacer un uso
individual y no comunicativo de los medios de comunicacion en su dia a dia (por medio
de ordenadores, videoconsolas y otros dispositivos digitales). Es por ello que debemos
reconducir su uso en el aula y dirigirlo hacia clases comunicativas e interactivas en las

que las Tecnologias actien como herramientas de aprendizaje.

Concepcion del recurso como centro del aprendizaje: El docente debe actuar como
facilitador de aprendizaje en todo momento, y no basar su metodologia unicamente en
la introduccion de un medio digital, sino apoyarla y fundamentarla desde una buena
planificacion e intervencién docente. La accion educativa fundamentada y la figura del

profesor no puede ser sustituida por una herramienta o recurso.

Contenido inapropiado: A la hora de realizar busquedas e investigaciones por la red,
encontramos un abanico muy amplio de informaciones, muchas de las cuales no son
licitas o adecuadas para los alumnos. Es por ello que seria conveniente que el profesor
previera, regulara y guiara la busqueda proporcionando referencias de calidad, fiables y

seguras.

Barreras econémicas: El coste de los equipos informéticos y dispositivos es muy
elevado y depende del presupuesto del centro y administraciones. Ademas, como toda
maquina electrdnica, requiere de un mantenimiento y actualizacion periddica. Por otra
parte, existe el peligro de robo, por lo que un almacenamiento seguro seria clave junto

con los puntos anteriores para una perfecta disponibilidad y utilizacion de estos recursos.
(p. 28)

Cada una de las barreras que presenta Huedo son precisas y el desarrollo que hace de ellas son

las adecuadas. Cuando se integra cualquier herramienta digital, a veces los estudiantes tienden

a manejarlo de forma equivoca o se encuentran con acciones que se les dificulta. Por eso la

necesidad de que el maestro los guie y les dé claramente las instrucciones.
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2.7.5. Tipos de herramientas digitales en la ensefianza del inglés

Para realizar una clasificacion de los distintos tipos de herramientas tecnoldgicas que se pueden

utilizar para el aprendizaje nos basaremos en la clasificacion realizada por Belinchon (2018):

e Herramientas para crear y expresar. Dentro de este tipo se pueden diferenciar
cuatro subtipos diferentes. Hay herramientas de imagen y procesamiento de archivos

multimedia, graficos y diagramas, movimiento y libros virtuales.

e Herramientas para publicar y compartir contenido. Son herramientas que
permiten a los estudiantes interactuar con contenido y con otros usuarios, ya sean

fotos, videos, audios o0 presentaciones y television.

e Herramientas para buscar y acceder a informacién. Son herramientas que sirven
para buscar informacion, como seria el buscador de Google. Para evitar un mal uso
por parte de los alumnos siempre hay que activar un control parental o restringir las

redes de los dispositivos a una intranet interna del centro.

e Herramientas para compartir y pensar. Este seria el apartado en el que

incluiriamos las redes sociales. (p. 65)
2.8. Marco metodologico
2.8.1. Tipo de estudio (tipo de intervencion)

El tipo de estudio que se aplico en este caso fue un estudio descriptivo. El objetivo principal
deeste disefio metodologico fue describir como ciertos tipos de herramientas digitales
promueven la motivacion para aprender vocabulario del inglés en la Unidad educativa
Republica de Canada. Asimismo, se mostrd el impacto que ha tenido en el aprendizaje de los

estudiantes.
2.8.2. Poblacion de estudio y muestra

El estudio se realizd en la Unidad Educativa Republica de Canadéa de la ciudad de El Alto y

fue dirigido a estudiantes del ler curso de secundaria del paralelo “A”.
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2.8.2.1. Poblacién

Estudiantes de 1ro de secundaria de la Unidad Educativa Republica de Canada de la materia

de inglés.
2.8.2.2. Muestra

La muestra se compone de un nimero determinado de 23 estudiantes del paralelo A de primero

de secundaria.

2.8.3. Técnicas de recoleccion de datos

2.8.3.1. Encuesta

Las encuestas se utilizaron para recopilar informacion sobre la eficacia del uso de las
herramientas digitales. A través de estas preguntas estructuradas, se obtuvo informacion
cuantitativa y cualitativa sobre la relacion del uso de herramientas digitales para motivar el

aprendizaje de vocabulario dentro de las clases presenciales.

2.8.3.2.Andlisis de registros y cuadernos de campo

El andlisis de registros fue utilizado para analizar aspectos relevantes sobre el nivel de
competencia léxica antes y después de la aplicacion de las herramientas digitales. Para tal hecho
se reviso el registro de calificaciones de los estudiantes de primero A de secundaria, y se
interpretd los datos obtenidos. Por otro lado, se registré hechos anecdéticos importantes en un
cuaderno de campo en relacion a la aplicacion de herramientas para motivar el aprendizaje de

vocabulario del inglés.
2.8.4. Instrumentos de recoleccion de datos
2.8.4.1. Cuestionarios

A través de preguntas estructuradas, fue obtenido informacion cuantitativa y cualitativa sobre
la experiencia de los estudiantes en relacion al uso de herramientas digitales dentro de las

clases presenciales.
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2.8.4.2. Observacion participante

La observacion participante fue utilizada para registrar como los estudiantes van
interactuando con estas herramientas digitales en el aula durante las clases de inglés. Esto
implica que el investigador estuvo presente en el aula como participante activo, observando
y registrando como responden y cudl es el impacto que origina en ellos. Se registro los
aspectos relevantes, como la participacion de los estudiantes, la comprension del contenido

del idioma inglés y otras habilidades relacionadas con la competencia Iéxica.
2.8.5. Analisis de datos
2.8.4.1. Andlisis de datos cuantitativos
1. Cuestionarios

- Se organizo las respuestas de los cuestionarios en una hoja de célculo,
manteniendo una estructura clara con las preguntas y las opciones de

respuesta.

- Se calculo los porcentajes de las diferentes respuestas para cada pregunta y
se resumirén los principales hallazgos. Esto permiti6 identificar patrones
generales en el nivel de competencia Iéxicay la percepcion de los estudiantes

sobre el uso de las herramientas digitales en las clases de inglés.
2.8.4.2. Andlisis de datos cualitativos:
1. Observacion participante

Se revisaron las notas tomadas durante la observacion participante y se agruparon las
observaciones en categorias generales que permitan destacar cuales son los aspectos mas relevantes

del impacto del uso de las herramientas digitales.
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2.9. Seccion propositiva
2.9.1. Herramientas digitales seleccionadas
e Baamboozle

Baamboozle es una plataforma en linea para crear juegos, entre equipos, de preguntas y
respuestas de forma totalmente gratuita y sencilla. El profesor puede crear un juego agregando

varias preguntas con sus respectivas respuestas y puntaje asignado.

Ya en la clase, los alumnos en equipos eligen las preguntas al azar que responderan; por cada
respuesta correcta acertada van sumando puntos. Los equipos pueden ver el puntaje que van
ganando y el nimero de preguntas que estan pendientes de responder, las preguntas acertadas y
las erradas. El docente también puede usar los juegos que otros usuarios han creado y puede

definir el nimero de equipos que participaran.

Es importante resaltar, que este tipo de evaluacion que se plantea en esta plataforma corresponde
a una evaluacioén de tipo formativa y no sumativa, ya que no permite asignar notas finales al
terminar el juego. El profesor podra usarla como una actividad para recordar conceptos de una

clase previa o cotejar lo aprendido durante la clase.
e Liveworksheet

Liveworksheets es una herramienta gratuita que permite que los docentes transformen sus
tradicionales fichas imprimibles en hojas con ejercicios auto corregibles, ahorrando tiempo y
papel. Ademas de actividades tradicionales (unir conceptos, completar con la palabra adecuada,
elegir la respuesta correcta, etc.) en estas fichas se pueden incluir elementos interactivos como
videos e, incluso, ejercicios hablados que el alumnado debe completar usando el micréfono.
También es posible usar las creaciones que otros docentes han compartido de una coleccion de

miles de fichas en diferentes idiomas.
e Canva

Canvaes una plataforma de comunicacion visual, que, para la educacion, tiene un valor

increible. Esta herramienta nos permite conectar con los alumnos de una forma interactiva y


https://www.baamboozle.com/
https://es.liveworksheets.com/
https://nive.la/canva/
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personalizada, imprimiendo un estilo propio para cada docente. Destacada principalmente
por poner a nuestra disposicion herramientas de mucha flexibilidad, con una gran variedad de
plantillas predisefiadas y la posibilidad de modificar contenido y disefio a nuestra conveniencia
docente.

Uno de sus atractivos mas fuertes es el hecho que no se necesita tener grandes conocimientos
de disefilo o comandos complejos para hacer uso de Canva. Esto se debe a su interfaz intuitiva,
la cual cuenta, ademas, con plantillas que facilitan la concordancia con los temas a exponer o

trabajar.
e Quizizz

Quizizz incluye algunas mejoras, con respecto a otras webs para crear “concursos”, que me

parecen muy aprovechables en el &mbito educativo:

Se puede crear un conjunto de “memes” o dibujitos personalizados que aparezcan

después de cada respuesta correcta (o0 incorrecta) de los participantes.

e Puedes incluir imagenes, no solo en la pregunta, sino también en las posibles

respuestas, lo que permite adaptarse un poco mejor a la diversidad de la clase.

« También en las opciones de configuracion de la prueba, el creador del juego puede
elegir si se muestran las respuestas correctas después del fallo o no. Y también existe
la opcion de que los alumnos revisen sus fallos (y las respuestas que eran correctas)

tras acabar el test.

o Los informes de resultados son completisimos, siendo posible enviar al alumno (0 a

su familia) un pdf con todos los detalles de su prueba.

o Permite seleccionar que el tiempo de respuesta no valga puntos. Esta funcion es muy
importante para mi pues hay muchos alumnos que se ponen nerviosos cuando tienen

que contestar rapido y fallan mucho mas de lo normal.


https://www.canva.com/es_419/
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e Esposible seleccionar si los alumnos ven en qué posicion van a lo largo de la prueba
en relacién con los deméas o no. Dependiendo lo que te interese es posible decidir

qué hacer con esta opcion.

o Puedes organizar los cuestionarios en colecciones para encontrarlos mas facilmente.
e Duolingo

Duolingo es una aplicacion gratuita para aprender idiomas online. Funciona mediante el proceso
de aprendizaje autodidacta y ofrece a sus alumnos lecciones por niveles para que adquieran
vocabulario y mejoren sus habilidades comunicativas. EI método de Duolingo es simple. Ves
lecciones progresivamente y aprendes gramatica, vocabulario y pronunciacién esencialmente a
través de la traduccion de frases, la transcripcion de lo que escuchas y la repeticion de

enunciados.

Una vez el usuario complete cada leccion gana puntos o gemas para adquirir otras unidades o
alguna funcion extra. Se debe tomar en cuenta que, al cometer errores, se ira perdiendo los
beneficios. Los mddulos estdn organizados por tematicas y ejercicios donde se evalta lo
aprendido. EI dominio de cada unidad se visualizara en un grafico que tienes la oportunidad de
comparar, si asi lo deseas, con otros participantes. Duolingo funciona como un recurso adicional

para practicar el idioma que se pretenda dominar

e YouTube

Una de las mejores formas de aprender una lengua es mediante el uso de medios audiovisuales.
Estos le permitiran al docente introducir en el aula diferentes estimulos y refuerzos que
contextualicen los contenidos tratados y los hagan mas atractivos. Los recursos audiovisuales
en la red, hoy en dia, son incontables. Esto proporciona al recurso unas potencialidades
educativas sin precedentes, teniendo en cuenta caracteristicas propias como la autenticidad del
material, la posibilidad de mostrar elementos culturales en el aula facilmente, el atractivo que
suscita entre los alumnos, o el input auténtico que se transmite mediante el video adecuado.
Entre las posibilidades didacticas que ofrece el recurso para su aplicacion en el aula podemos

destacar algunas como:
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e Su introduccion como base o parte de un trabajo por proyectos (e.g.: un video de un

determinado pais extranjero como base para realizar una serie de tareas.).

e Para reforzar la comprension de determinados contenidos de una manera mas visual y

atractiva.
e Para inferir comunicativamente sobre el didlogo del video, etc.
e Educima

Educima es una pagina web educativa que ofrece una amplia coleccion de dibujos para colorear,
imagenes, fotografias y manualidades imprimibles, clasificadas por temas. Las fichas
educativas estan orientadas a la educacion primaria, pero pueden utilizarse en la ensefianza de
idiomas en niveles iniciales para ofrecer aclaracion visual y conceptual de determinados campos
Iéxicos 0 semanticos, y para ayudar a la inmersion en la lengua meta. Tiene diferentes recursos
como: generador de crucigramas, sopas de letras, palabras ocultas, puzzles, ajedrez, borradores

y bloques de rompecabezas.
2.9.2. Plan de accién

A continuacién, se presenta un plan de clase modelo que se desarrolld para llevar a cabo este
proyecto, en cual se integré las herramientas digitales como elementos para mejorar la

adquisicion de vocabulario en lengua inglesa.
Tabla 1

Plan de clase
PLAN DE DESARROLLO CURRICULAR

I.  DATOS REFERENCIALES:

Distrito Educativo : El Alto — 2

Unidad Educativa : Republica de Canada
Campo : Comunidad y sociedad
Area : Lengua extranjera

Nivel : Educacién Secundaria Comunitaria Productiva.


https://www.educima.com/
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Afio de Escolaridad : Primero “A”

Maestro(a) : Norah Sonia Quispe de la Cruz
Trimestre : Primero

Tiempo : Abril

PROYECTO SOCIOPRODUCTIVO:
“COMUNIDAD EDUCATIVA LIBRE DE VIOLENCIA, PRACTICANDO VALORES

SOCIOCOMUNITARIOS.”

OBJETIVOS: Asumimos una postura critica frente a situaciones de toda forma de violencia,
practicando los valores de respeto y empatia, haciendo un estudio de las ocupaciones y el verbo TO
BE en inglés, complementando hojas de trabajo digitales, desarrollando actividades orales a través

de videos y ejecutando actividades por medios moviles.

PERFIL DE SALIDA:
e Interactta en su comunidad a través de dialogos breves.
e Ensefia su entorno a través de la descripcién oral y escrita.

e Prioriza los saberes y conocimientos de su comunidad.

CONTENIDOS Y EJES ARTICULADORES

My Friends
* Verb “TO BE”
* Professions and occupations
ORIENTACIONES METODOLOGICAS RECURSOS CRITERIOS DE
MATERIALES EVALUACION
PRACTICA Materiales SER
e Iniciamos la clase con saludos en inglés y | Analdgicos o Muestra actitudes de
haciendo un resumen de lo llevado anteriormente | .« Texto de respeto en el trabajo
e Introducimos el tema a través de una presentacion lengua colaborativo.
en CANVA (herramienta digital) donde se| extranjera. SABER
muestran imagenes de algunas profesiones. Materiales para | e Reconoce las
e Se pide a los estudiantes reconocerlos con sus | la produccion de profesiones en
nombres. Conocimientos. inglés.
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TEORIA

Aprendemos otras ocupaciones a través de una
cancion con la ayuda de un video de YOUTUBE
(herramienta digital)

Para repetir la cancion se les otorga hojas con la
cancion escrita.

Vamos repitiendo junto a la reproduccion del
video para tener conciencia oral del vocabulario.
Se explica con ejemplos como describir la
ocupacion que tenemos y la que tienen otras
personas (gramatica del Verbo TO BE) a traves
de una presentacion en CANVA.

Se les pide individualmente mencionar su
ocupacion y la de un familiar o personaje famoso.
Se complementa una hoja de trabajo en
LIVEWORKSHEET (herramienta digital) para
reforzar los aprendido de manera conjunta.

Se conforman tres grupos de trabajo para realizar
un juego digital de competencia a través de
BAAMBOZZLE (Herramienta digital)

Se identifica las dificultades existentes durante el
llenado en LIVEWORKSHEET y
BAAMBOZZLE y se aclara los vacios que
pudiésemos encontrar.

Se evalla el tema a través de QUIZZIZ
(herramienta digital) en grupos de tres estudiantes
y midiendo el tiempo.

Se les envia al grupo de WhatsApp links para
actividades en

complementar otras

. Internet

. Medios
electronicos
(celular,
computadora y
data show)

. Videos

. Links de
distintas
paginas y
actividades.

Identifica las reglas

gramaticales del
verbo TOBE.
Describe las

ocupaciones de los
miembros de su
familia y personajes
que admira.
HACER
Complementa hojas
de trabajo.
Complementa un

crucigrama en inglés.

DECIDIR

Valora lo aprendido y
reflexiona sobre las
dificultades

presentadas.
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LIVEWORKSHEET. Ademas, de links de videos
de YOUTUBE donde pueden revisar otros
aspectos sobre el tema (actividades opcionales)

PRODUCCION

. Realiza una presentacion corta de las profesiones
que tienen los miembros de su familia.

. Complementa las actividades en DUOLINGO
(herramienta digital) y envia capturas de pantalla
sobre su trabajo

. Para reforzar la escritura de las profesiones se

complementa una sopa de letras de EDUCIMA

(herramienta digital)

PRODUCTOS: adquisicion de conocimientos sobre los temas llevados.

BIBLIOGRAFIA:
. Programa de estudio de la Educacion Secundaria Productiva.

. Textos de apoyo en lengua extranjera

Nota: Elaboracion propia
2.9.3. Evaluacion de la adquisicion de vocabulario en ingles

Para medir aspectos cuantitativos respecto al nivel de léxico adquirido por los estudiantes de
primero de secundaria del paralelo A se realizaron pruebas diagndsticas previamente a la
integracion de herramientas digitales a las clases de inglés. Y otras pruebas posteriores al uso
de las herramientas ya mencionadas. Para dichas pruebas se tomd en cuenta los siguientes

criterios:

Tabla 2

Caracteristicas de la evaluacion previa

Evaluacion diagnostica

Propdsito particular
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« Conocer las condiciones del estudiante al iniciar las clases de inglés en relacién

al vocabulario que conocen

Aspectos referenciales

o Tiempo de duracién: 45 minutos

o Dirigido a estudiantes de primero de secundaria de la Unidad Educativa

Republica de Canada.

Metodologia

e Preguntas de seleccion multiple, de emparejamiento y preguntas abiertas que
incluyan vocabulario basico.
e Los tdpicos son seleccionados del curriculum base del sistema educativo

plurinacional de Bolivia.

« Redactar un pequefio texto de 60 palabras donde el estudiante hable de si mismo

en inglés.

e Audio de 30 segundos donde el alumno tenga que identificar palabras

relacionadas con los criterios anteriores

Nota: Elaboracién propia

Los resultados de esta prueba diagndéstica fueron las siguientes:
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Grafico 1
RESULTADOS DE LA PRUEBA DIAGNOSTICA
25
20
15
5 2 1 0 0 0
. | . mim ' -
IDENTIFICA
NUMEROS, LOS
MIEMBROS DE LA ESCRIBE UN TEXTO IDENTIFICAN LAS
CONOC:ENSGALLE%DOS EN FAMILIA, HABLANDO SOBRE SI PALABRAS QUE
OCUPACIONES, MISMO ESCUCHAN
MESES, VERBOS EN
INGLES
H NINGUNO 16 18 23 17
B ALGUNOS 5 4
B VARIOS 2 1 0 0

BH NINGUNO MBALGUNOS mVARIOS
Nota: Elaboracion propia

Analizando la gréafica se puede observar que, de los 23 estudiantes del curso, solo dos de ellos
conocen saludos y 5 de ellos algunos saludos basicos como hello, good bye, hi, etc. La mayoria
de ellos no tiene conocimiento de como saludar y despedirse en inglés. Pese a que estos
estudiantes vienen llevando esta materia desde tercero de primaria. Ellos no tienen idea de como
saludar en inglés. Respecto al siguiente item donde se evalUa vocabulario referente a la familia,
nlmeros, meses, ocupaciones y verbos se muestra que solo 1 estudiante tiene conocimientos
claros y precisos sobre estos temas. Y 4 de ellos algunos conocimientos minimos como los
nameros del 1 al 10, palabras como brother, sister, father y mother; ocupaciones como doctor,
teacher, sobre los otros tdpicos no tienen idea alguna. Este nimero de palabras es muy reducido

para alcanzar una competencia léxica adecuada.

En relacion al tercer item, donde se les pide escribir informacion sobre ellos: su nombre,
ocupacion, edad, nacionalidad, lugar donde residen y estudian, que fruta, deporte y musica les
gusta. Los resultados fueron negativos, puesto que el item quedo vacio en su totalidad. EI 100
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% de los estudiantes no tenian idea de como escribir un parrafo sobre si mismo en inglés.
Cuando se completaba esta parte, los estudiantes mostraban rostros de preocupacién, este tipo

de actividades nunca la habian realizado, segun ellos.

Respecto al ultimo item donde se les pidio6 escribir las palabras que reconocian a partir de un
audio. Ninguno de ellos identifico las palabras en su totalidad. Un minimo de 5 estudiantes
reconocio algunas palabras y frases y la mayoria no lleg6 a reconocer ninguna. La parte auditiva
era una habilidad que no habia sido desarrollada por los estudiantes. Ellos indicaban que al igual
que el anterior item, nunca habian ejecutado ese tipo de actividades.

Tabla 3

Caracteristicas de la evaluacion procesual

Evaluacién Procesual

Propdsito particular

o Conocer la competencia Iéxica que han adquirido los estudiantes durante el

primer y segundo trimestre.

Aspectos referenciales

o Tiempo de evaluacion: primer trimestre (febrero, marzo abril), segundo

trimestre (mayo, junio, agosto)

o Dirigido a estudiantes de primero de secundaria de la Unidad Educativa
Republica de Canada.

Metodologia

o Através de evaluaciones y actividades continuas.
e Los tdpicos son seleccionados del curriculum base del sistema educativo

plurinacional de Bolivia.

« Serealiza una revision del registro de calificaciones de los estudiantes de ambos

trimestres.
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o Las dimensiones de calificacion se establecen del modelo de evaluacién del

sistema educativo plurinacional.

Nota: Elaboracion propia
Figura 2

Calificaciones del primer y segundo trimestre

Promedios de calificacion primer y segundo
trimestre

16
14
12
10

8

6

4

2 .

;I e ]
ED: Dimension en DA: Dimension en DO: Dimension en DP: Dimension en
desarrollo hasta 50 desarrollo aceptable 51-68 desarrollo optimo 69-84  desarrollo pleno 85-100

B Primer trimestre M Segundo trimestre
Nota: Elaboracion propia

Como podemos observar en la tabla el promedio de calificaciones de los estudiantes muestra
resultados Optimos, los alumnos han cumplido en su mayoria con todas las actividades
propuestas de manera satisfactoria. Durante el primer trimestre solo dos estudiantes tuvieron
promedios de reprobacion, debido a que ellos tenian bastantes faltas continuas y discontinuas,
hecho que no les permitié participar de todas las actividades. Otro porcentaje menor obtuvo un
promedio aceptable debido al tema de la timidez y el miedo de equivocarse, estos estudiantes
se cohiben bastante. Y un gran porcentaje de ellos cumplié con entusiasmo cada una de las
actividades propuestas, 8 de ellos llegaron a obtener promedios entre 69 a 84. Asimismo, otros
9 estudiantes alcanzaron notas optimas y plenas. Estos estudiantes aprendieron muchas palabras

y ganaron bastante 1éxico.

En el segundo trimestre los resultados son casi similares, los resultados son éptimos, se
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incrementa el nimero de estudiantes en la dimension de desarrollo pleno. Y solo un estudiante

esta con nota de reprobacidn. Un gran porcentaje de los estudiantes estd comprometido con su

aprendizaje, participa con entusiasmo dentro del aula, complementas las hojas de trabajo

digitales con mas rapidez, revisa las actividades opcionales sin presion.

2.9.4. Evaluacion de las herramientas digitales como elementos motivadores

2.9.4.1. Resultados de la observacion del participante

Después de haber revisado las narraciones del cuaderno campo se puntea los aspectos que

resultaron destacables para la memoria.

Cuando se proyectaba los temas a traves de la pizarra digital o presentaciones en
CANVA los estudiantes se mostraban muy interesados por el tema. Su nivel de atencion
era alto, veian las imagenes y atendian a la explicacion que se hacia de los distintos
temas. Su participacion con las actividades propuestas era comprometida, toda la clase

queria participar, pronunciar o resolver.

Las hojas de trabajo de LIVEWORKSHEET que completaban en algunas ocasiones de
forma individual y en la mayoria de ocasiones por grupos de trabajo eran resueltas con
gran rapidez, al inicio tenian dificultades con el uso, pero con el pasar del tiempo, su
agilidad era destacable. Lo que mas les admira de esta herramienta es que los resultados
son inmediatos. Precisamente este aspecto les ayudaba a revisar los contenidos donde
presentaban dificultades.

El juego era de sus actividades favoritas, la competencia en forma de juegos que te
ofrece BAAMBOOZLE les encantaba. Cuando se hacia este tipo de actividades entre
grupos se veia un gran nivel, y el grupo ganador de estos juegos ganaba por pocos
puntos. Las actividades que ofrece son de gran aceptacion por los estudiantes.

Independientes muchos de ellos juegan desde su casa.

La timidez, el miedo a equivocarse o que se burlen de ellos son problematicas que se
han superado en un gran porcentaje. En el aula incluso se tenia un nifio que en ciertas

situaciones tendia a tartamudear, pero en el proceso ha ganado confianza de sus
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conocimientos y es unos de los estudiantes que participa con mayor regularidad. A este
estudiante le llaman bastante la atencion los videos que ofrece YOUTUBE. El indica

que son sus actividades preferidas.

Las tareas enviadas para casa a través de QUIZZ1Z, DUOLINGO O EDUCIMA, son
presentadas en un inicio con un margen de 2 a 4 estudiantes que no cumplian con dichas
tareas, pero posteriormente todos las complementan en su totalidad. Incluso buscaban
otros y también las completaban

El aprendizaje es colaborativo, participativo, el nivel de atencion es destacable. Las

herramientas digitales y su uso planificado son elementos que han promovido este tipo

de actitudes y resultados.

2.9.4.2. Resultado de los cuestionarios acerca del analisis de herramientas digitales

en la motivacion

Si bien la motivacidn no compete aspectos cualitativos y se mide por el tema de actitudes, para

el presente proyecto se ha elaborado dos cuestionarios. En el primero se muestra cual ha sido la

influencia de las herramientas digitales en el proceso de aprendizaje de vocabulario.

Tabla 4

Test de autopercepcion del uso de herramientas digitales

item Totalmente | En Neutro De Totalmente
en desacuerdo acuerdo | de acuerdo
desacuerdo

El uso de herramientas digitales me haayudado | Q 0 50 21 % 74 %

a practicar inglés con mas frecuencia en mi

vida diaria.

El uso de herramientas digitales me ha ayudado | Q 0 5% 10 % 85 %

a ampliar mi vocabulario en ingleés.

El uso de herramientas digitales me haayudado | Q 0 50 10 % 85 %

a reforzar mi capacidad oral.

El uso de herramientas digitales me haayudado | Q 509 50 20% 70 %
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a incrementar mi interés por la lengua y

culturas inglesas.

El uso de herramientas digitales me haayudado | Q 0 50 50, 90 %
a incrementar mi confianza en la capacidad de

comunicarme en inglés.

El uso de herramientas digitales me haayudado | Q 0 10 % 24 % 56 %
a superar mi miedo a equivocarme y cometer

errores en inglés.

El uso de herramientas digitales me ha ayudado | Q 0 5% 10 % 85%
a utilizar més recursos tecnolégicos para el
aprendizaje de inglés (podcast, video

lecciones, apps).

El uso de herramientas digitales ha | Q 0 50 50, 90 %
incrementado  mi  interés  por  seguir

aprendiendo inglés de manera autdnoma.

Nota: Elaboracion propia

Esta tabla muestra de forma clara la influencia positiva que ha tenido las herramientas digitales.
Respecto al primer item, la mayoria de los estudiantes sostiene que la implementacion de
herramientas digitales lo ha ayudado de gran manera a practicar el inglés. Una dificultad con
que muchos docentes tropiezan es la falta de un contexto para seguir practicando fuera del aula,
sin embargo, gracias a este tipo de herramientas los alumnos pueden seguir practicando desde
casa. Y es destacable que, de los 23 estudiantes, un gran porcentaje ha indicado que las

herramientas digitales le han ofrecido la oportunidad de seguir practicando.

En relacién al segundo item, los estudiantes destacan la alta satisfaccion respecto al empleo de
herramientas digitales, corroborando que estos han sido de gran ayuda para incrementar su nivel
Iéxico, el uso de imagenes y videos, las canciones y otras actividades mediadas por este tipo de
instrumentos digitales los ayudo a retener el significado y uso del vocabulario y topicos

desarrollados.

Hablando acerca del tercer item, el cual esté relacionado con las capacidades orales debemos
destacar que las actividades de caracter oral han generado mayor seguridad para que los

estudiantes de este grado se expresen en este idioma. Un 85 % de los estudiantes asevera que se
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sienten méas confiados de hablar, pronunciar o leer en inglés.

El andlisis del cuarto item resulta muy relevante, puesto que el interés es una actitud que denota
motivacion por el area, la mayoria de los estudiantes indica que se siente muy atraido por
aprender mas sobre la lengua y cultura inglesa. Este interés a la vez se traduce en actitudes como
una participacion activa, un estudio méas profundo de lo que aprenden y sobre todo en confianza
en que pueden aprender el idioma. Una de las dificultades con el que se tropieza con cada grado
de escolaridad, es que muchos estudiantes indican que el inglés resulta les dificil. Pero el hecho
de mostrar interés es una actitud que deja atras ese tipo de actitudes negativas. Si bien a algunos

les cuesta, pero lo asumen con positivismo.

El hecho de comunicarse en el idioma meta, es uno de los objetivos que mayor relevancia tiene.
Por esa razon que los estudiantes puedan comunicarse a través de este resulta un gran logro. Y
un numero considerable de ellos asi lo destaco. El sexto item, habla del miedo y los errores que
cometemos cuando aprendemos un idioma, los cuales son naturales. La influencia de nuestra
lengua materna generalmente es la que provoca este tipo de errores. Sin embargo, con la
aplicacion de las herramientas digitales ese tipo de miedos se han superado. Solo un 10 % de
ellos indica que se mantiene neutro de opinar y la mayoria indica que han superado ese tipo de

temores.

Respecto al penultimo item, un gran porcentaje se ha interesado en buscar otro tipo de
herramientas digitales, que les ayude a mejorar asi lo aseveran una gran mayoria. Finalmente,
el ultimo item que esta relacionado con el estudio auténomo, es decir fuera de las actividades
propuestas por el docente. Un gran porcentaje de ellos indica, que no solo se enmarcan a trabajar
lo desarrollado en clase, si no que buscan otras propuestas y alternativas por mejorar su
aprendizaje. Incluso algunos me sefialaron que tomaron clases extras durante vacaciones. Este
tipo de actitudes estan dentro de los pardmetros que nos indican que hay motivacion por

aprender.

2.10. Seccion conclusiva

La seccion conclusiva de esta memoria profesional se resume los siguientes puntos:
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El uso de herramientas digitales son recursos didacticos que apoyan al docente en su quehacer
en la practica. La intervencion didactica a través de herramientas digitales trae beneficios en el
proceso de aprendizaje del estudiante ayudando a mejorar las competencias comunicativas y el

desempefio en la lengua extranjera inglés.

Cabe destacar, los beneficios académicos. En primer lugar, el empleo de las herramientas
digitales facilita una mayor participacion del alumnado y permite la correccion en tiempo real
y el refuerzo positivo en el progreso diario, lo cual tiene un impacto directo sobre la motivacion
para continuar formandose en inglés. En segundo lugar, estas herramientas digitales fomentan
un aprendizaje cooperativo, facilita la interaccion entre el profesor y el alumnado, asi como

entre los propios alumnos.

Existen una serie de herramientas digitales que los medios tecnoldgicos ofrecen, el papel del
docente en ese sentido es sumamente importante puesto que debe seleccionarlos tomando en
cuenta el objetivo para el que se utilizan y asi mismo el tipo de estudiantes con los cuales se
Ilevara a cabo. En este caso los estudiantes de primero de secundaria paralelo A, acogieron de
forma positiva las herramientas digitales seleccionadas (CANVA, YOUTUBE, EDUCIMA,
BAAMBOOZLE, QUIZZIZ, DUOLINGO, LIVEWORKSHEET). Su uso genero actitudes que
merecen ser mencionadas: el interés en aprender inglés, una participacion activa, desarrollo de
sus tareas con mas compromiso y efectividad, comunicarse en lengua inglesa sin temor, buscar

otros medios tecnolégicos para seguir aprendiendo.

A partir de estas actitudes, se asevera que el fin de la memoria, el cual sefialaba que uso de
herramientas digitales eran elementos que promovian la motivacion de aprendizaje de
vocabulario llego a desarrollarse, y no solo el aprendizaje de Iéxico. Ademas, los estudiantes
mejoraron sus capacidades linguisticas en el inglés (habla, escritura, escucha y oralidad).
Realmente estos medios tecnoldgicos generaron cambios positivos dentro del aula. Ellos en un
inicio consideraban que la materia era dificil y muy dificultosa, pero en este proceso han
cambiado su manera de pensar. Por otro lado, al inicio del afio escolar muy pocos tenian algunos
conocimientos del area en relacién a vocabulario, pero en la actualidad ellos se han apropiados
de varios temas (CONTENIDOS DEL CURRICULUM BASE) y su nivel de léxico se ha

incrementado bastante.
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Por lo que concierne a los objetivos especificos, estos se llegaron a concretar segun lo planteado.
En una primera instancia se reviso bastante literatura de textos y tesis cuyas fuentes de
informacion ayudaron a redactar una propuesta basada en conceptos pertinentes. En cuanto a la
seleccion de las herramientas digitales, se tomo en cuenta bastante los criterios de funcionalidad
y cuan beneficioso eran estas para el estudiantado. Por otro lado, también implico el
conocimiento de sus caracteristicas, forma de uso y ventajas. De manera que como docente

seamos capaces de sacarle el mayor provecho.

Antes de la integracion de las herramientas digitales fue necesario realizar una evaluacion del
nivel de 1éxico y que tipo de herramientas preferian los estudiantes, por lo cual se desarrollaron
pruebas diagndsticas en relacion al conocimiento del idioma. Asimismo, una encuesta sobre la
insercion de este tipo de herramientas dentro del aula. Una vez concluida esta primera parte se
procedio a elaborar un plan de clase que nos guiara a ejecutar la propuesta. En este instrumento
se plantearon actividades, materiales y formas de evaluacién y el como cada una de las

herramientas escogidas serian parte del proceso de ensefianza aprendizaje.

La evaluacion de la implementacién de estos recursos fue durante el proceso y a la conclusion
de cada trimestre y el afio escolar. Para hacer posible lo mencionado se acudio al cuaderno de
campo donde se tomaban notas sobre las actitudes que los estudiantes asumian frente al uso de
las diferentes herramientas digitales. Por otro lado, el seguimiento de las evaluaciones y cuadro
de calificaciones fueron una muestra tangible que permitié aseverar que la incorporacion de este
tipo recursos mejoro y efectivizo el aprendizaje de vocabulario del inglés. La percepcion frente
al uso de esta clase de herramientas también fue positiva y asi lo afirmaron los estudiantes en la

encuesta realizada.

Por Gltimo, es necesario mencionar que durante este proceso también se encontraron algunas
dificultades: el tiempo es una limitante que en ciertas ocasiones no permite concluir con el
desarrollo de todas las actividades planificadas. Ademas de eso, existen suspensiones gque no
permiten desarrollar un trabajo continuo. Por otro lado, existen algunos padres de familia que
no estan de acuerdo con el uso de tecnologias. Finalmente, la Unidad Educativa no cuenta con
algunos medios tecnolégicos como internet, varias computadoras y datas show. Estas

limitaciones y dificultades en algunas ocasiones han generado que no se siga con la normal



52

ejecucion de las actividades propuestas. Se recomienda en base a lo mencionado, sostener
reuniones trimestrales con padres de familia y administrativos para evaluar los pormenores y

dificultades del proyecto.
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Area I11. Anélisis de la experiencia profesional
3.1. Pertinencia de la malla curricular con la experiencia profesional

La malla curricular con la que cuenta la carrera de Linguistica e Idiomas alberga varias materias
e idiomas. A continuacion, se presentara una tabla con todas estas materias y las competencias

que se adquirio de la mismas, para que posteriormente se haga un analisis de su pertinencia.

Tabla5s

Listado de materias y competencias de la Carrera de linglistica e idiomas

Materia

Competencia

Taller de lenguaje 1 y 11

Anadlisis y estudio del desarrollo del lenguaje y aprendizaje

de la lengua.

Lingistica general

Identificacion de los principios epistemoldgicos de la
linglistica como ciencia y las teorias linglisticas propuestas

a lo largo de las distintas etapas de estudio.

Fonética

Analisis de los procesos que implica la emision de los

sonidos.

Sociologia Boliviana

Anélisis de los procesos socioldgicos, transformacion y
evolucion de la sociedad.

Pedagogia y lengua

Anélisis de los enfoques de la lingtistica y su influencia en la

pedagogia de la lengua.

Gramatica

Reflexion sobre la lengua y su uso correcto tanto en

situaciones formales como informales.

Antropologia boliviana

Exploracion de las relaciones sociales, culturales y

linglisticas en el Estado boliviano.

Fonologia Analisis del sistema de los sonidos de la lengua en general
Morfologia I Andlisis del reconocimiento estructural de la palabra,
produccion, creacion de familias léxicas y formaciones
Semantica | Analisis del significado de las palabras y sus variaciones.
Sintaxis | Anélisis de las formas de combinacion entre palabras para
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expresar unidades superiores de significado.

Sociolinguistica |

Analisis de la relacion entre la lengua y sociedad y como los

aspectos sociales influyen en la forma de habla.

Técnicas de investigacion

Conocimiento de datos, conceptos e informacién para llevar

a cabo una investigacion.

Psicologia y lengua

Anadlisis de los aspectos psicoldgicos y su influencia sobre la

adquisicion del lenguaje.

Ingles I, 11, 11, IV

Aprendizaje del idioma

Gramatica castellana

Identificacién de las normas del uso correcto del castellano

Expresion oral escrita 1 y 11
L2

Procesos de produccion para el desarrollo del lenguaje escrito

y oral

Cultura y civilizacion L2

Estudio sobre la cultura inglesa, aspectos historicos, sociales

y culturales.

Sociolinguistica Il y 111 L2

Analisis de la relacion de la entre la lengua y sociedad en la

cultura inglesa

Taller de investigacion 1 y 11

Orientacion para la elaboraciébn de proyectos de

investigacion.

Linguistica aplicada a la

ensefianza | y Il L2

Conocer los aspectos que implica la ensefianza de un idioma

en este caso del ingles.

Literatura I y Il L2

Conocimiento de las obras literarias iconicas de la lengua

inglesa.

Psicolinglistica A L2

Analisis de los aspectos psicologicos y su influencia sobre la

adquisicion del lenguaje en la lengua inglesa.

Sintaxis Il L2

Analisis de las formas de combinacion entre palabras para
expresar unidades superiores de significado de la lengua

inglesa.

Semantica Il L2

Analisis del significado de las palabras y sus variaciones.

Técnicas de traduccion L2

Conocimiento de los procesos, técnicas y herramientas de

traduccion.

Taller de traduccion L2

Proceso de traduccion de distintos tipos de documento.
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Taller de tesis 1 y Il L2 Proceso del desarrollo y redaccion de una tesis

Linguistica contrastiva L2 | Andlisis reflexivo de la adquisicion de una lengua extranjera.

Técnico Cientifico L2 Proceso de identificacion de vocabulario diferenciado por
area de estudio.

A partir del andlisis de competencias se puede afirmar que cada una de las materias llevadas
durante la carrera fueron de utilidad para ejercer la carrera en el &rea de linguistica aplicada. La
ensefianza de un idioma no es un hecho ajeno de los procesos sociales, psicoldgicos,
antropoldgicos y culturales. Su ensefianza implica que el docente tenga conocimientos de
gramatica, seméntica, morfologia entre muchos otros para potenciar su metodologia de

ensefianza. En ese sentido, esta malla curricular estd muy de acorde con el ejercicio profesional.
3.2. Aprendizaje en el proceso de la actividad profesional

Durante el ejercicio profesional llevado a cabo en estos nueve arios de trabajo se desarrollaron
varios aprendizajes, muchos de ellos adquiridos en la préctica y otros con el estudio de otros

cursos complementarios. Los aprendizajes que se desarrollaron se sintetizan en los siguientes:

Planificacion de planes de clases segun el sistema educativo plurinacional.
e Desarrollo de un proyecto socio productivo PSP

e Planificacién del plan anual de trabajo.

e Herramientas digitales para la ensefianza del inglés.

e Trabajo en equipo

¢ ldentificacidn de estudiantes con problemas de aprendizaje.

e Métodos de evaluacion holistica

e Elaboracién de objetivos holisticos.
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e Ensefianza a través de juegos ludicos
e Ensefianza a partir de equipos de trabajo.
3.3. Sugerencias para mejorar la formacion profesional de linguistica e idiomas

Con el objetivo de que el estudiante de la carrera de Lingistica e Idiomas mejore su formacion

se da las siguientes sugerencias:

¢ Que la ensefianza de idiomas abarque mas horas de estudio, puesto que al finalizar los
cuatro semestres que abarca la ensefianza de un idioma no se llega a concretar con el
desarrollo de las cuatro capacidades linglisticas.

e Que se inserte en los dos ultimos semestres practicas pre profesionales y de esa manera
efectivizar la teoria aprendida.

e Que se integre el tema del uso de herramientas digitales dentro de los contenidos de

linglistica aplicada.
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ANexos

Anexo 1 Materiales disefiados para ensefiar las ocupaciones en Canva (herramienta digital)
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Anexo 2 Materiales disefiados para ensefiar los nimeros en Canva (herramienta digital)
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Anexo 3 Materiales disefiados para ensefiar los miembros de la familia en Canva (herramienta
digital)
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Anexo 4 Cuestionario de la percepcion de las herramientas digitales

Cuestionario
NOMDe: oo Grado....cooeee

Ponga en un circulo la respuesta que considere correcta

1. El uso de herramientas digitales me ha ayudado a practicar inglés con mas
frecuencia en mi vida diaria.
En desacuerdo Neutro De acuerdo Totalmente de acuerdo
2. El uso de herramientas digitales me ha ayudado a ampliar mi vocabulario
en inglés.
En desacuerdo Neutro De acuerdo Totalmente de acuerdo
3. El uso de herramientas digitales me ha ayudado a reforzar mi capacidad
oral.
En desacuerdo Neutro De acuerdo Totalmente de acuerdo
4. El uso de herramientas digitales me ha ayudado a incrementar mi interés
por la lengua y culturas inglesas.
En desacuerdo Neutro De acuerdo Totalmente de acuerdo
5. Eluso de herramientas digitales me ha ayudado a incrementar mi confianza
en la capacidad de comunicarme en inglés.
En desacuerdo Neutro De acuerdo Totalmente de acuerdo
6. El uso de herramientas digitales me ha ayudado a superar mi miedo a
equivocarme y cometer errores en inglés.
En desacuerdo Neutro De acuerdo Totalmente de acuerdo
7. El uso de herramientas digitales me ha ayudado a utilizar mas recursos
tecnoldgicos para el aprendizaje de inglés (podcast, video lecciones, apps).
En desacuerdo Neutro De acuerdo Totalmente de acuerdo
8. El uso de herramientas digitales ha incrementado mi interés por seguir
aprendiendo inglés de manera auténoma.

En desacuerdo Neutro De acuerdo Totalmente de acuerdo
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DOCENTE:  PROF. NORAH SONIA QUISPE DE LA CRUZ
AREA LENGUA EXTRANIERA 1RO DE SECUNDARIA
L NOMINA lerTRIM | 2doTRIM | 3erTRIM | PromAnual
1| 1 | BARRON CELESTE ANAMAR 67 75 /1
1| 7 |ANCASI GOMEZ LIZ KELLY 76 78 77
|| 3 |APAZASEGURALEILA g7 100 39
3 | 4 |ARRIOLAVERA BRITANI JAZMIN 93 100 37
3| 5 |COLMENA ESCOBAR DANIEL ISRAEL 55 69 62
7| & |CONDORISURIELIANA 45 66 b
} | 7 |COPAQUISPE DANER JESUS 87 85 &b
)| 8 |FLORESTOLA BELEN 75 74 73
)| 9 |GUTIERREZMOYAIUDITRITA 58 85 72
| | 10 |GUTIERREZ QUISPE ABRIL GUADALUPE 67 83 73
1| 11 |MAMANI ACHUMIRI KENYA SHADYA 94 97 86
} | 12 [MAMANI AGUILAR ARIEL BISMAR 66 66
} | 13 |MENDOZA MURILLO GUADALUPE 78 71 73
i | 14 [MURGACHOQUEDIEGD 70 47 39
3 | 15 |OBLITAS VILLAVICENCIO ISRAEL FRANCISCO 64 70 67
7 | 15 |ORUND UGARTE BRAYAN 75 70 73
} | 17 |QUELCASANDALIO ALEIANDRO HUMBERTO 51 51
) | 18 |QUISPE CALLISAYA ALEX ADRIAN 84 85 &a
) | 10 |REATICONA JHONATAN 58 67 63
| | 20 |SALAZAR APAZA ERICK ALEXANDER 29 84 &7
1 | 21 |SUPOCONDORI ANAHI 80 92 &b
1| 27 |TORREZ PUCHO SARAHI ANGELA 85 78 &2
} | 23 |URUCHI QUELCA ALISON NAMOIRIS 86 80 &3
i | 24 |VARGAS COPANA GUIMER ARMIN 70 69 70
3 | 25 |YANACARLO ROSALINDA 86 50 88
v . Esanistic |ERRE
sto {&ﬁccesihilidad: g5 necesario investigar



Anexo 6 Registro de campo y observacion participante
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ANECDOTARIO PARA EL ACOMPANAMIENTO A EL/LA ESTUDIANTE
NRO. | OBSERVACIONES (ESCRIBIR LAS OBSERVACIONES MAS COMUNEYS)
1. Ponen mucho interés en lo que se hace en clase
2. Se distraen con facilidad
3. Habitualmente toman parte en las actividades desarrolladas en clase
4, Participan activamente con frecuencia
5. Resuelven con rapidez las tareas dadas
6. Disfrutan de las actividades planteadas
7. Resuelven los ejercicios dados opcionalmente
8. Tienen miedo de expresarse
9. Actuan con confianza y sin temor
10. | Trabajan en equipo con eficacia
11. | Son méas competitivos
12. | Responden con mas rapidez
13. | Realizan sus tareas con compromiso, creatividad y eficacia
14, Le atraen las herramientas digitales que se usa en clase.

15 Otros
16.
17
18




