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El MNHN comeo un recursoe didactico e informativoe en el campo Carrasco Patzi Maria Rosario
educativo Contreras Carrasco Carlos

INTRODUCCION

Es de suma importancia realizar trabajos de investigacion para los museos,
porque desde que se constituyd el museo como un espacio educativo, se
establecié que éstas instituciones y las escuelas tenian que trabajar en conjunto,

para ofrecer actividades como un aporte en el campo de la educacion’.

Dentro de esta perspectiva, en este trabajo que se realiz6 durante la gestién
2013, se utilizd un tipo de investigacion mixta. En este sentido, se empezo por un
diagnostico del Museo Nacional de Historia Natural, mediante una metodologia
cualitativa en base a la observacion y entrevistas a los funcionarios que trabajan
en este lugar con el fin de conocer sus problemas, necesidades y potencial
educative e informativo que pueda ofrecer mediante su patrimonio cuitural a la
escuela, situando al museo en un nivel de suma importancia que permita

coadyuvar en la labor educativa de la educacion regular.

Seguidamente, se aplicd una encuesta (metodologia cuantitativa) a los
escolares, objeto de nuestro estudio en esta investigacién, para conocer sus
necesidades y expectativas cuando visitan el museo y en base a esas
necesidades, realizar una programacion entre el curriculo base de la escuela;
integrada con el potencial educativo e informativo que ofrece el museo, resumidos
en una cartilla que también puede servir como un medio de promocion para el
museo, haciendo énfasis en este repositorio culiural como un recurso didactico e
informativo que ofrezca a los usuarios visitantes de los niveles, Inicial en familia
Comunitaria y Primaria Comunitaria Vocacional,® las posibilidades de un
aprendizaje significativo en esa area del conocimiento. Se tomd en cuenta esos

dos niveles de la escuela, por ser asiduos visitantes de este museo.

' Un agradecimiento especial a todo el persona! gue trabaja en el museo, en especial a la Lic. Lilian
Villalba (Directora), Lie. Claudia Machaca y Lic. Judith Rojas {Departamente de Difusién y Educacién
Ambiental) por su colaboracion para la realizacion del presente trabajo.

2 Antes de la Reforma Educativa “Avelino Sifiani y Elizardo Pérez" se denominaban: Niveles de
Educacion Inicial y Primaria, respectivamente.
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Asimismo, se realizd un trabajo de gabinete para la recopilacion de las
fuentes bibliograficas como sustento tedrico de este trabajo. La delimitacion
tematica busca responder a las siguientes preguntas: ;Qué es el museo?, ¢Cual
es la funcion didactica de los museos?, §,Qué potencialidades ofrece en el campo
educativo?, ¢Existe vinculaciones entre museos y escuelas?, ¢Los museos son
espacios de interpretacion y refiexion? ;Cual ia relacion de Ciencias de la

informacion con los museos?..

Finalmente, se presentan los resuitados, conclusiones y recomendaciones
con la propuesta de ia Cartilla educativa e informativa, en donde se sefalan
algunos aspectos que intervienen en el proceso de ia planificacion del docente
como ser: objetivos holisticos, contenidos, actividades metodologicas, recursos,
evaluacién y productos, que pueden ser mejorados segan criterios de los maestros

y funcionarios de 10s museos.
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1. PROBLEMA
1.1. PLANTEAMIENTO Y FORMULACION DEL PROBLEMA

Al no existir politicas ni programas didacticos en e! area de Ciencias
Naturales integrados a la escuela para la formacién de la mayoria de los
estudiantes que visitan el Museo Nacional de Historia Natural y que necesitan
enriquecer su actitud creativa y reflexiva para que e! museo no sea simplemente
un lugar de recreacién o distraccién, sino también, un espacio de estudio e
investigacion para el publico estudiantil de la modalidad de Educacion Formal,

arribamos al siguiente enunciado concreto y especifico:

¢, Como vincular la informaciéon del patrimonio cultural material e inmaterial que
ofrece el Museo Nacional de Historia Natural con el curriculo base de los niveles
“Inicial en familia Comunitaria” vy “Primaria Comunitaria Vocacional”, como
actividad complementaria en la escuela, durante la gestién 20137

A partir de esa pregunta, surge la idea de integrar mediante una
programacion, la informacion del patrimonio cultural material e inmaterial que
ofrece el Museo Nacional de Historia Natural con el curriculo base de Ciencias
Naturales de la escuela tomando en cuenta las necesidades y demandas de
informacion del ptblico del nivel inicial y del nivel primario, recogidas en una
cartilla (que puede también ser (til como un medio de promocion para el museo}, y
asi exista continuidad en la formacion integral de los educandos. Esta propuesta
puede servir de referencia y/o guia de uso pudiendo ser mejorada para obtener el

maximo aprovechamiento del museo.
1.2. JUSTIFICACION

El desarrollo didactico en los museos, con frecuencia pioneros en la
innovacion pedagdgica, ha adquirido paulatinamente una importancia singular, que
encuentra un didlogo con la actividad educativa de los centros de ensefanza,
desde la escuela, el colegio, hasta fa universidad. La comunicacion, la difusion, la

educacion, el juego forman parte de lo que hoy es un museo (Hernandez, 1998)
i —————
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En consecuencia, un museo dentro de su funcion educativa y de difusién de
su patrimonio debe también ser capaz de comunicar la cuitura, el arfe y la ciencia,
mediante la reflexion y la imaginacion creadora de los visitantes escolares y que

se espera que vuelvan una y otra vez con nuevos interrogantes.

Debido a los motivos sefialados, este trabajo se justifica porque propone una
cartila educativa [INTEGRADA entre [a informacion del patrimonio cultural
material e inmaterial que ofrece el Museo Nacional de Historia Natural con el
Curriculo base de la asignatura de Ciencias Naturales, como un recurso didactico
que ofrezca continuidad en la formacién y satisfaccion a las necesidades de
informacion de los visitanies de los niveles en familia comunitaria y comunitana
vocacional, para de esa manera obtener un mayor beneficio de la visita realizada

al museo.

1.3. OBJETIVOS
1.3.1. Objetivo general

e Integrar el patrimonio cultural material e inmaterial que ofrece el Museo
Nacional de Historia Natural con el curriculo base de los niveles “Inicial en
familia Comunitaria” y “Primaria Comunitaria Vocacional”, mediante una
programacion recogida en una cartilla para asi favorecer las necesidades y
demandas de informacion e investigacion, de los escolares visitantes de

Educacion Regular’.
1.3.2. Objetivos especificos

« Vincular el potencial informativo que ofrece el museo para orientar y difundir
a nivel educativo, su patrimonio culfural, a través de sus diferentes piezas

museisticas.

3 También denominada, Educacién Regular que comprende jos niveles: Educacion en familia
comunitaria, Comunitaria vocacional y Comunitaria Productiva.

e
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» Disenar un rincén de aprendizaje en el museo destinado a los visitantes
escolares en donde se incentive su expresion creativa, mediante
actividades lidicas que pueden ser recogidas en fotos y videos para que
sirvan a la confeccion de la cartilla educativa como un medic de promocion

para este museo.

» Presentar el Museo como una herramienta eficaz e importante del maestro
para llegar al educando con la difusién de valores como el respeto y la

conservacion de la Madre Tierra de acuerdo a la reforma educativa.

]
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2. MARCO CONCEPTUAL
2.1. DEFINICION DE MUSEO

En palabras de Margot Cavero “El término museo proviene del latin museum
y éste del vocablo griego moiseiom que indica el lugar o edificio destinado a rendir
culto a las musas. Es decir, es una institucion permanente dedicada a conservar,
rescatar, estudiar, investigar y dar a conocer al publico el testimonio material que

como cultura puede recoger todas las ciencias o las artes.” (Cavero, 2006: 13)

Para el Consejo Internacional de Museos (ICOM), “Un museo es una
institucion permanente, sin fines de lucro, al servicio de la sociedad y abierta al
puUblico, que adquiere, conserva, estudia, expone y difunde el patrimonio material e
inmaterial de la humanidad con fines de estudio, educacion y recreo.” (Hernandez,
1998: 69). Esta definicién es una referencia dentro de la comunidad internacional,

adoptada durante la 222 Conferencia general de Viena {Austria) en 2007.

Seglin AURORA LEON (1988) “E| museo es una institucién al servicio de la
sociedad que adquiere, comunica y, sobre todo, expone con la finalidad del
estudio, del ahorro, de 1a educacién y de la cultura, testimonios representativos de

ja evolucidn de la naturaleza y el hombre”

Para nosotros el museo es: Es una Institucion Cultural que recupera,
custodia, conserva, estudia, investiga, educa, expone y difunde a la sociedad el
patrimonio material e inmaterial producto del trabajo creativo de ia humanidad, con
{a finalidad de contribuir a la formacion integral del publico que los visita.

¢ DEFINICIONES DE MUSEDS. Disponibie en URL: http?:
www.ucim.es/...firodrigo/DEFINICIONES$%20DE %20%20MUSEOS. pdf. Consultado:30/01/2014

Afio - 201 Pagina 8
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2.2. MUSEOGRAFIA Y MUSEOLOGIA

En su Manual de Museologia, Hernandez (1998:71) explica que la Museografia
estudia los aspectos técnicos: instalacion de las colecciones, climatologia,
arquitectura del edificio, aspectos administrativos, etc. Es ante todo una actividad
técnica y practica. En cambio la Museologia se define como una ciencia aplicada,
la ciencia del museo. Estudia la historia del museo, su papel én ia sociedad, los
sistemas especificos de busqueda, conservacién, educacion y organizacion. Estos
dos términos muestran que un museo posee estructuras metédicas que definen su
composicion tedrica y practica. Sin embargo, a través del tiempo dichas
instituciones se han ido transformando respecto a su forma, contenido,

presentacion y actividades intemas-externas.

Segun Lacouture (1994) el concepto que propone fa Nueva Museologia es el
siguiente;

- Cada objeto tiene un significado.

- Ese significado se lo da &l ser humano.

- El objeto es simbolo de una realidad.

- El hecho museolégico confronta al hombre con su realidad.

- Lla realidad es |a totalidad naturaleza-hombre.

E! nuevo museo hace participe al ser humano de: elementos naturales, seres
vivos, objetos monumentos. Transforma al museo tradicional: de un edificio en una
region, de una coleccion en un patrimonio regional, de un publico en una
comunidad participativa. Ademas, trata de recuperar ia identidad natural y cultural
de un pueblo a través de imagenes y memorias colectivas (Lacouture, 1994: 11).
En cuanto a las funciones mas representativas que justifiquen a los museos, en la

propuesta de Cavero, estan:

- Funcién educativa, la instruccién es la meta final en la culturizacion.

m
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- Funcién cientifica, ya que propicia la investigacion y permite la
clasificacion ordenada de los especimenes creando ciencia.

- Funcién recreativa, al motivar entretenimiento sano y diversion
provechosa.

- Funcién estimulante y de iniciativas, pues estimula ia constante
captacion de fondos museisticos ya sean recursos naturales como
culturales, ademas de habilitar centros especializados de trabajo
(Cavero, 2006: 23).

En sintesis, se puede decir que los museos son instituciones publicas al
servicio de la comunidad. Sin embargo, tomando en cuenta nuestra realidad,
Cavero dice: “El funcionamiento de los diversos museos en Bolivia y su respuesta
a las cambiantes expectativas sobre su papel como es el servicio pablico, esta
muy distante de su propésito educativo, el museo todavia es percibido en términos
de distraccién, esparcimiento y en algunos casos como centro de identidad culitural

o sélo como recurso y atractivo turistico entre otros” (Cavero, 2000: 48).

El museo tiene que ser el precursor para integrar a los estudiantes en el
proceso de ensefianza y aprendizaje e impuisarles en la investigacion y reflexion
con respecto a una determinada area del conocimiento mediante ciertos recursos
estratégicos, sean estos pedagdgicos o didacticos, e iniciarles en el proceso de
conocer mas a profundidad nuestra realidad mediante la observacion y la practica.

Ahora el estudiante no tiene que ser solo un mero espectador, sino también tiene

que participar en este espacio formativo que en este caso es el Museo Nacional de - ”

'F,-\l" B
T

Historia Natural.
2.3. MUSEOS DE HISTORIA NATURAL

Los museos de Historia Natural y Ciencias Naturales son instituciones

culturales que suelen exhibir los trabajos del mundo natural®. El enfoque esta en Ia

° Museo - Wikipedia, la enciclopedia libre. Disponible en URL. hitp/:  www.

es.wikipedia.orgiwiki/Museo. Consultado:30/01/2014

W
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necesidad de informar al mundo hechos, muestras, descubrimientos en diferentes
campos de las ciencias naturales. Las exposiciones pueden educar al ptiblico
acerca de la paleontologia, la historia antigua, y la antropologia. También, la
evolucion biologica, las cuestiones ambientales y la biodiversidad son las

principales areas en museos de ciencias naturales.

Segun Maciel (2012) entre los museos de Historia Natural, mas importantes
de! mundo, se encuentran el Museo de Historia Natural de Londres, que es parte
del museo Britanico, el Museo Americano de Historia Natural de Nueva York; El
museo de Ciencias Naturales de Venezuela; el Museo de Entomologia de Costa
Rica y el Museo de Ciencias Naturales de Madrid.

En Bolivia, en la ciudad de La Paz, se encuentra el Museo Nacional de
Historia Natural, en la ciudad de Cochabamba tenemos el Museo de Historia
Natural de Alcides D’ Orbigni y en la ciudad de Santa Cruz, estad el Museo de

Historia Natural dependiente de la Universidad Gabriel René Moreno.

2.4. MUSEOS INTERACTIVOS

Segtin Alderoqui (2011: 65) “una de las experiencias que muchos museos
proponen a sus visitantes es la interaccion. A diferencia de los de coleccion, tos
museos denominados interactivos surgiefron con fines pedagégico-didacticos. En
elios, el valor de lo expuesto no estad preponderantemente en los objetos, sino en
los fenémenos, procesos o conceptos que intentan transmitir al publico mediante el
uso de equipamientos, mddulos o exhibidores disefiados especiaimente con ese
fin". Estos museos se caracterizaron por dar un giro en los modos de abordar los
contenidos, sus propositos y su razén de ser. Se abrieron ademas, a un publico

mas amplio, compuesto principaimente por os nifios, jovenes y sus familias.
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2.5. PATRIMONIO MATERIAL E INMATERIAL

Conjunto de bienes, muebles e inmuebles materiales e inmateriales, de
propiedades particulares, de instituciones y organismos publicos ¢ semipublicos,
que fengan un valor excepcional desde el punto de vista de la historia, del arte y de
la ciencia, de la cultura y de la naturaleza y que por lo tanto sean dignos de ser
conservados por 1as naciones y pueblos conocidos por la poblacién, a traves de las
generaciones como rasgos permanentes de su identidad. (Valle y Arteaga, 2012).
Esto significa, que el Patrimonio Cultural como producto de la creatividad humana,
se hereda, se transmite, se modifica y optimiza de individuo a individuo y de

generacion a generacion.

Por otro lado, también se considera Patrimonio Cultural Inmaterial los usos,
representaciones, expresiones, conocimientos y técnicas -junte con los
instrumentos, objetos, artefactos y espacios cuiturales que les son inherentes- que
las comunidades, ios grupos y en algunos casos los individuos reconozcan como
parte integrante de su patrimonio cultural. Este patrimonio cultural inmatenal, que
se transmite de generacidén en generacion, es recreado constantemente por las
comunidades y grupos en funciéon de su entomo, su interaccion con fa naturaleza y
su historia, infundiéndoles un sentimiento de identidad y continuidad Yy
contribuyendo asi a promover el respeto de la diversidad cultural y la creatividad

humana®.

2.6. DIFUSION CULTURAL

En la linea de Maciel (2012:25) la difusion se enfoca al hecho de propagar un
conocimiento o evento. Sin embargo, la difusion cultural como una actividad que
promueve las manifestaciones humanas de cada cultura, también es un enlace

para entender como se construye nuestro mundo, las formas de pensar, por

$ PATRIMONIO CULTURAL MATERIAL E INMATERIAL ...
nortedeteruel. blogspot.com/2013/03/patrimonio-culturai-material-e.html
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qué nos comportamos de una manera, por qué creamos cosas distintas, y cuales
son los aspectos que nos relacionan y dan identidad de un lugar a otro; que serfa
de suma relevancia transmitir a las sociedades no so6i0 desde una forma practica.
La difusion cultural es parte de las politicas publicas, que tienen el propésito de dar
a conocer los quehaceres que se llevan a cabo dentro de esta area y a la vez

prevalecer lo gue en el tiempo se ha ido forjando como propio de una entidad.
2.7. DIVULGACION CIENTIFICA

Segun Calvo (2003:17), es mas ampiio, incluso, “mas que el de periodismo
cientifico, ya gque comprende todo tipo de actividades de ampiiacion y actualizacion
del conocimiento, con una sola condicion: que sean tareas extraescolares, es decir,
gue se encuentren fuera de la ensenanza académica y reglada”. La divulgacion
nace en el momento en gue la comunicacién de un hecho cientifico deja de estar
reservado exclusivamente a los propios miembros de la comunidad investigadora o

a las minorias que dominan el poder, la cultura o la economia.

En concreto, Pasquali (1990: 16} hace una estructuracién de los significados

de cada término:

o Divuigacion es transmitir al gran puiblico, en lenguaje accesible,
descodificado, informaciones cientificas y tecnolégicas. Sus formas son los
museos, 1as conferencias, ias bibliotecas, los cursos, ias revistas, el cine, la
radio, el diario, la television, y los cologuios, etcétera.

o La difusion cientifica es la misién del investigador de transmitir al pablico los
conocimientos sobre su disciplina. El publico incluye a profesionales de otras
areas.

¢ Se entiende por diseminacion al envio de mensajes elaborados en lenguajes
especializados, a perceptores selectivos y restringidos. La diseminacion

cientifica es la transmision, por parte del investigador, de informaciones
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cientificas y tecnoldgicas para sus pares o especialistas en el mismo sector
de la ciencia.

La divulgacién cientifica es una manera de llevar cierto conocimiento a otros
que no estan inmiscuidos en éb: todo tipo de personas, ya sean investigadores,
profesionales, obreros, campesincs, etcétera. En esta tarea, se parte de un
lenguaje y cultura especificos con el fin de que el sujeto pueda ver de cerca el
asunto a fratar y construya un nuevo saber. Por eso el divuigador de la ciencia

habra de unir ciencias y humanidades y enriquecer el encuentro de dos culturas.

m
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3. MARCO TEORICO
3.1. LA EVOLUCION DE L.OS MUSEOS EN GENERAL

Kotler, N., y Kotler, P. (2001) realizan un resumen sobre el origen de los
museos, indican que se remonta a la antigua Grecia, mucho antes de la era
Cristiana, donde eran considerados Centros religiosos, espirituales, creativos y de
erudicién, con un ndmero reducido de participantes. Etimolégicamente, la palabra
museo proviene del griego mouseiom o templo de las musas (en la mitologia
griega, diosas de la inspiracion y el aprendizaje y protectoras de las artes). Uno de
ios primeros museos fue construido en Alejandria ciudad de Egipto en el s. ill a.de
C. por Tolomeo I, ei mas habil de los reyes de la dinastia Ptolemaica, después de
Alejandro Magno. Alejandria se convirtié en la ciudad mas importante dei
conocimiento en el area mediterranea, asimismo, el museo Ptolemaico
desempefié funciones de biblioteca académica, Centro de investigacion y retiro

contemplativo.

En la antigua Roma, durante el s.li. a.de C. los museos empezaron a exhibir
colecciones obtenidas durante las camparnas militares. Después de las guerras y
conquistas, ios generales romanos volvian a la capital del Imperio, con miles de
estatuas de bronce y marmol, objetos de oro y plata, que eran el botin de las
campafias militares; asi, el Centro de Roma se convirtié en un museo, repleto de

pertenencias de las naciones subyugadas.

Durante la edad media, la iglesia catdlica se convirti® en una de las
principales instituciones intelectuales. A fines del s. XV y bajo el mandate del papa
Sixto IV, Roma habia acumuiado una coleccién de arte de mucho valor. El
renacimiento en ltalia se inicié a finales del s. XV, y estuvo marcado por el auge
del humanismo. El pensamiento renacentista tomaba gran interés en el estudio de
la Naturaleza, la invencion y el talento artistico. En el siglo XV, italia atesoraba
grandes colecciones privadas y edificios — museos, que albergaban muestras
botanicas y zooldgicas, objeto historicos, restos de esqueletos, curiosidades,

conchas, monedas, bronces, esculturas y pinturas. También existia un gran interés
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por colecciones que describieran las culturas del planeta que en el s. XVIil empezod
a denominarse GABINETES DE CURIOSIDADES.

En la Europa moderna y en inglaterra, las colecciones fueron constituidas por
reyes, instituciones eclesiasticas, y comerciantes acaudalados, que solamente
eran accesibles a publicos muy selectos. Los primeros museos publicos
accesibles a todo tipo de personas, surgieron en Londres durante el s. XVIll. Sir
Ashton Lever, Licenciado en Oxford, reunié una coleccién de pajaros vivos, de
conchas, fosiles, pajaros disecados, ropas de tribus nativas y armas de todo tipo.
Tras superar la capacidad de su casa inauguré un museo poblico en Londres en

1774. Se cobraba una entrada con el fin de cubrir costes.

Purante los siglos XVIII y XIX los museos evolucionaron progresivamente
hacia instituciones de alcance mas amplio, con orientacién publica. El British
Museum, abria sus puertas al publico en el afio 1759, entre las 11:00 de la
mafiana y las 12:00 del medio. En el afio 1793, después de la revolucion francesa,

el Louvre permitié el acceso al publico, tres dias por semana.

3.2. ANTECEDENTES DE LOS MUSEOS INTERACTIVOS DE
CIENCIAS.

Alderoqui, S. y Pedersoli, C., (2011:66) consideran que los antecedentes de
los museos interactivos se remontan al siglo XVIil, con la creacion del Museo del
Conservatorio de Artes y Oficios de Paris, cuyo objetivo era proporcionar una

instruccion profesional a quienes se dedicaban a las actividades mecanicas.

Sin embargo, fue en los Estados Unidos, después de la Segunda Guerra
Mundial, donde estos museos se desarrollaron con mas fuerza. Elio se debi¢ al
impulso que dio este pais a la ensefianza de a Ciencia, luego de que la Union
Sovidtica llevara adelante pruebas nucleares y lanzara en el afio 1957, el Sputnik
al espacio. Muchos dijeron que los soviéticos habian superado a los
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Afio - 2014 Pigina 17



El MNHN como un recurso didactico e informativo en el campo Carrasco Patzi Maria Rosario;
educativo Contreras Carrasco Carlos

norteamericanos en tecnologia militar. Por eso, el presidente Eisenhower, para
calmar los miedos y darles seguridad a los estadounidenses, convocd a los
cientificos para pedirles consejos sobre los programas militar y espacial y asi
asegurar la supremacia de la ciencia y la tecnologia norteamericanas. El
presupuesto nacional para fomentar la ensefianza de la educacion cientifica se
incrementé notablemente y después de 1860 mas de la mitad de los museos

cientificos y técnicos, fueron creados con este fin.

El fisico Franz Oppenheimer, fue guien cred el paradigma de los museos
interactivos de Ciencias con el Exploratorium de San Francisco. Este museo que
abrio sus puertas en el afio 1969, imprimio sus principios y caracteristicas a los del

mismo estilo que surgieron en otros paises.

Asimismo, en pleno centro de Manhattan, junto a la sede de la compariia, se
encuentran las cuatro plantas que conforman el Laboratorio Sony Tech de las
maravillas de la tecnologia. Ideado originariamente como un museo sobre Ia
historia de la electrénica y las comunicaciones, ha ido evolucionando hacia sus
aspectos mas ludicos: los juegos y lo audiovisual (especialidades de la casa).
Inspirado en el Laboratorio de Ciencias de Sony en Tokio, demuestra gue es muy

divertido aprender jugando.

En México segun la autora Moran (2011:7), existen 25 museos o centros de
ciencia interactivos que estan brindando informacién constructiva sobre la ciencia
y la tecnologia. No obstante, siete son museos del nifio que estan dedicados a
temas mas generales. Et resto tienen como caracteristica principal la divulgacion
de la ciencia y ia tecnologia. Actuaimente el “Papalote” (Distrito federal) y &l
“Trompo Magico” (Guadalajara, Jalisco) constituyen los centros de ciencia mas
avanzados, modernos y creativos del pais, basados en el constructivismo de
Piaget, Vigotsky, Montessori y otros. Poseen un sustento educativo que los avala

como instituciones gue contribuyen al aprendizaje de nifios y adolescentes, de
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manera ludica’, didactica, artistica, sensitiva, emotiva, légica y humanistica. En la
década de los 90, se crearon otros, como el museo de “Ciencias y Tecnologia®
(Jalapa, Veracruz) e! “Centro de Ciencias’ de Sinaloa, el “Descubre” de Aguas
Calientes. Sin embargo, estos no siempre cumplian en su totalidad con lo que se
podria definir como interaccion, porque en vez de generar preguntas, dan

respuestas y la ciencia no significa eso, se trata de generar preguntas, estimuiar la

imaginacion. Por lo tanto, se debe generar nuevas propuesias que no repitas: - o

errores y abran un nuevo potencial. S
™
\\

\k"‘-." .

En lo que respecta a L atinoamérica®, es Brasil el pais que cuenta con mayor ™.
numero de centros de ciencia, mas de 70, clasificados por su pertenencia a las
distintas generaciones, asi como por su especializacion o integracion en areas
especificas de la ciencia. Se destaca “Estagdo Ciéncia’, en Rio de Janeiro
inaugurado en 1987, inspirado en experiencias como las del “Exploratorium”, “L.a
Villette” y el “Deutsche Museum”, surgié como una institucion para contribuir a
ampliar la cultura cientifica de los ciudadanos envolviéndolos en los procesos de
elaboracion de la ciencia, estableciendo contactos con los fenémenos naturales,
los principios fisicos y las nuevas tecnologias, bajo un ambiente ladico que

estimula al visitanie.

Segun Lopez Jerez (2003) en Colombia, tambien empezaron a surgir
pequefios museos o centros de ciencia, como el “Maloka" de Bogota, inaugurado
en 1998, jugando un papel muy importante en la transmision del saber cientifico
por medio de exhibiciones que le permiten al visitante acercarse a la naturaleza de
forma vivencial, basado en el constructivismo del cual retoma 3 elementos:
primero, que el individuo es quien construye su propio conocimiento; segundo, que

adquiere ese conocimiento por medio de la manipulacion de los objetos en

7 El adjetivo “lidico” es un derivado del sustantivo latino ludus que significa “juego”, designa todo lo
relativo al juego, ocio, entretenimiento o diversidn.

A Lépez Jerez, Johnny Waldo. Los centros interactivos: ;Un verdadero proceso constructivista? Bogota:
Corporacién Universitaria Minuto de Dios. 2003.
m
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interaccion con su ambiente y tercero, que se aprende asociando ideas con las

experiencias previas.

En Chile se encuenira el Museo Interactivo Mirador, despertando vocaciones,
Inaugurado en el afo 2000, lleva mas de una década ensefiando ciencia a los
nifios y despertando vocaciones cientificas. La investigacion chilena, puntera en
aspecios como la astrofisica observacional, tiene mas de 300 experimentos en 15
salas que permiten desde programar un robot a vivir un terremoto de ocho grados

en la escala Richter.’

Aunque son muchos los centros y museos interactivos que han surgido en el
mundo hemos querido resaltar los casos mas sobresalientes de cada pais,
sabiendo gue la mayoria se estan quedando fuera. Sin embargo, el corto
panorama presentado ofrece elementos significativos para determinar los
elementos comunes que todos ellos tienen, sin desconocer que cada uno es un

caso particular.

En Bolivia, como primera experiencia en ia ciudad de La Paz, tenemos el
Museo Interactivo Memoria y Futuro —PIPIRIPI, el mismo que se encuentra
ubicado en el ex — Kusilio en el Parque Urbano Central de la ciudad de La Paz. Es
un Espacio recreativo, (no es un museo de Ciencias) consta de varios sectores
de juegos como ser: de los aros de metal, el sapo, pesca pesca, la choka, los
voladores, la pelota de trapo, etc. Asi también cuenta con un espacio con gruas,
retroexcavadoras, volquetas, tractores y otros equipos, en donde los nifios juegan

a ser constructores de la ciudad. '

3 Museo Interactivo Mirador, despertando vocaciones (14/11/2013), Disponible en URL:
httpH:www.guialomejordelmundo.comi..JmuseosAA.!museo—interactivo-mirador.
Consultado:10/01/2014

' Museo interactivo Pipiripi - Directorio Bolivia. Disponible en URL:
www.directorio-bolivia.com/entretenimiento/museo_interactivo_pipiripi. Consultado: 25/02/2014
w
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En la ciudad de Santa Cruz, tenemos el Science Corner (La esquina de la
ciencia) dependiente del Centro Boliviano Americano (CBA). Para Ia
implementacion del museo y de un observatorio, se recibié el asesoramiento del
Museo Smithsoniano, la Academia Nacional de Ciencias de Estados Unidos y de
la Asociacion de Astronomia de Santa Cruz. El lugar estd ambientado en dos
espacios: el de la evolucién y el del universo incluido nuestro planeta. Ambos
sectores tienen ocho pantalias distribuidas para que los visitantes conozcan sobre
fas teorias de la creacién y evolucién. Otra atraccién son las réplicas de un
dinosaurio, asi como craneos humanos, la figura humana en esqueleto y con

masa muscular, todos traidos desde EEUU."

En la ciudad de Sucre se encuentra el Parque Cretacico que presenta
réplicas, flora y fauna del dltimo periodo de los dinosaurios que existieron en
Sudameérica, entre las esculturas mas sobresalientes tenemos al impresionante
tiranosaurio de 36 metros de fargo y 18 metros de alto constituyéndose en la
escultura de dinosaurio mas grande del mundo, también tenemos una réplica de
un acorazado anquilosaurio, el carnotauro, el ceratopsio y otras especies de
herbivoros, carnivoros, reptiles y anfibios del periodo Cretacico. Consta de un area
infantil con juegos educativos paleontoldgicos donde los nifios pueden aprender

jugando.”

3.3. MUSEOS DE CIENCIA COMO CENTROS DE INTERPRETACION
CIENTIFICA Y TECNOLOGICA

Estos museos actuaimente tienen gran nimero de visitantes. Esto se explica

porque las comunidades educativas han apoyado a los museos de ciencia, como

centros educativos y campos de formacion para aumentar fas aptitudes o

capacidades de los estudiantes, ademas, porque pueden complementar los

recursos cientificos limitados que poseen las escuelas con sus exposiciones y

11 E] CBA inaugura un observatorio astronémico y museo interactive. Disponible en URL:
www.eldeber.com.bo/...cba-inaugura..museo-interactivo /1210272037 14. Consultado: 25/02/2014

12 Parque Creticico - Bolivizaentusmanos.com. Disponible en URL:
www.boliviaentusmanos.com/turismo-bolivia/destin 0.php?item=195. Consultado: 10/01/2014
et et et
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herramientas manipulables e interactivas que resultan atrayentes para los
estudiantes. Los museos de ciencia, estan orientados a los visitantes mas que a
ios objetos, esto ies confiere un mayor contacto con el pablico.

Los museos de ciencia experimentan con técnicas y enfoques para trasmitirla
a un pablico mas amplio, asi proporcionan pautas para la construccién de salas
interactivas por ejempio, el exploratorium de San Francisco es una institucion
pionera en el uso de exposiciones interactivas, elementos manipulables vy
demostraciones de experimentos y métodos cientificos. El Carnegie Science
Center, en Pittsburgh ofrece programas cientificos dirigidos a diferentes grupos de
edad. El Maryland Science Center y el Sheldd Aguarium proponen experiencias,
con la ciencia y la naturaleza. Los centros de interpretacién cientifica poseen
objetos que suelen ser instrumentos y herramientas para la actividad cientifica. Sin
embargo los directores de los museos y Ceniros de ciencia afirman que es un
problema mantener en buen funcionamiento los equipos informaticos e
interactivos. E! manejo de estos dispositivos por parte de los estudiantes,

provocan averias en los equipos interactivos.
3.4. TIPOLOGIA DE MUSEOS DE CIENCIAS

Presentamos la siguiente tipologia expuesta por Maciet (2012: 43) en su libro:

Elementos para una propuesta Educativa de un Museo interactivo:

Los museos denominados de primera generacién se enfocan en la herencia
cultural a fravés de la conservacidon y exposicién de objetos. Su enfoque es
expositive, aunque se preocupan por estimular la participacion creativa del

visitante su papel es meramente pasivo o0 contemplativo.

Los de la segunda generacién desempefian un papel menos pasivo que en
los museos de primera generacién. Estos estan representados por los museos de

ciencia y tecnologia, cuyo objetivo es mostrar la historia de la ciencla y promover
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la tecnologia. Cuentan con exhibiciones que reaccionan a la accién de puesta en

marcha por el visitante del museo.

Son de tercera generacion los modernos centros interactives, aunque
contienen algunos elementos expositivos y demostratives. A estos tipos de
museos 0 centros de ciencia se los identifica, como colecciones de ideas, de
fendbmenos naturales y de principios cientificos, mas que de objetos. Resalta la
participacion activa del visitante a través de la interactividad con los objetos, se
caracterizan por utilizar tecnologia moderna y enfoques ludicos, como

experiencias interactivas.

Los museos de la cuarta generacién se distinguen porque utilizan
tecnologia de punta, ademdas ofrecen una experiencia de caracter
pentadimensional, es decir, que la experiencia va mas alld de solo tocar y
manipular, ademas buscan responder a Jas necesidades del visitante a través de
foros de andlisis y debate social sobre temas de ciencia y tecnologia en relacion

con la sociedad actual.

3.5. ¢;POR QUE UN MUSEQ INTERACTIVO DE CIENCIAS
NATURALES PARA ESCOLARES?

Lewenstein (2003)" describe cuatro modelos que se han utilizado para entender

las areas del conocimiento:

» Del déficit: hay uné falta generalizada de conocimiento cientifico en el
puablico.

s Contextual: este modelo reconoce los sistemas sociales y esquemas
psicologicos en el proceso de informacion.

e Del sentido comin: considera que la comunicacion debe tomar en cuenta el

valor de la sabiduria local para solventar problemas tecnologicos.

13 Lewenstein. Disponible en

URL:http:/ /communityrisks.cornell.edu/brackgroundmaterials/lewenstein2 003.pdf. Consultado:
23/01/2014
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« De la participacion publica: se requieren actividades para aumentar la
participacion publica en algunas tareas del quehacer cientifico, y la

confianza en las politicas cientificas.

En este sentido, pensamos que se deben crear estrategias de divulgacion
de las ciencias naturales para ofrecer una mejor vinculacion entre los seres
humanos y su entorno, de manera que estos puedan tomar decisiones mas
acertadas en su vida cotidiana. Los museos interactivos cumplen con el propésito
de divuigar ia ciencia y la tecnologia en forma ludica, didactica y educativa. Por
otro lado, estamos con la paradoja de que las materias escolares relacionadas con
las ciencias naturales y la tecnologia alejan mas que acercan a los nifos y
adolescentes a ellfas, ya que la fooma de enseiiar estas areas se voivieron
tediosas e incomprensibles. Consideramos que ofrecer una propuesta educativa
de divulgacion cientifica, mediante un museo de Ciencias Naturales, fortalecera la
cultura y el turismo de la entidad, pero también permitira abrir un espacio de

aprendizaje de nifios y adolescentes.

En consecuencia, el museo debe involucrar la curiosidad, el reto, el control,
la confianza, el juego y la comunicacion a partir del ingreso, pasando por las
exhibiciones, actividades, descanso, hasta que acaben su visita, ya que mediante
esto se lograra sensibilizar e incentivar acciones positivas en las decisiones,
formar criterios, ampliar el conocimiento, estimuiar fa madurez fisica y mental,
obtener nuevos significados propositivos de la vida, el entorno, el mundo y la
especie humana de una manera agradable y iudica, principaimente de i@s nin@s,
que son la parte medular de la sociedad y a quienes va dirigido la realizacion de

este trabajo.

3.6. CURRICULO BASE DEL AREA DE CIENCIAS NATURALES.
Abarca el aprendizaje de todas las ciencias y técnicas relacionadas con la
comprension de la vida y la naturaleza en todas sus manifestaciones. Adguiere

relevancia estratégica para asegurar la convivencia del ser humano con su medio
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en equilibrio y armonia y el proceso de transformacion de los recursos naturaies,
proporcionando conocimientos cientificos, técnicos y tecnolbgicos para el vivir

bien.

Propositos del area.

El area debe tomar en cuenta las sabidurias, saberes y cosmovision que ias
y los estudiantes tienen al ingresar a los centros educativos, porque constituye la
base para acceder a los conocimientos cientificos en nuestra sociedad
plurinacional, pluricultural y plurilingiile como es Bolivia (Bolivia, Ministerio de
Educacion, 2011: 27).

Promueve Ia conciencia socioambiental, para el disfrute y conservacion del
medio ambiente en equilibtio armonico entre seres humanos, con la Vida, la Madre
Tierra y el Cosmos, a través de los saberes y conocimientos holistico
comunitarios, orientando infegraimente las vocaciones productivas territotiales y
tecnoldgicas, segun los pisos ecologicos, para garantizar la salud integral y
gestién ambiental en las diferentes comunidades socioculturaies con soberania y
practicas investigativas con pensamiento critico, reflexivo e integrador para vivir

bien en la diversidad (Bolivia, Ministerio de Educacién, 2011: 28).
3.7. FUNCION DIDACTICA DE L.OS MUSEOS

La aplicacion y utilizacion de la Didactica en el dmbito museistico es una
cuestion reciente. De forma progresiva y en la Ulfima década del siglo XX, ias
disciplinas de Pedagogia y Didactica han tenido un mayor uso en el ambito de los

museos.

Santacana y Setrat explican que “la palabra didactica, segun su etimologia
procede del griego: didakiiké y se relaciona con los terminos: ensefiar, instruir,
exponer con claridad. E! termino tuvo desde {a antigiledad distintas aplicaciones,
aunque fue en los siglos XVil y XViii, cuando se inicié, la sistematizacion de todo

fo referente a la ensefianza y su organizacion gracias a Comenius con su obra
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Didactica Magna, en donde intenta ordenar los principios didacticos que debian
regir todas las escuelas de la epoca. Comenius, argumenta que la didactica es el
arte de ensefiar, es el artificio universal para ensefiar todas las cosas a todos con
rapidez, alegria y eficacia.” (Santacana y Serrat, 2007: 107). Esta definicién, no
sblo es aplicable para el ambito escolar, sinc también para la institucion
museistica. Relacionando el concepto con la funcion didactica del museo, nos
percatamos de que la institucion museistica debe mostrar todo aquello que
alberga y a todo tipo de publico de una manera rapida, mediante una facil
comprensién. Con alegria, nos remite a la idea de utilizar recursos que eviten el
aburrimiento y eficaz se refiere al hecho de que al mostrar las colecciones se

consiga los objetivos con los mejores resultados.

También, se dice que el procesc de ensefianza-aprendizaje parte de los
objetos, de manera que todo agquel nuevo conocimiento que el estudiante
construya debe tener su inicio y su fin en el estudio de tos objetos pertenecientes a
la realidad. Desde esta perspectiva, los elementos que todo museo deberia tener
presentes en el momento de afrontar su accién didactica, es la centrada en ia
presentacion y tratamiento didactico de los objetos. En efecto los museos se
convierten en una recopilacién de objetos de una parte de fa realidad que deben
ser contextualizados en funcion de los referentes sociales, culturales, histéricos e
ideolégicos. Aun asi consideramos que debe haber algdn tipo de intermediacion,

sea verbal, textual, iconica, etc.

Sin embargo, consideramos un referente muy importante en el ambito
museistico y es de la motivacion inicial, es decir, por todos los medios hay que
encender en los nifios el deseo de saber y aprender (Santacana y Serrat, 2007.
119). Sin ello, lo tnico que se consigue en los escolares es aburrimiento y ciertas

barreras para el aprendizaje.

Una aportacion muy importante es la de Santacana {(Santacana, 1998} y
Blanco (Blanco, 2001) que en forma de decdlogo, prescriben una serie de

premisas que sorn:
w
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¢ Los contenidos deben ser asequiblies al nivel al que van dirigidos, adaptandose a
ios intereses y naturaieza del grupo.

e Se debe favorecer en lo posible, el contacto con el objeto, potenciando el didlogo
entre los participantes y las colecciones, de manera que eflos sean los artifices de
su propio aprendizaje y que la funcién det guia se limite a ser, un animador.

¢ Las actividades educativas no deben dirigirse solamente hacia la informacion;
también deben estimular 12 curiosidad.

o La estructuracién de las actividades debe ser flexible de tal forma que el interés no
decaiga.

» Se debe propiciar en fodo momento el caracter lidico y participativo, intentando
cautivar al visitante, haciendo que desee volver.

s No se deben olvidar otros valores, como el trabajo en grupo o el respeto hacia
ofras opiniones, culturas y hacia el patrimonio de la institucién.

Como se puede apreciar, estas premisas atienden principalmente a las

caracteristicas que debe poseer, toda accion didactica concreta.

3.8. POTENCIALIDADES QUE OFRECEN EN EL CAMPO
EDUCATIVO

Los estudiantes son e! publico mas numeroso en los museos. Reciben
atencion particular, quiza por un doble interés educativo: la propia educacion de
los nifos y la educacion de los nifos sobre el museo. Ademas, el nifio actual sera
el visitante del futuro. Desde su origen los museos han estado vinculados con los

centros de ensefanza oficial. Estaban concebidos como apoyo pedagdgico.

Desde nuestro punto de investigacion y practica, la educacion en museos se
ocupa de las experiencias ludicas y cognitivas de los visitantes sus sensaciones,
percepciones, afectos, imagenes y conceptos. Actualimente los que se ocupan de
estas tareas educativas son los guias de sala y los responsables de los servicios
educativos. Segun Alderoqui, se distinguen tres esferas de actuacion: el oficio de
guiar en las salas de exposicién, la coordinacion de programas y departamentos

de educacion y la curaduria educativa (Alderoqui y Pedersoli, 2011: 32).

e Guia de sala. Se refiere a educadores de museo como conectores del sistema
interpretativo del museo. Es el drea desde la que se pueden propiciar programas
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de investigacion, accién y reflexion de las cobservaciones cofidianas para su
posterior transformacién en insumos para el disefio expositivo, la redaccion de
textos, etc. Desde el rol de educador de museo, se debe tener en cuenta las
caracteristicas de la infancia para poder disefiar espacios y actividades que
permitan enriquecer sus experiencias. La relacion enfre el pensamiento y ia
interaccién social ha sido destacada por Piaget y Vigotsky. El primero enfatizo el
papel de la cooperacion en el desarrofio cognitive y el segundo, el rol del adulto
como regulador del medio del nifio.

+ Coordinacién de programas y departamentos educativos. Desde este lugar se
conduce y se coordina la formacién y trabajo de los guias y se articula con los
otros profesionales del museo. Se definen las modalidades de visitas guiadas y los
programas destinados al publico. Se establecen acuerdos con las escuelas y
otras instituciones culturales. Se disefian actividades anexas con las exposiciones.
Incluye la participacion cultural de las comunidades y la generacion de procesos
de investigacion y accién culfural para relacionar ios museos con las diversas
culturas en las que estan insertos.

s Curaduria educativa. Concierne al reconocimiento de la importancia de la funcién
de los educadores en la inclusion en grupos de desarrolio de exposiciones. Dicha
inclusion genera nuevas formas de pensar y toma de decisiones y es el area
menos desarroliada debido a la resistencia que oponen los curadores,
conservadores, especialistas y demas miembros que trabajan en los museos, por
considerario un espacio de poder y autoridad.

Continuando con Alderoqui, cada una de estas esferas de actuacion abarca,

alguna de estas dimensiones: la sociocultural, la conceptual y la espacial-objetual.

» Sociocultural. Concierne a! contacto y la cercania con las experiencias por las
que pasa el pubiico y al papel directo de los educadores en las experiencias de
aprendizaje involucra caminar por el museo, observar, escuchar y conversar con
los visitantes implican también, ser mediador y animador.

+ Conceptual. Se refiere a los educadores como constructores de significado e
interpretacion, vinculados a la politica educativa del museo. Analiza y asesora, la
accesibilidad, bienvenida, inclusion, los derechos de los visitantes, guiones de
visita, edicion de textos y la museografia didactica.

« Espacial — objetual. Se refiere al papel de los educadores en la concepcion e
imaginacitn de tas experiencias fluidas del visitante en el disefio de exposiciones y
la museografia didactica. Esta dimension implica comprender el volumen de los
espacios, tener aptitudes teatrales y escenograficas, pensar en los cuerpos que se
desplazan entre muros, objetos y superficies.

Ei MNHN cuenta con casi todos los aspectos sefalados, menos con un
programa integrado a la escuela, que busque incentivar a la reflexion y creatividad
contextualizando el aprendizaje con la vida cotidiana de los estudiantes, de
manera que se vaya de lo mas sencilio a lo mas complejo. Asimismo, se

implementaron  estrategias tecnolégicas mediante juegos interactivos en
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computadora y la mediacion pedagégica de indagacion y reflexion a través de los

guias o personas que hacen el recorrido por el museo.

3.8.1. VINCULACIONES ENTRE MUSEOS Y ESCUELAS

. Qué recursos para e! aprendizaje pueden ofrecer los museos a ios
docentes? ;Cuales son las vinculaciones de los museos con el curriculo escolar

que contribuyen a que las visitas sean mas fructiferas?

Tanto en la escuela como en el museo se ensefia, se muestra, se exhibe, se
comunica, se expone, se conoce. En los museos hay recoleccion, coleccion y
leccion de cosas a su vez, las lecciones de cosas son la tarea especifica de la
escuela. Sin embargo, la relacién entre la educacion en museos y la educacion en
las escuelas, no es un terreno sencillo, pues ambas instituciones tienen logicas

diferentes.

Los museos son instituciones o espacios publicos en donde concurren
adultos, escolares, especialistas, investigadores, familias, etc. Los cuales
necesitan ser recibidos, obtener explicaciones claras. Para ello los educadores en

museos se tienen que involucrar y trabajar para la comunidad.

Por su parte, la escuela transmite, analiza, decodifica, hace, esta atenta a
que los estudiantes entiendan, se apropien, investiguen y encuentren. Por ello, la
sociedad necesita que todos los actores participen en la tarea educativa. En
consecuencia, se trata de generar acciones orientadas a la produccién en donde
cada institucién tenga sus propios objetivos y se vaya entrecruzando con los
objetivos de otro. Es un desafio que consiste en desarrollar practicas democraticas
que favorezcan a la cohesion cultural y social, sin el cual no hay construccion de

ciudadania posible.

La alianza entre museos y escuelas se define segin Alderoqui como la
“Constitucién de un equipo en busca de una aventura” (Alderoqui y Pedersoali,

2011: 187) a la vez que se crea, se produce y se forma. Es una construccion
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conjunta, no de una actividad creativa ni de recompensa. En otras palabras, el
actuar del museo tiene que tener sentido para con los integrantes del grupo
escolar {docentes y alumncs). Se trata de poner a disposicion del otro un lugar de
poder en el museo, una potencia que lo vueiva productivo, una experiencia que

haga que tengan ganas de regresar en otros momentos.

El museo puede convertirse un fugar de intercambio personal entre alumnos
y especialistas, curadores, guias, también entre docentes y especialisias, de
ganancia, de leccion y de aspiraciones. Por otro lado, la programacion del museo
pensada para el trabajo con las escuelas tiene que presentar tematicas diversas
con conexiones y ensamblajes especificos. Se trata de producir actividades
educativas y culturales en el museo. La escuela necesita establecer cudles son las
necesidades curriculares. Si bien es cierto, que los museos planifican muchas de
sus actividades a partir del curriculo escolar, a veces las vinculaciones con las
tematicas y el curriculo escolar s6io suelen ser nominales. Es decir, se vinculan
ios nombres de los contenidos escolares con los nombres de los contenidos de los
museocs pero sin incluir contenidos significativos de los principios explicativos y

reflexivos.

En su relacion con el museo-aliado, la escuela es mediadora en un doble
sentido: por un lado el docente presenta ia tematica de los museos a sus alumnos,
por ofro, presenta los alumnos al museo: transmite al aliado quiénes son sus
alumnos, que saben, cudles son sus dudas. Logra que enire ambos se establezca
una conexion sin hacer desaparecer las distancias y diferencias entre su practica y

la del museo (Alderoqui y Pedersolii, 2011: 189).

Continuando con Alderoqui, muchos museos, brindan a los docentes
espacios de informacion y formacion previos a la visita del grupo en donde los
docentes participan dando su opinion sobre los contenidos curriculares, el tipo de
trabajo, las necesidades y deseos de los estudiantes. Estos encuentros con los
maestros son espacios de comunicacion y de investigacion donde reina la

camaraderia y se elimina el protocolo (Alderoqui y Pedersoli, 2011: 191).
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También sirve para determinar en conjunto (docentes y educadores de
museos) qué actividades de aprendizaje requieren, de recursos especificos o
materiales educativos para que los utilicen en el trabajo con sus alumnos, pueden
ser materiales bibliograficos y audiovisuales que se ofrece a modo de préstamo.
Otros materiales pueden ser laminas e ilustraciones de diversos tipos,
diapositivas, fotografias, videos, CDS interactivos, juegos educativos, materiales
impresos, como articulos de diarios, libros, documentos, revistas entre otros. De
esta forma en la medida en que los docentes utilizan, participan de todas estas
experiencias y sienten que ahi tienen un lugar para fortalecer su trabajo,
favoreciendo en mayor medida el enriquecimiento de sus alumnos, ofreciéndoles

mejores oportunidades de apropiacion cultural.

3.82. LOS MUSEOS COMO ESPACIOS DE INTERPRETACION Y
REFLEXION

Se trata de que los visitantes se involucren y reflexionen a partir de su propia
experiencia. En este sentido, citamos las experiencias “Jugando con Tamayo”
(1996) y “Jugando con Cesar” (1999) disefiadas por Samuel Morales Escalante y
el equipo educativo del Museo Rufino Tamayo en México. En ambas experiencias,
se destind un espacio del museo para el juego y la interaccion entre docentes y
estudiantes. También, son espacios de produccion de materiales y técnicas
utilizadas en base al juego con rompecabezas, loterias, etc. (Alderogui y
Pedersoli, 2011: 143).

En los museos concebidos como espacios en los gue se generan situaciones
de ensefianza, aprendizaje y comunicacion, se procura que los visitantes
correlacionen informaciones, comprendan y construyan nuevos saberes en base a
la accion y reflexion. Entonces, el espacio museografico comienza a plantearse
como un espacio que puede ser ludico y cientifico a la vez. Siguiendo esta
tendencia, los educadores adquieren mas responsabilidad en la definicion de

ambientes museales.
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Asimismo segun Alderoqui, frente a las piezas exhibidas se pueden
fomentar, patrones de pensamiento fructiferos, como [a observacion, Ila
formulacion de preguntas, la accién y la reflexién final (Alderoqui y Pedersoli,

2011: 143). Analicemos estos aspectos por separado:

» La observacion. Permite a los visitantes fijarse en detalles. Por ejemplo en un
Museo de Historia Natural: se les puede sugerir que observen, las diferentes
formas de los picos de las aves, o bien el tamafio de los huesos de animales
prehistoricos en comparacion con los huesos de los animales actuales. En este
sentido, también se pueden solicitar descripciones, dibujos o bocetos.

» La pregunta. Debe tener las siguientes caracteristicas: Debe ser contestable
dentro de un periodo corto y comparativa. Sumamente sexi (atractiva), senciila y
directa. No debe requerir de ningin aparato aparte de los sentidos del visitante:
Por ejemplo: ;Cuéles son mas grandes, los huesos de los animales prehistéricos
o de los animales actuales? O bien ;Cudles son las diferencias que encuentras
entre las formas de los picos de las aves?

» La accién. Son las explicaciones e instrucciones que deben ser indicadas de
manera muy clara y sucinta. Por ejemplo las siguientes explicaciones breves con
relacidn a los ejemplos anteriores son: “Sabias que: la riqueza de fésiies de este
museo proviene de cocodriles, tortugas, serpientes, marsupiales y placentados de
gran tamafio que habitaron en los valies de Cochabamba hace aproximadamente
63 millones de afios”. O bien con referencia a las aves: “Sabias que: hay picos
ganchudos como del condor, que lo utiliza para desgarrar la carne. Picos cortos y
fuertes para romper semiiias como el de los goriones. Picos para filtrar como el
del flamenco de pico espatula. Picos para pescar como el de las cigliefias. Pico
largo en forma de cincel por ejemplo el del péjarc carpintero. Pico fuerte en forma
de garfio como del foro que se alimenta de frutas”. También se les puede pedir que
recolecten informacién en base a los carteles o fichas que se encuentran en los
objetos.

« La reflexion. Debe presentarse de manera [ogica y secuencial, empezando “por o
que es” y terminando en los deseos, seniimientos, perspectivas, actitudes y
posibles acciones del visitante al volver a su entomo cotidiano. Por ejemplo: LA
qué se habria debido que los huesos de los animales prehistoricos, hayan sido
mas grandes que de los animales actuales? ;Por qué se habrian extinguido? En el
lugar donde vives ;existen animales en pefigro de extincion? O bien, ;A que
podria deberse las diferentes formas de los picos de ias aves? En el lugar donde
vives ;hay aves que se diferencien por ia forma de sus picos? ¢ Crees que estos
animales son (tiles? ; Para qué?™

14 Esta forma de recorrido por las salas del museo, la aprendimos en la capacitacidn que tuvimos como
voluntarios del proyecto “Senderos de Indagacién” del cual ahora formamos parte.
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3.9. CIENCIAS DE LA lNFORN!ACI('JN Y SU RELACION CON LOS
MUSEOS Y LA EDUCACION
La formacion de profesionales en Ciencias de la Informacion requiere de una
vision integradora que valore el significado e importancia que tienen los museos
como organizaciones de informacién que poseen objetivos, funciones y alcances
bien definidos por la sociedad de la cual forman parte integrante y son una
expresion. En et marco de las Ciencias de la Informacion, la presente contribucion
es una aproximacion sistematica a la tematica que envuelve a los museos como
institucion social aplicada al campo educativo y que tiene como finalidad contribuir

a la comprension del fenomeno museistico.

Dentro de este campo, podemos referirnos también a la documentacion que
se produce en los museos y que representa un aspecto sefio y determinante en el
contexto de divulgacion y produccion de conocimientos. Dodd Ferrez (1991)"°

define 1a documentaciéon museolégica como:

*Conjunto de informaciones sobre cada uno de los objetos que integran una coleccion vy,
por consiguiente, la representacion de éstos por medio de la palabra y la imagen
(fotografia). Es al mismo tiempo un sistema de recuperacién de informaciéon capaz de
transformar las colecciones en fuentes de investigacién y en instrumentos de transmisién
de conocimiento [...]. La documentacion ejerce —o deberia ejercer— un pape! primordial.
En algunos paises, su importancia viene siendo gradualmente reconocida, en la medida
que el corpus tebrico-practico de la Museologia se toma menocs empirico y los museos
pasan a actuar mas como instituciones sociales creadas para prestar servicios en una
comunidad que a su vez debe legitimar."

Siguiendo esta linea, Ramos Fajardo describe las tres fases que componen
el proceso documental en los museos. Pnmeramente refiere una fase de
Recoleccién, la cual "posibilita la entrada al museo de aquelios objetos que van a

formar su fondo". Esta fase se caracteriza por dos operaciones principales: la

N museo, la museologia y la fuente de informacion museistica Disponible en linea:
URL :hitp//:scielo.sld.cu/scieto.php?script=sci_arttext&pid=51024. Consultado 23/06/2014
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asignacion y el depoésito. La asighacién es una operacion que en todas sus
modalidades garantiza que e! objeto colectado pase a formar parte estable de la
coleccion de la institucion. Las modaiidades mas comunes son adscripcion por
decomiso, cambio de adscripcion, canje, compra, dacion o donacion, expropiacion,
herencia, legados, por orden ministerial, procedentes de excavaciones, hallazgos
o prospecciones, premios, recoleccion, usucapion. E! deposito es una operacion
por medio de Ia cual !a institucion museistica se convierte en custodio de un objeto
museistico en particular, 0 en un conjunto de estos, para asegurar su
conservacién y difusion como objeto de! conocimiento. Es de notar que los objetos
que se colectan mediante la operacion de deposito no pasan necesariamente a
formar parte de ia coleccion de objetos.

La segunda fase, sefiala Ramos Fajardo, es el Tratamiento que comprende
operaciones de analisis, considerado una de las operaciones mas importantes dei
proceso documental en los museos, en tanto que garantiza la adecuacion de los
canales de comunicacion necesarios para servir a la comunidad de usuarios de la
institucion museistica. Esta operacion se subdivide en dos tareas: el inventario, el
cual representa una identificacion detallada de !a pieza y su respectiva
codificacién. La otra tarea es la cataiogacion, mediante la cual las piezas se
describen y contextualizan en tiempo y espacio. También se indican aspectos
relacionados con la “conservacion, tratamiento, biografia, bibliografia y otras
incidencias”. La descripcién catalografica en los museos se estructura desde dos
perspectivas: una sistémica, que clasifica las piezas de acuerdo con el orden
cientifico, y otra monografica, que redne la documentacion bibliografica derivada

de la pieza —trabajos, estudios, observaciones, valoraciones y notas de prensa.

La tercera y ultima fase es la Difusién. Con ella la institucion museistica
garantiza la consecucion del rol social que le es menester cumplir: transmitir,
comunicar y educar. En los museos, los canales de difusion son variados y van
desde productos editoriales muy especificos (guias, valoraciones, compilaciones
de informacién y otros) hasta catalogos comerciales (generales, especializados o

de exposiciones) pasando por los instrumentos técnicos cientificos de difusion,
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gue son tradicionalmente e! inventario y el catdlogo; también, las tecnologias de la
informacion ofrecen la posibilidad de potenciar el alcance de los canales de
difusion. Muchas instituciones museisticas utilizan Internet para promover las
colecciones que poseen.

En conclusiéon, el museo es una institucion social que posee objetivos y
alcances definidos que la ubican como un actor social que coadyuva en los
procesos educativos de un conglomerado social, ademas de servir para reafirmar
la historicidad del grupo social donde se encuentra instituido y del cual representa,

de forma general o especifica, parte de su cultura e idiosincrasia.

Por su parte, la museologia representa, define, interpreta y trasforma toda la
red tedrico-conceptual que sustenta la actividad museistica. Tiene en la
museografia el medio de expresion expositiva de los objetos museisticos.
También, corresponde a la museologia establecer estrechas relaciones con la
bibliotecologia, la ciencia de ia informacion y la archivistica, con el proposito de
sistematizar la accién museistica en funcién de los cbjetivos y fines de la

institucion.

La documentacion museoldgica representa unos de los aspectos mas
importantes en la dinamica de los museos. Como resultado del proceso
documental que se desarrolia en los museos, los usuarics de estos disponen de
los elementos que reafirman al objeto museistico como una expresion que
interpreta el conjunto  de relaciones sociales, economicas, politicas,

medioambientales y culturales que hacen posible la vida social del hombre.

N
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4. MARCO REFERENCIAL.
DIAGNOSTICO DEL MUSEO DE HISTORIA NATURAL™.
HISTORIA DEL MUSEQ

El Museo Nacional de Historia Natural (MNHN) fue creado el 19 de diciembre
de 1980, por la Academia Nacional de Ciencias de Bolivia. Sin embargo, la idea
de su creacidn comienza en 1978, cuando la Companiia de Jesus concede a la
Academia Nacional de Ciencias de Bolivia, el fruto de cuarenta afios de trabajo del
Padre Antonio Maria Sempere, traducido en colecciones de fésiles (donacion
Echazu), moluscos, reptiles, aves e insectos que se encontraban en el Museo
Sempere del Colegio San Calixto. En 1979, se conforma la Unidad de Zoologia a
partir de las colecciones Sempere y Castillo, taxidermizadas para exhibicion y

compuestas basicamente por especimenes de aves y mamiferos.

En 1980, la Academia Nacional de Ciencias de Bolivia con el proposito de
formar un Museo, incorpora estudiantes de ia Carrera de Biologia al trabajo que
venia realizando la Unidad de Zoologia, impulsando de esta manera el desarrolio
de las colecciones cientificas. En el mismo afo se fueron desarrollando también
las colecciones cientificas del Herbario del museo, mediante un convenio entre la
Academia Nacional de Ciencias de Bolivia y el Missouri Botanical Garden de
Estados Unidos. Ese mismo afio, el Museo Nacional de Historia Nacional inaugura
un nuevo edificio destinado a su sala de exposiciones denominado Padre Antonio
Maria Sempere, sus actividades cientificas y museograficas de ahi en mas se han
ido desarrollando paulatinamente. Posterior a estos acontecimientos se decide
unificar las colecciones cientificas de fauna y flora del Museo Nacional de Historia
Natural y el Instituto de Ecologia de la UMSA, para constituir el Herbario Nacional

de Bolivia el ano 1984 y la Coleccion Boliviana de Fauna (CBF).

En 1994, dentro de un proceso de fortalecimiento, el MNHN adquiere

personalidad juridica como entidad publica descentralizada, en ese entonces, del

16 Informacién obtenida de documentacién administrativa interna que se encuentra en el museo.
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Ministerio de Desarrollo Sostenible y Medio Ambiente, con autonomia de gestion
técnica administrativa y patrimonio propio, conforme at D.S. N° 23757. En mayo de
2002 mediante Ley N° 2389 la Universidad Mayor de San Andrés pasa a ser el
ente tutor del Museo,

MISION.

El Museo Nacional de Historia Natural genera y amplia el conocimiento del
pais sobre su diversidad biolégica, pasada y presente, como base para su
conservacion y uso sostenible, a través de la investigacion y desarrollo de
colecciones cientificas sobre fauna, flora y fosiles, y actuar como custodio del
patrimonio natural del pais. Difundir este conocimiento y contribuir al desarrollo de
una conciencia publica sobre la identidad del pais, su riqueza bioldgica pasada y

actual, y la responsabilidad de su conservacion.

VISION.
Aspira a constituirse en: Un repositorio del patrimonio natural del pais, de
importancia a nivel nacional e internacional; un centro de investigacion y de apoyo
a la generacion de capacidades para el mejor conocimiento y conservacion de la
biodiversidad, actual y pasada y, una entidad que contribuya a generar una
conciencia ambiental y al desarrolio de actitudes responsables para con nuestro

entorno natural y gestion racional de nuestros recursos naturaies.

OBJETIVOS DEL MUSEO

. Contribuir al desarrolio de una conciencia ambiental y promover cambios de
actitud que favorezcan la valoracion y respeto a la naturaleza, cuidado de

nuestro ambiente y el uso sustentable de los recursos naturales del pais.

« Generar y difundir la ciencia y el conocimiento sobre la diversidad biolégica

y contribuir a su conservacion y uso sostenibie.
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» E! desarrollo de la paleontologia en Bolivia como aporte al conacimiento de
la diversidad bioldgica pasada y la comunicacién y difusion del
conocimiento cientifico generado en el MNHN, sobre nuestro patrimonio

natural, actual y pasado

- FEl desarrollo y mantenimiento de colecciones cientificas sobre la flora,
fauna y fosiles del pais, que constituyen un registro permanente de la

diversidad biologica actual y pasada y la base informativa para su estudio.

SITUACION O CONTEXTO
4151. ASPECTOS EXTERNOS".

Se pudo evidenciar que el Museo Nacional de Historia Natural (MNHN) es
una organizacién nacional publica, que investigé, preserva y maneja patrimonio
natural paleontolégico, de fauna, y flora boliviana, ademas de difundir la
investigacion y desarrollar educacién ambiental, para el conacimiento,
entretenimiento y goce de la poblacion. Se encuentra ubicado en la calle 26 de
Cota Cota en la zona sur de la ciudad de La Paz, y atiende de lunes a viemes de
08:30 a 16:00, sabados y domingos de 09:00 a 12:00.

La informacion que se genera y las colecciones cientificas constituyen la
base fundamenta! para el desarroilo del conocimiento sobre la fauna y flora,
pasada y actual de! pais constituyéndose también en un espacio de formacion de

recursos humanos en estas areas de! conocimiento.

Asimismo, se pudo observar que el museo estd rodeado de instituciones
educativas entre ellas, la Facultad de Ciencias Puras con la carrera de Biologia
dependiente de la Universidad Mayor de San Andrés. Los estudiantes de esta

carrera, asisten al museo para realizar sus practicas € investigaciones. Entre los

17 Resultados de las entrevistas realizadas a funcionarios del museao,
N N e
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establecimientos educativos de educaciéon formal que se encuentran rodeando a

esta institucion se encuenfran:

- Unidad Educativa R.P. Walter Strub (Niveles: inicial, primaria y secundaria)
- Colegio San Andrés

- Colegio Violenti Rapiunt

- Colegio Libertadores de América
- U.E. Julio Cesar Patifo

- U.E. Gral. René Barmentos

- U.E. Chasguiparmpa

- Colegio Aleméan Mariscal Braun
- Colegio Franco Boliviano

- Colegio Montessori

- Colegio Saint Andrews’s School
- Colegio Domingo Sabio

- Colegio Humboldt, entre otros.

41.5.2. ASPECTOS INTERNOS

Estructura organizativa y recursos humanos

A) Organos de decision. Directorio, instancia normativa de decision y
politicas, compuesta por: representantes del Ministerio de Medio Ambiente y Agua
(MMAyA), Presidente de ia Academia Nacional de Ciencias de Bolivia, Rector de
fla UMSA y Director Ejecutivo dei Museo.

B.) Direccién ejecutiva. Es la instancia ejecutiva, dentro la estructura
organica del MNHN, y responsable de la gestion técnica, econdmica vy
administrativa. Actualmente a cargo de la Mg. Sc. Lilian Villalba Murillo, que

trabaja en la institucion muchos anos.

C.) Difusion y educacion ambiental. Sus funciones son: Elaborar politicas
de accion, planificar y ejecutar programas y proyectos de educaciéon ambiental,
conferencias, seminarios, talleres y otros, sobre la problematica ambiental y de
desarrollo sostenible, realiza el montaje museografico de fa sala de exhibicion,
realiza visitas guiadas, promociona las actividades del museo y lleva un inventario

de las muestras de las salas de exhibicion. También tienen tareas especificas de

Ww
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atencion al publico. Actualmente a cargo de: Jefe Unidad de Difusion y Educacion
Ambiental: Lic. Judith G. Rojas Chuquimia y Educadora Ambiental: Lic. Claudia R.

Machaca Aquino.

D.) Unidad administrativa y de servicio. Comprende contabilidad (a cargo
de una persona), y la secretaria. Sus funciones son: Preparar el presupuesto
anual, administrar los recursos asignados por el Tesoro general de la Nacion,
llevar un registro de contabilidad, y movimiento econdmico, elaborar informes
econdmicos, llevar registro de inventarios.

El personal de servicio a cargo de dos personas que tienen las funciones de

supervision y mantencion de la infraestructura.

E.) Unidad de investigacion. Las actividades de investigacion son
desarrolladas por investigadores de los departamentos de Zoologia, Botanica y
Paleontologia (a cargo de dos personas) con trabajos de investigacion en campo y
laboratorio siendo también responsables del manejo y desarrollo de colecciones
cientificas. El museo con la Universidad Mayor de San Andrés (UMSA)
conformaron fa coleccion boliviana de fauna y el herbario nacional de Bolivia.
Ademas de la investigacion, apoya a la formacion académica de estudiantes y
profesionales participando en programas de pasantias de investigacion, tesis de

licenciatura, maestria y doctorado.

F.) Personal de apoyo. Se encuentran: un vigilante del museo con tareas de
atencién al publico, vigilancia en salas y entradas. Estudiantes y pasantes que
realizan el apoyo a la parte de difusion y educacion ambiental del museo.

s T YV D N O A S
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CUADRO N°1. ORGANIGRAMA

[ ACADEMIA NACIONAL DE CIENCIAS DE BDLIVIA ]

{ DIRECCIDN ESECUTIVA SECRETARIA

_ |
DEPARTAMENTO DEPARTAMENTO DEPARTAMENTO DEPARTAMENTD DEPARTAMENTO
DE ZOOLOGIA DE BOTANICA DE DE DIFUSION Y ADMINISTRATIVO
PALEONTOLOGIA EDUCACION FINANCIERO
[ mamieRos ! — T
| MAMIFEROS — —
S
P—— TAXONOMIA VERTEBRADOS A
Y - ) ™ || cONTABILIDAD
—— AVES H  DIFUSIONY PRE
) VEGETAL : SUPUESTO
EDUCACION ,
0y
| | REPTILESY ANATOMIA INVERTE- L AMBIENTAL ) APOYO
ANFIBIOS — BRADOS
FISIOLOGIA ] ADMINISTRA-
— VEGETAL ¢ )
B — \ G ) MUSEOGRAFIA TWO
||  PECES MICRD - g
k o | 1 oo
LDGIA

*[ INVERTEBRADOS )

Elaboracién propia en base a la documentacion administrativa del museo.

4.1.5.3. Infraestructura y mobiliario®

El museo esta edificado sobre los predios de la
facultad de Ciencias Puras y Naturales dependiente
de la UMSA. Su construccion es de ladrillos con
techos de calamina. E! interior de sus oficinas

dispone de bienes muebles, mesas, escritorios,

anaqueles, una fotocopiadora y cada empieado tiene
su propia computadora e impresora. Cuenta con dos salas de exposicion, un
auditorio con capacidad para 25 personas comodamente sentadas y un equipo de

proyeccion de audiovisuales.

18 Resumen a partir de la observacion realizada en nuestra practica profesionat en el museo.
B ]
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En la primera sala, se encuentran colecciones de animales invertebrados,
vertebrados, fosiles y algunas especies de plantas. En la segunda, estan las
réplicas de dinosaurios y la evolucion del ser humano. Asimismo, disponen de un

amplio patio que sirve como un lugar de descanso de los visitantes después del

recorrido por los recintos.

Dentro del mobiliario de las salas de exposicion del MNHN se emplean los

siguientes elementos:

-Bases en la seccién de paleontologia para exponer

principaimente fosiles.

-Tarimas para montaje de obras muy grandes como

el ecosistema natural. L
-Pedestales utilizados para la exposicion de foésiles.

-Paneles o divisiones que pueden trasladarse facilmente y que ayudan a crear

nuevos espacios; y amplian las superficies de exhibicion.

Vitrinas de dos tipos: horizontales usadas para exponer fosiles y por lo tanto
deben ser vistos desde armriba. Verticales que son usadas para exhibir piezas de
mayor tamafio o agrupaciones de varias piezas menores como las de los animales
vertebrados e invertebrados. Centrales donde se exponen varios tipos de fosiles

en una misma vitrina garantizando una excelente visibilidad de las mismas. Facilita

la apreciacion de las obras por los cuatro planos visuales.

“Huminacién mediante luz artificial en la sala 1 y natural en la sala 2 de

dinosaurios.
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-Fichas técnicas y carteles en donde se consigna la informacion especifica de
cada uno de los especimenes en exhibicion. Los datos que contienen se
presentan en el siguiente orden:
¢ Nombre del espécimen e
o Caracteristicas -

¢ Habitat y distribucion

4.1.5.4. Colecciones™

Una coleccion de insectos, entre arafias, mariposas y escarabajos, se aprecia al
iniciar el recorrido en la sala 1 del Museo. Al margen de ser atraidos por la belleza
de las coloridas mariposas y por ofros no tan agraciados insectos, los visitantes
conocen la importancia de estos animales. Un carte! informa, por ejemplo, que

estos invertebrados polinizan las plantas y son controladores bioldgicos de plagas.

En las vitrinas contiguas, entre la muestra de aves disecadas, estan los flamencos

que habitan en la Laguna Colorada, en Potosi, y parabas barba azul y frente roja.

En medio de los reptiles, la enorme cabeza de un yacaré o lagarto negro llama la
atencion. El carnivoro animal ya no crece en esas dimensiones. Los cazadores

furtivos los matan antes de que alcancen su madurez.

Llama la atencion de los visitantes, ia cria de un
vehado junto a su madre y un ciervo de ios
pantancs (animales herbivoros). Junto a estos

animales disecados se encuerntran una pareja

de pumas {animales carnivoros). Aparte, en otra

1% Resumen realizado a partir de la observacion realizada en nuestra practica profesional en el museo
]
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vitrina, hay una pequefia cueva en la que se recrea el habitat y la funcion de los
murciélagos. Hay 106 especies en el pais y la mayoria se alimenta de insectos,

frutas y néctar. Una porcion menor se nutre de sangre.

En la muestra de monos, un lucachi con su cria en la espalda acapara {a atenciéon
de las visitas, que aprenden que los primaies ayudan en la dispersion de semillas
de varias especies de vegetales en el bosque. En Bolivia hay 22 especies de
monos, muchos estan en peligro de extincion por la destruccion de su habitat y

caza furtiva.

En el area Paleontologica, entre ofros, se exhibe un enorme hueso, es la pelvis de
un Megatherium (un antepasado extinto de los actuales perezosos). Se lo haild en
la provincia Pacajes de La Paz. En una vitrina, el fragmento mandibular izquierdo
(de mas de un metro de largo) de un caiman es {a muestra de que ese animal era

gigantesco. Fue encontrado en el rio Madre de Dios, del departamento del Beni.

La exposicion de ofros esquelefos incompletos de animales hallados en
Achiri (provincia Pacajes) revela que los gliptodontes y armadilios poseian
excepcional blindaje para protegerse del ataque de depredadores. La mayoria de
estas especies que vivieron hace 1,6 millones de afos esta extinta y los actuales

sobrevivientes son los quirquinchos y faties.

En la pequefia muestra de la flora de Bolivia se encuentra ia kiswara, un
arbusto de coloracidon marron oscuro que crece hasta ocho metros de aliura. Y
para que los nifios conozcan algunas de las plantas medicinales, hay una pequefia
estacién con un tablero y varias ventanas, es el Tilin de Plantas Medicinales los
nifios sélo tienen que apretar un botdn, que fuego de emitir el caracteristico sonido
del tilin prende una luz de una de las ventanas del tablero y muestra la foto y la

informacion de la planta elegida para conocerla.
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Finaimente se encuenira una nueva seccidén, con el nombre de Corredor
Vilcabamba y Amboro destinada a las areas protegidas de Bolivia y principaimente
al aprendizaje y eniretenimiento de I@s nifi@s, dentro de fa funcidén educativa del

museo.

En la sala dos se encueniran los dinosaurios entre ellos la réplica del
Tyrannosaurus rex que a pesar de sus diminutas patas delanteras, era el animal
mas feroz y fuerte que existid en toda la historia del planeta, extinto hace 65
millones de afios. La réplica de estie enorme animal, que tenia unos 13 meiros de
largo y cinco de alto, resalta en la sala donde se exhiben otras especies del

Jurasico.

También se encuentran, cuatro réplicas del Ausiralopithecus (simio
sudafricano), el hominido mas antiguo que se conoce. Alli esta Lucy, el fosil mas
famoso de toda la paleontologia humana, descubierto en 1974: la Australopithecus
afarensis de hace 3,2 millones de afios. También esta la réplica de Selam, la nifa

australopitecina de hace 3,3 millones de anos hallada en el 2000.

4.2. MATRIZ DEL DIAGNOSTICO (Pg. 47)
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CUADRO N° 2. MATRIZ DEL DIAGNOSTICO
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7

CAPITULO W

o DELIMITACION DEL OBJETO DE ESYUDIO }@flfsmia'es visitantes O

i

Financieros

Identificacion factica |
INTERPRETACION DE Cuestionario |3 Museo Nacional de Historia !Iatural}
RESULTADOS —
Aplicacion a la educacion }
- Recreativo
- Necesita mas guias

- Necesita ampliar sus ambientes
-Muy alejado del centro de la ciudad y poca difusion del
museo

ANALISIS OF
RESULTADOS

-Necesita aplicar sus colecciones a la programacion

dela escuela

Museo aplicado -Necesita brindar un aprendizaje mas interactivo a

a la educacion los escolares mediante juegos y las nuevas
tecnologias

Fuente. Elaboracién propia
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5. MARCO METODOLOGICO
51. DELIMITACION DE LA POBLACION.

Segun Ja Reforma Educativa Avelino Sinani - -

Elizardo Pérez, el nivel inicial en familia comunitarna
comprende la atencion a menores de 6 aftos de edad.
Esta dirigido a promover y propiciar a iravés de la
ensefianza y aprendizaje el desarrollo integral, pleno y
arménico de las capacidades y potencialidades de la nifia y el nifio, hasta su
ingreso a la educaciéon primaria comunitaria vocacional, en el marco del modelo

educativo sociocomunitario productivo.

Los primeros afios de vida constituyen el periodo de sacializacion y mayor
crecimiento, desarrollo y adquisicidon de aprendizajes mediante experiencias
vividas en su entorno familiar y social, por lo cual es imprescindible promover
condiciones educativas saludables, para gue nifias y ninos puedan desarrollarse

fisica, biologica, mental, afectiva y espirituaimente, a partir de una Educacion

Comunitaria.

El nivel primario en los primeros tres afos de
escolandad, enfatiza el desarrollo de
capacidades de lectura y escritura asi como el

pensamiento logico fundamentaimente.

A partir del cuarto afio hasta sexto, el énfasis se

centra en la formacion vocacional y el
fortalecimiento del pensamiento légico (de acuerdo a la cosmovision de cada
cultura) y la lectura y escritura. Estas capacidades (iectura y escritura), se orientan
a la consolidacién de lectores auténomos, criticos y productores de textos que
respondan a los usos sociales de la lengua escrita, de acuerdo a las regias

semanticas y sintacticas.
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5.2. DELIMITACION DEL OBJETO DE ESTUDIO
Se determind no trabajar con una muestra, sino mas bien con una pobiacion,
puesto que se cubrid el total de escolares que visitan el museo desde las 9:00
hasta las 12:00 hrs., de lunes a viernes todas las mafanas, durante la segunda
semana del mes de abril del afio 2013; para de esta manera complementar la
investigacién cualitativa con las respuestas y opiniones de los escolares visitantes
y recoger mas insumos para la propuesta de la programacion integrada en el area

de Ciencias Naturales.

Los sujetos estudiados del nivel inicial y primano que llegaron a visitar el
museo durante ese lapso de tiempo fueron de 173 escolares entre nifios y nifias
elegidos al azar, sin tomar en cuenta al publico estudiantil del nivel secundario,
universidad y adultos visitantes.

CUADRO N° 3. OBJETO DE ESTUDIO

Nro. EDAD NIVELES GRADOS

tnicial (53 nin@s)
Primero a Sexto (120 nifi@s)

173 nifios vy

o 5 a 12 afios Inicial y Primaria
nifias

Fuente: elaboracidn propia.
53. METODOLOGIA

Para la sistematizacion de este trabajo de investigacion fue necesario
adoptar algun modeio que sirva de guia para e! estudio del tema. Para ello se
tomd como base ia Teoria de Roberto Hernandez Sampieri y otros. “Metodologia
de la investigacion”™ (2010:4) donde se considera que toda investigacion
comprende los eilementos de observacion y evaluacion de fenédmenos, descripcion
y analisis de hechos que ocurren bajo determinadas circunstancias y proponen
nuevas observaciones y evaluaciones para esclarecer, modificar y fundamentar

las suposiciones e ideas o incluso para generar otras.
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En este sentido, el tipo de investigacibn fue mixio, comprende, una
metodologia cualitativa mediante las técnicas de observaciéon participante y
entrevistas al personal del museo para realizar el diagnostico situacional de la

institucién y asi conocer ias potencialidades educativas que ofrece.

Seguidamente, este trabajo fue respaldado con una metodologia cuantitativa
en base a la encuesta con su instrumento el cuestionario, siendo aplicado a los
escolares visitantes del museo, para conocer sus opiniones y necesidades de
informacion para que en base a ellas se pueda realizar la propuesta programatica

integrada.

5.3.1. INSTRUMENTOS Y TECNICAS DE RECOPILACION

Se utilizaron diarios de campo, ademas de grabaciones y videos para la
recoleccién de toda la informacién que se realizé en el museo, apoyados por las

siguienfes técnicas:

+ Observacién participante.
« Entrevistas a {os funcionarios del museo.

» Cuestionario aplicado a los escolares visitantes del museo.

La observacién participante es una técnica cualitativa otit en los estudios
exploratorios, pero que el investigador siente la necesidad de complementar sus
notas y cuestionarios con planes trazados con mayor cuidado y con mejores

controles puestos al servicio de las técnicas de observacion. (Anguera, 1997:44).

Los cuestionarios aplicados a los escolares se emplearon en este tipo de
investigacion porque la situacion y el problema ya han sido precisados y los
investigadores se hallann en disposicién de determinar por adeiantado las
categorias en los términos en que se desea analizar la situacién, ademas de lograr

una fiafidad que nos permiten obtener datos simultaneos de distintos elementos de

T —— e VO S e
Afio - 2014 Pagina 51



El MNHN como un recurso didéctico e informativo en el campo Carrasco Patzi Maria Rosario;
educativo Contreras Carrasco Carlos

conductas, asi como regisirar las necesidades de los escolares con respecto al
museo. El cuestionario aplicado a los nifios del nivet inicial y 1°grado se realizé
mediante preguntas orales y adaptadas a su edad porque los nifios todavia no

saben leer.
Las entrevistas y observacion sistematizada natural a los funcionarios de

esta Unidad de Informacion se realizaron en forma cofidiana durante una semana.
54. RECURSOS
Humanos

» Dos estudiantes pasantes de ia Carrera de Bibliotecologia y Ciencias de la
informacion
+ Personal del Departamento de difusidn ambiental y cuitural

¢ Personal administrativo y de servicio
Materiales

+ Espacio fisico en la sala N°2 del Museo Naciona! de Historia Natural

» Material de indole diversa, necesario para disenar las actividades.

« Tijeras, estiletes, carpicola, goma Eva, laminas, plastoform, mondadientes,
cartulina, acuarelas, marcadores, lapices.

+ Filmadora, computadora, DVD.

Financieros: El finranciamiento del

proyecto tuvo las siguientes fuentes:

a) Recursos propios de los estudianies que

elaboraron el proyecto

b) Recursos provenientes de la Administracion

del propio Museo
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5.5. INTERPRETACION DE RESULTADOS
L. IDENTIFICACION FACTICA SIMPLE.
1. GENERO:
Género |Escolares|% Gréfico 1. Género
Femenino |93 54 = Femenino
Masculino |80 46 = Masculino
TOTAL [173 100

Fuente: elaboracion propia

Seglin el nimero de encuestados hay una diferencia mayor de porcentaje entre
masculino y femenino de un 54 % de nifias con respecto a un 46% de ninos que

asisten al museo.

2. EDAD
Edag_e Escg';"es %31 Grafico 2. Edad a5 6
7-8 45 26 m7 8
9-10 43 25
12| 32 18 we10
TOTAL 173 100 mi1l 12

Fuente: elaboracion propia

La edad comprendida de encuestados es entre los cinco a doce anos, que
constituyen el objeto de nuestro estudio, los cuales corresponden a los niveles:
Educacion Inicial en familia comunitaria y Primaria comunitaria vocacional. Estos
escolares frecuentan el museo, con la aspiracion de conocer mas sobre las
Ciencias Naturales. De estos rangos, el mayor porcentaje de escolares que
frecuentan este museo son los que estan comprendidos entre 5 - 6 afios de edad
que son el 31% de nii@s que cursan el nivel inicial, mientras que el segundo
grupo lo conforman el 26% que son los comprendidos enire 7 - 8 afos de edad
que cursan los primeros cursos del nivel primario, seguidos muy de cerca por €l
25% que corresponde a los nifios entre 9-10 afios que son los que escolares que
cursan cuarto y quinto grado, ello se pudo constatar mediante el cuestionario y

nuestras observaciones.
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3. NIVEL
Ni_vgl Escolares | % Grafico 3. Nivel
Inicial 53| 3 N
Primaria 120 | 69 W tnicial
TOTAL 173 | 100 W Primaria

Fuente: elaboracidn propia

Sin embargo, segun el total de visitantes escolares sin tomar en cuenta edades,

pudimos constatar que el 69% corresponde a los visitantes del nive! primario.

4. ESCUELA
Escuela Escolares | % Grafico 4. Escuela
Kinder “Los | 53 31 m Kinder Chasquipampa m Walter Strub m Montessori ¥ San Andrés
Pinos” R
Walter 42 24
Strub
Montessori | 30 17
San Andrés | 48 28
TOTAL 173 100
Fuente: elaboracion propia Tomando en cuenta el nimero de visitantes por

escuelas que asistieron durante ia semana de la aplicacion del cuestionario fueron
el kinder “Los Pinos” con 31% v [a escuela “San Andrés” que es vecina de este

museo con un 28% de visitantes.

il. MUSEQ NACIONAIL DE HISTORIA NATURAL EN GENERAL

1. ;Cuantas veces has visitado el museo?

Visita al
museo Escolares | % Grafico 1. Visita al museo
Mas de 373 42 -
m Siempre

veces
Dos veces 57 33 m De vez en
Primera vez 43 25 cuando

TOTAL 173 100 ® Nunca
Fuente: elaboracion propia
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La relacion de escuelas que mas visitan este museo y que puede deberse a su
cercania y facilidad de acceso a esta institucion, son el kinder “Los Pinos” y la
escuela “San Andrés” con un importante porcentaje del 42% que mencionaron que
ya lo conocian con anterioridad porque ya lo habian visitado en mas de 3
ocasiones. Por otro lado, 1a escuela “Montessori” con un 33% indicaron que 10
visitaban por segunda vez, en tanto, que Ia escuela “Walter Strub”, lo visitaba por

primera vez.

2. ¢Cual fue el motivo de tu visita al museo?

Motivo de visita

al museo Escolares | % Grafico 2. Motivo de visita al museo

Reacreacidon 64 37 | Recreacion
Conocer mas 40 23

Estudio o a3 19 m Conocer mas
investigacidn

Para hacer las 36 21 & Estudio o
tareas investigacion
Total 173 100 m Para hacer las
Fuente: elaboracidn propia tareas

Los escolares, con un 37% mencionaron que asistieron al museo por recreacion,
“como un dia de campo o paseq”, en tanto que el 23% lo hicieron por conocer mas
sobre las colecciones, mientras que un 21% indicaron que asistieron al museo
mas que todo para responder cuestionarios que les dieron sus maestros como
tarea. Finalmente, un 19% dijeron que fueron al museo para hacer algin tipo de

informe sobre su visita a este lugar.

3. ;Quées lo que mas te gusta del museo?

Prefer(_en cia| Escolares | % Gréfico 3. Preferencia
Colecciones | 85 49

Videos 55 32 m Colecciones B Videos | Otros
Otros 33 19 19%
Total 173 100

Fuente: efaboracion propia
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El 49% de los escolares encuestados contestaron que lo que mas les gusté son
las colecciones principalmente los dinosaurios, mientras que un 32% de los
escolares dijeron que los videos porque son muy bonitos y un 19% afirmaron que

el Corredor Vilcabamba porque tiene juegos.

4. ;Queé tipo de actividades te gustaria que te ofreciera el museo?

Actividades en Escotares % Grafico 4. Actividades en el museo

el museo

Talieres 15 9 m Talleres
-Aprender 48 28 B Aprender jugando
jugando

Actuacion 12 7 m Actuacion
Aprendizaje en 63 36

computadoras m Uso de
Todos 15 20 computadoras

m Todos

Total 173 100

Fuente: efaboracién propia

El 36% de los escolares dijeron que io mas les gustaria en el musec es el
aprendizaje mediante juegos de conocimiento sobre los animales pero a traves de
computadoras, mientras que ofra cantidad de escolares un 28% dijeron que les
gustaria aprender jugando sobre los animales, aunque sin computadoras. En
tanto que un 20% de I@s nin@s afirmaron que lo que mas les agradaria es que

haya de todo en el museo, o sea talleres, juegos, computadoras y actuacién.

Hl. MUSEQ APLICADO A LA EDUCACION
1.  ;Te gustaria aprender con juegos que te ayuden a pensar?

Grafico 1. Aprender jugando
Aprender | Escolares | % -
_jgg_ando u Si = No
Si 162 94
No 11 6
Total 173 100

Fuente: elaboracién propia
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Un 94% de los escolares encuestados creen que es uatii que haya juegos
interactivos de razonamiento en el museo para compiementar y reforzar los
conocimientos del escolar en la escuela, mientras que un 6% de |os escolares
encuestados afirnan que no son Uiiles los juegos interactivos en el museo porque

no s$on necesarios es autosuficiente con las colecciones que proporciona.

2. :Te gustaria agrupar figuras de animalitos de acuerdo a
su igualdad o diferencia?

Clasificacion | Escolares | % Gréfico 2. Juegos de clasificacion

Si 111 64 o = o]

No 62 36

Total 173 100

Fuente: elaboracién propia

Un 64% de los escolares contestaron que se deberia implementar algtin tipo de
juegos interactivos y que estan de acuerdo con cualquier juego que se efectie en
el museo, asi habria una mejor concurrencia de visitantes, mientras que un 36%
de los escolares encuestados afirmaron que no les gustaria jugar en el museo

porque tienen que retornar rapido a su escuela.

3. ¢iCrees que en el museo deben haber personas que te
ayuden a pensar, con preguntas durante el recorrido?

Reflexion y Grafico 3. Reflexién y creatividad durante
creatividad Escolares % el recorrido

Si 106 61 ™ Si m No

No 67 39

Total 173 100

Fuente: elaboracion propia

Un 61% de los escolares encuestados afirnaron que las personas que les guien
en el museo deben incentivarles a pensar e imaginar mediante preguntas y

participar respondiendo, porque asi es menos aburrido el recorrido, pero un 39%
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indicaron gque no les gusta que les pregunten y que mejor es que les expliquen

como en clases, porque para eso asistieron al museo.

4. ;Crees que las colecciones que ofrece el museo deben
ser aplicadas a tus tareas de 1a escuela?

Pr‘og ramacio Escolares % Gréfico 4. Programacléon integrada

n integrada 9% -
Si 157 M W Si
No 16 9 = No
Total 173 100

Fuente: elaboracion propia

Un 91% contestaron que las colecciones que ofrece el museo deben ser aplicadas
al programa de la escuela para que haya una relacion entre el museo y la escuela,
mientras que un 9% de los escolares encuestados afirmaron que las colecciones
que ofrece el museo no deben ser aplicadas al programa de ia escuela porgue

este es un lugar de recreacion y de distraccion.

5. ¢Te gustaria tocar las colecciones o animales?

Interacciétl con Escolares | % "' Grafico 5. Interaccion con Ias colecciones
las colecciones

Si 113 65 » S m No

No 78 35

Total 173 100

Fuente: elaboracidn propia

El 65% de los escolares indicaron que les gustaria tocar algunas piezas como ser
las aves y los mamiferos, en tanto que el 35% dijeron que no les gustaria tocar

ningun animal y peor los huesos porque les dan miedo (especialmente a las nifias)
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6. ¢Qué es lo gue no te gusta del museo?

Trea:i?l;mu:g:?n Escolares | % Grafico 6. Transf?%acién en el mnienLas_
Las colecciones 20 12 colecciones
Las salas 54 31 W Las salas

El personal 30 17

La distancia 69 40 = El personal
Total - 1?3 190 W La distancia
Fuente: elaboracion propia

El 40% de los escolares indicaron gque si visitan el museo es porque sus maestros
los llevan pero que otros dias no pueden asistir porque el museo queda muy lejos
de sus domicilios. El 31% dijeron que no les gustan las salas porque deberian
estar divididas por paredes porque no se entiende las explicaciones de los guias
con tanto ruido, hay mucho eco. El 17% manifestaron gue el personal que les

guian son muy pocos para tanta cantidad de escolares y finaimente un 12%

indican que las colecciones deberia ser mas reales.

56. ANALISIS DE RESULTADOS
CUADRO N° 4. ANALISIS DE RESULTADOS

Objeto de | Identificacion | Museo en general | Museo aplicado a la

estudio factica simple educacion

Escolares 5—-12 afios - Recreativo -Necesita aplicar sus
- Necesita mas guias | colecciones a ia programacion
- Necesita ampliar sus | de la escueia

ambientes -Necesita brindar un

-Muy alejado del aprendizaje mas interactivo a
centro de la ciudady | los escolares mediante juegos
poca difusion del y ias nuevas techologias
museo

Fuente. Elaboracion propia

La elaboracion de esta monografia estuvo a cargo de los dos estudiantes
que realizaron este trabajo con la colaboracién dei personai del museo en la
dotacion de espacios fisicos y algunos insumos para la preparacidon de los
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materiales para el Rincon de los Ninos y el publico escolar {objetc de nuestro

estudio) que dieron a conocer sus intereses y necesidades de informacion.

También, se pudo evidenciar que I@s docentes de primaria que visitaron el
museo siempre elegian la modalidad de visita-guiada y estaban satisfech@s con
esta modalidad. Al finalizar la visita decian que los objetivos que les habian
llevado a organizar dicha visita estaban relacionados con los aspectos curriculares
de la misma, asi como con Ia idea de aprender ciencias y complementar alii ia
teoria estudiada en el aula; asimismo, reconccieron que esfe fipo de visitas sirven

para motivar a los estudiantes y favorecer actitudes positivas hacia la ciencia.

Sin embargo, se cbservé que fa mayoria de los docentes visitantes, habian
acudido al museo sin preparar actividades especificas —ni previas ni
posteriores— para relacionar el curriculo del aula con las exhibiciones del museo,
y tampoco querian utilizar los materiales didacticos que les prestaba el museo, por

encontrarse muy apurados para retornar a su establecimiento educativo.

Como conclusién podemos decir gue la mayor parte de i@s docentes no
habia considerado la preparacion y disefic de la visita como una tarea importante
que podia aportar beneficios al aprendizaje de las ciencias de sus estudiantes.
También, somos conscientes de que los docentes necesitan recursos en la
escuela que faciliten su quehacer diario ya que, en general, se enfrentan a
dificultades de tiempo, escaso material didactico, amplitud curricular y problemas

economicos que limitan sus posibilidades.
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7

CARIMUEOA

| Mediante juegos interactivos |

’rClasificacién en herbivoros,
| carnivoros y omnivoros.

 Diferenciar animales ]

4 " . s H P .
PROPUESTA Implementacion de { Nivel Inicial |9 }domesbcos de los salvajes.
) "Juwdoy lnq un espacio de Seriar un animalito en sus
mh | | aprendizaje \ tres tamafios pequeiio,
| fauma bolivtana® _ mediano y grande.

Clasificacion de los animales |

| Nive Primaria lofl Caracteristicas de cada especie |

&+

Semejanzas y diferencias]

T [ Mediante una programacion se integrd el patrimonio cultural
1 material e inmaterial que ofrece el Museo Nacional de Historia
Lﬂauual
CONCLUSTONES }afcon el curriculo base de los niveles “Inicial en familia ]

 Comunitaria” y “Primaria Comunitaria Vocacional”

promocion para el museo

Se presentt en una cartilla que puede servir como medio de ]

{ Medio motivador y complementario del aprendizaje reflexivo y
creativo, contribuyendo a la formacion integral y satisfaciendo las

RECOMENDACIONES Hknecesidades de informacion de los visitantes escolares

Puede servir como estrategia de MARKETING CULTURAL para este
| museo y asi promocionar su patrimonio

Fuente: Elaboracion propia
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8.1, PROPUESTA DE LA PROGRAMACION INTEGRADA:
“JUGANDO Y CLASIFICANDO LA FAUNA BOLIVIANA”

El museo Nacional de Historia natural es
un espacio de libre exploracion de
especimenes de la flora y fauna boliviana, para
toda la familia y grupos escolares, donde se
pueden realizar actividades mediante juegos

interactivos, es asi que la presente propuesta

se realizd en dos ocasiones, en la noche de [ T
museos de Mayo de 2012 (experimentalmente para realizar ajustes a la
propuesta) y durante la gestion de 2013 (con la propuesta mejorada en base a las

opiniones y necesidades de los educandos).

En consecuencia, fue necesario implementar un “rincon de aprendizaje”
destinado a I@s nin@s en donde se llevaron a cabo las actividades ludicas.
Ademas, fue importante que el educador responsable del grupo se integre y
patrticipe junto con los escolares orientandoles durante el proceso del desarroilo de

estas actividades.

Para poner en marcha este trabajo con un programa integrado entre la
funcion educativa e informativa del patrimonio del museo y el curriculo escolar
mediante juegos, se tomd como campo prioritario ia materia de Ciencias Naturales
para ser fortalecida con el apoyo del Museo Nacional de Historia Natural,
enfatizando la creatividad, la reflexibn y sensibilizacién sobre la educacién
ambiental para la proteccion del medio ambiente natural y el respeto por el habitat

de la fauna y flora mediante mensajes contextualizados para I@s nin@s.

Ademas, estos programas giran airededor del juego porque esta actividad
cumple dos funciones importantes: incentiva la imaginacién y 1a expresion. Es
decir, el juego es la expresién esencial del nifio y es definido como una accion
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libre, vivida como ficcion. Esa palabra “libre” se revela como muy importante, es el
acto propio de un sujeto. E! juego por excelencia es una actividad mediante el
cual el nifiofla nifia crece, aprende utilizando sus musculos, desarrolila sus
capacidades motoras y el dominio de su cuerpo. En consecuencia, el juego desde
el punto de vista creativo, motiva el interés de I@s nifi@s, permite el libre curso de
ia imaginacion y promueve la espontaneidad, generando momentos donde puedan
dar vida y transformar objetos y situaciones de acuerdo a su voluntad (Cruz
Huanca, 2011:; 40). Asimismo, los juegos didacticos tienen el objetivo de servir de
apoyo al pablico infantil y evaluar cémo han captado, el mensaje emitido por el

museo después de la visita.

También, si los juegos contemplan el
desarrollo del razonamiento légico-matematico por
medio del manejo de los diferentes objetos, elfa

nifio/a descubre lo que es duro y blando, liviano y

pesado, también aprende sobre las relaciones entre S : .
ellos (descubre que una hoja de papel es mas L@s nifi@s colaboran entre sf
Jiviana que todo el libro). Estas relaciones permiten Elabaracion propia.

organizar, agrupar, comparar, etc., y no estan en los objetos como tales sino que
son una construccion que se hace sobre ia base de las relaciones que encuentran
y descubren. De esa manera, desarrolla nociones de: Seriacion, Conservacion de

Cantidades, Clasificacién y Correspondencia.

Con este proposito, para el nivel de
educacion inicial en "Familia comunitaria™ se

pudo elaborar diferentes clases de animales

adheribles a un franelografo para incentivar a la

) B o ) Nif@s de educacion inicial
clasificacion, seriacién y correspondencia de Elaboracién propia.

animales por similitudes y diferencias. Todo esto desde la funcion educativa e

informativa del museo. (Ver cartilla en anexos)
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Por otro fado, se pudo construir maguetas con recories
de laminas de animales de Bolivia destinados a nifi@s de
nivel de educacién primaria Comunitaria vocacional
como material didactico que facilite la ensefianza y el
Material didsctico destinado aprendizaje, de ia

a la clasificacidn
Elaboracion propia. clasificacion de los animales,

estimulando a la vez, la funcion de los sentidos para

gue accedan de manera facil a la adquisicion de

conceptos, habilidades, actitudes y destrezas. Nifios de educacion primaris
También, en este nivel es importante incentivaries a Elaboracion propia.
la lectura con libros atrayentes, como los gue se presentan en tres dimensiones

por ejemplo con dinosaurios y otros animales. (Ver la Cartilla en anexos)

En consecuencia, surge esta programacion como un medio de promocion
para el museo y que conjuga {os objetivos, contenidos, actividades, etc., y que
puede ser transferida a los docentes interesados, para incorporaria dentro de su

disefio curricular de aula
51. CONCLUSIONES

Después del analisis e interpretacién de los resultados se liegdé a las siguientes

concitsiones:

«DEL OBJETIVO GENERAL: Integrar el patrimonio cultural material e
inmaterial que ofrece el Museo Nacional de Histona Natural con el curriculo
base de los niveles “Inicial en familia Comunitaria® y “Pnmaria Comunitaria
Vocacional”, mediante una programacion recogida en una cartilla, para asi

favorecer las necesidades y demandas de informacion e investigacion, de

los escolares visitantes de Educacién Formal
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Luego de haber hecho un recorrido por la malla curricular del Ministerio de
Educacion correspondiente a estos niveles, descubrimos que es casi invisible la

presencia de los museos en los contenidos curriculares de la escuela.

Por lo tanto, una educacion que pretenda promover experiencias
significativas de aprendizaje debe contemplar, necesariamente contenidos que los
estudiantes puedan relacionar con su realidad inmediata, tomando en cuenta a [as
instituciones culturales que son parte de su contexto, (en este caso los museos)
recurriendo a ellas como un apoyo didactico al proceso educativo como se hizo
con la programacion integrada (Museo-Escuela). En este sentido, la
programacion integrada presentada en una Cartilla y en un video puede ser
facilitada a los docentes como un medio de promocion para este museo y también

ser atil para la formacion de futuros educadores guias del museo.

Segun Hoiguin, la politica educativa de un museo se expresa tanio en su
propuesta conceptual, su museografia, como en sus programas para visitanies
(Holguin, Baquero y Botero, 2010: 367). De esie modo, se puede decir que los
objetivos previstos, fueron cumplidos, porque se pudo elaborar y aplicar la
programacion integrada Museo-Escuela, que contribuyé a una nueva forma de
apropiacion del conocimiento en el Museo Nacional de Historia Natural, en donde
los estudiantes interaccionaron con los objetos, pasando por aspectos
socioculturales individuales y de grupo porque como dice Moran, la educacion no

es simplemente la que se recibe en la escuela (Moran, 2011: 18).

No cabe duda que el eje conductor del quehacer de los museos debe ser las
necesidades basicas de la educacion en la modalidad formal. Por ello, partiendo de
las piezas museograficas que contiene este museo, el estudiante pudo refacionar
los conocimientos adquiridos en la escuela con los conocimientos que adquind en
el museo, mediante la fijacion de su mirada hacia el objeto, se pudo motivar a la

reflexion, participacién activa e imaginacion.
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5.2. RECOMENDACIONES

Los museos de Ciencia Naturales que integran su patrimonio cultural, al campo
educativo formal , mediante juegos, son especialmente atractivos para los nifios,
quienes pueden pasar horas de diversion sin percatarse de que han aprendido

mas que en cualquier otra visita a un museo tradicional.

Por este motivo, esta propuesta que hace énfasis en el uso del museo como
recurso didactico en el campo educativo, podria ser tomada en cuenta adecuando
los contenidos curriculares de todas las areas del conocimiento y niveles de ia
educacion formal, como un medio motivador y complementario del aprendizaje
reflexivo y creativo, contribuyendo a la formacién integral y satisfaciendo ias

necesidades de informacion de los estudiantes.

Finalmente, puede funcionar por un lado, como una estrategia Gtil para los
docentes porque posibilita vincular los conocimientos curriculares de su préactica
pedagogica con la realidad del museo. Y por ei otro, es una propuesta que puede
servir como estrategia de MARKETING CULTURAL para este museo y asi

promocionar su patrimonio. Asimismo, puede ser Gtil para futuros trabajos de

investigacion en el area de Museologia.
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GLOSARIO

Campo educativo. Son construcciones tedrico metodolbgicas que interrelacionan,
complementan y organizan los saberes, conocimientos, valores y practicas de ias

areas, disciplinas y ejes articuladores del curriculo educativo.

Conservacion: administracion planeada de los recursos naturaies, retencion dei

equilibrio, diversidad y cambio evolutivo naturales en el medio ambiente.

Coleccion animal. Conjunto de animales que posee €l museo que puede estar

conformado segun varios criterios, por ejemplo especies nativas andinas.

Diversidad biologica. Biodiversidad. Rigqueza de especies. Es un ecosistema con

gran diversidad biologica.

Educacion. Es un proceso sociocultural, permanente, centrada en el aprendizaje

y el educando

Especie biolégica. Grupo de pobiaciones naturales de cruzamiento real o
potencial genéticamente aislado de ofros grupos similares mediante mecanismos

de aislamiento.

Ecosistema. Comunidad de organismos y su medio fisico, interactuando como

una unidad ecoldgica, contenido biclogico y fisico completo de un biotopo
Endémico. Nativo de una regién geografica pariicular y restringida a eila.

Exhibicion. Mostrar en publico algln objeto o fendémeno. En este caso asociado

con la fauna y las relaciones de esta con su medio
Filogenética. Referente a las relaciones evolutivas dentro y entre grupos.

Género. Categoria de la clasificacion biolégica que comprende una o mas

especies relacionadas filogenéticamente y morfolégicamente afines.
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Habitat. Localidad, sitio y tipo particular de medic ambiente local ocupado por un

organismo.

Poblacién. Grupo de organismos de una misma especie que ocupan un area
definida y que normalmente estan aislados, hasta cierto grado de otros grupoes

similares.

Recurso didactico. Se puede definir como cualquier medio o ayuda que facilite
los procesos de ensefianza-aprendizaje, y por lo tanto, el acceso a la informacion,
la adquisicion de habilidades, destrezas, y estrategias, y la formacion de actitudes

y valores.

Silvestre. Que habita en sus condiciones naturales originales.

%
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