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INTRODUCCION

Las tecnologias de informacion y comunicacion forman parte de la actual
realidad de las personas, en muchos de los aspectos de la vida, no solo para
temas relacionados a la comunicacion entre las personas, misma que ahora
puede realizar de forma instantanea tanto en sonido como en imagen a

cualquier lugar del mundo, sino en el acceso y manejo de la informacion.

Este acceso a la informacion es importante, porque con las tecnologias de
informaciéon y comunicacién una persona tiene una capacidad de acceso a
informacion como nunca se llegé a tener antes, con grandes volumenes de
datos a los cuales se puede acceder de manera sencilla y a bajo costo desde
cualquier dispositivo digital en cualquier sitio, y respecto a todas las tematicas

posibles.

Esta informacion en parte es creada y utilizada para el esparcimiento de las
personas, como medios de distraccién y de diversion para los momentos de
ocio, pero otra cantidad de informacion es utilizada para fines de ensefianza, de

referencias y con una finalidad educativa.

La investigacion se enfoca en los aspectos relacionados a los métodos de
ensefianza-aprendizaje, el empleo de las tecnologias de informacién y
comunicacién en la educacién, plasmados en un curso de ortografia a través de
entornos virtuales de aprendizaje como estrategia didactica innovadora, para un

aprendizaje significativo de los sujetos de esta investigacion.

El trabajo parte del desarrollo de los aspectos generales de la investigacion,
como la problematica, los objetivos, la hipoétesis y la justificacién. ElI segundo
capitulo corresponde a la descripcién del disefio metodolégico que se emplea

en el desarrollo de la investigacion.



En el marco tedrico se desarrollan las bases teoricas y conceptuales del trabajo,
de acuerdo a los aspectos fundamentales de los que trata el tema de
investigacion. En ese sentido, se describen e interpretan aspectos teoricos
sobre los entornos virtuales, las corrientes pedagdégicas que permitan delimitar
la metodologia didactica en el aula durante la investigacion, asi como los
elementos relativos a la ortografia que se tomaran en cuenta en el curso a

llevarse adelante en el trabajo.

En el marco practico se describe el desarrollo del curso virtual para el
aprendizaje de la ortografia, exponiendo e interpretando posteriormente los
resultados obtenidos de las pruebas aplicadas a los estudiantes del curso 6to
de secundaria de la Unidad Educativa Luis Ernst. La investigacion finaliza con la
validacion de la hipotesis y el planteamiento de las conclusiones vy

recomendaciones.



CAPITULO |
PRESENTACION DE LA INVESTIGACION

1.1. Planteamiento del problema

A lo largo del tiempo, el area de lenguaje en el sistema educativo nacional
sigue siendo una de las materias que mas conflictos genera en los
estudiantes de secundaria, siendo una de las causas la ausencia en el plano
de investigaciones pedagdgicas para su mejoramiento didactico y por ende;
para un desarrollo adecuado de habilidades del lenguaje en los estudiantes,

en particular del lenguaje escrito.

En las escuelas y colegios de Bolivia existe, en la mayoria de los casos, el
tradicionalismo de impartir la ensefianza del lenguaje, por parte del docente,
generando desmotivacion y una actitud desfavorable hacia esta materia
debido a muchos factores, relacionados con la infraestructura, los medios y
materiales de trabajo interactivos, la formacion permanente de los docentes
entre otros, que no logran satisfacer un aprendizaje significativo en los
estudiantes, tal es el caso de una parte fundamental de la gramética como
es la ortografia, en el lenguaje escrito, conformada por los diferentes signos

y simbologias para su escritura, elementos de la presente investigacion.

Entre los principales problemas de lenguaje escrito se puede ver todavia
dificultades en el proceso de ensefianza y aprendizaje, en la que los medios
juegan un importante papel para la consecucion de los mismos, tales como: el
uso de la tiza y el pizarron no resultan favorables en el logro de los objetivos
planteados, ademas de generar desmotivacion en los estudiantes, pues, al
respecto deberia verse otras forma de impartir clases de lenguaje y
particularmente en la escritura de los signos para su interpretacion vy

comprension, en tiempos donde la tecnologia podria ser un medio eficaz para



aprender. A esto se suma las diferentes dificultades de condiciones de
aprendizaje que no satisfacen, como: el poco tiempo como para desarrollar
una practica continuada en el area de lenguaje, clases de caracter
tradicional donde no se emplea medios eficaces e interactivos para la

ensefianza y aprendizaje, falta de atencion individualizada, etc.

Los problemas en el uso de estrategias didacticas en la ensefianza de los
estudiantes derivan en consecuencia en deficiencias al momento de su
formacion en los distintos ambitos de las unidades educativas. Entre las
deficiencias esta el problema del uso incorrecto de la ortografia por parte de
los estudiantes, como por ejemplo deficiencias en la acentuacién de las

palabras o el uso incorrecto de la puntuacion.

Los estudiantes que concluyen el nivel secundaria, presentan un serie de
dificultades en el manejo del lenguaje escrito al momento de presentarse a los
cursos preuniversitarios de las diferentes carreras de las universidades de
nuestro medio o cuando se postulan para ingresar a los institutos superiores de
formacion u otras instancias educativas para su profesionalizacion por la falta
de dominio de la ortografia, los estudiantes no pueden escribir correctamente
porque les falta un manejo adecuado de la acentuacion y la puntuacion.

Esta realidad puede darse por diferentes razones como ser falta de habitos de
lectura de libros, metodologias didacticas tradicionales utilizadas por parte de
los docentes, la incorporacion de estrategias innovadoras, la falta de
motivacion en las clases, pero también por falta de infraestructura (salas
audiovisuales), falta de equipos tecnoldgicos, (proyectores, ecram, recursos

multimedia), y si los hubiere, el uso inadecuado por parte de los docentes.

A pesar de la dotacién de computadoras portatiles a los docentes desde hace

dos gestiones y la entrega de otros similares a los estudiantes de sexto de



secundaria en el ultimo bimestre de la gestion 2014, adn se puede evidenciar
gue los objetivos con las cuales se hizo dicha entrega no se logran ya que son
utilizadas solamente con fines administrativos y no pedagoégicos. Entonces el
maestro deberia implementar adecuadas y nuevas estrategias didacticas para
el logro de sus objetivos curriculares, una de ellas seria el uso de las nuevas

tecnologias de informacién y comunicacion.

En este contexto del proceso educativo se busca alternativas a la
problematica y cambios actuales que emergen en el plano pedagoégico, pero
por sobre todo, reflexionar sobre nuestras propias concepciones y la practica
educativa, a través de la investigacion de forma que nos permita determinar
cudles estrategias son necesarias y pertinentes, para el qué y como ensefar y
aprender. Por lo que el uso de entornos virtuales podria ser una de las
herramientas para desarrollar en los estudiantes una correcta ortografia y la
capacidad de aplicar a la vida cotidiana.

1.2. Formulacién del problema

La preocupacion en el plano pedagoégico, en relacion a la problematica

planteada, se formula la siguiente pregunta de investigacion:

¢Los estudiantes del curso 6to de Secundaria de la Unidad Educativa Luis
Ernst, presentan problemas en el manejo de la ortografia?
1.3. Objetivos de la investigacion

1.3.1. Objetivo general

Determinar si el uso de entornos virtuales, como una estrategia didactica,
mejora el manejo de la ortografia de los estudiantes de 6° de secundaria de la

Unidad Educativa Luis Ernst de la ciudad de La Paz.



1.3.2. Objetivos especificos

e Identificar cuales son las falencias en el manejo de la ortografia en los

estudiantes de 6° de secundaria de la unidad educativa Luis Ernst.

e Proponer un entorno virtual de aprendizaje para mejorar el manejo de la
ortografia para los estudiantes de 6° de secundaria de la unidad

educativa Luis Ernst.

e Aplicar el entorno virtual de aprendizaje en los estudiantes de 6° de

secundaria de la unidad educativa Luis Ernst.

e Evaluar el entorno virtual de aprendizaje para hacer recomendaciones y

sugerencias para investigaciones posteriores.
1.4. Hipétesis

La hipétesis de investigacion planteada para este trabajo es la siguiente:

El uso de entornos virtuales, como una estrategia didactica, mejora la
ortografia de los estudiantes de 6° de secundaria de la unidad educativa
Luis Ernst de la ciudad de La Paz.

1.4.1. Variables

Vi. = El uso de entornos virtuales

Vd. = estrategia didactica para mejorar la ortografia



1.4.2. Conceptualizacion de variables

V i. El uso de entornos virtuales

El uso o la utilizacion de “Entornos virtuales”, que segun la UNESCO (1998)
“...forma totalmente nueva de Tecnologia Educativa y ofrece una compleja serie
de oportunidades y tareas a las instituciones de ensefianza de todo el mundo, el
entorno de aprendizaje virtual lo define como un programa informéatico
interactivo de caracter pedagdgico que posee una capacidad de comunicacion

integrada, es decir, que esta asociado a Nuevas Tecnologias”.!
V d. “Estrategia didactica para mejorar la ortografia”

Estrategia didactica: Involucra la “...seleccion de actividades y practicas
pedagogicas en diferentes momentos formativos, métodos y recursos en los

procesos de Ensefianza — Aprendizaje”.?

Ortografia: 1. Parte de la gramética que se ocupa de dictar normas para la

adecuada escritura de una lengua.

2. Escritura correcta de una lengua.®

' UNESCO (1998). Definicion de Entorno Virtual de Aprendizaje. Paris: UNESCO.

2 Velazco, M. & Mosquera. (2010). Estrategias Diddcticas para el Aprendizaje Colaborativo. Santiago de
Chile: PAIEP.

’ RAE (2015). Diccionario de la Lengua Espafiola. Madrid: Real Academia de la Lengua.



1.4.3. Operacionalizacion de variables

Tabla 1. Operacionalizacién de variables (Fuente propia)

Variable Dimension Indicadores Medidores Técnicas Instrumentos
independiente
Pedagodgica Método de | Factibilidad del | - Observacion - Plataforma
El uso de ensefianza- uso de Moodle
entornos aprendizaje entornos - Encuesta
virtuales virtuales - Cuestionario
Participacion en (18 preq)
la plataforma
Variable Dimension Indicadores Medidores Técnicas Instrumentos
dependiente
Cognitiva Método - Aprendizaje - Observacién - Plataforma
procedimental | didactico Significativo Moodle
Estrategia interactivo - Encuesta
didactica para virtual - Aprendizaje - Pre test y
mejorar la colaborativo postest
ortografia Gramética (20 preg. de
Participacion en | - Aprendizaje acentuacion;
la plataforma cooperativo 9 preg. de
puntuacion)
- Rendimiento
en pruebas

1.5. Justificacion

La relevancia de la investigacion consiste en probar que el uso de entornos
virtuales como estrategia didactica y con un enfoque diferente, es favorable en
el aprendizaje significativo del estudiante. Por tanto, el trabajo tiene un alcance
social, en la que los beneficiarios son los estudiantes, maestros, padres de

familia y finalmente toda la comunidad educativa.

Ademas de tener una justificacion social, la investigacion se justifica desde el
punto de vista pedagogico, porque permite aplicar una innovacion en la
tecnologia para la educacién como un aporte para la mejora de un problema
fundamental en los estudiantes, que es la falta de una correcta ortografia. De
esa manera, el trabajo muestra el uso de entornos virtuales como una

estrategia didactica para la mejora de la ortografia, en los aspectos concretos



de la acentuacién y la puntuacién, como un medio moderno y alternativo a la

ensefianza tradicional del lenguaje y la gramatica.

También existe una justificacion académica en el desarrollo del presente trabajo
de investigacion, porque los contenidos utilizados, la metodologia aplicada y los
resultados obtenidos en el estudio permiten ser un referente a futuro en otras

investigaciones en relacion a los entornos virtuales.

El lenguaje, es imprescindible en la vida de las personas porque a través de él se
pueden comunicar con otros para socializar sus ideas, percepciones Yy
necesidades de esa manera poder convivir y conformar las sociedades que hasta
hoy siguen y seguirdn prevaleciendo en el tiempo. En ese sentido, existe la
conviccion clara de que en el proceso de formacion de los estudiantes en los
colegios en Bolivia, el area de lenguaje es uno de los pilares fundamentales que

se debe abordar con mucho énfasis.

El 4rea de lenguaje en el curriculo del sistema educativo nacional esta
orientado a la obtencion de capacidades y habilidades por parte de los
estudiantes que al culminar su formacién media (nivel secundaria), podran
desenvolverse adecuadamente frente a las exigencias ya sea para el acceso a
la educacion superior, al mercado laboral mediatico o simplemente para la
buena comunicacion y socializacién entre las personas que conviven en un

contexto.

Las dimensiones practicas de la investigacion estan dirigidas a resolver
problemas de aprendizaje en el area de lenguaje, especificamente el buen uso
de la ortografia, y no solo eso, sino también en las diferentes areas de
aprendizaje (manejo de las nuevas tecnologias de informacion, expresion y
creatividad, comunicacion, entre otros). Asimismo, si bien la mision de la

escuela no es “formar linglistas”, su gran responsabilidad es que todos los



estudiantes que egresan de ella deben ser “personas formadas integralmente
que utilicen adecuadamente el lenguaje escrito con distintas finalidades”. Para
una mejor comprension del presente trabajo, se considera como sostén los

siguientes criterios argumentativos:

a) Nuevas estrategias didacticas (Estrategias Innovadoras)

La promocidén de nuevas estrategias didacticas en una de las necesidades
prioritarias del maestro de este nuevo siglo. Promover el uso de recursos
innovadores a partir de una practica docente centrada en métodos activos que
podra tener mayores alcances y eficacia en el aprendizaje de los estudiantes.

b) Desarrollo del aprendizaje significativo (David Ausubel)

Un recurso activo e innovador en la practica docente es sinbnimo de un
aprendizaje significativo. La escuela en general debe consolidar en el trabajo
con los estudiantes el uso de estrategias de produccién y comprension a través

de labor mediadora del docente.

A través de un ambiente democratico, el area de lenguaje debe incorporar
diversos métodos activos, procedimentales para el desarrollo de habilidades en
todas sus dimensiones y una de esas debe ser la adecuada utilizaciéon de la
ortografia como un inicio para la innovacion del uso de nuevas estrategias

didacticas que ayuden a mejorar el desarrollo de esta area del conocimiento.
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CAPITULO I
ASPECTOS METODOLOGICOS DE LA INVESTIGACION

2.1. Tipo de investigacion

El tipo de investigacién que se adectia a este trabajo es el explicativo* ya que
se intenta explicar por qué el uso de entornos virtuales como una estrategia
didactica permite contribuir favorablemente en los estudiantes del curso sexto
de secundaria en el manejo adecuado de la ortografia. Tiene un enfoque cuali-
cuantitativo, porgue se manejan datos numéricos concretos que dan una
estadistica cuantitativa, asi como también se toma en cuenta las

interpretaciones cualitativas para el analisis de estos datos.

2.2. Diseflo de la investigacion

El presente trabajo de investigacion es de disefio pre-experimental, porque se
manipula la variable independiente de manera especifica® y se toma en cuenta
a un grupo conformado de sujetos que tienen semejanzas en cuanto a nivel de

formacién y edad.

Para el desarrollo de esta investigacion de disefio pre-experimental, se aplica
pruebas al grupo Unico de pre-test y post-test, al inicio y a la conclusion del
programa. Estas pruebas permiten determinar la incidencia del tratamiento

experimental.®

* Hernandez, Roberto, et. al. (2010: 66)
> Ibidem, p. 169)
® Arnal, Justo, et al ( 1992: 152)
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Tabla 2. Disefio de grupo Unico pretest-postest’

Grupos Sujetos Asignacion Pretest Tratamiento Postest
1 n No azar X1 al X2

2.3. Poblacion y muestra

La poblacion que forma el universo de estudio en el presente trabajo de
investigacion esta constituida por los estudiantes de la Unidad Educativa Luis

Ernst, ubicado en la zona de Achachicala de la ciudad de La Paz.

Los niveles de educacion regular de la Unidad Educativa Luis Ernst son la
primaria y secundaria. Por la cantidad total de estudiantes, que llegan a ser 318
en total, se considera la delimitacion del estudio a una muestra, la cual esta
constituida por todos los estudiantes del curso 6to de Secundaria, que

representan a 30 personas.
2.4. Tipo de muestreo

El tipo de muestreo es no probabilistico intencional o dirigido, ya que se trabaja
con un grupo establecido que tiene el mismo nivel de formacion académica, por
estar cursando en el mismo grado escolar y similar edad entre todos sin tomar
en cuenta la diferencia entre varones y mujeres, ademas, porque el grupo a
elegirse es a criterio del investigador del cual se obtendra la informacién

necesaria®.

7 {dem.
® Arnal, Justo, et. al. (1992, p.78)
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2.5. Instrumentos

Los instrumentos que se utilizan para la recoleccion de los datos y su posterior
analisis son la prueba de diagndstico, las pruebas objetivas y la aplicacion de
un cuestionario al final del curso a los estudiantes, en la que se obtenga datos
subjetivos, por ejemplo como les parecid contar con estrategias didacticas
innovadoras basadas en entornos virtuales, si se animarian a tomar otro curso
similar y si el curso implementado fue de utilidad en su aprendizaje de la

acentuacion y puntuacién (ortografia).

2.6. Delimitacion

2.6.1. Delimitacion espacial

El presente trabajo de investigacion se realiza en la Unidad Educativa Luis
Ernst, ubicada en la ciudad de La Paz, provincia Murillo del departamento de La

Paz, Bolivia.

2.6.2. Delimitacion temporal

La investigacion se lleva a cabo durante la gestion 2015.
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CAPITULO I

MARCO CONTEXTUAL

En el marco contextual se proceden a exponer las caracteristicas y lineamientos
estratégicos (mision, vision, valores) que tiene la Unidad Educativa Luis Ernst.
Estos elementos permiten contextualizar de manera precisa a la unidad
educativa donde se desarrolla el trabajo de investigacion, porque permite

conocer su filosofia educativa en la formacion de sus estudiantes.

Asimismo se fundamenta la investigacion en el presente capitulo desde el punto
de vista normativo. Es preciso comprender cambios juridicos producto de la
entrada en vigencia de la actual Constitucion Politica del Estado y la Ley de
Educacion 070 Avelifio Sifiani y Elizardo Pérez en el tema de la innovacion
tecnolégica en la educacion, para fundamentar la implementacion del curso

virtual en la Unidad Educativa Luis Ernst.

3.1. Unidad Educativa Luis Ernst

3.1.1. Caracteristicas de la Unidad Educativa

La Unidad Educativa “Luis Ernst” EPDB, cuenta con una poblacién de 318
estudiantes distribuidos en los niveles Primario y Secundario, la Unidad
Educativa se encuentra en la zona de Achachicala, avenida Chacaltaya y calle
8, s/n. En la zona se encuentran instituciones superiores de estudio como ser:
Universidad Salesiana de Bolivia y Escuela Industrial Pedro Domingo Murillo.
Achachicala se constituye en una zona periurbana. En el aspecto econémico,
los PPFF son profesionales en su mayoria, empresarios, comerciantes,

artesanos y otros.

Actualmente la Unidad Educativa Luis Ernst esta bajo cargo del Gobierno

Autonomo Municipal de La Paz, como una unidad educativa publica.
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Anteriormente estaba bajo propiedad de la Cerveceria Boliviana Nacional,
empresa privada que fundé la institucion con la finalidad de brindar un centro de
educacion a los hijos de los trabajadores de la cerveceria que en su mayoria

vivian por la Zona de Achachicala.

Ahora la Unidad Educativa Luis Ernst se rige bajo los principios de las unidades
educativas salesianas a nivel nacional e internacional, como parte de las
Instituciones Salesianas, siguiendo los principios de ensefianza de San Juan
Don Bosco. Las bases de la educacion salesiana se aplican para la formacion

humana integral de los estudiantes.

3.1.2. Misién y vision
3.1.2.1. Vision

Al 2018, la Unidad Educativa “Luis Ernst’” bajo la inspiracion de Maria
Auxiliadora y Juan Bosco, sera reconocida por brindar una formacion cristiana —
catdlica, inclusiva, humanista y técnica que promueva el vivir en y para la vida,
por la practica de valores cristianos y comunitarios, con un enfoque
organizacional enriquecido con la participacion activa de la comunidad
educativa fortaleciendo su caracter democratico, reciproco y solidario en
convivencia con la naturaleza, la Madre Tierra y el Cosmos, con maestros/as
con experiencia y formados profesionalmente bajo los principios y fines de la
educaciéon del Estado Plurinacional de Bolivia, con resultados en los procesos
pedagogicos, clima y convivencia, para formar de la escuela para la sociedad
estudiantes con un sentido critico, reflexivo, humanista y de respeto, que le
permita elaborar su proyecto de vida e insertarse en la sociedad como

protagonistas de la historia.
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3.1.2.2. Misién

Somos una Unidad Educativa Salesiana, que ofrece sus servicios a la sociedad
sin excepcion de personas (discapacidad, talento extraordinario, dificultades de
aprendizaje, religion,...), brindando una educacion de calidad a estudiantes del
nivel primario y secundario, con maestros/as comprometidos/as con los valores
y principios de nuestra institucion y capacitados para su labor pedagdgica,
generando un ambiente de fraternidad y afecto, donde los estudiantes
desarrollan capacidades y optimizan sus potencialidades, siendo ciudadanos
con sentido: critico, reflexivo, protagonista y constructores de su historia
personal y social aplicando procesos de caracter practico- teérico—valorativo-
productivo, orientados en la formacién Integral y holistica del ser humano en

complementariedad con el entorno.

3.1.3. Valores

Los valores en nuestra comunidad educativa son los principios que orientan
nuestro comportamiento, nuestra vida ética y moral, seran fundamento de

nuestro quehacer educativo. Y asumimos los siguientes:

Fe: basada en la confianza en la sabiduria que llega de Dios.

El amor: Sentimiento superior, de paz y armonia, de tranquilidad y confianza
entre los integrantes de nuestra comunidad educativa. Educar con amor,

haciendo de la educacién una tarea humanizadora.

Respeto y Tolerancia: Reconocimiento de la dignidad de todo ser humano y
de su derecho a ser diferente. Esto permite que la persona interactué con los

demas en un clima de equidad e inclusion.
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La responsabilidad: Valor que refleja el compromiso que uno asume al realizar
las acciones que corresponden a su quehacer en beneficio de su autonomia y

madurez, buscando el bien de la comunidad.

Honestidad: Cualidad humana que consiste en comportarse dignamente dentro
y fuera de nuestra institucion educativa, siendo razonable, justo, probo, humilde
y honrado, expresandose con sinceridad y coherencia, siendo transparente con

lo que dice y hace.

La solidaridad: Decision libre y responsable, para asumir compromisos por el

bienestar, la vida y la salud de los demas, sin esperar recompensa alguna.

La Justicia: Disposicion de dar a cada quien lo que le corresponde. Implica el
concepto de igualdad y el de equidad (segun corresponda, dar a todos por

igual, dar mas al que se lo merece o dar mas al que necesita mas).

La Libertad y autonomia: Capacidad que permite discernir, decidir y optar por
algo sin presiones ni coacciones, para desarrollarse como ser humano en todo

su potencial, sin afectar la propia dignidad ni la de los demas.

Felicidad: alcanzada con el logro de las metas y la ejecucion de los proyectos

de vida.

Disciplina: apoyada en el respeto, la justicia, la colaboracion y el entusiasmo.

De acuerdo a esos valores, la Unidad Educativa Luis Ernst tiene como perfil

modelo para los docentes que dictan clases:

- Soy una persona que busca ser auténtica, justa y responsable acorde a

los valores mostrados por Jesucristo Nuestro Sefior.
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Soy modelo en el aula de valores cristianos mismos que buscan

transmitir una vocacién de servicio a los demas.

Tengo formacion en valores sociocomunitarios esenciales que me guian

de manera que cuiden mi integridad y coherencia en la conducta.

Demuestro autoconocimiento y autocontrol.

Escucho y genero un ambiente de empatia.

Despierta entusiasmo en los estudiantes para descubrir y desarrollar sus

potencialidades con el fin de construir un mundo mejor.

Respeto la individualidad de cada estudiante, reforzando sus virtudes y

fortaleciendo su autoestima.

Comparto con los padres de familia la responsabilidad en la tarea

formadora de los estudiantes, tendiendo siempre apertura al didlogo.

Propicio el trabajo en equipo, generando un clima institucional positivo de

armonia y enriquecimiento en las interrelaciones humanas.

Mantengo una sélida formacién académica y preocupacion constante por

capacitarme y actualizarme

Soy abierto al cambio, respetando y buscando que respeten mis criterios,
incorporando al quehacer educativo los ultimos avances de la ciencia y la

tecnologia.

Estoy aprendiendo mas acerca de los valores formados por Don Bosco
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- Estoy comprometido con la vision de la Unidad Educativa “Luis Ernst”
EPDB

- Asumo, respeto y hare respetar las normas del Reglamento Interno de la
Unidad Educativa “Luis Ernst” EPDB.

3.2. Aspectos normativos

Esta investigacion se realiza en el marco de la Ley 070 de Educacion “Avelino
Sifiani y Elizardo Pérez” de fecha 20 de diciembre del afio 2010, dicha ley fue
planteada acorde a las bases y principios que rigen la actual Constitucion

Politica del Estado.

Se consideran los aspectos normativos presentes en el ordenamiento juridico
de Bolivia, por los cambios que se desarrollaron durante los ultimos afios en el
tema del Sistema Educativo Boliviano, y la nueva concepcion de la educacion
en el pais. Por ese motivo, efectuado el estudio normativo, el desarrollo practico
del trabajo y el planteamiento de la propuesta tendran caracteristicas acordes a

los nuevos paradigmas de la ensefianza en Bolivia.

La Ley 070 de educacion Avelino Sifiani y Elizardo Pérez en el articulo 1 en sus

numerales 5y 7 sefiala lo siguiente:

5. La educacion es unitaria, publica, universal, democratica, participativa,

comunitaria, descolonizadora y de calidad.

7. El sistema educativo se fundamenta en una educacion abierta,
humanista, cientifica, técnica y tecnoldgica, productiva, territorial, tedrica y

practica, liberadora y revolucionaria, critica y solidaria.

Como también en el numeral 3 del articulo 10 refiere al empleo de medios

tecnoldgicos para mejorar el sistema integral de la educacion regular:
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3. Desarrollar y consolidar conocimientos teorico-practicos de caracter cientifico
humanistico y técnico-tecnoldgico productivo para su desenvolvimiento en la
vida y la continuidad de estudios en el subsistema de educacion superior de

formacion profesional.

Al desarrollarse el trabajo de investigacion en la Unidad Educativa Luis Ernst,
se efectla el estudio dentro de una unidad que forma parte de la educacion
regular, por tanto se debe enmarcarse dentro de las normas vigentes del

sistema educativo de nuestro pais.
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CAPITULO VI

ENTORNOS VIRTUALES DE APRENDIZAJE

En el presente capitulo se estudian los entornos virtuales de aprendizaje. Para
ello se inicia con una exposicidn acerca de la relevancia que tomaron durante
las tres dltimas décadas las tecnologias de informacion y comunicacion en la
educacion, asi como en la incidencia que llegaron a tener en la implementacion
de nuevos métodos de ensefianza-aprendizaje y en el desarrollo de nuevas

metodologias en el ambito de la didactica.

Partiendo de los aspectos generales tratados en relacidon a las tecnologias de
la informacién y comunicacion en la educacion y en la didactica, se procede al
estudio de los entornos virtuales, describiendo aspectos como su definicion,
sus caracteristicas, las condiciones de su implementacion que le dan su
importancia como alternativa educativa en la actualidad y las ventajas en el

proceso de ensefianza-aprendizaje en el mundo actual.

Tratar el tema de los entornos virtuales es fundamental en el presente trabajo,
porque el sustento tedrico y el estudio conceptual realizados en el presente
capitulo se constituyen en la base justificativa de la implementacion del curso
virtual en el curso 6to de Secundaria de la Unidad Educativa Luis Ernst.

4.1. LaTICs y la educacion

Las tecnologias de la informacion y comunicaciéon (TICs) se encuentran en la
actualidad presentes en todos los niveles de la sociedad, y comprende el
conjunto de nuevas tecnologias que parten desde la aparicion de los
ordenadores, y posteriormente los teléfonos moviles, los MP3, las tarjetas de
memoria, la television digital terrestre, el GPS y el internet, sélo para mencionar
algunas tecnologias destacadas, que se engloban en el ambito de la tecnologia

de la informacion , que se basa en los medios automatizados de manejo de
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informacién, y la tecnologia de la comunicacion, que permite el envio y

recepcion de informacién a distancia.’

Las TICs llegan a ser incluso como el eje articulador de la globalizacion
mundial, pero no solo la globalizacién de las comunicaciones y el transporte,
sino de una verdadera globalizaciéon cultural, donde los estandares culturales
como las tradiciones, los habitos, los valores se globalizan, todo mediante el

uso masivo de las TICs.'®

La revolucién de las TICs permite que los datos de informacion residan en un
espacio virtual, lejos del condicionamiento temporal y espacial de los medios
tradicionales, pudiendo ser enviados y accedidos desde cualquier lugar en
tiempo real y de manera instantdnea, aventajando a medios basados en
caracteristicas naturales, como los libros o las fotografias, eliminando los
tiempos de espera para que un receptor decodifique lo transmitido por el

emisor.*!

Esa revolucion de las TICs ha transformado las comunicaciones, a tal punto
gue organizaciones como las Naciones Unidas o la Union Europea
comprenden que estas tecnologias son el medio idéneo para alcanzar una
verdadera democratizacion mundial de las comunicaciones, que contrae
beneficios a largo plazo en el desarrollo humano y educativo.*? Esto incide en
la educacién, porque el empoderamiento de la gente procede por el mejor y
mayor acceso a informacién, lo que permite a la persona tener un conocimiento

mas amplio de la realidad.

? Suarez, R. C. (2010). Tecnologias de la informacion y la comunicacion: Introduccion a los sistemas de
informacion y de telecomunicacion. Pontevedra: Editorial Ideas Propias.

1% Gonzélez Arancibia, M. (2011). Globalizacién cultural en la era digital. Madrid: LAP Lambert
Publicaciones Académicas.

" Azinian, E. (2009). Las tecnologias de la informacion y la comunicacion en las prdcticas pedagdgicas.
Buenos Aires: Ediciones Novedades Educativas.

12 Blazquez, Florentino (2001). Sociedad de la Informacién y Educacion. Mérida: Consejeria de Educacién,
Ciencia y Tecnologia de la Junta de Extremadura.
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En sentido de la denominativa tecnologia de la informacion y comunicacion
radica en la presencia de dicha tecnologia en dos &mbitos del conocimiento
humano. Por un lado esta la informatica, v por el otro lado de encuentra la

comunicacion.

La informética comprende el conjunto de la informacion generada y transmitida
mediante datos enviados por soporte digital comprenden representaciones
numericas de datos discretos, presentes en formato electrénico o magnético,
de acuerdo a un cdédigo que ordena la informacién y la estandariza, como el

lenguaje binario que utiliza al 0 y al 1 para la codificacion de los datos.*

En segundo lugar, la comunicacién comprende la transmision de esos datos
generados de un individuo a otro, y de esa manera, la tecnologia se convierte
en un medio de transmision de los datos generados mediante la tecnologia, y

que la misma tecnologia permite entregar esos mensajes. **

Las TIC se desarrollan a partir de los avances cientificos producidos en los
ambitos de la informética y las telecomunicaciones. Las TIC son el conjunto
de tecnologias que permiten el acceso, produccién, tratamiento y
comunicaciéon de informacion presentada en diferentes codigos (texto,

imagen, sonido,...)."

El concepto central de Consuelo Belloch, cuyo trabajo respecto a las
tecnologias de informaciéon y comunicacion es relevante en los ambitos de la

comunicaciéon y la educacion, radica en el acceso, produccién, tratamiento y

B Suarez, R. C. (2010). Tecnologias de la informacion y la comunicacion: Introduccion a los sistemas de
informacion y de telecomunicacion. Pontevedra: Editorial Ideas Propias.

" Ibidem.

> Bellonch, C. (s/f). Las Tecnologias de la Informacién y Comunicacién en el aprendizaje. Recuperado el
12 de Julio de 2014, de Depto MIDE. Universidad de Valencia:
http://www.uv.es/bellochc/pedagogia/EVAL.pdf
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comunicaciéon de la informacion generada y trasmitida, lo cual permite
aumentar los canales mediante los cuales se puede desarrollar el proceso de

ensefanza aprendizaje.

Esa relevancia incluso va mas alla, como los considera el experto en este tema
Mario Gonzalez Arancibia, quien sefiala que las tecnologias de informacion y
comunicacién se constituyen por sus potencialidades en el eje articulador de la
globalizacion mundial, de una verdadera globalizacién cultural, donde los
estandares culturales propios de los pueblos y naciones, como las tradiciones o
los valores, se globalizan, estando al alcance de cualquier persona adquirir

dichos valores y fusionarlos con otros. *°

Los avances tecnolégicos traducidos en las tecnologias de informacion y
comunicacion devienen en la capacidad de sacar a la informacion de cualquier
especio delimitado, sea temporal o espacial, pudiendo ser dicha informacién
enviada o transmitida accedidos desde cualquier lugar entiempo real y de
manera instantanea, aventajando a medios basados en caracteristicas
naturales, como los libros o las fotografias, eliminando los tiempos de espera

para que un receptor decodifique lo transmitido por el emisor.*’

En el &mbito de la educacion, las tecnologias de informacion y comunicacion
representan un reto para el entendimiento y la aplicacion de los procesos de
enseflanza aprendizaje, porque se tiene presente que representan nuevas
maneras de conocer, de aprender, de ensefar, donde las limitaciones fisicas
se desvanecen ante la capacidad de la tecnologia actual, que conlleva el

replanteamiento en los procedimientos tradicionales con los cuales se concibe

1® Gonzélez Arancibia, M. (2011). Globalizacién cultural en la era digital. Madrid: LAP Lambert
Publicaciones Académicas.

7 Azinian, E. (2009). Las tecnologias de la informacion y la comunicacion en las prdcticas pedagdgicas.
Buenos Aires: Ediciones Novedades Educativas.
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el proceso de ensefianza aprendizaje, asi como la reformulaciéon de las

capacidades de las personas en dicho proceso.®

Un factor de ese cambio es la formacion docente, que debe tomar en cuenta
los elementos relacionados a las tecnologias de informacién y comunicacion
para que el profesor tenga conocimiento pleno del uso de dichos instrumentos
y que por ende pueda direccionar su labor educativa al desarrollo de las
capacidades intelectuales de los estudiantes, lo que debe a la larga traducirse
en politicas que permitan una transformacion de la educacién desde sus

cimientos.*®

El nuevo ambiente de la sociedad de la informacién lleva al individuo a estar a
disposicion, de manera facil, a una cantidad casi ilimitada de contenido escrito,
el mismo que debe ser buscado y seleccionado. Asimismo, los habitos de
lectura estan innegablemente siendo modificados por las tecnologias de
informaciéon y comunicacion, dejando en varios aspectos a la informacion

presente en textos fisicos por los existentes en soporte digital.

Rodriguez de las Heras determina las siguientes caracteristicas de la lectura y

escritura en la era digital:*

e Alta densidad: Se puede almacenar en un dispositivo grandes

cantidades de informacion, algo que no se puede en un libro.

' Callejo, Luz & Gonzalez, Esther. (2004). Las TIC, un reto para nuevos aprendizajes: usar informacion,
comunicarse y utilizar recursos. Madrid: Narcea Ediciones.

° De Pablos, Juan et al. (2010). Politicas educativas y buenas prdcticas con tic. Barcelona: Grao.

20 Rodriguez de las Heras, Marco Antonio (2002). La lectura en pantalla. Madrid. Federacion de
Gremios de Editores en Espanfia
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Accesibilidad: El contenido puede accederse desde cualquier lugar en
cualquier momento, requiriendo el lector Unicamente de la plataforma

tecnoldgica.

Facilidad de actualizacion: Se puede acceder a informacion nueva y

descartar la informacién obsoleta.

Interactivo: Ademas del texto escrito estan presentes imagenes,

objetos, videos que otorgan mayor interaccion a la informacion accedida.

Ubicuo: El lector no entra en contacto con el soporte, sino con las
palabras contenidas en la pantalla del dispositivo tecnoldgico que las
contiene. Asimismo, la informacion esta en todos los lugares a la vez,

pudiendo ser accedida por cualquier persona en cualquier lugar.

Deslocalizacion: Relacionada con la ubicuidad, es una propiedad que
permite al texto poder ser accedido desde cualquier punto geogréafico por
una cantidad ilimitada de personas que tengan acceso a un dispositivo
digital.

Amorfia: No existe forma en los objetos digitales.

Asincronia: La consulta es efectuada en el momento en que el lector

decide informarse.

Hipertextualidad: El texto digital tiene una estructura de vinculos en el
especio propio donde se encuentra el texto, existiendo link o informacion
desdoblada que aumenta en facilidad el acceso a grandes cantidades de

contenido escrito.
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Estas ventajas son importantes y en ciertos aspectos insuperables para los
textos escritos en soporte fisico, lo que replantea la necesidad de enfocar los
libros de texto a una complementariedad armoénica entre la tradicion lectora y la

era digital.

Asimismo, las ensefianza-aprendizaje en la era digital replantean muchos
aspectos de la educacion y del habito de la lectura en si, porque la persona
tiene acceso a toda forma de informacion en cuanto a contenido tematico se
refiere, pudiendo en un tiempo determinado a acceder a temas diversos y
diferentes, por el solo hecho de que toda la informacién puede ser descargada
por el dispositivo, lo que lleva de cierta manera a una saturacion de informacién

y dispersion.

4.2. Las TICS como medios de enseflanza-aprendizaje

La irrupcion de las tecnologias de informacion y comunicacidon representa un
avance sustancial en la ensefianza. La facilidad de poder acceder a cantidades
casi ilimitadas de informacién como nunca antes se pudo hacer, ademas de
poder comunicarse con otras personas en cualquier lugar del mundo de
manera practicamente instantanea representan medios para que la persona

pueda acceder a una cantidad de conocimiento impensada en siglos anteriores.

El uso de las tecnologias se esta integrando rapidamente en todos los ambitos
laborales e incluso en el uso cotidiano, ya sea para tramites administrativos, en
el acceso a la informacién o simplemente para ocio y entretenimiento. Este
fendmeno, ademas, tendra un impacto progresivamente mayor en el futuro, por

lo que, desde el ambito educativo, se debe tener en consideracion que los
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nifios que se forman hoy, tendran que competir en un mercado laboral y

desarrollar su vida cotidiana dentro de un par de décadas.

La educacion y la tecnologia forman para el autor Martin Delavaut un binomio
gue él menciona es excepcional. Las potencialidades para mejorar y amplificar
el radio de la ensefianza se multiplicaron con las tecnologias de informacion y
comunicacion, en especial en cuanto al tema de accesibilidad a material
documental que esta disponible en medios digitales y la facilidad de

comunicacion entre estudiantes consigo mismos y los profesores.*?

El peso y del rol del docente es considerable respecto al proceso de ensefianza
aprendizaje, en general, y en el uso de las TIC en particular. La autonomia
pedagdgica, con sus muchos puntos fuertes y positivos, supone trasladar la
responsabilidad del éxito o fracaso pedagogico al docente que toma las
decisiones, respecto al tiempo, espacio, grupos, herramientas y metodologia en

general. %

El docente de acuerdo a esa perspectiva debe tener una participacion y
dominio de las TICs, para que pueda aplicar los conocimientos pedagdgicos en
la ensefianza-aprendizaje con sus estudiantes. Las tecnologias de por si no
son la solucion al problema de la educacién eso esta claro, porque se requiere
de la guia de una persona que esta capacitada en pedagogia y Ciencias de la
Educacién en general, para hacer uso efectivo de los medios tecnolégicos para

la didactica con los estudiantes.

! Sienz, J.M. (2010). Utilizacién de las TIC en el proceso de ensefianza aprendizaje, valorando la
incidencia real de las tecnologias en la prdctica docente. Madrid: Revista Docencia e Investigacion, p.
183-184. Disponible en formato pdf.

*? Delavaut, M. (2011). Educacion y Tecnologia: un binomio excepcional. Buenos Aires: Editor K, p. 5-10.
2 Sgenz, J.M. (2010). Utilizacion de las TIC en el proceso de ensefianza aprendizaje, valorando la
incidencia real de las tecnologias en la prdctica docente. Madrid: Revista Docencia e Investigacion, p.
183-184. Disponible en formato pdf.
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El uso efectivo de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion
(TIC) en la préactica educativa requiere que los docentes mantengan una
actitud positiva hacia estas actividades, al mismo tiempo que son
capaces de desarrollarlas en los contextos educativos. La aplicacion de
las TIC requiere, por tanto, un nivel de formacion y manejo de estas
herramientas, el cual se trata de analizar en el presente estudio, a través
de un disefio de encuesta y utilizando como instrumento el cuestionario.
Con la utilizacion de un analisis descriptivo, se concluye que, el hecho de
reflejar las TIC en los documentos del centro, el uso del procesador de
texto, las aplicaciones educativas, las presentaciones multimedia e
Internet, son practicas utilizadas por los docentes y favorecedoras para

aplicar las TIC.?*

Dentro de las dimensiones del cuestionario se dan una serie de preguntas
cerradas, y en algunas dimensiones se dan unas preguntas abiertas que
permiten la libertad a la hora de responder por parte del encuestado. Las

dimensiones son:

- Contexto en relacion a las tecnologias;

- Nivel de manejo de herramientas informaticas aplicables a la educacion;

- Aplicacién de los principios de la metodologia constructivista;

- Estrategias didacticas y metodoldgicas utilizadas con las TIC,

- ldeay perspectivas que tengo respecto a las TIC;

- Soluciones ante la resistencia a las TIC y beneficios pedagdégicos de las
TIC.?®

24 ,

Ibidem.
 Sienz, J.M. (2010). Utilizacion de las TIC en el proceso de ensefianza aprendizaje, valorando la
incidencia real de las tecnologias en la prdctica docente. Madrid: Revista Docencia e Investigacion, p.
183-184. Disponible en formato pdf.
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La aplicabilidad de las TICs en la educacién procede si el docente maneja de
manera adecuada la ensefianza mediante estas tecnologias. Ademéas de los
conocimientos en las tecnologias, el profesor debe ver las metodologias

idéneas que le permitan aplicar la ensefianza-aprendizaje mediante las TICs.?

4.3. Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA)

4.3.1. Definicién

Un medio de implementacion de las tecnologias de informacién y comunicacién
(no el unico) es el de los entornos virtuales de aprendizaje, también conocidos

como entornos virtuales de ensefianza aprendizaje (EVA o EVEA):

De todo lo antes sefialado se ha puesto en evidencia que el EVEA
constituye un complejo espacio en que intervienen herramientas, medios
y recursos y donde se interrelacionan los sujetos que participan del
proceso de! ensefianza aprendizaje en la virtualidad y donde la
comunicacién puede desarrollarse de uno a uno, garantizando la
personalizacién del proceso formativo; de uno a muchos logrando la
homogenizacién de la informaciéon y de muchos a muchos permitiendo la

construccion en colaboracion, de contenidos.?’

El entorno virtual rompe con ese concepto tradicional del aula fisica como lugar
de encuentro entre el estudiante y el docente. Ahora el ciberespacio es el punto
de encuentro entre estudiante y docente, donde el intercambio de informacion

se da en tiempo real sin importar la distancia.

El entorno digital en base al cual se establecen los EVA ha permitido replantear

las nuevas formas de ensefiar y aprender, al igual que los escenarios del

26,

Ibidem.
" Nufiez, F., (2014). Entornos Virtuales de Ensefianza Aprendizaje: Formacién profesional. Barquisimeto:
Universidad Nacional Experimental Politécnica de la Fuerza Armada, p. 4.
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espacio para aprender y de las actividades de los estudiantes para acceder,
apropiar y procesar informacion asi como para desarrollar competencias

profesionales.?®

La UNESCO define a los entornos virtuales de aprendizaje como “...una forma
totalmente nueva de Tecnologia Educativa y ofrece una compleja serie de
oportunidades y tareas a las instituciones de ensefianza de todo el mundo, el
entorno de aprendizaje virtual lo define como un programa informéatico
interactivo de caracter pedagdgico que posee una capacidad de comunicacion

integrada, es decir, que esta asociado a Nuevas Tecnologias”.?

4.3.2. Condiciones

Para desarrollar un entorno virtual de aprendizaje se deben considerar las
siguientes condiciones propicias para que el aprendizaje que se alcance con el
tiempo sea significativo, de acuerdo a las perspectivas que se esperan en el

trabajo de investigacion: *°

e Apertura en el proceso educativo: El estudiante debe estar en posicién de
tomar decisiones acerca de su aprendizaje y sentir que tiene la libertad para

hacerlo.

e Aprendizaje automanejado: Cada persona toma la responsabilidad de
identificar sus propias necesidades de aprendizaje, asi como de ayudar a los
demas a identificar las suyas, valorando la importancia de ofrecerse como un

recurso flexible a la comunidad.

?® Chan citado por Nufiez, F., (2014). Entornos Virtuales de Ensefianza Aprendizaje: Formacion

profesional. Barquisimeto: Universidad Nacional Experimental Politécnica de la Fuerza Armada, p. 3.
> UNESCO (1998). Definicién de Entorno Virtual de Aprendizaje. Paris: UNESCO.

%0 Mestre, U.; Fonseca, J. & Valdés, R. (2007). Entornos virtuales de ensefianza aprendizaje. La Habana:
Editorial Universitaria, p. 12-13.
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e Un propédsito real en el proceso cooperativo: El aprendizaje grupal e
individual requiere un proposito real en el proceso colaborativo; éste puede
darse alrededor de la solucion de un problema de interés grupal o individual, en
cuyo caso, cada miembro del grupo define su propio problema y los otros
integrantes del grupo ayudan a esa persona a resolverlo.

e Un ambiente de aprendizaje soportado con computador: Un aspecto
importante de los ambientes CSCL* es la necesidad de tener considerable
interaccion entre los miembros del grupo. Cada miembro del grupo debe sentir
el apoyo del resto del grupo, para lo cual las redes virtuales apoyadas en
tecnologia de informatica y comunicaciones permiten superar las barreras

espacio temporales existentes entre los miembros de la red.

e Evaluacioén del proceso de aprendizaje: El proceso que se vive al interior del
grupo debe estar sujeto a una evaluacion constante personal y grupal, se debe
tratar de desarrollar un sistema dindmico en el cual se hagan constantemente
los ajustes necesarios para asegurar el buen desempefio del grupo, y de sus

integrantes.

La responsabilidad de los estudiantes en un EVA, tanto para participar del
curso como para interactuar con el facilitador y los demas estudiantes es un
tema fundamental. La disciplina existente en el aula para tomar atencion, tener
presencia y participar es diferente en un EVA y depende méas que todo de la
autogestion del tiempo y tareas por parte del estudiante.

Para que el aprendizaje sea colaborativo y significativo, la interaccion entre los
estudiantes y el facilitador debe ser un compromiso, porque sin que los
estudiantes opongan de su parte es dificil que el tutor pueda tomar el control de

la situacion desde el aula virtual. Por ese motivo el uso de una EVA en escuela

3 Computer Supported Collaborative Learning (CSCL). Es el entorno de aprendizaje colaborativo en
plataforma informatica.
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es mas dificil que en grados superiores de educacion, porque los estudiantes

todavia estan en proceso de maduracion.

4.3.3. Ventajas

Un entorno virtual de aprendizaje abierto que promueve la alfabetizacion digital
hace posible la extension de la cobertura educativa y la inclusion social,
cultural, econémica y laboral. Permiten acercar a mas personas a los procesos
de ensefanza-aprendizaje para su formacion y brindan la oportunidad de
adquirir conocimientos, valores habilidades y actitudes de manera autogestiva,
de tal modo que el estudiante adquiere una autonomia superior a la que podria

tener en un contexto presencial.*

Los beneficios pedagdgicos que tienen los entornos virtuales de aprendizaje,
de acuerdo al estudio tedrico realizado por Francisco Nufiez, son los

siguientes:*

e Permiten estimular la colaboracion, la comunicacion interpersonal; el
acceso a informacion y contenidos de aprendizaje; el seguimiento del
progreso del participante, en lo individual y grupal; la gestiéon y la

administracion.

e Favorece el proceso de ensefianza-aprendizaje centrado en el alumno.
El estudiante no es un espectador pasivo, sino que desarrolla un papel
activo en su propio proceso de aprendizaje. La interaccion con el
profesor durante todo el proceso de aprendizaje es un elemento

fundamental para que éste se produzca de forma eficaz.

*> Nafiez, F., (2014). Entornos Virtuales de Ensefianza Aprendizaje: Formacién profesional. Barquisimeto:
Universidad Nacional Experimental Politécnica de la Fuerza Armada, p. 12.
33 ,

Ibidem, p. 12-13.
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e Favorecen el aprendizaje significativo que conlleva a un proceso de
busqueda de significados, conocimientos sociales que trascienden a
escenarios mas complejos, que son aplicados y transferidos a realidades

profesionales o personales de la cotidianidad.

e Son propicios para promover el aprendizaje colaborativo y significativo
como parte del modelo constructivista, cuyo postulado se basa en la
idea de la educacién como un proceso de socioconstruccion, es decir,
de la apertura a la diversidad y la tolerancia; los alumnos deben trabajar
en grupos, colaborar y cooperar empleando una serie de estrategias que
les faciliten la interaccién y la comunicacién, de modo que aporte desde

lo individual al proyecto comun y constituya un proyecto colectivo

Se aprecia que respecto al aprendizaje significativo, la ventaja de los EVA
radica en un estimulo en el estudiante para la busqueda a profundidad de

respuestas a la informacion inicial aprendida.

La accesibilidad de la red internet, a un cimulo enorme de datos, permite a la
persona a adentrarse en la busqueda de mas informaciéon sobre el tema que
estd estudiando, ampliando la capacidad de datos retenida en beneficio de la
memoria de corto y largo plazo, de acuerdo al grado de interés por el tema.
Ademas en un ambiente colaborativo, el intercambio de interrogantes, ideas y
posturas permite a los estudiantes a formar un criterio propio y poder

argumentar el mismo. Asi se beneficia al proceso de ensefianza aprendizaje.

4.3.4. Deficiencias

Ademas de las ventajas y beneficios con los cuales cuentan los entornos
virtuales de aprendizaje, se deben considerar también las deficiencias que se

presentan:
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a) Obsesion por la transmisién de contenido.3*

b) Descuido de objetivos relacionados con la formacién social y ética de los
ciudadanos.

c) Tendencia al uso de metodologias de naturaleza conductista.

d) Obsesion por la eficiencia en la adquisicién de conocimientos.

e) Tendencia a la evaluacién de resultados olvidandose en muchos casos el
analisis de los procesos de construccion del conocimiento.

f) Excesiva tendencia hacia el uso de los sistemas de seguimiento, evaluacion y
tutorizacion automética.

g) Descuido en el disefio de estrategias instructivas basadas en el disefio de
actividades de intercomunicaciéon “muchos a muchos” destinadas al fomento de
la creacién de conocimiento compartido.

h) Desmotivacioén progresiva y ocasional, abandono del proceso de aprendizaje
en aquellos casos en los que los disefios metodolégicos y organizativos no
favorecen el establecimiento de relaciones interpersonales (convivenciales y

On — Line) de alumnos y profesores y de alumnos entre si.

4.3.5. EVA, hipermediay el hipertexto

La hipermedia se identifica como una herramienta para hojear informacién
multimedia de manera no secuencial, es un particular estilo de acceder a la
informacion computarizada, que se da a través de una coleccién organizada de

unidades minimas de informacién y relaciones entre ella.®

Los hipertextos pueden estar formados por trozos de texto, o por

cualquier otro tipo de representacion externa dispuesta en «nodos» -

3 Mestre, U.; Fonseca, J. & Valdés, R. (2007). Entornos virtuales de ensefianza aprendizaje. La Habana:
Editorial Universitaria, p. 10.

» Fanaro, M.A.; Otero, M.R. & Martinez, A. (2003). Hipermedia, aprendizaje significativo y ensefianza de
las ciencias. Buenos Aires: Revista Argentina de Ensefianza de la Ingenieria de la Universidad Central de
la Provincia de Buenos Aires, p. 8.
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texto escrito, imagenes estéaticas, animaciones, etc.- Cada nodo es una
unidad minima de informacién que contiene uno o0 mas vinculos a otros
nodos. Pueden corresponder a las partes clasicas de los documentos
escritos, tales como capitulos, secciones o parrafos, o bien pueden
corresponder a la porcion de textos que cabe en una pantalla sin
efectuar desplazamiento, o pueden ser documentos completos. Es decir,
el criterio de estructuracién de un hipertexto en nodos puede responder
indistintamente a motivaciones espaciales -la informacion que cabe en

una pantalla- o conceptuales.®®

La multisecuencialidad de los textos hipermedia o hipertextos refiere a la
variedad de orden que se puede tener de la informacién. A diferencia del texto
escrito en fisico, donde existe un solo orden de la paginacién y la informacién
contenida en ella, en un hipertexto puede la informacion ser cambiada y
vinculada a otros textos, lo que facilita el manejo y lectura de la informacion
ademas de poder vincular a otros documentos que permitan complementar la

informacion.

Un hipertexto se constituye en una forma de presentacion, generalmente
textual, del conocimiento de forma no lineal, similar a como trabaja el cerebro,
sino multisectorial. A través un hipertexto el estudiante explora e interactia con
la base de conocimiento a la que tiene acceso, pudiendo los usuarios seguir
itinerarios variados a través del material, o a través de rutas creadas por ellos

mismos u otros estudiantes.®’

Considerados como herramientas para la ensefianza y el aprendizaje,
importa diferenciar entre un medio informatico de tipo software educativo

y un sistema hipermedia educativo. Un elemento de distincion, es que el

*® |bidem, p. 9.
7 Salinas, J. (1994) Hipertexto e Hipermedia en la ensefianza universitaria. Mayorca: Universidad de las
Islas Baleares, p. 2
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hipermedia presenta explicitamente los contenidos, a diferencia de las
bases de datos, los constructores, simuladores o programas
herramienta, otro elemento de diferenciacion es que ademas de brindar
informacion, los hipertextos permiten estructurarla lo cual podria aportar
significatividad logica y psicoloégica y favorecer el aprendizaje

significativo. *®

Se tiene, de acuerdo a una generalizacion de los autores en la materia, cuatro

elementos para los hipertextos y la herramienta de la hipermedia: *°

a) Nodo: Es el elemento caracteristico de Hipermedia. Consiste en fragmentos de
texto, graficos, video u otra informacion. El tamafio de un nodo varia desde un
simple grafico o unas pocas palabras hasta un documento completo. Los
nodos, también se les suele denominar cuadros, son la unidad basica de
almacenamiento de informacion. En lugar de ofrecer un flujo continuo como en
los libros o en las peliculas, hipermedia sitda la informacion en nodos que
estan interrelacionados unos con otros de multiples formas. La modularizacién
de la informacion permite al usuario del sistema determinar a qué nodo de

informacion acceder con posterioridad.

b) Conexiones o enlaces: Interconexiones entre nodos que establecen la
interrelacion entre la informacion de los mismos. Los enlaces en hipermedia
son generalmente asociativos. Llevan al usuario a través del espacio de
informacion a los nodos que ha seleccionado, permitiéndole navegar a través
de la base de conocimiento hipermedia, al ser activadas por un dispositivo de
puntero (ratén, lapiz éptico, dedo, o pantalla tactil) dirigido a un "boton activo"
en la pantalla. Una gran cantidad de sistemas hipermedia permiten al usuario

modificar algunas conexiones o crear nuevas. Pueden darse distintos tipos de

*® Fanaro, M.A.; Otero, M.R. & Martinez, A. (2003). Hipermedia, aprendizaje significativo y ensefianza de
las ciencias. Buenos Aires: Revista Argentina de Ensefianza de la Ingenieria de la Universidad Central de
la Provincia de Buenos Aires, p. 9.

» Salinas, J. (1994) Hipertexto e Hipermedia en la ensefianza universitaria. Mayorca: Universidad de las
Islas Baleares, p. 5.
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conexiones: de referencia (de ida y vuelta), de organizacién (que permiten
desenvolverse en una red de nodos interconectados), un valor, un texto, hay

conexiones explicitas e implicitas, etc.

C) Red de ideas: Proporciona la estructura organizativa al sistema. Los nodos
son conectados juntos en rutas o trayectorias significativas. La estructura del
nodo y la estructura de conexiones forman, asi, una red de ideas. Una red es,
por tanto, un grupo o sistema de ideas interrelacionadas o interconectadas. La
estructura organizativa de algunos sistema hipermedia viene determinada por
el modelo de informacion de la base de conocimiento hipermedia, que describe
la organizacion de las ideas y sus relaciones que, explicitamente sefaladas,
ayudan al usuario a aprehender mejor la informacién. En otros casos el modelo
de informacién puede ser introducido por el usuario (en este caso la estructura

organizativa refleja la red semantica del usuario).

d) Itinerarios: Los itinerarios pueden ser determinados por el autor, el
usuario/alumno, o en base a una responsabilidad compartida. Los itinerarios de
los autores suelen tener la forma de guias. Muchos sistemas permiten al
usuario crear sus propios itinerarios, e incluso almacenar las rutas recorridas
para poder rehacerlas, etc. Algunos sistemas graban las rutas seguidas para

posteriores revisiones y anotaciones.

Un hipertexto tiene entre sus ventajas es que su estructura en forma de red
simula la organizacién de la mente humana, soportando la conexién asociativa
de ideas y propiciando que el usuario controle qué quiere ver y cuando lo
quiere ver. Dicha estructura facilita el almacenamiento de informacién en
diferentes medios y formatos, y, gracias a las conexiones entre éstos, un

acceso rapido. Su uso con fines educativos es capaz de beneficiar el
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aprendizaje “autbnomo, significativo, interactivo, abierto y en muchos casos

colaborativo” hasta cierto punto.*°

Los principales problemas por otra parte identificados con el uso de

herramientas de hipermedia son:**

e Desorientacion del usuario causada por la estructura de navegacion

e Sobrecarga cognitiva, atribuida a la gran cantidad de caminos que un
usuario puede seguir por el hipertexto.

e Existencia de flujos de conceptos y de narracién discontinuos.

e Presentacion de informacién y estructura Unica, dejando a un lado las

caracteristicas y conocimientos de cada usuario.

Con el tiempo las desventajas disminuyen al tener el estudiante mayor destreza
en el manejo de la hipermedia. Ademas se debe buscar en el curso establecer
una metodologia ordenada para el manejo de los hipertextos, evitando la
pérdida de tiempo en la navegacion por gran cantidad de informacién por parte

de los estudiantes.

0 Berlanga, A. & Garcia Pefialvo, F.J. (2004). Sistemas Hipermedia adaptativos en el dmbito de la
educacion. Salamanca: Departamento de Informatica y Automatica de la Universidad de Salamanca, p. 7.
41 ,

Ibidem, p. 7.
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CAPITULO V

TIPOS DE APRENDIZAJE Y ESTRATEGIA DIDACTICA

Se desarrollan en el presente capitulo los aspectos relativos a las estrategias
didacticas. El desarrollo del contenido parte de la descripcion de las principales
corrientes tedricas de la Pedagogia, que tratan sobre el proceso de ensefianza-
aprendizaje. De acuerdo a ese estudio general se determinara la corriente
tedrica cuyos postulados son el sustento para la implementacion del curso

virtual en el presente trabajo de investigacion.

5.1. Principales corrientes tedricas del proceso ensefanza-
aprendizaje

Se agrupa el estudio tedrico de las corrientes tedricas en materia de
ensefianza-aprendizaje en dos corrientes que marcaron la evolucion de la

Pedagogia en el siglo XX, la Teoria Conductista y la Teoria Constructivista.

5.1.1. Corriente del Conductismo

Se tienen como principales aspectos de esta teoria del aprendizaje al hecho de
gue la tendencia deriva en una vision fragmentaria del contenido. Esto se
refleja en los postulados de que el aprendizaje se refleja en la ensefianza
programada y la transmision de conocimientos por la divisién de un contenido
en tantos fragmentos cdmo éste permita e ir estructurando pasos breves de

memorizacion.*

En el modelo conductual el aprendizaje se define como cambio de conducta,
resultado del estimulo, la respuesta y el refuerzo. Explica que las personas

aprenden haciendo, experimentando y ensayando. Las estrategias de

*? Diaz, A. (1999). Ensayos sobre la problemdtica curricular. México DF: Editorial Trilla, p. 61.
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aprendizaje son aquellas que coinciden con la respuesta ideal o conducta
esperada.*®

El fundamento de las teorias conductistas de la ensefianza-aprendizaje se
sustenta en el aspecto del estimulo- respuesta. A un estimulo dado, la persona
tiene una respuesta. En este caso no existe interactuacion entre estudiante-
docente, sino que el estudiante es un mero receptor de conocimientos que

dedica su aprendizaje a recibir la informacion del profesor.

La importancia del contenido se refleja también en las discusiones sobre
detalles, por considerar su conocimiento como indispensable para el
estudiante. En esta situacion, los programas escolares estan continuamente
sobrecargados de informacién y ocasiona practicas educativas donde el papel
del maestro es dar informacion, y el rol del estudiante es el de poner atencion,

entender y repetir la informacion.**
La pedagogia conductista se fundamenta en que: *°

e Se puede aprender una conducta por un sistema organizado de

practicas o repeticiones reforzadas adecuadamente.

e El aprendizaje tiene un caracter activo por medio del cual se manipulan
elementos del medio ambiente para provocar una conducta que ha sido

programada.

* Gastelo, Yesenia (2012). Pedagogia Conductista. S.I.: Scribb. Recuperado el 18 de junio de 2015, de
http://es.scribd.com/doc/106694508/PEDAGOGIA-CONDUCTISTA#scribd, p. 1.

* Diaz, A. (1999). Ensayos sobre la problemdtica curricular. México DF: Editorial Trilla, p. 61.

*> Gastelo, Yesenia (2012). Pedagogia Conductista. S.l.: Scribb. Recuperado el 18 de junio de 2015, de

http://es.scribd.com/doc/106694508/PEDAGOGIA-CONDUCTISTA#scribd, p. 1-2.
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e La exposicion y secuencia de un proceso de aprendizaje complejo estan
fundamentadas en los diferentes niveles de complejidad de una

conducta.

e La programacion de las conductas del estudiante es de suma
importancia de modo que la organizacion del contenido, la secuencia del
aprendizaje, y el control de estimulos, antecedentes y consecuentes,
hagan posible la emision de la conducta deseada.

La programacion de una serie de factores a nivel del aprendizaje tiene como
finalidad generar un estimulo en el estudiante. De acuerdo a la complejidad de
la conducta y de la informacion que se quiere transmitir, se fijan los pardmetros
de la ensefanza. Para ello se establece todo un sistema de ensefianza del
contenido previo, al cual todos los estudiantes s6lo deben ajustar su capacidad

de aprendizaje.

La tarea de conducir los conocimientos adquiridos de manera previa por el
profesor a los estudiantes, quienes reciben dicha informacion, la memorizan y
repiten, es el fundamento del conductismo como medio de ensefanza-
aprendizaje. De esa manera, el profesor establece una serie de objetivos que
son las finalidades de aprendizaje que deben alcanzar los estudiantes, sin
importar sus capacidades, sus destrezas, ni considerar el desarrollo de
habilidades. La meta Ultima de la enseflanza por objetivos en la teoria
conductista es lograrlos, lograr que el estudiante aprenda la informacion que se

quiere transmitir.*®

Para los conductistas la actividad es siempre un resultado observable, una

modificaciéon de la respuesta. El sujeto debe estar comprometido. El contenido

*® Frabboni, F. & Pinto, F. (2006). Introduccion a la pedagogia general. México DF: Siglo XXI Editores.
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de lo aprendido es una copia de los contenidos transmitidos, por ello el método

basico de la ensefianza es la transmision del conocimiento. 4’

e La conducta es el producto de las interacciones con el ambiente.

e Rechaza la autonomia humanay el libre albedrio de la filosofia.

¢ El conductismo se propone como una teoria psicolégica que toma como
objeto de estudio lo observable y no el alma, la conciencia o cualquier
otra entidad inmaterial y por lo tanto imposible de estudio objetivo y
toma como base la observacion dentro de los lineamientos del método

cientifico.

e Conocer, es realmente conocer como el ambiente cultural y fisico actia
sobre el ser humano. Se percibe, se conoce, en la medida en que se
responde a estimulos ambientales, tanto a lo puramente fisico como a

los culturales. *®

Se aprecia de manera clara la necesidad de aplicar de manera concreta una
asignatura y una serie de conocimientos con un enfoque conductista, en
especial tratAndose de una ensefianza virtual como la que se propone en el
presente trabajo de investigacion. El desarrollo del trabajo no implica una mera
transmision de conocimientos, sino la interactuacién entre el profesor y el
estudiante, lo que permite una retroalimentacion de la informacién y la

comunicaciéon de experiencias.

* Gastelo, Yesenia (2012). Pedagogia Conductista. S.I.: Scribb. Recuperado el 18 de junio de 2015, de
http://es.scribd.com/doc/106694508/PEDAGOGIA-CONDUCTISTA#scribd, p. 2.
48 ,

Ibidem, p. 2.
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5.1.2. Corriente del Constructivismo

Comprende un conjunto de teorias de la ensefianza-aprendizaje que dieron

forma a muchos de los cambios de la Pedagogia durante la segunda mitad del

siglo XX. También se conoce como teorias cognoscitivas.

Este trabajo tedrico dio inicio en los Estados Unidos, con el trabajo de Jean

Piaget. Se da una importancia cuidadosa a la estructura cognoscitiva del

individuo, concebida como la posibilidad de que una informacion nueva de

enlace con conocimientos integrados conforme un aporte a la formacion de las

estructuras mentales del individuo, interactuando los distintos aspectos de la

mentalidad humana con el entorno que lo rodea.*

Las caracteristicas principales de esta corriente son:°

Es una de las corrientes mas representativas del pensamiento
pedagdgico en el tercer milenio y una de las mas aceptadas en los

altimos tiempos.

Se nutre del postmodernismo, el relativismo radical y la teoria del

conocimiento de Vico, Kant y en el siglo XX, Piaget.

Tienen origen en la revolucién cognitiva de los afios setenta (1970), para
enfrentar la insatisfaccion dejada por el paradigma del aprendizaje,

hasta entonces dominante: la psicologia conductista y el asociacionismo.

Piaget, Ausubel y Bruner, aportan los fundamentos epistemolégicos y

psicoldgicos de esta tendencia o corriente del pensamiento pedagdgico.

* Diaz, A. (1999). Ensayos sobre la problemdtica curricular. México DF: Editorial Trilla, p. 68-69.
% Almeida, G. (1999). El Constructivismo como modelo pedagdgico. Quito: Fundacién Educacion Ibarra,

p. 1-2.
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e Se circunscribe como una corriente pedagoégica dentro del modelo
cognitivista de la educacion ya que explica los aprendizajes a partir de

los procesos intelectuales activos e internos del sujeto.

e Para el constructivismo, los procesos cognitivos son construcciones o

constructos mentales de la realidad.

Existen en el enfoque cognoscitivo una serie de elementos que afectan al
proceso de enseflanza-aprendizaje del individuo, y que se relacionan para que
las estructuras mentales (mente-conciencia) procesen la informacion. Asi, ya
no existe una mera transmision de conocimientos entre un profesor que tiene la
esencia del conocimiento y un estudiante que no tienen informacién formada ni
otros factores que incidan en su aprendizaje. Existe una interrelacion entre la
menta del individuo, incluyendo su conocimiento previo, con aspectos

sociolégicos, culturales, pedagégicos, ambientales. >

El estudiante es un ser complejo, no un receptor de informacién. Existe una
serie de conocimientos previos formados en su conciencia, ademas de una
serie de capacidades, habilidades, destrezas mentales que se diferencian de
un estudiante a otro. De esa manera el estudiante no estd para recibir
informacién sino para construir en los diversos procesos mentales existentes el

conocimiento que lleva a racionalizar de manera particular.

Se deja a un lado la concepcidon netamente empirista en el desarrollo de la
corriente constructivista. La nocion de que la mente humana debe ser llenada
de informacion da paso a concepto como el conocimiento a priori (Kant) y al
hecho de que los procesos cognitivos son procesos de construccion mentales y

no de recepcién de informacion.

> Frabboni, F. & Pinto, F. (2006). Introduccion a la pedagogia general. México DF: Siglo XXI Editores.
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Mientras tanto el constructivismo plantea la formacion del conocimiento
“situandose en el interior del sujeto” ...El sujeto construye el conocimiento de la
realidad, ya que ésta no puede ser conocida en si misma, sino a través de los
mecanismos cognitivos de que se dispone, mecanismos que, a Su vez,
permiten transformaciones de esa misma realidad. De manera que el
conocimiento se logra a través de la actuacion sobre la realidad,
experimentando con situaciones y objetos y, al mismo tiempo,
transformandolos. Los mecanismos cognitivos que permiten acceder al

conocimiento se desarrollan también a lo largo de la vida del sujeto. >
Los Principios Epistemoldgicos constructivistas son los siguientes:

1. El conocimiento no es una copia de la realidad sino una construccion del ser

humano (Piaget)

Existe una relacion dinamica y no estatica entre el sujeto y el objeto.

- El conocimiento es un proceso de estructuracién y construccion.

- El sujeto construye su propio conocimiento de manera ideosincratica.

- La funcién de la construccion es la adaptacion y no la igualacién de lo
real y lo simbdlico.

- Los conocimientos nuevos se vinculan a los previamente construidos y

los modifican.

2. Existen mudltiples realidades construidas individualmente y no gobernadas

por leyes naturales.

> Araya, V.; Alfaro, M. & Andonegui, M. (2007). Constructivismo: Origenes y perspectivas. Caracas:
Revista de Educacion. Recuperado el 15 de junio de 2015, de
http://www.redalyc.org/pdf/761/76111485004.pdf, p. 77.
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“Si no hay una realidad objetiva entonces no hay leyes naturales; por lo
tanto, las atribuciones de causa-efecto no son mas que imputaciones
mentales. Y si se parte de que la realidad consiste en una serie de
construcciones mentales, la objetividad no tiene sentido, no existe y no

hay porqué buscarla.” (Guba & Lincoln, 1994)

3. La ciencia no descubre realidades ya hechas sino que construye o crea

realidades.

“Los axiomas son arbitrarios y pueden ser aceptados por alguna razon,
incluso sélo por el placer de jugar” (Guba & Lincoln, 1994). La verdad es
la construccion individual mas informada y sofisticada sobre la cual

existe consenso. Los hechos estan siempre cargados de teoria.

Sin lugar a dudas los planteamientos constructivistas son una revolucién en la
manera de entender la Pedagogia y la Psicologia. Son un enfoque nuevo que

entiende de mejor manera (con mayor realidad) al individuo.

Como teoria referente a la formacion del conocimiento, el constructivismo
representa la superacion del antagonismo entre posiciones racionalistas y
empiristas. La primera de estas perspectivas asume gue el conocimiento es
posibilitado por la presencia de capacidades innatas presentes en el sujeto. Los
empiristas, por el contrario, suponen que el elemento fundamental en la
generacion del conocimiento es la experiencia, al tiempo que sostienen la

existencia de una realidad externa accesible desde la perspectiva sensorial.>®

>3 Araya, V.; Alfaro, M. & Andonegui, M. (2007). Constructivismo: Origenes y perspectivas. Caracas:
Revista de Educacion. Recuperado el 15 de junio de 2015, de
http://www.redalyc.org/pdf/761/76111485004.pdf, p. 77.
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5.2. Tipos de ensefianza aprendizaje

En el presente apartado se sefialan los tipos de ensefanza-aprendizaje en los
cuales se basa la propuesta de implementacién del curso virtual en el presente
trabajo de investigacion. En ese sentido, se describen los aspectos relevantes
del aprendizaje significativo, el aprendizaje colaborativo y el aprendizaje
cooperativo, las cuales permiten fundamentar el desarrollo del curso
implementado mediante un entorno virtual en el curso 6to de Secundaria de la

Unidad Educativa Luis Ernst.

5.2.1. Aprendizaje Significativo

5.2.1.1. Nocion y caracteristicas del Aprendizaje Significativo

El autor e investigador Marco Antonio Moreira sefiala que el aprendizaje
significativo es el proceso a través del cual una nueva informacion, que
comprende un nuevo conocimiento para el sujeto cognoscente, se relaciona de
manera no arbitraria ni literal, con la estructura cognitiva de la persona que

aprende.*

El estudio a aquel trabajo de las bases del aprendizaje significativo fue David
Ausubel, quién sefalé que el aprendizaje significativo es un mecanismo
humano por excelencia, que permite a la persona adquirir y almacenar la
inmensa cantidad de ideas e informaciones representadas en cualquier campo

de conocimiento.>®

Un aprendizaje es significativo cuando los contenidos: Son relacionados de
modo no arbitrario y sustancial (no al pie de la letra) con lo que el alumno ya
sabe. Por relacion sustancial y no arbitraria se debe entender que las ideas se

relacionan con algun aspecto existente especificamente relevante de la

> Moreira, M. A. (1997). Aprendizaje significativo: Un concepto subyacente. Recuperado el 25 de
Octubre de 2014, de UFRGS: http://www.if.ufrgs.br/~Moreira/apsigsubesp.pdf
> Ausubel, D. (1963). The psychology of meaningful verbal learning. Nueva York: Grun and Statton.
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estructura cognoscitiva del alumno, como una imagen, un simbolo ya

significativo, un concepto o una proposicion. *°

Asimismo, Ausubel indic6 que la estructura cognitiva tiende a organizarse
jerarquicamente en términos de nivel de abstraccion, generalidad e inclusividad
de sus contenidos, siendo la emergencia de los significados para los materiales
de aprendizaje tipicamente reflejada en una relacién de subordinacion a la
estructura cognitiva, estando los conceptos y postulados organizadas por su

significancia para la persona. >’

Juan Ignacio Pozo indica por su parte que el aprendizaje significativo se
produce “cuando se relaciona —0 asimila- informaciébn nueva con algun
concepto incluso ya existente en la estructura cognitiva del individuo que

resulte relevante para el nuevo material que intenta aprender”.®

El aprendizaje significativo consiste en el avance del procesamiento de
informacion por parte del individuo, que por su significancia para el desarrollo
de su vida diaria queda con mayor solidez en su conciencia, en su mente. Con
el aprendizaje significativo, los estimulos y los procesos cognoscitivos permiten
a la persona a comprender de mejor manera el contenido de la informacién, le
permite asociar ese contenido con situaciones de su vida y asi el conocimiento

se forma de manera significativa en su mente.>

Ausubel plantea que el aprendizaje del alumno depende de la estructura
cognitiva previa que se relaciona con la nueva informacion, debe entenderse
por "estructura cognitiva”, al conjunto de conceptos, ideas que un individuo

posee en un determinado campo del conocimiento, asi como su organizacion.

*® Ausubel, D. (1983). Teoria del Aprendizaje Significativo. México DF: CEIF, p. 2.

> Ausubel, D. (1963). The psychology of meaningful verbal learning. Nueva York: Grun and Statton.
*% Pozo, J. I. (2006). Teorias cognitivas del aprendizaje. Madrid: Ediciones Morata, p. 213.

> Diaz, A. (1999). Ensayos sobre la problemdtica curricular. México DF: Editorial Trilla, p. 68-69.
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En el proceso de orientacién del aprendizaje, es de vital importancia conocer la
estructura cognitiva del alumno; no solo se trata de saber la cantidad de
informacion que posee, sino cuales son los conceptos y proposiciones que

maneja asi como de su grado de estabilidad.®°

El aprendizaje significativo ocurre cuando una nueva informacién "se conecta"
con un concepto relevante pre existente en la estructura cognitiva, esto implica
gue, las nuevas ideas, conceptos y proposiciones pueden ser aprendidos
significativamente en la medida en que otras ideas, conceptos 0 proposiciones
relevantes estén adecuadamente claras y disponibles en la estructura cognitiva

del individuo y que funcionen como un punto de "anclaje" a las primeras. **

5.2.1.2. Presupuestos del aprendizaje significativo

Los presupuestos del aprendizaje significativo son los siguientes: ®2

e Que el material sea potencialmente significativo, esto implica que el
material de aprendizaje pueda relacionarse de manera no arbitraria y
sustancial (no al pie de la letra) con alguna estructura cognoscitiva
especifica del alumno, la misma que debe poseer "significado I6gico" es
decir, ser relacionable de forma intencional y sustancial con las ideas
correspondientes y pertinentes que se hallan disponibles en la estructura
cognitiva del alumno, este significado se refiere a las caracteristicas

inherentes del material que se va aprender y a su naturaleza.

e Cuando el significado potencial se convierte en contenido cognoscitivo
nuevo, diferenciado e idiosincréatico dentro de un individuo en particular

como resultado del aprendizaje significativo, se puede decir que ha

% Ausubel, D. (1983). Teoria del Aprendizaje Significativo. México DF: CEIF, p. 1.
ot Ibidem, p. 2.
%2 Ausubel, D. (1983). Teoria del Aprendizaje Significativo. México DF: CEIF, p. 4-5.
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adquirido un "significado psicoldgico” de esta forma el emerger del
significado psicolégico no solo depende de la representacion que el
alumno haga del material l6gicamente significativo, "sino también que tal
alumno posea realmente los antecedentes ideativos necesarios" en su

estructura cognitiva.

e El que el significado psicolédgico sea individual no excluye la posibilidad
de que existan significados que sean compartidos por diferentes
individuos, estos significados de conceptos y proposiciones de diferentes
individuos son lo suficientemente homogéneos como para posibilitar la

comunicacion y el entendimiento entre las personas.

e Disposicion para el aprendizaje significativo, es decir que el alumno
muestre una disposicion para relacionar de manera sustantiva y no literal
el nuevo conocimiento con su estructura cognitiva. Asi
independientemente de cuanto significado potencial posea el material a
ser aprendido, si la intenciobn del alumno es memorizar arbitraria y
literalmente, tanto el proceso de aprendizaje como sus resultados seran
mecdanicos; de manera inversa, sin importar lo significativo de la
disposicion del alumno, ni el proceso, ni el resultado seran significativos,
si el material no es potencialmente significativo, y si no es relacionable

con su estructura cognitiva.

El aprendizaje significativo bajo los planteamientos tedricos de Ausubel, se
constituye en el sustento teérico para el desarrollo del trabajo de investigacion.
Mediante una interactuacion profesor-estudiante, ademas de la relacién entre el
contenido ilustrado y situaciones problematicas de la vida diaria, con los
medios virtuales se procede a que los estudiantes tengan un proceso de

aprendizaje adecuado en materia de acentuaciéon y puntuacion.
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5.2.2. Aprendizaje Colaborativo

5.2.2.1. Nocion y caracteristicas del Aprendizaje Colaborativo

El aprendizaje colaborativo comprende el uso instruccional de pequefios
grupos de estudiantes con la forma de que ellos puedan trabajar juntos para
maximizar su aprendizaje y el aprendizaje de los demas, apoyando sus
necesidades y capacidades en un trabajo en equipo mediante la colaboracién
conjunta de los estudiantes. No significa que el aprendizaje colaborativo se
oponga al trabajo individual ya que puede observarse como una estrategia de

aprendizaje complementaria que fortalece el desarrollo global del alumno.®®

El aprendizaje deja en varios aspectos la relacién de jerarquia entre el profesor
y los estudiantes, donde el profesor instruye y transmite toda la informacion
para que los estudiantes de manera individual alimenten de esos
conocimientos su mente. En el aprendizaje colaborativo en cambio, se lleva a
un proceso donde los aspectos basicos que son facilitados por el profesor
deben ser debatidos, interpretados, analizados y resueltos por los estudiantes

en equipo.

Existe de esa manera una colaboracion entre los propios estudiantes para
resolver problemas. Dentro del trabajo en equipo ademas los propios
estudiantes se apoyan, existiendo alumnos con ciertas capacidades mientras
gue otros tienen otras capacidades desarrolladas. Asi se llega a establecer una

sinergia en el trabajo en equipo.

Los distintos métodos existentes de aprendizaje colaborativo comparten la idea
de que los estudiantes trabajan juntos para aprender, siendo en el proceso

responsables de su aprendizaje y el de sus compafieros, trayendo consigo una

& Collazos, C.A.; Guerrero, L. & Vergara, A. (2001). Aprendizaje Colaborativo: un cambio en el rol del
profesor. Santiago de Chile: Universidad de Chile. Recuperado el 15 de agosto de 2015, de
http://users.dcc.uchile.cl/~luguerre/papers/CESC-01.pdf, p. 1.
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renovacion en los roles asociados a profesores y alumnos. Esta renovacion
también afecta a los desarrolladores de programas educativos. Las
herramientas colaborativas deben enfatizar aspectos como el razonamiento y el

autoaprendizaje y el aprendizaje colaborativo.®*

Los planteamientos del aprendizaje colaborativo en consecuencia se orientan
en el tema de que el trabajo en grupo por los estudiantes les permite un mejor
proceso de aprendizaje, en el marco de que ellos en gran parte son

responsables de su esfuerzo y educacion.

En las clases colaborativas los profesores comparten la autoridad con los
estudiantes de muchas formas diversas. En las clases mas tradicionales, por el
contrario, el profesor es principalmente, sino totalmente, el responsable del
aprendizaje de sus alumnos, definiendo los objetivos del aprendizaje o de las
unidades tematicas, disefiando las tareas de aprendizaje y evaluando lo que se
ha aprendido por parte de los alumnos.®

Con el aprendizaje colaborativo se pasa de una ensefianza pasiva a una activa,
donde el estudiante debe formar parte primordial de su aprendizaje mediante
su intervencion. Se deja asi la metodologia de la clase magistral o tradicional,
para dar paso a la formacién de conocimientos y construccion cognitiva del

proceso de ensefianza-aprendizaje.®®

En este modelo de colaboracién, los profesores “invitan” a sus estudiantes a
definir los objetivos especificos dentro de la temética que se esta ensefiando,

brindando opciones para actividades y tareas que logren atraer la atencion de

6 Ibidem, p.1.

6 Collazos, C.A.; Guerrero, L. & Vergara, A. (2001). Aprendizaje Colaborativo: un cambio en el rol del
profesor. Santiago de Chile: Universidad de Chile. Recuperado el 15 de agosto de 2015, de
http://users.dcc.uchile.cl/~luguerre/papers/CESC-01.pdf, p.2.

o Barkley, E. (2007). Técnicas de aprendizaje colaborativo: manual para el profesorado universitario.
México DF: Ediciones Morata.
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los alumnos, animando a los estudiantes a evaluar lo que han aprendido. Los
profesores animan a los estudiantes al uso de su propio conocimiento,
asegurando que los estudiantes compartan su conocimiento y sus estrategias
de aprendizaje, tratando a los demas con mucho respeto y enfocandose en
altos niveles de entendimiento. Ellos ayudan a los estudiantes a escuchar
diversas opiniones, a soportar cualquier critica de una temética con evidencia,
a comprometer en pensamiento critico y creativo y a participar en dialogos

abiertos y significativos. ®’

La motivacién y el interés por aprender se refuerzan con el aprendizaje
colaborativo. Los estudiantes toman mayor participacion y responsabilidad en
su aprendizaje, ademas de una mayor comprension de la necesidad de poder

aprender para poder asi formarse en la sociedad.

5.2.2.2. Roles de los estudiantes en el Aprendizaje Significativo

Se consideran los siguientes roles que deben tomar los estudiantes en el
aprendizaje colaborativo en el desarrollo del trabajo de investigacion:®®

e Responsables por el aprendizaje: Los estudiantes se hacen cargo de
su propio aprendizaje y son autorregulados. Ellos definen los objetivos
del aprendizaje y los problemas que son significativos para ellos,

entienden que actividades especificas se relacionan con sus objetivos, y

&7 Collazos, C.A.; Guerrero, L. & Vergara, A. (2001). Aprendizaje Colaborativo: un cambio en el rol del
profesor. Santiago de Chile: Universidad de Chile. Recuperado el 15 de agosto de 2015, de
http://users.dcc.uchile.cl/~luguerre/papers/CESC-01.pdf, p.2.

68 Collazos, C.A.; Guerrero, L. & Vergara, A. (2001). Aprendizaje Colaborativo: un cambio en el rol del

profesor. Santiago de Chile: Universidad de Chile. Recuperado el 15 de agosto de 2015, de
http://users.dcc.uchile.cl/~luguerre/papers/CESC-01.pdf, p.4-5.
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usan estandares de excelencia para evaluar qué tan bien han logrado

dichos objetivos.

Motivados por el aprendizaje: Los estudiantes comprometidos
encuentran placer y excitacion en el aprendizaje. Poseen una pasion
para resolver problemas y entender ideas y conceptos. Para estos

estudiantes el aprendizaje es intrinsecamente motivante.

Colaborativos: Los estudiantes entienden que el aprendizaje es social.
Estan “abiertos” a escuchar las ideas de los demas, a articularlas
efectivamente, tienen empatia por los demas y tienen una mente abierta
para conciliar con ideas contradictorias u opuestas. Tienen la habilidad

para identificar las fortalezas de los demas.

Estratégicos: Los estudiantes continuamente desarrollan y refinan el
aprendizaje y las estrategias para resolver problemas. Esta capacidad
para aprender a aprender (metacognicion) incluye construir modelos
mentales efectivos de conocimiento y de recursos, aun cuando los
modelos puedan estar basados en informacion compleja y cambiante.
Este tipo de estudiantes son capaces de aplicar y transformar el
conocimiento con el fin de resolver los problemas de forma creativa y

son capaces de hacer conexiones en diferentes niveles.

Con el aprendizaje colaborativo de los estudiantes en el uso de la plataforma
virtual en internet para el aprendizaje de la acentuacién y la puntuacion, se
deberan fortalecer sus habilidades de poder forjar un trabajo en equipo.
Ademas la planeacion, motivacion y otros aspectos deben desarrollarse entre
los propios estudiantes, quienes tomaran la conciencia de que el aprendizaje
mediante la plataforma virtual sera en gran parte de su propia responsabilidad,

fortaleciendo de esa manera la responsabilidad y disciplina.
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5.2.3. Aprendizaje Cooperativo

El aprendizaje cooperativo hace referencia a un modo alternativo de organizar
los procesos cognitivos que se han de provocar en un proceso de ensefianza
aprendizaje tanto dentro como fuera del aula. Es decir, se trata con su
implementacion de superar determinadas “lagunas” generadas con la
aplicacion exclusiva de técnicas tradicionales de aprendizaje grupal,
interesadas mas por resultados que por rendimientos, responsabilidades
grupales mas que individuales, grupos homogéneos mas que heterogéneos,

lideres Unicos en vez de liderazgos compartidos, etc.®®

El aprendizaje cooperativo se puede llevar adelante con la implementacion de
las tecnologias de informacion y comunicacion. Esto se puede hacer por la
implementacion de los medios de comunicacion instantdnea entre los
estudiantes mediante los dispositivos digitales, ademas de la conexién de
redes que permiten llevar adelante sesiones interactivas entre profesor y

estudiantes.”®

El trabajo de investigacidon busca en la aplicacion de la ensefianza de la
acentuacion y la puntuacion, los siguientes aspectos que se deben desarrollar

en los estudiantes del 6to de secundaria de la Unidad Educativa Luis Ernst:’*

& Gonzales, N. & Garcia, M. (2007). El Aprendizaje Cooperativo como estrategia de Ensefianza-
Aprendizaje en Psicopedagogia (UC): repercusiones y valoraciones de los estudiantes. Santander:
Universidad de  Cantabria-Espafia. Recuperado el 20 de agosto de 2015, de
http://www.rieoei.org/expe/1723Fernandez.pdf, p. 1.

® Hernandez Martin S. &0lmos Miguelafiez, S. (2011). Metodologias de aprendizaje colaborativo a
través de las tecnologias, Salamanca: Ediciones de la Universidad de Salamanca, p. 31.

. Gonzales, N. & Garcia, M. (2007). El Aprendizaje Cooperativo como estrategia de Ensefianza-
Aprendizaje en Psicopedagogia (UC): repercusiones y valoraciones de los estudiantes. Santander:
Universidad de Cantabria-Espafia. Recuperado el 20 de agosto de 2015, de
http://www.rieoei.org/expe/1723Fernandez.pdf, p. 2.
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Habilidades comunicativas: desarrollo de capacidad verbal, en cuanto
a comprender, explicar, preguntar y responder, debatir, utilizar

correctamente terminologia de la asignatura, etc.

Capacidad de sintesis: para extraer lo fundamental prescindiendo de lo

accesorio.

Andlisis y reflexion: capacidad para deliberar, pensar, repasar,

reconsiderar y madurar una idea antes de tomar una decision.

Critica constructiva: capacidad para posicionarse ante las opuestas o
diferentes intervenciones de los compaferos, sin anularlos, ni

imponerse, sino aportando su vision y enriqueciendo el resultado.

Implicacién: aportar sugerencias e ideas en las diferentes actividades,

comprometiéndose en su desarrollo hasta el final.

Autonomia: resolver actividades utilizando recursos propios sin recurrir

a la ayuda inmediata del tutor.

Creatividad: disefiar o generar recursos didacticos (debate, rol-playing,

dramatizacion, etc.) con ingenio, novedad y aplicabilidad.

Autoevaluacion: reconocer las dificultades y potencialidades de trabajar

cooperativamente.

Autoplanificacién: gestionar el propio tiempo.

Los aspectos que se deben desarrollar en los estudiantes de acuerdo a sus

habilidades, en el sentido de que el proyecto se orienta al uso de entornos

virtuales para el aprendizaje de la acentuacion y puntuacion. En ese contexto,

la plataforma Moodle permite a los estudiantes a participar mediante la
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conexion a internet en las tareas y sesiones planificadas por el profesor. Se
evaluara el nivel de participacion de los estudiantes, comprendido por la

frecuencia de visitas a la pagina, su participacion y aporte.

El aprendizaje cooperativo que se lleve adelante en el trabajo de investigacion
se vincula con el aprendizaje significativo, en el sentido de que la ensefianza
influira en gran medida con la metodologia aplicada al trabajo de los

estudiantes, mediante la participacion activa y el trabajo grupal.

5.3. Estrategia didactica

5.3.1. Conceptualizacion

El concepto de estrategias didacticas se involucra con la seleccion de
actividades y practicas pedagoégicas en diferentes momentos formativos,
meétodos y recursos de la docencia. Hacer una distincion conceptual, entre
meétodo, técnica y estrategia, permite asumir coherentemente el Aprendizaje
Colaborativo como una propuesta para los espacios mediados, o de orden
tutorial.”” La estrategia didactica en ese sentido, es el conjunto de elementos
gue se emplean de forma sistematica para el proceso de ensefanza-

aprendizaje, siendo definidos por el docente.

Se relaciona el término de estrategia didactica con el término método en el
ambito de la did4ctica. El concepto de método también ha sido muy utilizado en
el ambito pedagdgico con ese mismo nombre, o bien con el nombre

equivalente de estrategia didactica. Sin embargo, el concepto de método en un

72 Velasco, M. & Mosquera, F. (2010) Estrategias diddcticas para el Aprendizaje Colaborativo. Santiago
de Chile: PAIEP. Recuperado el 20 de enero de 2016, de
http://acreditacion.udistrital.edu.co/flexibilidad/estrategias_didacticas_aprendizaje_colaborativo.pdf
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sentido estricto deberia reservarse a los procedimientos que obedecen a algun

criterio o principio ordenador de un curso de acciones.”

Las siguientes son caracteristicas fundamentales que se presentan en

cualquier estrategia didactica y que la diferencia del concepto de método:’

Guia de accion: La estrategia didactica es una guia de accion en el
sentido de que se orienta en la obtencion de ciertos resultados. La
estrategia da sentido y coordinacion a todo lo que se hace para llegar a

la meta.

Sistema de planificacion: La estrategia didactica es aplicada a un
conjunto articulado de acciones, permite conseguir un objetivo, sirve
para obtener determinados resultados. De manera que no se puede
hablar de que se usan estrategias cuando no hay una meta hacia donde
se orienten las acciones. A diferencia del método, la estrategia es
flexible y puede tomar forma con base en las metas a donde se quiere

llegar.

Proceso ordenado: La estrategia didactica es un proceso en cuanto al
orden que se debe seguir. Es preferible usar el término método cuando
se hace referencia a pautas, orientaciones, guias de la investigacion o

de la adquisicion de conocimientos que estén bien definidos.

Planificacion del proceso de ensefianza aprendizaje: Para la estrategia

didactica el docente elige las técnicas y actividades que puede utilizar a

3 Velasco, M. & Mosquera, F. (2010) Estrategias diddcticas para el Aprendizaje Colaborativo. Santiago
de Chile: PAIEP. Recuperado el 20 de enero de 2016, de
http://acreditacion.udistrital.edu.co/flexibilidad/estrategias_didacticas_aprendizaje_colaborativo.pdf
74 ,

Ibidem, p, 2-3.
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fin de alcanzar los objetivos propuestos y las decisiones que debe tomar

de manera consciente y reflexiva.

En el desarrollo del presente trabajo de investigacion, se hace empleo de una
estrategia didactica basada en el uso de entornos virtuales, para poder de esa
forma aplicar un método que permita a los estudiantes del curso 6to de
Secundaria de la Unidad Educativa Luis Ernst a mejorar el aprendizaje de su

ortografia.

5.3.2. Métodos para la implementacion de estrategias
didacticas

Un método comprende el proceso de conocimiento que parte de un estudio de
la realidad para alcanzar una serie de resultados que permitan explicar los
fendmenos existentes. Existen diversos métodos, como el inductivo, el
deductivo, el de andlisis, el sintético, el de observacion. La diferencia entre
todos radica en los medios y el proceso que llegan a ser desarrollados para

alcanzar el conocimiento deseado.”

Los métodos pueden variar de acuerdo al ambito de las ramas del
conocimiento que se quieran tratar. Sin embargo, lo fundamental es el tema de
la aplicacion del método adecuado y su utilidad y convergencia con la ciencia
aplicada. Para ello, en el presente trabajo de investigacion se considera la

clasificacion de métodos de aprendizaje establecidos por Julian Herrera.

El autor establece una clasificaciéon con los siguientes métodos de ensefianza

aprendizaje, que son los principales en el contexto de la educaci6n: "

e Método explicativo - ilustrativo.

> Méndez, C. (2012). Metodologia. Bogota: McGraw Hill, p. 130-132.
e Herrera, J. (2013). Métodos de Ensefianza-aprendizaje. La Habana: Universidad de Ciencias
Pedagodgicas “Rafael Maria de Mendive”, p. 3-4.

60



e Meétodo reproductivo.
e Método de exposicion problémica.
e Método heuristico o de busqueda parcial.

e Método investigativo.

A su vez, Julidn Herrera agrupa los métodos sefalados en los siguientes

grupos:”’’

a) Reproductivos (métodos 1 y 2); con este grupo de métodos, el alumno se
apropia de conocimientos elaborados y reproduce modos de actuacion que

ya él conoce.

b) Productivos (métodos 4 y 5); con este grupo de métodos el alumno
alcanza conocimientos subjetivamente nuevos, como resultado de la

actividad creadora.

c) La exposicion problémica (método 3) es un grupo intermedio, pues en
igual medida supone la asimilacion tanto de informacién elaborada, como

de elementos de la actividad creadora.

Lo que se trata en el presente trabajo de investigacion es aplicar, a métodos ya
adquiridos durante el proceso ensefianza-aprendizaje del estudiante, a afirmar
los mismos con aspectos nuevos. En este caso, la implementacion de medios
digitales para el aprendizaje interactivo de la ortografia de acentuacién y
puntuacion por la red internet daria paso a la aplicacion del método de
exposicidén problémica, porgue el estudiante recibira de manera interactiva una
serie de problemas para que en la solucién pueda desarrollar los conocimientos

adquiridos en acentuacion y puntuacion.

7 Herrera, J. (2013). Métodos de Ensefianza-aprendizaje. La Habana: Universidad de Ciencias

Pedagodgicas “Rafael Maria de Mendive”, p. 4.
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Ademas se hace uso del método explicativo-ilustrativo, porque se lleva
adelante un trabajo de interactuacién, donde por medios virtuales los
estudiantes del grupo sujeto a estudio podran recibir informacion ilustrada que

permita explicar las reglas generales y particulares ortograficas.

Estos métodos se enfocan en los tres tipos de Aprendizaje Significativo

sefialados por Ausubel: @

e Aprendizaje de representaciones: Es el aprendizaje mas elemental del
cual dependen los demas tipos de aprendizaje. Consiste en la atribucién
de significados a determinados simbolos, al respecto Ausubel dice:
“Ocurre cuando se igualan en significado simbolos arbitrarios con sus
referentes (objetos, eventos, conceptos) y significan para el alumno

cualquier significado al que sus referentes aludan”.

e Aprendizaje de conceptos: Los conceptos se definen como "objetos,
eventos, situaciones o propiedades de que posee atributos de criterios

comunes y que se designan mediante algiin simbolo o signos".

e Aprendizaje de proposiciones: Este tipo de aprendizaje va mas alla de
la simple asimilacién de lo que representan las palabras, combinadas o
aisladas, puesto que exige captar el significado de las ideas expresadas

en forma de proposiciones.

El aprendizaje de proposiciones implica la combinacion y relacién de
varias palabras cada una de las cuales constituye un referente unitario,
luego estas se combinan de tal forma que la idea resultante es mas que

la simple suma de los significados de las palabras componentes

’® Ausubel, D. (1983). Teoria del Aprendizaje Significativo. México DF: CEIF, p. 5-6.
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individuales, produciendo un nuevo significado que es asimilado a la

estructura cognoscitiva.

Aprendizaje subordinado: Este aprendizaje se presenta cuando la
nueva informacion es vinculada con los conocimientos pertinentes de la
estructura cognoscitiva previa del alumno, es decir cuando existe una
relacion de subordinacién entre el nuevo material y la estructura

cognitiva pre existente, es el tipico proceso de subsuncion.

El aprendizaje de conceptos y de proposiciones, hasta aqui descritos
reflejan una relacion de subordinacion, pues involucran la subsuncion de
conceptos y proposiciones potencialmente significativos a las ideas mas

generales e inclusivas ya existentes en la estructura cognoscitiva.

Aprendizaje supraordinado: Ocurre cuando una nueva proposicion se
relaciona con ideas subordinadas especificas ya establecidas, "tienen
lugar en el curso del razonamiento inductivo o cuando el material

expuesto [...] implica la sintesis de ideas componentes".

Aprendizaje combinatorio: Este tipo de aprendizaje se caracteriza por
gue la nueva informaciéon no se relaciona de manera subordinada, ni
supra-ordinada con la estructura cognoscitiva previa, sino se relaciona
de manera general con aspectos relevantes de la estructura
cognoscitiva. Es como si la nueva informacion fuera potencialmente

significativa con toda la estructura cognoscitiva.

Como postura tedrica propia de la corriente Constructivista, el desarrollo del
trabajo de investigacion se fundamenta en el Aprendizaje Significativo de
Ausubel. Se adoptan las distintas caracteristicas que hacen a un aprendizaje

significativo, y se consideran asimismo los distintos elementos propios de los
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distintos tipos de este aprendizaje. Asi se aplica de manera amplia esta teoria a

la practica de la presente investigacion.

5.4. Inteligencias Multiples

La estrategia didactica a ser aplicada en el curso virtual de ortografia a
estudiantes del curso 6to de Secundaria de la Unidad Educativa Luis Ernst,
fundamenta su desarrollo en la presencia de las inteligencias multiples. De esa
forma, se determina un estilo de aprendizaje concreto y adecuado al ambito de

la gramatica, para la mejora del uso de la acentuacién y la puntuacion.

Desde que a comienzos del siglo XX se procediera con una generalizacion en
las capacidades cognitivas de los humanos, para finales de ese siglo se llega a
un nuevo entendimiento en la capacidad intelectual humana. Se pasa en ese
tiempo de un entendimiento del coeficiente intelectual y la posibilidad de medir
la inteligencia humana, desde una Optica Unica a la comprension de que
existen en el ser humano una serie de inteligencias que pueden ser superiores

o inferiores dependiendo de la persona.”

Es asi que el entendimiento generalizado de la inteligencia como la capacidad
I6gico-deductiva de la persona se pas6 a un entendimiento de que existe una
variedad de inteligencias en cada individuo, mismas que estan en mayor o
menor medida desarrolladas, pero que se pueden explotar y desarrollar en

todos.®°

La Teoria de las Inteligencias multiples dejo en parte obsoleto el planteamiento

de medicidn de la capacidad intelectual con el test del 1Q, o el cuestionario de

7 Lefebvre, R. (2006). Inteligencias mdltiples. jDespierte el potencial de aprendizaje! Madrid: Editorial
Orbis, p. 29-53.
% |bidem, p. 29-53.
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Coeficiente Intelectual, desarrollado en 1904 por el psicélogo Albert Binet, a
peticién del Ministerio de Educacién de ese entonces.®

En 1983, el teodrico y académico de Harvard Howard Gardner cambio la
percepcion general de la inteligencia. El partio de que el entendimiento que se
tenia de la inteligencia era limitado a un aspecto de la capacidad cognoscitiva
humana. Al contrario de esa percepcion, la inteligencia era algo complejo y que
agrupaba una serie de capacidades que estaban presentes en todos los

humanos, pero que podian variar en su desarrollo de una persona a otra. %

El entendimiento de la inteligencia planteado por Gardner se fundamenta en lo

siguiente:

Este concepto de inteligencia o capacidades reconoce la diversidad, la
existencia de distintas formas de ser que son de igual estatus. Ser una
persona ‘inteligente” puede significar tener una gran capacidad
memoristica, tener un amplio conocimiento, pero también puede referirse
a la capacidad de conseguir convencer a los demas, saber estar,
expresar de forma adecuada sus ideas ya sea con las palabras o con
cualquier otro medio de indole artistico, controlar su ira, o saber localizar
lo que se quiere, es decir, significa saber solucionar distintos problemas
en distintos @mbitos. Ademas, la formacién integral de los alumnos ha de
entenderse también como la formacion de lo emocional y no sélo como

formacion de lo cognitivo.®

8 Armstrong, T. (2012). Inteligencias multiples en el aula: Guia prdctica para educadores. Madrid: Grupo
Planeta Espafia, p. 1.

® |bidem, p. 3-5.

¥ Fonseca Mora, M.C. (2007). “Las inteligencias multiples en la ensefianza del espafiol: Los estilos
cognitivos de aprendizaje”. En Pastor Villalba, C. (ed.) Actas del Programa de Formacion para
profesorado de espafiol como lengua extranjera. Madrid: Instituto Cervantes, p. 2.

65



La inteligencia supone la habilidad de resolver problemas o crear productos de
necesidad en cualquier cultura o comunidad; es una coleccibn de
potencialidades biopsicolégicas que mejoran con la edad. Es mejor describir la
competencia cognitiva humana usando el término, inteligencias, que agrupa los

talentos, habilidades y capacidades mentales de un individuo.?

De esa forma se pas6 de un predominio de la ldégica matematica como

inteligencia se pas6 a las conocidas ocho inteligencias de hoy, que son:®°

1) Inteligencia linglistica: Es la capacidad de utilizar las palabras de
manera eficaz, sea de manera oral (narracion, oratoria, politica) o por
medios escritos (poesia, periodismo, literatura). Esta inteligencia incluye
la capacidad de manejar la sintaxis o la estructura del lenguaje, la
fonologia y los sonidos del lenguaje, la semantica o los significados de

las palabras, asi como las dimensiones pragmaticas o usos del lenguaje.

2) Inteligencia ldgico-matematica: Es la capacidad de utilizar los
nameros y las cantidades que representan con eficacia (matematicas,
estadistica, contabilidad), o de poder razonar de manera idénea con
concepciones abstractas de la realidad mediante deducciones logicas
cientificos, informaticos, programadores). Incluye esta inteligencia la
capacidad de hacer relaciones logicas y establecer patrones,
afirmaciones y proposiciones, sobre causas efecto y otro tipo de

abstracciones.

3) Inteligencia espacial: Es la capacidad humana de percibir el mundo

visual y espacial de manera precisa (escoltas, guias) asi como de poder

# Shanon, A.M. (2011). La Teoria de las Inteligencias Mdltiples en la ensefianza de espafiol. Salamanca:
Universidad de Salamanca-Espafia. Disponible en formato pdf, p. 11.

¥ Armstrong, T. (2012). Inteligencias multiples en el aula: Guia prdctica para educadores. Madrid: Grupo
Planeta Espafia, p. 3-5.
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4)

5)

6)

7

realizar transformaciones basadas en esas percepciones (arquitectura,
arte, invencion). Implica esta inteligencia la sensibilidad al color, las
lineas, superficies, formas ademas de la relacion de objetos en un

espacio y su representacion mental.

Inteligencia cinético-corporal: Comprende la capacidad de dominio del
propio cuerpo para tener ideas y sentimientos (teatro, cine, baile),
ademas de la facilidad de poder utilizar las manos en la creacion y
transformacion de objetos (artesania, escultura, mecanica). Esta
inteligencia incluye habilidades fisicas especificas, como la coordinacion,
el equilibrio, la destreza, la fuerza, la flexibilidad y la velocidad. Se tiene

un idéneo control de los movimientos del cuerpo.

Inteligencia musical: Consiste en la capacidad de percibir los sonidos
(aficion a la musica) pero ademas de poder discriminar, transformar y
expresar las formas musicales (criticos, compositores, intérpretes).
Incluye esta inteligencia una sensibilidad al ritmo o la melodia, al timbre
de voz y su color en una pieza musical. Existe un buen desarrollo

auditivo.

Inteligencia interpersonal: Es la capacidad de percibir y distinguir los
estados animicos, intensiones, motivaciones y sentimientos de otras
personas. Se puede incluir la sensibilidad de percepcion de las
expresiones faciales, las voces y los gestos. Esta inteligencia permite un
entendimiento del estado animico y temperamental de las personas con

guienes se establecen relaciones sociales.
Inteligencia intrapersonal: Es la capacidad de autoconocimiento y de

actuar segun ese conocimiento. Esta inteligencia incluye la capacidad de

formar una imagen precisa de uno mismo, tener conciencia del estado
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de animo, motivacién, temperamento y deseos interiores, asi como tener

una fuerte capacidad de autodisciplina.

8) Inteligencia naturalista: Es la capacidad de reconocer y clasificar
numerosas especies de flora y fauna en el entorno. También
comprender la sensibilidad hacia otros fenomenos naturales, como las
formaciones de nubes y montafias, ademas la capacidad de distinguir
los objetos que se encuentran en el derredor, como coches, personas,

edificios. Etc.

En el desarrollo de la didactica y la ensefianza la presencia de las inteligencias
multiples hace que el trabajo de todo profesor sea mas complejo. La
estandarizacion de los estudiantes ya no puede tomarse en cuenta en la actual
docencia, porque esta comprobado que en el aprendizaje todos los estudiantes

tienen distintas capacidades, conocimientos, habilidades, destrezas.

Para considerar el conocimiento de las inteligencias multiples en la ensefianza,
es adecuado tomar en consideracion los distintos criterios que sefiala Howard

Gardner en su trabajo teérico:®

- Estudio de las regiones cerebrales dafiadas.

- Existencia de sabios, nifios prodigios, y otras personas excepcionales.

- Existencia de una o mas funciones cerebrales que desempefian una
funcion esencial.

- Grupo definible de acciones que indican el dominio de las habilidades.

- Verosimilitud a través de la evolucion.

- Susceptibilidad de la codificacion de un sistema de simbolos.

% Shanon, A.M. (2011). La Teoria de las Inteligencias Mdltiples en la ensefianza de espafiol. Salamanca:
Universidad de Salamanca-Espafia. Disponible en formato pdf, p. 11.
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- Apoyo de las tareas psicologicas que revelan que unas habilidades son
(o no son) manifestaciones de las mismas inteligencias.

- Apoyo de los datos psicométricos.

El entendimiento de nuevos estilos de aprendizaje fundamentados en la
presencia de las inteligencias multiples se relaciona con el aspecto teorico del
Aprendizaje Significativo en el presente trabajo de investigacion. El aprendizaje
debe orientarse a las distintas habilidades y capacidades que tiene cada
estudiante, para poder obtener una transmisibn de conocimientos Yy
retrasmision que sea efectiva en el largo plazo, pudiendo el estudiante

aprender a un largo plazo y ademas que lo aprendido le sea util para su vida.

Por ejemplo, un estudiante con habilidades propias de una inteligencia musical
bien desarrollada debe orientar su aprendizaje a explotar al maximo esa
inteligencia, a diferencia de otro estudiante que tenga alto potencial en lenguaje
y literatura (inteligencia linguistica). Por eso los profesores deben ajustar sus
programas de estudio, sus clases e incluso su formacién docente pasada a las

nuevas realidades de la psicologia humana y la inteligencia.
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CAPITULO VI
ORTOGRAFIA

6.1. La Ortografia

La Ortografia es una parte del conocimiento en el ambito de la Gramatica. El
Diccionario de la Real Academia de la Lengua Espafiola define con dos

acepciones al término Ortografia:

1. Parte de la graméatica que se ocupa de dictar normas para la adecuada

escritura de una lengua.
2. Escritura correcta de una lengua.®’

La Ortografia implica el conjunto de reglas de escritura adecuada de un idioma,
siendo en este caso el idioma espafiol. Esas reglas se aplican de manera
general en la escritura correcta del idioma espariol, lo que significa que es de
uso obligatorio en el dmbito de la escritura formal, como en trabajos de
investigacion, documentos académicos, libros, articulos de revistas y

periodicos, etc.

La Ortografia trata los siguientes aspectos: Las silabas, la acentuacién, la

puntuacion, el uso de la coma, el uso de signos (afirmacion, interrogacion) y el

[{pegl) [{Ppgt) ({3} by 0

uso de letras en palabras, como la “s”, “c” y “z", o la b” y “v*, la “X” y la “s”, la “II”

“y M [P i} wr » 88

yla“®y’ la“g’yla“”yelusodela“h”.

¥ RAE (2015). Diccionario de la Lengua Espafiola. Madrid: Real Academia de la Lengua.
¥ Maqueo, A.M. (2002). Ortografia. Madrid: Editorial Limusa.
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La extension de la Ortografia y las reglas hacen que cualquier curso virtual que
trate de acaparar toda la materia sea complicado por la extension de las
distintas reglas existentes. Es por ese motivo que en el curso virtual aplicado
en el curso 6to de Secundaria de la Unidad Educativa Luis Ernst se orienta en

dos ambitos: Las reglas de acentuacion y de puntuacion.

6.2. La Acentuacion

En el presente apartado se exponen las reglas fundamentales de la
acentuacion que se aplican en el desarrollo del curso virtual. En base a los
elementos que se exponen de forma tedrica se procede a la implementaciéon

del curso interactivo virtual.

6.2.1. Acentuacion de las silabas

La acentuacion es la elevacion de vos en una de las silabas de la palabra. En
todo el pronunciamiento de una palabra, existe una elevacion propia de la voz
en una de las silabas concretas respecto a la pronunciacién de las siguientes.
Las silabas son uniones de letras que tienen una pronunciacion armonica y

Unica dentro de la palabra.

La union de silabas dan forma a una palabra, dependiendo de su extension y
las combinaciones existentes entre las vocales (a, e, i, 0, u) y las distintas

consonantes, aunque algunas silabas se constituyen solamente de una vocal.®

6.2.2. Los Fonemas

Existe generalmente una variacion en la pronunciacion de las silabas al interior
de una palabra, un aspecto propio de la fonologia de la lengua espafiola. Esta

es una rima en la produccién del lenguaje, que lleva a una pronunciacion de los

¥ Gutiérrez, N.; Palma, A. & Santiago, J. (2002). El papel de la silaba y de la rima en produccion del
lenguaje: Evidencia desde los errores del habla en espariol. Malaga: Universidad De Granada-Universidad
de Jaen. 57-63.
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distintos fonemas en la comunicacién y en la union incluso de las distintas

palabras utilizadas en una oraci6n.*

Dentro de la pronunciacion de los distintos fonemas de la palabra existen por
tanto distintos fonemas, mismos que comprenden sonidos vocalicos que se
producen por excitacion del tracto fonatorio, de las cuerdas vocales, que tienen
un significado en el lenguaje.* Los fonemas, como sonidos emitidos por las
cuerdas vocales, unidos dan sentido a la comunicacion, formando palabras en
base a letras y silabas que tienen una pronunciacién caracteristica de acuerdo

a su union.%

De ahi se parte que los fonemas son las unidades minimas de la palabra,
formadas por las letras, y las silabas son los golpes de voz que se pueden

formar por una, dos, tres o cuatro letras dentro de una palabra.*®
Por ejemplo:

Palabra: Desarrollo

Silabas: De — sa —rro — llo

Fonemas:D-e-s-a-r-r-o-1-1-0

En el ejemplo se utiliza una palabra, que es desarrollo. La unién de las distintas
silabas de esa palabra y dentro de cada silaba existen fonemas. Si se los
considera como unidades individuales y solas, las silabas y los fonemas no
llegan a tener un significado concreto, pero unidas en la palabra desarrollo dan

sentido a la comunicacion:

90 ,

Ibidem, p. 57-60.
' Andre, MA. & Garcia, M. (2005). Sobre la relacién en el uso de los fonemas vocdlicos y factores
acustico-articulatorios: Primeros resultados. Valencia: Universidad Tecnoldgica de Valencia, p. 117-121.
92 ,

Ibidem, p. 117-121.
% Andre, MA. & Garcia, M. (2005). Sobre la relacion en el uso de los fonemas vocdlicos y factores
acustico-articulatorios: Primeros resultados. Valencia: Universidad Tecnoldgica de Valencia, p. 117-121.
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Desarrollo: Accion de desarrollar o desarrollarse.®

La unién concreta de los fonemas y las silabas dan forma a una palabra
entendible en la lengua espafiola. Pero se debe considerar que la rima en la
pronunciacion de esa palabra no es uniforme, sino que existen golpes de voz

mas altos que otros. De ahi proviene el tema de la acentuacion.

Partiendo por tanto de esos aspectos concretos que hacen al idioma espafiol y
en general a cualquier idioma del mundo, se procede a continuacion a describir
la acentuacién, las reglas generales y las particulares que hacen a este
aspecto de la ortografia en la lengua espafiola.

6.2.3. El Acento

El acento es el golpe de voz elevado en una palabra, que fonéticamente resalta

respecto a las demas silabas.

El acento prosadico es el que se encuentra en todas las palabras por el simple
hecho de pronunciarlas y sirve fundamentalmente para marcar determinados
ritmos y diferenciar dentro de una misma palabra la silaba tonica (silaba de
mayor intensidad) de la atona (silaba de menor intensidad). Es decir, el acento
prosadico recae sobre la silaba tonica diferenciandola de la atona, y segun el
lugar que ocupe ésta, se pueden distinguir cuatro tipos de palabras: agudas
(ultima silaba tonica), graves (penultima silaba ténica), esdrujulas
(antependltima) y sobreesdrijulas (alguna de las silabas anteriores a la

antepenultima).®®

Existen sin embargo, aunque no son una generalidad y en ocasiones

dependiendo de la posicion dentro de una oracion, de palabras que no llevan el

** RAE. (s.f.). Diccionario de la Lengua Espafiola. Madrid: Real Academia Espaiiola de la Lengua.
Recuperado el 20 de junio de 2015, de www.rae.es.

> UDLAP (200). La Acentuacion. Puebla: Universidad de Las américas de Puebla. Recuperado el 23 de
junio de 2015, de
http://www.udlap.mx/intranetWeb/centrodeescritura/files/notascompletas/acentuacion.pdf, p. 1.
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acento prosodico. Aqui es preciso sefialar la diferencia entre las palabras
tonicas y las palabras atonas.

Las palabras tonicas son las que se pronuncian con acento propio en la cadena
hablada, mientras que las atonas son las que carecen de él. Las palabras
atonas se tienen que apoyar en una palabra tonica cuando hablamos porque
no se puede pronunciar una secuencia de sonidos sin que aparezca por alguna

parte un acento prosédico.®

Se concluye que el acento prosodico es la elevacién de voz dentro de una
palabra que se presenta en una silaba, que puede ser un solo fonema o una
silaba de dos o mas letras. En la Ortografia el tema de la acentuacion es
importante, porque no sélo permite a la persona poder efectuar una importante
pronunciacién de la voz conociendo la acentuacion, sino que le permite poder

escribir correctamente con las tildes correspondientes.

6.2.4. La Tilde

La tilde en la lengua espafiola corresponde al signo grafico que se coloca en la
parte superior de una vocal para indicar, de acuerdo a ciertas reglas del idioma,
la elevacion de la voz, dando a entender que en esa silaba existe la

acentuacion.

La tilde debe ser vista en sus dos vertientes: a) como una unidad del cédigo
escrito que guarda relacién con algun constituyente de la lengua oral; b) como

un elemento al que le corresponde un lugar dentro de todo el sistema.®’

La presencia de la tilde en una palabra se sujeta a ciertas reglas, pero lo

primero que se debe sefalar es que existen las palabras monosilabas y las

% |bidem, p. 30.
7 Mamani, L. (2013). Conocimientos metalingliisticos y uso correcto de la tilde. Lima: Universidad
Nacional Mayor de San Marcos, p. 393-394.
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palabras polisilabas. Las monosilabas se constituyen por una sola silaba,
mientras que las polisilabas estan conformadas por dos o més silabas:®

Ejemplo de monosilabos:
Fue Dio Vio
Ejemplos de polisilabos:
Carécter Condicion Ampliacion

Teniendo esta base se puede proceder a describir el tema de las reglas de

acentuacion en una palabra.

6.2.5. Reglas generales de acentuacion

Para las reglas generales de acentuacion se debe sefalar en primer lugar que,
las palabras se dividen en una clasificacion correspondiente a la posicion de la
tilde en una silaba concreta de la palabra. Es preciso ademas indicar que en el
idioma espafiol sélo existe una tilde por palabra, es decir, un acento prosédico

por palabra.

La clasificacion de las palabras es la siguiente: Palabras agudas, palabras

llanas o graves, palabras esdrujulas y palabras sobresdrujulas.

6.2.5.1. Palabras agudas

Las palabras agudas son las que tienen el acento prosodico en la uUltima silaba,
por ejemplo: *°

(1) asi, jabon, correr, convoy

% |bidem, p. 393-396.

 Bustos, A. (2013). Manual de acentuacién. Caceres: Editorial Lengua e, p. 35-36.
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Algunas palabras agudas llevan tilde y otras no, como se puede ver en (1). La

regla general para su acentuacion ortogréfica es la siguiente:
Regla: Las palabras agudas llevan tilde cuando terminan en vocal, -n o -s.

Aqui tienes algunos ejemplos de palabras agudas que se tildan porque acaban
en vocal (2), -n (3) o -s (4):

(2) alla, café, consegui, acabg, tabu

(3) faisén, almacén, cojin, jamén, atdn

(4) jamas, arnés, Galdds, anis, obus
También hay que conocer una excepcion:

Las palabras agudas que terminan en un grupo de dos o0 mas consonantes no
se tildan nunca. Esta excepcién afecta solamente al plural de alguna que otra
onomatopeya (5) y a un puiado de palabras de origen extranjero, sobre todo

en plural (6):
(5) zigzags, tictacs
(6) robots, confort, Orleans, compost

Hay que tener cuidado también con las palabras terminadas en vocal + -y,
como convoy y espray. Muchas son agudas, pero no se tildan porque la “i

griega” se considera consonante a efectos ortograficos.

6.2.5.2. Palabras Llanas

Las palabras llanas son las que tienen el acento prosddico en la pendltima

silaba. También se las conoce como graves. *®

Véanse algunos ejemplos:

190 Bystos, A. (2013). Manual de acentuacidn. Caceres: Editorial Lengua e, p. 36-37.
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(7) arce, examen, virus, arbol, térax, nacar, yoquey

Como se puede ver por los ejemplos de arriba, solo algunas de ellas tienen
ademas acento ortografico. La regla para esto es de tipo negativo:

Regla: Se escriben con tilde las palabras que no terminan en vocal, -n o -s.

Uno se encuentra por tanto, con el reverso de la regla de acentuacion de las

palabras agudas.

La regla que se acaba de enunciar explica que en (7) no se tilde arce porque
acaba en vocal, examen porque acaba en -n y virus porque acaba en -s. En
cambio, si requieren acento ortografico arbol, térax, nacar y yéquey. En este
altimo caso, que es la castellanizacién grafica del inglés jockey, la tilde es
obligatoria porque la i griega es, a todos los efectos, una consonante desde el
punto de vista ortogréfico.

Existe una excepcion a la regla que se menciona:

Excepcion: Las palabras llanas que terminan en un grupo de dos o mas
consonantes se tildan siempre. Una vez mas, esta excepcion es el reverso de
la correspondiente para las palabras agudas. Aqui tienes algunos ejemplos de
palabras llanas que terminan en secuencias de dos 0 mas consonantes y que,

por tanto, se tildan:
(8) biceps, referéndums, superavits, récord, récords

6.2.5.3. Palabras Esdrujulas

Son esdrudjulas las palabras que tienen el acento prosédico en la antepenultima

silaba, por ejemplo: 1

(9) régimen, esdrdjula, déficit, maquina, quimica

191 Bustos, A. (2013). Manual de acentuacidn. Caceres: Editorial Lengua e, p. 37-38.
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La regla para su acentuacion grafica no puede ser mas facil:

Regla: Las palabras esdrujulas se tildan siempre.

6.2.5.4. Palabras Sobreesdrujulas

Las palabras sobresdrljulas son excepcionales en espafiol. En ellas, el acento
prosodico recae en una silaba situada antes de la antependultima (o sea, en la
cuarta contando desde el final o, raramente, en la quinta). La regla de

acentuacion gréfica esta calcada de la que se aplica a las esdrijulas: 1%
Regla: Las palabras sobresdrujulas se tildan siempre.

No hay palabras simples con este tipo de acentuacién. Los Unicos casos son
los de gerundios o imperativos a los que se les afiaden pronombres atonos, por

ejemplo:
(10) cbmpramela, recéjanmelos, viéndoselas
(11) quitensemelas, guardatemelo

En los ejemplos de (10) el acento recae en la cuarta silaba contando desde el
final; en los de (11), en la quinta. En la practica, raramente vas a tener que
tildar formaciones como las de (11). Pueden aparecer ocasionalmente en la
lengua oral por acumulacién de pronombres que se afiaden a una Unica forma

verbal. Sin embargo, son infrecuentes en la lengua escrita.
De lo descrito se concluye en los siguientes aspectos:
- Por lo general, las palabras agudas llevan tilde cuando acaban en n, s o vocal.

- En el caso de las palabras llanas, se lleva tilde cuando las palabras no
terminan en n, s o vocal. Por ello, toda palabra llana termina en cualquier

consonante, menosenlanolas.

1% |hidem, p. 38.
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Las esdrljulas y sobreesdrdjulas siempre se tildan, sin importar la letra ultima

de la palabra.

La clasificacion de las palabras segun la tilde parten de la dltima silaba, es

decir, de la silaba donde acaba la palabra.

Existen excepciones a cada regla general de los tipos de palabras acentuadas,

lo que aumenta la complejidad al aprendizaje de la acentuacion.

6.2.6. Reglas particulares de acentuacion

Existen reglas particulares que se presentan en ciertos caso, sin importar la

clasificacion de las palabras en agudas, llanas, esdrujulas y sobreesdrujulas.
6.2.6.1. Monosilabos
Los monosilabos siguen una regla particular de tipo negativo: 1%
Regla: Los monosilabos no llevan tilde.
Por tanto, se los tiene que escribir asi:
(1) sol, ron, doy, fui, ti, fe, Luis

La excepcion son los casos de tilde diacritica como, por ejemplo, dé (del verbo

dar), mi (pronombre personal), etc.

Cuando concurren dos o mas vocales, no siempre es facil decidir si una
palabra es monosilaba (vio) o no (ve-0). Para ello, es necesario entender las
reglas que determinan qué es un diptongo ortogréafico, qué es un triptongo

ortografico y qué es un hiato ortografico.

De acuerdo con estas reglas, se consideran monosilabos palabras como guion,

guie, hui, fie, ion, truhan, lio, riais, etc. Tampoco se realizan excepciones para

1% Bustos, A. (2013). Manual de acentuacidn. Caceres: Editorial Lengua e, p. 39-40.
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la acentuacion de los nombres propios de persona. Estos siguen
obligatoriamente las reglas que rigen para cualquier otra palabra y, por tanto,

nombres monosilabos como Ruiz, Luis y Sainz no reciben acento ortografico.

6.2.6.2. Diptongo

Un diptongo es una secuencia de dos vocales que pertenecen a la misma

silaba.'

Los diptongos se acentlan o se dejan de acentuar graficamente siguiendo las
reglas generales; pero para aplicarlas tienes que tener presente que el
diptongo funciona como si hubiera una sola vocal en lugar de dos (viene a ser

como si las vocales estuvieran soldadas).

Teniendo en cuenta lo anterior, se puede entender por qué llevan tilde las

siguientes palabras:
(2) cau<s-ti-co (palabra esdrujula)
(3) béi <s-bol (palabra llana terminada en -I)
(4) per-dio< (palabra aguda terminada en vocal)
Y también queda claro por qué no se tildan estas otras:
(5) ai <-re (palabra llana terminada en vocal)
(6) or-di-na-rie<z (palabra aguda terminada en -z)
(7) Sai <nz, io<n (monosilabos)

6.2.6.3. Triptongo

Un triptongo es una secuencia de tres vocales que pertenecen a la misma

silaba. 1°°

1%% Bustos, A. (2013). Manual de acentuacidn. Caceres: Editorial Lengua e, p. 39-40.
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Los triptongos se tildan siguiendo las reglas generales. La secuencia de tres
vocales funciona como si fuera una sola (igual que si estuvieran soldadas).
Cuando hay que marcar graficamente el acento, la tilde se sitda siempre en la
vocal abierta. Los casos en que verdaderamente nos vamos a encontrar con
gue hay que acentuar triptongos son los de palabras agudas terminadas en -s,

concretamente, formas verbales como las siguientes:
(9) confiéi <s, limpiai <s

La mayoria de las secuencias vocdlicas que podrian ser triptongos no son tales

porque se rompe el triptongo.

6.2.6.4. Hiatos

Un hiato es una secuencia de dos vocales que pertenecen a silabas diferentes.
106

Atendiendo a esta regla particular, asi es como se dividen en silabas palabras

con secuencias de dos vocales como raiz, oir, laad y flaor:
(10) ra-iz, o-ir, la-ad, fla-or

En los ejemplos de arriba lo que se rompe son diptongos, pero las mismas
consideraciones valen para las secuencias de tres vocales. Si una de las
vocales cerradas es tdnica, el posible triptongo se disuelve y queda convertido

en dos silabas separadas, una con una sola vocal y otra con un diptongo:
(11) de-ci-ais

La presencia de la hache, como de costumbre, es indiferente para la aplicacion

de las reglas:

(12) bu-ho, a-hi

1% |bidem, p. 43-44.

1% Bustos, A. (2013). Manual de acentuacién. Céaceres: Editorial Lengua e, p. 44-46.
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Los otros tipos de hiato (dos vocales abiertas diferentes o dos vocales iguales)
se tildan siguiendo las reglas generales. Es facil de entender, por tanto, que no

lleven tilde las siguientes palabras:
(13) ro-er (palabra aguda terminada en -r)
(14) a-te-o (palabra llana terminada en vocal)
En cambio, si la llevan estas otras:
(15) pe-le-6 (palabra aguda terminada en vocal)
(16) Pe-la-ez (palabra llana terminada en -z)
(17) es-pe-le-6-lo-go, a-é-re-o (palabras esdrujulas)
6.2.6.5. Adverbios de —mente

La acentuacion ortografica de estos adverbios se rige por una regla particular:
107

Regla: Los adverbios en -mente se tildan igual que el adjetivo sobre el que
estan formados. Es decir, si el adjetivo lleva tilde por si solo, también la lleva el

adverbio:
(18) rapida > rapidamente

Y si el adjetivo no la lleva, tampoco la lleva el adverbio (19):
(19) rara > raramente

Répida es una palabra esdrudjula. Como todas las palabras esdrujulas llevan
tilde, el adverbio rapidamente hereda la tilde. En cambio, rara es una palabra
llana terminada en vocal. No le corresponde llevar tilde, asi que raramente se

queda sin nada que heredar.

197 Bustos, A. (2013). Manual de acentuacion. Caceres: Editorial Lengua e, p. 47.
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6.2.7. La Tilde Diacritica

El acento diacritico es el que se utiliza en monosilabos 0 en palabras y segun

éste sea colocado, varfa la funcién de la palabra en la oracién.*®
Se distinguen las siguientes parejas de palabras monosilabas:*®
Palabra: Ejemplo:
1. el - articulo: El carro de mi primo es grande.
él - pronombre: El es mi hermano.
2. tu - posesivo: Tu abrigo es bonito.
tl - pronombre: Tu eres el indicado.
3. mi - posesivo: Mi casa es pequeiia.
mi - pronombre: personal Eso es para mi.
4. te - pronombre personal: Te he comprado un par de zapatos.
té - sustantivo de bebida, hoja o planta: Toma una taza de té.
5. mas - conjuncién adversativa: Quiero ir al cine, mas no puedo.
mas - adverbio de cantidad: Habla mas alto.
6. si - conjuncién: Si llueve, no iremos al cine.
si - adverbio de afirmacion: Si, quiero cenar contigo.

si - pronombre personal: Sélo habla de si.

1% Berrios, 0. (2004). La ortografia del Acento. Sanludn: Puerto Rico: Centro de Competencias de la

Comunicacién de la Universidad de Puerto Rico. Recuperado el 17 de junio de 2015, de
http://www1.uprh.edu/ccc/Espa%C3%Blol/La%200rtografia%20del%20acento/ESPA LODA.pdf, p. 6.
109 ,

Ibidem, p. 17.
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7. de - preposicion: La cartera de ella es roja.

dé - forma del verbo dar: Dé limosna a los pobres.
8. se - pronombre personal: Se comi6 todo el pastel.

sé - forma del verbo saber o del verbo ser: Yo no sé nada.
9. 0 - conjuncion disyuntiva: Pedro o Juan iran a la excursion.

0 - conjuncion a utilizarse si aparece entre dos cifras, numerales: Soélo trajo 3

0 4 copias.

La tilde diacritica por tanto es de utilidad para la diferenciacién de la tonalidad

de voz de un monosilabo, en dependencia de su posicidn respecto a la oracion.

6.3. La Puntuacion

Las reglas de puntuacion se exponen en el presente apartado, para su
posterior implementacién en la parte practica. En base a los ejemplos
expuestos en el marco teorico se determinan los patrones de reglas a ser
practicadas por los estudiantes del curso 6to de Secundaria de la Unidad

Educativa Luis Ernst en el curso virtual.

6.3.1. La Coma

La coma es uno de los signos que mas problemas plantea a la hora de puntuar
un texto, porque para su correcto uso se requiere de conocimientos de sintaxis
en la formacién de oraciones y parrafos, lo que hace que este signo se deba
usar en muchos contextos y se necesita cierto dominio de la gramética para

aprender sus distintos usos.'*

19 Aleja, M. (2011). Signos ortogrdficos, ortotipografia y normas actuales. Madrid: Revista de Estudios

Linguisticos Hispanicos. Disponible en pdf, p. 16.
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La coma como signo de puntuacién permite separar las ideas entre si en una

oracion. Al que recibe la comunicacion escrita se le facilita asi la lectura de

comprension del texto.**!

Los usos de la coma se dan en las siguientes situaciones: **?

a) Para separar sustantivos o grupos nominales apositivos, incluyendo

seudonimos y apodos:
Ejemplos:  Carlos, mi sobrino, estudio la carrera en Cochabamba.

Simén Bolivar, el Libertador de América, gand la batalla de Junin el 6 de agosto
de 1824.

b) Adjetivos o grupos adjetivales con caracter explicativo, que van situados

pospuestos al sustantivo o con caracter explicativo:
Ejemplos: Carla y Maria, agotadas, fueron a descansar después del partido.

Fernando, que adora las peliculas de accion, fue al cine a ver el estreno del

remarque de Mad Max.

c) Expresiones parentéticas (es decir, situadas en un inciso) que precisen o

aclaren el contenido del grupo nominal al que se refieren:
Ejemplos:  La silla, de madera mara, era de mi tia.
A Federico, portero del colegio, lo conoci desde que tengo memoria.

d) Cuando se repite una palabra que se acaba de mencionar con el objeto de

afiadir alguna aclaracion:

Ejemplos: Terminé mi discurso con esas palabras, palabras que llegaron al

corazon de la audiencia.

" Fuentes, J.L. (1990). Ortografia prdctica. Barcelona: Editorial Larousse, p. 59.

Aleja, M. (2011). Signos ortogrdficos, ortotipografia y normas actuales. Madrid: Revista de Estudios
Linguisticos Hispanicos. Disponible en pdf, p. 16-21.
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El carro impacto la bicicleta, bicicleta que terminé destrozada por el choque.

e) Construcciones absolutas (normalmente con participio o gerundio) en

posicion inicial o intercalada en el enunciado:
Ejemplos:  Finalizado el brindis, volvi a mi trabajo.

Los asistentes, comprobando que no habia nada organizado, protestaron por

escrito

f) Expresiones u oraciones accesorias que se incluyen en un enunciado con el

gue no presentan ninguna relacion sintactica:
Ejemplos:  Sus novelas, jqué maravilla!, son las mejores que he podido leer.
Ha estado lloviendo, jqué bendicion!, toda la noche

g) Constituyen una excepcion los segmentos introducidos por las palabras
salvo, excepto y menos cuando se refieren a una informacion central y

fundamental del enunciado:
Ejemplos:  Todo el mundo le ha felicitado por su éxito salvo su sobrino.
Iran todo a la fiesta menos él.

h) Las palabras en funcion vocativa (esto es, cuando sirven para llamar o

nombrar al interlocutor) requieren el uso de la coma:

Ejemplos:  Mi nifia, ¢ prefieres comprar los zapatos de la feria en vez de un

shopping?

Debes saber, Has de saber, querida mia, que eres una persona muy

importante en mi vida.

i) Las interjecciones o locuciones interjectivas llevan detrds o delante de ellas
una coma (si inician o finalizan la frase) o se enmarcan entre comas (si estan

en medio del texto):
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Ejemplos:  jVaya por Dios!, ya no sé como decirte las cosas sin que te

molestes con esa actitud tan iracunda.
Vamonos, jche!, que me estoy congelando hombre.

J) Con los apéndices confirmativos, que son las expresiones interrogativas de
refuerzo que cierran algunos enunciados aseverativos», entre los que se
encuentran determinadas muletillas. Estos operadores del discurso requieren el

empleo de la coma entre ellos y el resto del enunciado:
Ejemplos: Me llamaras, ¢ verdad?
Te vas a retirar de la universidad ¢ cierto?

k) Los dos ultimos elementos de una enumeracion no se separan por comas

sino que se unen por una conjuncién copulativa:
Ejemplos:  Tiempo, viento, mujer y fortuna, presto se mudan.
Guitarra, violin, viola y violonchelo, instrumentos del cuarteto de cuerdas.

[) En las enumeraciones, cuando los diferentes elementos de igual clase no van

unidos por conjunciones copulativas o disyuntivas:

Ejemplos: Los montes y los llanos, los vientos, las selvas, los rios y los

mares reciben el aliento...
Era tal su alegria que cantaba, reia, saltaba y lloraba al mismo tiempo.

m) Van entre comas las expresiones similares a: por ultimo, en efecto, en fin,

sin duda, sin embargo, pues, por consiguiente, etc.:

Ejemplos: En este caso, por tanto, no se va a aplicar el reglamento para la

sentencia por las razones explicadas al caso.

Entendamos, sin embargo, que el antibiético no tiene los mismos efectos en

todos los casos.
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6.3.2. Punto Sequido y Punto Aparte

El punto es el signo ortografico que marca el final de una oracion, frase, parrafo
o texto. Como su nombre lo indica, esta comprendido por un punto, el cual
puede dar por finalizada la continuacion de un texto dando paso a otro texto

posterior o seguido. El punto se diferencia en:**3

- Punto seguido: Da por finalizada en un parrafo a una oracion. Sin
embargo, la siguiente oracion se escribe enseguida del punto, manteniendo la
estructura del parrafo.

- Punto aparte. Da por finalizada la escritura de un parrafo. Después del

punto aparte se debe escribir un nuevo parrafo en otra linea del texto.
Ejemplo de punto seguido.

Los signos de puntuacion son importantes para establecer la finalizacion de

oraciones y parrafos en las palabras. Por ese motivo se debe tomar a la

ensefianza de estos signos en la educacion como fundamentales desde los

inicios del aprendizaje escrito.
Ejemplo de punto aparte:

Une vez finalizado el ejercicio, presenten la tarea al profesor. Para ello pongan

el nombre, curso y fecha.

Para el dia de mafiana nos veremos para profundizar en este tema de los

signos de puntuacion. Hasta mafana.

3 Diaz, M. & Caceres, MT (2002). Ortografia Espafiola |. Madrid: Editorial Anaya, p. 23-30.
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- El punto final es aquel punto aquel da por finalizado todo un texto,
terminando con el Gltimo de los parrafos y con todo el contenido escrito. ** Un
ejemplo se tiene en el Libro del Apocalipsis de la Biblia, que termina de la

siguiente manera:
"La gracia de nuestro Sefor Jesucristo sea con todos vosotros. Amén.”

Después de la palabra amén, el punto final da por terminado no sélo ese libro
de la biblia, sino a todo el texto biblico en su totalidad.

6.3.3. Dos Puntos

El uso de los dos puntos permite a un texto dar inicio a un contenido
enumerado (enumeracion explicativa), o una frase destacada, el inicio de una

carta o informacion.

Después de los dos puntos, sea aparte o contenido escrito seguido, se inicia

con una letra mayuscula.**
Ejemplo:

Y lo que ella le dijo después de la pelea fue lo siguiente: Aprende a escribir por

tu bien y el mio.

6.3.4. Puntos Suspensivos

Sefialan una pausa inesperada o la conclusiébn vaga, voluntariamente

imperfecta, de una frase. Se utilizan en los siguientes casos: **°

1. Para expresar diversos estados animicos.

4 Diaz, M. & Caceres, MT (2002). Ortografia Espafiola |. Madrid: Editorial Anaya, p. 23-30.

Ayuso de Vicente, v. (1994). Ensefianza prdctica de la ortografia: (del texto a la letra): método de
autoaprendizaje. Madrid: Huerga y Hierro Editores, p. 116-117.

18 culebra, C. (2002). Taller de lectura y redaccién I. México DF: Centro Nacional de Investigacion y
Desarrollo Tecnoldgico (CENIDET), p. 24-25.
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Ejemplos:

DUDA: “No sabemos si es un conocimiento cientifico... o sélo un

supuesto especulativo”

IRONIA: “No soy &guila” dice el avestruz... y todo el mundo admira su

modestia”
2. Como sefial de interrupcion o supresion real en el texto. Ejemplo:

DIALOGOS: -No es eso, sino que... -Pues sino es eso, no digas mas: te

espero a las dos.

ENUMERACIONES: Era gracil, bella, altanera, distante...

6.3.5. Punto y Coma

El punto y coma corresponde una pauta intermedia entre las comas y el punto y
seguido dentro una oracion. Se usa para separar los miembros de los periodos
gue constan de varias oraciones que ya van separadas por comas o cuando la

oracién que sigue se refiere a todos los periodos anteriores.**’

Los usos del punto y la coma son los siguientes:

a) Entre frases con cierta relacion:

Ejemplos: Yo ya terminé; Carlos tiene problemas con la pregunta 5.
b) Para evitar confusiones con otras comas de un periodo:

Ejemplos: Primero, introduzca la moneda; luego, marque asterisco 66 y

numeral.

"7 Fuentes, J.L. (1990). Ortografia prdctica. Barcelona: Editorial Larousse, p. 59.

90



CAPITULO VII

DESARROLLO DE LA PROPUESTA DE CURSO VIRTUAL

En el presente subtitulo se describen los medios tecnoldgicos-digitales
empleados para la ensefianza-aprendizaje de la acentuacion y la puntuacion de

los estudiantes del curso 6to de secundaria de la Unidad Educativa Luis Ernst.

7.1. Medios tecnolégicos para el desarrollo del curso virtual

7.1.1. Computadoras KUAA (Quipus)

Quipus es una empresa publica boliviana cuya planta ensambladora de
computadoras, tablets y smartphones se encuentra ubicada en la ciudad de El
Alto. Fue creada mediante Decreto Supremo N° 1759 de 9 de octubre de 2013,
con personalidad juridica y patrimonio propio, de duracion indefinida, autonomia

de gestién administrativa, financiera técnica y legal.**®

Esta como empresa publica nacional estratégica, bajo tuicién del Ministerio de
Desarrollo Productivo y Economia Plural, cuya organizacion y funcionamiento
estan sujetos al Decreto Supremo N° 29894 de 7 de febrero de 2009 de la

Estructura Organizativa del Organo Ejecutivo del Estado Plurinacional. **°

La Empresa QUIPUS tiene por giro y principal actividad la produccion,
ensamblado y comercializacion de productos que son parte del Complejo

Productivo Tecnoldgico

Su misién es:

18 QUIPUS (2015). ¢Quiénes somos? La Paz: Empresa Publica Quipus. Recuperado el 21 de agosto de 2015,

de http://www.quipus.gob.bo/gsomos.php
% Quipus (2015). Decreto Supremo 1759. La Paz: Empresa Publica Quipus. Recuperado el 21 de agosto de
2015, de http://www.quipus.gob.bo/gsomos.php
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Producir, ensamblar y comercializar equipos tecnoldgicos de ultima generacion,
posicionando a la Empresa en el mercado de equipos tecnoldgicos,
incrementando de esta manera el acceso del pueblo boliviano a Tecnologias de
Informacioén y Comunicacion, con el objetivo de disminuir la brecha digital de

Bolivia a nivel mundial. *?°

La vision de la empresa publica Quipus es la de:

Ser la Empresa lider e innovadora en el mercado de equipos tecnolégicos, con
productos de dltima generacion, que aporte al desarrollo tecnolégico de nuestro

pais. '

Los productos ensamblados actualmente por la empresa son: las laptop de Kuaa
y Siwi y las Tablet Kunan y Kuti.

Las computadoras portétiles (laptop) de quipus Kuaa son las que el Ministerio de
Educacion otorgé el afio pasado a los colegios publicos del pais, para los
estudiantes de ultimo curso de secundaria (sexto). Las caracteristicas de estas

computadoras son las siguientes:'?

120 QUIPUS (2015). ¢Quiénes somos? La Paz: Empresa Publica Quipus. Recuperado el 21 de agosto de 2015,

de http://www.quipus.gob.bo/gsomos.php

21 QUIPUS (2015). ¢Quiénes somos? La Paz: Empresa Publica Quipus. Recuperado el 21 de agosto de 2015,
de http://www.quipus.gob.bo/gsomos.php

122 | a informacion de las caracteristicas de las computadoras Kuaa de Quipus fueron obtenidas de: ERBOL
(2014). Especificaciones técnicas equipo classmate kuaa quipus. La Paz: Red Erbol-slideshare. Recuperado
el 21 de agosto de 2015, de http://es.slideshare.net/weberbol/especificaciones-tcnicas-equipo-classmate-
kuaa-quipus
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Tabla 3. Computadoras KUAA

Componente

Caracteristica

Procesador

13-21 10 de

generacion; frecuencia de 3M cache, 2.4GHz;

Nucleo Inter Core tercera

Conjunto de instrucciones de 64 Bits; y Memoria
Cache de 2MB.

Memoria RAM

Capacidad Requerida de 4GB-1333MHz; Tipo
DDR3 1066MHz; Capacidad y Tipo 4GB en un
modulo; Bancos de Memoria de 2 ranuras-hasta
16GB

Disco duro

Tecnologia Interno SATA; Capacidad de 500GB.

Puertos

Comunicaciones

de

Red LAN Elthernet 10/100/1000Mbps conector
RJ45; Red Wi Fi Interna IEEE 802.11n con ancho
de banda de 150Mbps, Bluetooth Versién 4.0.

Camara Web Camara giratoria webcam 1.3MP incorporada con
microfono.
Teclado y mouse Integrado QWERTY, tipo espafiol

latinoamericano.

Video Controlador de video integrado

Pantalla Tecnologia LED, de 14 de tamafo; Conector
con salida de video VGA y HOMI

Audio Placa de sonido de 16Bits; Entrada de micr6fono
y salida estéreo para auriculares y bocinas
externas

PUERTO E/S USB 3.0 (2) y USB 2.0 (1; HDMI 1

Voltaje de alimentacion

110-220 voltios
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7.1.2. Plataforma Moodle

Moodle es un software disefiado para ayudar a los educadores a crear cursos en
linea de alta calidad y entornos de aprendizaje virtuales. Tales sistemas de
aprendizaje en linea son algunas veces llamados VLEs (Virtual Learning

Environments) o entornos virtuales de aprendizaje.'*

Moodle es un sistema para el Manejo del Aprendizaje en linea gratuito, que les
permite a los educadores la creacion de sus propios sitios web privados, llenos
de cursos dinamicos que extienden el aprendizaje, en cualquier momento, en

cualquier sitio.

Moodle puede cumplir las necesidades tanto del profesor como de los
administradores y estudiantes que participen de los cursos virtuales. El ntcleo de
Moodle, extremadamente personalizable, viene con muchas -caracteristicas

estandar.*?*

Moodle se distribuye gratuitamente como Software Libre (Open Source), bajo
Licencia publica GNU. Esto significa que Moodle tiene derechos de autor
(copyright), pero que se tienen algunas libertadesl: se puede copiar, usar y
modificar Moodle siempre que se acepte proporcionar el cédigo fuente a otros,
no modificar la licencia original y los derechos de autor, y aplicar esta misma
licencia a cualquier trabajo derivado de él.*?°

12 ENTORNOS EDUCATIVOS (s.f.). ¢Qué es Moodle? Buenos Aires: Entornos Educativos. Recuperado el 21

de agosto de 2015, de http://www.entornos.com.ar/moodle

Y MOODLE (s.f.). Caracteristicas. S..: Moodle.com. Recuperado el 20 de agosto de 2015, de
https://docs.moodle.org/all/es/Caracter%C3%ADsticas

12 Bafios, J. (2007). La plataforma educativa Moodle. Creacion de Aulas Virtuales. Getafe: FVET.
Recuperado el 29 de septiembre de 2015, de

http://www.fvet.uba.ar/postgrado/Moodle18 Manual Prof 1.pdf, p. 11.
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La palabra Moodle originalmente es un acrénimo de Modular Object-Oriented
Dynamic Learning Environment (Entorno de Aprendizaje Dinamico Orientado a

Objetos y Modular).

Una de las principales caracteristicas de Moodle sobre otros sistemas es que
esta hecho en base a la pedagogia social constructivista, donde la comunicacion
tiene un espacio relevante en el camino de la construccién del conocimiento.

Siendo el objetivo generar una experiencia de aprendizaje enriquecedora. 1%

Es facil de instalar en casi cualquier plataforma con un servidor Web que soporte
PHP. Solo requiere que exista una base de datos (y se puede compartir). Con su
completa abstraccién de bases de datos, soporta las principales marcas de

bases de datos (en especial MySQL). ¥’

Las caracteristicas de la plataforma Moodle son las siguientes:

e Cuenta con una interfaz moderna y de facil uso, disefiada para ser
responsiva a los usuarios y accesible para una sencilla navegacion en
computadoras y smartphones.

e EIl tablero de navegacién es organizado por el propio administrador o
administradores de la plataforma, pudiendo utilizar los medios que sean
necesarios para hacer a la plataforma mas interactiva.

e Se agregan dependiendo de las necesidades del administrador foros,
wikis, glosarios, actividades de grupo en la plataforma. Se puede evaluar
las frecuencias de uso y participacion. De esa manera los usuarios se

conectan de manera conjunta para participar de manera grupal.

126 ENTORNOS EDUCATIVOS (s.f.). ¢Qué es Moodle? Buenos Aires: Entornos Educativos. Recuperado el 21

de agosto de 2015, de http://www.entornos.com.ar/moodle
27 Bafios, J. (2007). La plataforma educativa Moodle. Creacion de Aulas Virtuales. Getafe: FVET.

Recuperado el 29 de septiembre de 2015, de
http://www.fvet.uba.ar/postgrado/Moodle18 Manual Prof 1.pdf, p. 11.
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Los administradores y usuarios pueden hacer seguimiento del trabajo
mediante sus calendarios digitales que se encuentran para uso personal
en la plataforma.

Los archivos se procesan y guardan en una base de datos el
administrador o administradores. Asi se tiene la informacion detallada de
todo lo realizado en el curso virtual.

La plataforma permite una instantanea y sencilla edicion de contenidos por
el administrador.

La plataforma manda a usuarios y administradores notificaciones de
acuerdo a lo programado en sus calendarios. Asi se tiene un sistema de
seguimiento que permite mantener a los usuarios al dia.

Los usuarios y administradores pueden hacer un seguimiento continuo y
monitores del progreso en sus evaluaciones y tareas. Se facilita asi la
tarea evaluativa por los profesores y permite a los estudiantes mantenerse

permanentemente informados de su rendimiento.

Las ventajas de la plataforma Moodle para los profesores y educadores en

general es la siguiente:

.128

Sistema escalable en cuanto a la cantidad de alumnos;
Creacion de cursos virtuales y entornos de aprendizaje virtuales;
Complemento digital para cursos presenciales (blended);
Posibilidad de diversos métodos de evaluacion y calificacion;
Accesibilidad y compatibilidad desde cualquier navegador web;

independiente del sistema operativo utilizado.

Filosofia del Moodle:

128

ENTORNOS EDUCATIVOS (s.f.). éQué es Moodle? Buenos Aires: Entornos Educativos. Recuperado el 21

de agosto de 2015, de http://www.entornos.com.ar/moodle
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Se considera como la filosofia de la plataforma Moodle en la educacion a la

siguiente:

El disefio y desarrollo de Moodle se basan en la teoria del aprendizaje
denominada "pedagogia construccionista social". Para el construccionismo el
aprendizaje es particularmente efectivo cuando se construye algo que debe
llegar a otros. Se habla de artefactos: una frase, un mensaje electronico, un

articulo, una pintura o un programa informatico. **°

Como se dice en uno de los recursos de Moodle: "Usted puede leer esta pagina
varias veces y aun asi haberla olvidado mafiana; pero si tuviera que intentar
explicar estas ideas a alguien usando sus propias palabras, o crear una
presentacion que explique estos conceptos, entonces puedo garantizar que
usted tendria una mayor comprension de estos conceptos, mas integrada en sus
propias ideas. Por esto la gente toma apuntes durante las lecciones, aunque

nunca vayan a leerlos de nuevo."**

Finalmente, es importante destacar que, al ser Moodle una aplicacion Web, el
usuario sélo necesita para acceder al sistema un ordenador con un navegador
Web instalado (Mozilla Firefox, Internet Explorer, o cualquier otro) y una conexion
a Internet. Por supuesto, también se necesita conocer la direccion Web (URL) del
servidor donde Moodle se encuentre alojado y disponer de una cuenta de usuario

registrado en el sistema. =

% Bafios, J. (2007). La plataforma educativa Moodle. Creacion de Aulas Virtuales. Getafe: FVET.

Recuperado el 29 de septiembre de 2015, de
http://www.fvet.uba.ar/postgrado/Moodle18 Manual Prof 1.pdf, p. 12.

B9 hidem, p. 12.

B! Bafios, J. (2007). La plataforma educativa Moodle. Creacion de Aulas Virtuales. Getafe: FVET.
Recuperado el 29 de septiembre de 2015, de

http://www.fvet.uba.ar/postgrado/Moodlel8 Manual Prof 1.pdf, p. 11.
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7.2. PROCESO Y DESARROLLO DEL CURSO VIRTUAL

Los modelos instruccionales son guias o estrategias que los instructores
utilizan en el proceso de ensefianza y aprendizaje. Constituyen el armazén
procesal sobre el cual se produce la instruccion de forma sistematica y

fundamentada en teorias del aprendizaje.

También otros autores indican que es la practica de crear "experiencias de
instruccion que hacen la adquisicion de conocimientos y habilidades mas
eficiente, eficaz y atractiva”, (Merrill y otros, 1996) El disefio instruccional es el
arte y ciencia aplicada de crear un ambiente instruccional y los materiales, claros
y efectivos, que ayudaran al alumno a desarrollar la capacidad para lograr ciertas
tareas (Broderick, 2001).

En el disefio instruccional se hace un andlisis completo de las necesidades y
metas educativas a cumplir y, posteriormente, se disefia e implementa un
mecanismo que permita alcanzar esos objetivos. Asi, este proceso involucra el
desarrollo de materiales y actividades instruccionales, y luego las pruebas y

evaluaciones de las actividades del estudiante.

El disefio instruccional modelo ADDIE que es el disefio mas adecuado para
nuestro trabajo, ademas, es uno de varios tipos o modelos, a decir modelo
ASSURE, modelo Dick y Carey, modelo Jonassen, modelo Gagné y otros que se
utilizan también para cursos de estas caracteristicas pero con algunas

diferencias en su planteamiento.

Para la creacion de este curso se tomé en cuenta los siguientes pasos segun el
modelo ADDIE (Andlisis, Disefio, Desarrollo, Implantacion y Evaluacién) es un

modelo comUnmente utilizado en el disefio de la instruccidén en cursos virtuales:

Fases del modelo ADDIE, que vienen a ser cinco:
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£ . \ .
DISENO DESARROLLO /IMPLEMENTACION\

- Objetivos - Materiales - Accion formativa

g Contenidos N Ambiente ______ conalumnos

- Estrategias aprendizaje con - Tutorizacion

- Materiales EVA

- Tecnologias - comprobacién

R 4

7.2.1. Analisis

En esta etapa se hizo el andlisis del contexto, el curso virtual de ortografia esta
dirigido a una poblacion estudiantil del sexto curso de nivel secundaria por las
siguientes razones: primero, que se determing falencias en el manejo de la
ortografia y por esa causa se propone el curso a manera de “cursos de
nivelacion” para proseguir estudios superiores y segundo, se propone el uso de
las computadoras KUAA otorgadas por el estado para acceder al curso ya que se

necesita del piso tecnoldgico adecuado con servicio de internet.

Previo a la aplicacion del curso, que lo veremos mas adelante, se realiz6 un
diagndstico en el que se pudo evidenciar el bajo nivel en cuanto a estos dos
aspectos de la ortografia, es mas, en otros aspectos también como el uso de las
letras, la redaccién, la sintesis y otros, para los cuales se deberia hacer una
planificacion mas estructural e integral en base a los resultados que emerjan de

esta investigacion.
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7.2.2. Disefio

Como se dijo anteriormente, se hizo una evaluacion previa para diagnosticar el
nivel de manejo de la ortografia y en base a esos datos se elabor6 una propuesta
de un curso de acentuacion y puntuacién, con un enfoque diferente el cual fue el
de incorporar los entornos virtuales de aprendizaje, y para este caso particular la
plataforma Moodle, que como se explica en el marco tedrico, es una plataforma
virtual que facilita y optimiza las oportunidades, en cuanto al desarrollo de la
asignatura o materia, con una didactica interactiva que fue el argumento

preponderante para esta investigacion.

Entonces, se crea una pagina con el nombre de “ortografia”, alojado en la pagina
de Mil Aulas, desde donde se sube los diferentes contenidos y actividades para
gue los participantes puedan acceder y comenzar con una nueva experiencia

virtual en su aprendizaje.

El curso estuvo estructurado por temas en los que se utilizd diferentes tipos de
archivos, desde archivos de texto de Word, archivos en formato pdf, slideshare,
audio y video, ademas del uso de varias funcionalidades de la misma plataforma
como los cuestionarios de varias opciones (falso y verdadero, eleccion mdltiple,
emparejamiento y otros), las actividades wiki (utilizados para explicar conceptos),

enlaces a diversas paginas para retroalimentar los aprendizajes.

También, en cuanto a la comunicacion se hizo uso del chat, los foros y el correo
electrénico. Por ultimo, se disefid las evaluaciones sobre cada tema propuesto

para el seguimiento del curso.
7.2.3. Desarrollo

Se utilizd para su aplicacion la plataforma Moodle, desde la cual se hizo entrega
del material bibliografico, actividades evaluativas formativas, enlaces a sitios web

para retroalimentar los aprendizajes, actividades ludicas, foros y otros.
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Basicamente, el curso estuvo centrado en dos areas de la ortografia que son el

de la acentuacion y la puntuacion los cuales estuvieron en la pagina web del

curso en dos moédulos, cada modulo tuvo una duracion de un mes

aproximadamente y al final de los mismos se concluyd con una evaluacion.

7.2.4. Implementaciéon o Implantacién

El curso virtual de ortografia se aplico en los estudiantes de sexto de secundaria

de la unidad educativa Luis Ernst en un tiempo de dos meses, tomando en

cuenta que el acceso iba a ser periddico, es decir minimamente una vez por

semana, por lo siguiente:

Los estudiantes de las promociones de todas las unidades educativas
fiscales del pais recibieron las computadoras personales KUAA de la

empresa estatal Quipus.

Cada aula asignada a la promocién cuenta con un servidor y un router
para la provisién de internet.

Los estudiantes hicieron uso de sus equipos KUAA con una conexién a
internet a través de un modem y WIFI para el acceso al curso virtual
una vez por semana en el horario de computacion que son dos
periodos académicos (45’ por periodo), tiempo que sobretodo se utilizd
para absolver algunas dudas sobre el acceso y manejo de la
plataforma, ademas porque la mayoria de los estudiantes accedieron

por primera vez a un curso virtual.

Por otro lado, y por la necesidad de avance de los temas, los
estudiantes ingresaron al curso desde otros dispositivos como ser
celulares, cibercafé finalmente desde su hogar (los que cuentan con el
servicio a domicilio), desde cualquier lugar y en cualquier momento,

una de las mayores bondades de este curso virtual.
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7.2.5. Evaluacion

La evaluacion de los temas se realizd al finalizar cada tema con

cuestionarios, actividades wiki, preguntas enviadas al foro y otros.

Se hizo la evaluacion tanto formativa, para hacer un seguimiento adecuado
del desarrollo del curso y también un seguimiento al participante para hacer
mejoras en el proceso mismo del curso, si es que asi lo ameritaba, y la
evaluacion sumativa para ver los resultados de forma cuantitativa al final del

Curso.
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CAPITULO VI

ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

8.1. Resultados de las pruebas pre test y post test de

Acentuacion

Los resultados de las pruebas pre test y post test en el tema de acentuacion de

los estudiantes del 6to de Secundaria de la Unidad Educativa Luis Ernst fueron

los siguientes:

Tabla 4. Resultados obtenidos de las pruebas pre test y post test en acentuacion

ACENTUACION

N° estudiante pre test | post test
1 25 45
2 20 35
3 0 40
4 30 60
5 30 75
6 35 45
7 95 95
8 60 75
9 55 30

10 30 55
11 55 95
12 75 90
13 75 80
14 35 55
15 25 50
16 10 55
17 25 50
18 35 55
19 75 55
20 65 45
21 40 50
22 35 50
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23 30 90
24 10 50
25 15 55
26 95 95
27 35 60
28 40 55
29 25 60
30 40 55

En general se aprecia una mejoria en la mayor parte de los estudiantes del curso
respecto a la acentuacion. De los treinta estudiantes, tres presentaron un
retroceso en sus puntuaciones, mientras que dos mantuvieron sus puntuaciones.
Los demds, unos 25 estudiantes, mejoraron en su desempefo. Esos resultados

se pueden apreciar en el siguiente gréfico:

Gréfico 1. Resultados obtenidos de las pruebas pre test y post test en acentuacién

ACENTUACION

100

50

11 143
15 17 19 21 53 pre test

25 927 29

H pre test M post test

La validez de los resultados se presenta en la siguiente prueba T para medias,
con un coeficiente de correlacion de Pearson de 0,593266, una varianza de entre
587,4713 y 331,8678, con una media de entre 40,66667 y 60,16667. De esa
manera se da valia a los resultados de ambas pruebas y la correlacion de

resultados.
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Tabla 5. Pruebat para medias de dos muestras emparejadas en las pruebas pre

test y post test de acentuacion

Variable Variable

1 2

Media 40,66667 60,16667
Varianza 587,4713 331,8678
Observaciones 30 30
Coeficiente de correlacion de 0,593266

Pearson

Diferencia hipotética de las medias 0

Grados de libertad 29

Estadistico t -5,37106

P(T<=t) una cola 4,52E-06

Valor critico de t (una cola) 1,699127

P(T<=t) dos colas 9,05E-06

Valor critico de t (dos colas) 2,04523

Para la validacion de la hipotesis se considera el valor estadistico t, que en la
prueba es de -5,37106, mayor al valor critico de 2,04523 considerando ambos
lados de la curva T de student. De esa manera la hipotesis de que se mejora el
aprendizaje de ortografia en entornos virtuales, de acuerdo a los resultados
comparados de las pruebas pre-test y post-test, en el tema de la acentuacién, es

correcta.

8.2. Resultados de las pruebas pre test y post test de Puntuacion

Los resultados de las pruebas pre test y post test respecto al tema de la
puntuacion entre los estudiantes del 6to de Secundaria de la Unidad Educativa

Luis Ernst fueron los siguientes:
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Tabla 6. Resultados obtenidos de las pruebas pre test y post test en puntuacion

PUNTUACION
Ne pre post
estudiante | test test
1 10 45
2 35 47,5
3 55 70
4| 27,5 75
5 0 35
6| 22,5 65
7 55 50
8 37,5 57,5
9| 475 55
10| 425 55
11 0 47,5
12 0 22,5
13 40 35
14 15 45
15 0 30
16 2,5 40
17 5 25
18| 47,5 65
19 15 35
20 5 35
21 25 35
22 35 65
23| 47,5 60
24 0 35
25 25 65
26 95 100
27 25 45
28 15 55
29 10 45
30 35 45
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Los resultados en las pruebas pre test y post test son mas significativas que en
las pruebas de acentuacion. SOlo un estudiante tuvo un retroceso en su
rendimiento. Ademas es preciso hacer notar que los resultados en la prueba pre
test son en general bajos, con resultados de cero que en la prueba post test son
superadas por una mejoria en el desempefio de los estudiantes. Los resultados

se reflejan en el siguiente gréfico:

Gréfico 2. Resultados obtenidos de las pruebas pre test y post test en puntuacion

PUNTUACION

100

50

113 g5 g,

19 91 pre test

225 27 5

W pre test M post test

La validez de los resultados se presenta en la prueba T para medias, con un
coeficiente de correlacion de Pearson de 0,760798, una varianza de entre
495,8333 y 276,4655, con una media de entre 25,83333 y 49,5. La correlacién y

la varianza dan valia a los resultados de ambas pruebas.
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Tabla 7. Pruebat para medias de dos muestras emparejadas en las pruebas pre

test y post test de puntuacion

Variable 1  Variable 2

Media 25,83333 49,5
Varianza 495,8333 276,4655
Observaciones 30 30
Coeficiente de correlacion de Pearson 0,760798
Diferencia hipotética de las medias 0
Grados de libertad 29
Estadistico t -8,96789
P(T<=t) una cola 3,68E-10
Valor critico de t (una cola) 1,699127
P(T<=t) dos colas 7,36E-10
Valor critico de t (dos colas) 2,04523

Para la validacion de la hipotesis se considera el valor estadistico t, que en la
prueba es de -8,96789, mayor al valor critico de 2,04523 considerando ambos
lados de la curva T de student. De esa manera la hipotesis de que se mejora el
aprendizaje de ortografia en entornos virtuales, de acuerdo a los resultados
comparados de las pruebas pre-test y post-test, en el tema de la puntuacion

también es correcta.

8.3. Resultados de la encuesta

Los resultados de la encuesta aplicada al final del curso se presentan a
continuacion, de acuerdo a las frecuencias de las respuestas en un total de 18
items que son de relevancia para el trabajo de investigacion. El programa
utilizado para la tabulacion de datos y obtencion de resultados fue el software

SPSS 23. Los resultados fueron los siguientes:
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Pregunta 1.

Tabla 8. ¢ Tienes acceso al internet?

éTienes acceso al internet?

= 1si =2no

0%

Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido Porcentaje acumulado
Valido Si 30 100,0 100,0 100,0
Gréfico. 3

Esta pregunta permite entender que toda la muestra tiene acceso de alguna

manera a internet, sea desde su computadora Kuaa, desde su casa, dispositivos

moviles o desde cafés internet. Por ese motivo la ventaja actual del uso de

entornos virtuales de aprendizaje es significativa para los estudiantes, porque el

internet es un medio que utilizan de manera universal.

Pregunta 2.

Tabla 9. ¢Es la primera vez que participaste de un Curso Virtual?

Porcentaje
Frecuencia | Porcentaje vélido Porcentaje acumulado
valido Si 29 96,7 96,7 96,7
no 1 3,3 3,3 100,0
Total 30 100,0 100,0
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Grafico 4.

¢Es la primera vez que participaste de

un Curso Virtual?

m1lsi m2no

3%

\

La falta de uso de las TICs para acceder a cursos virtuales por los estudiantes se

refleja en los resultados obtenidos. 29 de los 30 estudiantes sefialé que fue su

primera experiencia en la participacion de un curso virtual. El uso de entornos

virtuales de ensefianza aprendizaje por tanto no estuvo presente durante sus

afios de estudio secundario y menos primario.

Pregunta 3.

Tabla 10. ¢Cudl fue el medio o dispositivo méas habitual de conexién al Curso
Virtual de Ortografia?

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia | Porcentaje vélido acumulado
Vélido computadora de casa 3 10,0 10,0 10,0
computadora de colegio
17 56,7 56,7 66,7
(KUAA)
computador de cibercafé 3 10,0 10,0 76,7
otro (celular, ipad, tablet,
7 23,3 23,3 100,0
etc.)
Total 30 100,0 100,0
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éCuadl fue el medio o dispositivo mas habitual de

Gréfico 5.

conexion al Curso Virtual de Ortografia?

= 1 en casa

= 2 en KUAA

3 en cibercafé

4 en otro

La importancia de las computadoras Quipus se refleja en este item. Mas del 50%

de los estudiantes utilizé6 su laptop de colegio como el dispositivo de ingreso

regular al curso. El uso de dispositivos méviles como los smartphones fue otra

ventaja.

Lo relevante de los resultados muestra que sélo tres estudiantes accedieron de

manera habitual desde la computadora de su casa. La participacion en el curso

se dio entonces mas que todo desde la misma unidad educativa o desde otros

lugares que no fueran el hogar.

Pregunta 4.

Tabla 11 ¢ Como fue lainformacién recibida respecto a co6mo acceder al curso?

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Vélido Muy Bueno 18 60,0 60,0 60,0
Bueno 9 30,0 30,0 90,0
Regular 2 6,7 6,7 96,7
Malo 1 3,3 3,3 100,0
Total 30 100,0 100,0
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Gréafico 6

éComo fue la informacion recibida respecto a
como acceder al curso?

= MUY BUENO

= BUENO

3%

~§

= REGULAR

MALO

= PESIMO

La informacién inicial que permiti6 a los estudiantes poder navegar por la

plataforma e iniciar su participacion en el curso fue en general satisfactoria. 18

de los estudiantes evaluaron este aspecto como muy bueno, lo que significa que

la introduccioén al curso fue 6ptima.

Pregunta 5.

Tabla 12. La facilidad de navegacion por los diferentes apartados del curso

Porcentaje
Frecuencia | Porcentaje vélido Porcentaje acumulado
Vélido Muy Bueno 11 36,7 36,7 36,7
Bueno 15 50,0 50,0 86,7
Regular 4 13,3 13,3 100,0
Total 30 100,0 100,0
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Gréfico 7.

La facilidad de navegacion por los diferentes
apartados del curso

= MUY BUENO = BUENO

REGULAR

Las facilidades en la navegacién de los contenidos y demés apartados del curso
fue en general bien aceptada por los estudiantes. La evaluacién de acuerdo a la
valoracion buena fue la mayoritaria, aunque es de apreciar que 11 estudiantes la

calificaron de muy buena la facilidad de acceso.

La sencillez de la adaptacion de los estudiantes al curso y sus conocimientos de
navegacion virtual fueron una ventaja ademas de que se evidencié que los
estudiantes tienen conocimientos en computacion suficientes para aprovechar

las TICs en mejorar su aprendizaje.

Pregunta 6.
Tabla 13. ¢Qué tipo de problemas hatenido en el curso?
Porcentaje Porcentaje
Frecuencia | Porcentaje valido acumulado
Vélido Falta de informacién 6 20,0 20,0 20,0
Falta de un dispositivo
con internet 12 40,0 40.0 60.0
Ninguno 12 40,0 40,0 100,0
Total 30 100,0 100,0
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Gréfico 8.

¢Qué tipo de problemas ha tenido en el curso?

= Falta de informacion = Falta de un dispositivo con internet

Problemas con la plataforma Ninguno

N

\

En el tema de los problemas que tuvo el curso, la falta de acceso a internet por
no tener un dispositivo de acceso fue un problema para un 40% de los
estudiantes. Otro 40% considerd no tener ningun problema y un 20% sefialé que

el problema estuvo en temas relacionados a la falta de informacion.

El tema de la accesibilidad a internet es un problema ajeno al del curso. Lo que
en futuros cursos se debe mejorar es el envio de informacién y diversificar los

contenidos.

Pregunta 7.

Tabla 14. La flexibilidad en cuanto al lugar para seguir el curso

Porcentaje
Frecuencia | Porcentaje valido Porcentaje acumulado
Vélido Muy Bueno 22 73,3 73,3 73,3
Bueno 7 23,3 23,3 96,7
Regular 1 3,3 3,3 100,0
Total 30 100,0 100,0
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Gréafico 9.

La flexibilidad en cuanto al lugar para seguir el

= MUY BUENO

curso

4%

-

= BUENO

= REGULAR

Existié en general una evaluacion bastante positiva en este tema, lo que muestra

la aceptacion positiva de una de las ventajas del uso de entornos virtuales para

la ensefianza aprendizaje. Mas del 95% de los estudiantes evalué como positivo

el tema de la flexibilidad del acceso al curso en cuanto a los lugares desde donde

se pudo conectar.

Pregunta 8.

Tabla 15. La flexibilidad en cuanto al horario para seguir el curso

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia | Porcentaje valido acumulado
Véalido Muy Bueno 28 93,3 93,3 93,3
Bueno 2 6,7 6,7 100,0
Total 30 100,0 100,0
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Gréfico 10.

La flexibilidad en cuanto al horario para seguir el
curso.

= MUY BUENO

= BUENO

El tema del horario fue una ventaja importante del curso frente a la ensefianza en
un aula tradicional. Eso se ve reflejado en los resultados de la encuesta respecto
a este item, porque el 93,3% de los estudiantes evalué como muy bueno el tema
de la flexibilidad de horarios para el acceso a la plataforma virtual. No hubo
posturas negativas en este tema, aun mayor a la evaluacion sobre la flexibilidad

en los lugares de acceso.

Pregunta 9.

Tabla 16. El nivel de informacién proporcionada por el tutor respecto a
como seguir el curso

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia | Porcentaje valido acumulado
Véalido Muy Bueno 10 33,3 33,3 33,3
Bueno 19 63,3 63,3 96,7
Regular 1 3,3 3,3 100,0
Total 30 100,0 100,0




Grafico 11.

El nivel de informacion proporcionada por el
tutor respecto a como seguir el curso

= MUY BUENO = BUENO = REGULAR

3%
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Este aspecto es fundamental para el proceso de aprendizaje significativo en el
entorno virtual creado durante el desarrollo del curso. Mas del 90% de los
estudiantes considera como bueno o muy bueno el nivel de informacién facilitada
por el tutor. Esto significa que los datos proporcionados en los contenidos fueron
buenos para que los estudiantes pudieran reforzar su aprendizaje respecto a la
acentuacion y puntuacion.

Pregunta 10.

Tabla 17. La claridad en la exposicion de los contenidos didacticos

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia | Porcentaje valido acumulado
Valido Muy Bueno 9 30,0 30,0 30,0
Bueno 18 60,0 60,0 90,0
Regular 3 10,0 10,0 100,0
Total 30 100,0 100,0




Gréfico 12

La claridad en la exposicion de los contenidos
didacticos
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= REGULAR

La aceptacion de los estudiantes a la claridad de la exposicidén de los contenidos

didacticos en el curso se refleja en el cuestionario de evaluacion de los

estudiantes sobre la plataforma virtual y su satisfaccion de participacion del

curso. El 90% de los estudiantes calific6 como buena o muy buena esa claridad,

lo que permite concluir que la metodologia de exposicion de los contenidos fue

satisfactoria.

Pregunta 11.

Tabla 18. El tipo de actividades propuestas (foros, chats, wikis, cuestionarios, etc.)

Porcentaje
Frecuencia | Porcentaje valido Porcentaje acumulado
Vélido Muy Bueno 24 80,0 80,0 80,0
Bueno 4 13,3 13,3 93,3
Regular 6,7 6,7 100,0
Total 30 100,0 100,0
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Gréafico 13.

El tipo de actividades propuestas (foros, chats,
wikis, cuestionarios, etc.)
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= BUENO
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= REGULAR

Los distintos espacios desarrollados durante el curso fueron evaluados por los
estudiantes en general como muy buenos, puesto que 24 de los 30 estudiantes
contestaron con esa opcion. Eso muestra en general el éxito de la aplicacion del
curso en la forma en que se lo disefid, ademas de que los estudiantes pudieron

establecer un medio de interaccién con el tutor participativo.

Pregunta 12.

Tabla 19. La contribucidn de las actividades al aprendizaje significativo
(comprensivo)

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia | Porcentaje valido acumulado
Vélido Muy Bueno 9 30,0 30,0 30,0
Bueno 18 60,0 60,0 90,0
Regular 3 10,0 10,0 100,0
Total 30 100,0 100,0




Gréafico 14.

La contribucion de las actividades al aprendizaje
significativo (comprensivo).
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La contribucion del aprendizaje significativo mediante la implementacion del
curso fue en general aceptada por los estudiantes. El 30% evalia a esa

contribucion como muy buena, siendo que el 60% lo evalu6 como buena.

Entre las diversas mejoras que a futuro se deben realizar al curso se debe
considerar al tema del aprendizaje significativo como un tema primordial para
buscar una mayor eficiencia en el proceso de ensefianza aprendizaje en
entornos virtuales.

Pregunta 13.
Tabla 20. El proceso de evaluacion de la asignatura

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia | Porcentaje valido acumulado
Valido Muy Bueno 17 56,7 56,7 56,7
Bueno 11 36,7 36,7 93,3
Regular 2 6,7 6,7 100,0

Total 30 100,0 100,0




Gréfico 15.

El proceso de evaluacion de la asignatura.

= MUY BUENO

= BUENO

N

= REGULAR

La evaluacion final en el cuestionario a la asignatura de ortografia (acentuacion y
puntuacién) fue en general favorable por los estudiantes. Mas del 90% considero

el proceso de evaluacién de la asignatura como buena.

Estos resultados permiten entender que el uso de entornos virtuales, la
evaluacion continua y un diagnéstico inicial y final son adecuados para el grado
de disponibilidad y satisfaccién de los estudiantes. La metodologia utilizada de

evaluacion en el curso por tanto se considera, como conclusién, adecuada.

Pregunta 14.

Tabla 21. La rapidez de respuesta por parte del tutor a sus dudas (et
plazo de aproximadamente 48 horas)

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia | Porcentaje valido acumulado
Vélido Muy Bueno 20 66,7 66,7 66,7
Bueno 10 33,3 33,3 100,0
Total 30 100,0 100,0
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Gréfico 16.

La rapidez de respuesta por parte del tutor a sus
dudas (en un plazo de aprox. 48 horas)

= MUY BUENO
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Las facilidades de acceso por el tutor y el tiempo de sus respuestas a las
distintas dudas e interrogantes surgidas durante el curso por los estudiantes se
reflejan en los resultados obtenidos en el cuestionario. No existieron posturas
negativas por los estudiantes, puesto que el 100% consider6 como muy buena a
buena la rapidez de respuesta del tutor.

La plataforma para el desarrollo del curso fue un elemento importante para
alcanzar ese grado de aprobacion, pero ademas la disponibilidad y accesibilidad
del tutor fue otro punto a favor del desarrollo del curso.

Pregunta 15.

Tabla 22. El nivel de interaccién con el tutor en los foros de debate

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia | Porcentaje valido acumulado
Vélido Muy Bueno 17 56,7 56,7 56,7
Bueno 6 20,0 20,0 76,7
Regular 3 10,0 10,0 86,7
Malo 2 6,7 6,7 93,3
Pésimo 2 6,7 6,7 100,0

Total 30 100,0 100,0
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Gréfico 17.

El nivel de interaccion con el tutor en los foros
de debate.

= MUY BUENO = BUENO

En los resultados obtenidos en la muestra respecto al nivel de interaccion que los

estudiantes tuvieron con el tutor en el curso son 6ptimas. Més de la mitad de los

estudiantes consideraron ese nivel de interaccion como muy bueno, porcentaje

gue aumenta a tres cuartas partes de la muestra si se toma la opcién buena.

Este aspecto fue fundamental en el curso, porque la interaccion entre estudiantes

y tutor permitié6 una mejor adaptacion de los primeros al uso de las herramientas

durante el curso en un menor tiempo, ademas de que se pudo dar respuesta a

sus consultas.

Pregunta 16.

Tabla 23. El nivel de trabajo colaborativo entre alumnos fomentado por el tutor

Porcentaje
Frecuencia | Porcentaje valido Porcentaje acumulado
Vélido Muy Bueno 5 16,7 16,7 16,7
Bueno 12 40,0 40,0 56,7
Regular 7 23,3 23,3 80,0
Malo 6 20,0 20,0 100,0
Total 30 100,0 100,0
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Gréafico 18.

El nivel de trabajo colaborativo entre
alumnos fomentado por el tutor

= MUY BUENO = BUENO REGULAR MALO

En general se aprecia una satisfacciobn en general buena entre los estudiantes
sobre el nivel de trabajo colaborativo alcanzado durante el curso. Aunque los
resultados finales permiten apreciar que la evaluacion con la opcién buena fue

mayoritaria frente a la opcién muy buena.

Si los resultados fueron en general buenos, es preciso considerar los
mecanismos que permitan mejorar en futuros cursos este aspecto del trabajo
mediante el aprendizaje colaborativo.

Pregunta 17.

Tabla 24. El nivel de interaccion con los otros alumnos en los for:
debate y chats

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia | Porcentaje valido acumulado
Vélido Muy Bueno 14 46,7 46,7 46,7
Bueno 9 30,0 30,0 76,7
Regular 1 3,3 3,3 80,0
Malo 4 13,3 13,3 93,3
Pésimo 2 6,7 6,7 100,0

Total 30 100,0 100,0
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Se tiene una proporcion cercana a la mitad de la muestra de los estudiantes que
considera fue muy bueno el nivel de interaccion que alcanzé durante el curso con

los demas compafieros de clase. Ademas nueve estudiantes sefialaron que la

Gréfico 19.

El nivel de interaccién con los otros alumnos en
los foros de debate y chats
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REGULAR = PESIMO

MALO

interaccion fue buena.

La proporcion de estudiantes con una perspectiva negativa del grado de
interaccion de los estudiantes en el curso es baja, menor a un cuarto de la

muestra, lo que permite entender que el curso generd un nivel de interaccion

aceptable entre los estudiantes.

Pregunta 18.

Tabla 25. Su grado de satisfaccion por estar participando en un
curso por medios virtuales

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia | Porcentaje valido acumulado
Vélido Muy Bueno 27 90,0 90,0 90,0
Bueno 1 3,3 3,3 93,3
Regular 2 6,7 6,7 100,0
Total 30 100,0 100,0




Gréfico 20.

Su grado de satisfaccion por estar participando
en un curso por medios virtuales.
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Existe en general un grado de satisfaccion alto por la participacion en el curso
por parte de los estudiantes. EI 90% de los estudiantes sefiala sentirse muy
satisfecho, lo que significa que el curso fuer una experiencia positiva en su

aprendizaje.

Estos resultados permiten entender que este tipo de entorno de aprendizaje es
apto para los estudiantes de secundaria en la actualidad. Se debe incrementar el
uso de los entornos virtuales de ensefianza aprendizaje para mejorar aspectos

fundamentales en la educacion, como la gramatica.
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CAPITULO IX

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

9.1. CONCLUSIONES

En este apartado se describen los alcances de la presente investigacion con la
intencidén de conocer si este curso virtual de ortografia fue Gtil para apoyar a los
alumnos de secundaria en el mejoramiento del uso de la acentuacion y la

puntuacion.

9.1.1. Conclusiones

Se identificaron las falencias en el manejo de la ortografia. Estas falencias se
enmarcan en la falta de practica de escritura y deficiencias en la lectura por parte
de los estudiantes. Los resultados obtenidos en la prueba pre-test muestran que
el promedio de notas es en general bajo, o que permite concluir que al inicio del

curso virtual el nivel de ortografia era regular y bajo.

Se analizaron las falencias identificadas en el manejo de la ortografia. La falta de
practica en la escritura y lectura son las falencias principales que tienen los
estudiantes. Ademas no se tuvo una educacion adecuada en el ambito de la
ortografia en los niveles anteriores para muchos estudiantes, de acuerdo a los

resultados obtenidos en el curso virtual aplicado y los resultados del cuestionario.

Se llegd a proponer un curso en un entorno virtual de aprendizaje para mejorar el
manejo de la ortografia. Se aplico el curso virtual en la plataforma Moodle para el
aprendizaje de la ortografia en los estudiantes de 6° de secundaria de la unidad

educativa Luis Ernst.
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Se evalud el entorno virtual de aprendizaje para hacer recomendaciones y
sugerencias para investigaciones posteriores. Las encuestas y las pruebas
permiten conocer que el curso fue mayormente aceptado por los estudiantes,
ademas de que se evidencido una mejoria en el uso de la acentuacion y la

puntuacion.

El desarrollo del curso virtual se inicié con el analisis del contexto, donde se
efectud la evaluacion pre-test para determinar el grado de dificultad en la
ortografia por parte de los estudiantes. Con los resultados de la evaluacién de la
prueba pre-test se procedié al disefio del curso virtual, haciendo una mayor
incidencia en los principales problemas identificados en la acentuacién y

puntuacion.

Para el disefio del curso se utilizé el modelo instruccional ADDIE en la plataforma
Moodle ubicado en la pagina web milaulas, estructurando el curso por temas de
acentuacion y puntuacion. Se facilitaron para ello distintos documentos virtuales
presentes en formato pdf o paginas web, para que los estudiantes pudieran

revisarlas y efectuar trabajos y comentarios sobre su contenido.

Las sugerencias, consultas y comentarios se realizaron en el foro de chat de la
plataforma virtual. Ademéas el intercambio de experiencias facilitd la
retroalimentacion de los contenidos revisados por los estudiantes, a través de

consultas al facilitador del curso.

La implementacion del curso tuvo una duracion de dos meses, en los cuales se
hicieron evaluaciones parciales via web de los contenidos revisados en el curso.
Se aplicaron de igual manera trabajos practicos de solucion individual o en

grupos, cuyo envio y revision se hizo a traves de la plataforma.
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El trabajo del curso virtual por parte de los estudiantes estuvo facilitada por los
equipos informéticos Kuaa que estan a su disposicidon en clase. De igual manera
los estudiantes pudieron consultar el curso virtual mediante acceso por internet
en sus domicilios o cafés internet.

La evaluacion se siguid a través de evaluaciones parciales y la resolucion de
preguntas y trabajos practicos. Se evalué ademas el nivel de participacion en el
curso virtual, de acuerdo a la cantidad de participaciones por estudiante
(cuantitativo) y una evaluacion del contenido calificado de las participaciones
(cualitativo). Al finalizar el curso se evalud con la prueba post-test, la cual permite

evidenciar la mejora de la ortografia de los estudiantes con el curso virtual.

Los resultados obtenidos en las pruebas de pre test y post test respecto a la
acentuacion y la puntuacion permiten concluir con el objetivo general, porque se
determind de manera positiva que el uso de los entornos virtuales, como una
estrategia didactica, mejoraron el manejo de la ortografia en los estudiantes de 6°

de secundaria de la Unidad Educativa Luis Ernst de la ciudad de La Paz.

9.1.2. Demostracion de la hipotesis

Los resultados obtenidos en las pruebas pre-test y post-test en el curso 6to de
Secundaria de la Unidad Educativa Luis Ernst permiten evidenciar que el curso
virtual propuesto para la mejora de la ortografia en los temas de acentuacion y
puntuacioén tiene avances positivos. Los resultados de la prueba pre-test reflejan
los problemas en los temas de acentuacion y puntuacion de los estudiantes, por
los resultados generalmente bajos de las pruebas aplicadas, cuyas notas en
promedio mejoran con la prueba post-test, misma que se aplicO una vez

finalizado el curso virtual.

La mejora en el rendimiento de las calificaciones por los estudiantes fue

generalizada, con un 95% de mejora de calificaciones en ambas pruebas por los
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30 alumnos del 6to de Secundaria de la Unidad Educativa Luis Ernst, lo que
permite concretar la validez de la hipétesis de que: El uso de entornos virtuales,
como una estrategia didactica, mejora la ortografia de los estudiantes de 6° de

secundaria de la unidad educativa Luis Ernst de la ciudad de La Paz.

9.2. RECOMENDACIONES

Dentro de un proyecto tan ambicioso como éste, siempre se desea que haya una

mejora continua del mismo, por lo tanto se hace las siguientes recomendaciones:

e Al Director, personal docente y administrativo de la Unidad Educativa
Luis Ernst que aplique a futuro nuevos programas de aprendizaje en
entornos virtuales para materias como la matematica, el lenguaje, la
historia, las ciencias naturales y otros para que se llegue a alcanzar un
aprendizaje significativo en los estudiantes, en especial a los que tienen
acceso a las computadoras KUAA y todo el piso tecnoldgico instalado en

dicho colegio.

e Se recomienda la aplicacibn de cuestionarios que permitan a los
estudiantes efectuar una evaluacion del curso virtual, asi como una
autoevaluacion de la participacion y aprendizaje que se tienen en el curso.
Los resultados son Utiles para conocer la percepcién que se tiene de la
experiencia adquirida en el curso virtual, para aplicar con posterioridad

mejoras en cursos siguientes.

e Se recomienda una evaluacion integral de la participacion de los
estudiantes en el curso virtual. Es pertinente una evaluacion cualitativa de
la calidad de la participacion que tiene cada estudiante con relacion a sus
consultas, comentarios y sugerencias, ademas de la evaluaciéon

cuantitativa de conocimientos.
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Se recomienda brindar a los estudiantes del curso virtual un ambito de
mayor participacion para que su desarrollo se ajuste a las perspectivas
gue tienen los estudiantes. De esa manera, se tiene una retroalimentacion
de las perspectivas y apreciaciones de los estudiantes por parte del
facilitador, lo que beneficia el disefio de futuros cursos virtuales.

Se recomienda a las autoridades del Ministerio de Educacion a que
desarrollen programas de capacitacion a profesores en el uso de entornos
virtuales de aprendizaje, haciendo uso adecuado de las computadoras
otorgadas tanto a estudiantes de ultimo afio de secundaria como a
docentes normalistas para desarrollar procesos de aprendizaje aplicando
estrategias did4cticas innovadoras.
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Anexo 1. Prueba pre test de acentuacion de un participante (hoja 1/2).

b
o o 2/

UMSA S Curso Virtual de Ortografia
Ciencias de la Educacién Acentuacion

PRE - TEST DE ACENTUACION
Con el propésito de diagnosticar conocimientos, te presentamos esta prueba. Al final del médulo
encontraréds la misma prueba, seguido de las contestaciones, para que puedas comprobar el logro
de los objetivos.

L Selecciona la respuesta correcta y escribe la letra correspondiente en la raya:

- Lw 1. Las palabras que llevan acentuacién ortogréfica en la ultima silaba se conocen como
palabras:

.a. llanas b. agudas ¢. esdrijulas d. sobreesdrtjulas
/\ ’zl 2. Las palabras que siempre llevan acento ortogréfico en la antepentltima silaba son las:
a. agudas b. llanas ¢. esdrtjulas  d. sobreesdrujulas
X C~ 3.Por regla general, los monosilabos:
a. se acentuan si terminan en vocal.
b. se acentiian si terminan en consonantes. -
(c):se acentdian siempre.
d. nunca se acenttian.
VY O 4.Las palabras llanas se acentiian ortograficamente cuando:
a. terminan en vocales.
b. empiezan en vocales.
¢. terminan en consonantes, excepto n, s.
d. terminan en la silaba on.
B I3 . .
;/\ 5. Llamamos monosilabos con acento diacritico a los monosilabos:
a. cuya funcién gramatical varia segiin el acento ortografico.
b. que son criticos y dificiles de acentuar.

C. que s6lo se acentiian si son agudos.
d. cuya ortografia no varia,
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Anexo 3. Prueba pre test de puntuacion de un participante (hoja 1/2).

& 9
UMSA / Curso Virtual de Ortografia
Ciencias de la Educacion Puntuacion

PRE TEST DE PUNTUACION

Parte I. Parrafos.

Trate de colocar todos los signos de puntuacién que hacen falta en el siguiente texto. Para ello,

seguramente debera hacer algunas variaciones, colocar mayusculas por ejemplo. = B

El esfuerzo que Ud. ha realizado durante el Curso de Ortografia iniciado hace un tiempo merece
un reconocimiento especial usted ha atendido las clases, ha empleado la internetjta realizado
todos los ejercicios;por otra parte se ha hecho nuevas preguntas ha consultado sus dudas
particularmente el diccionario qué queda entonces practicary practicar y practicar sin olvidar
que la unica forma o por lo menos la mds segura de lograr éxitos en un aprendizaje como este es
poner en funcion siempre que se pueda todo lo aprendido asi que donde hemos dicho practicar
practicar, '

Parte II. Redacci6n

1. Escribe un parrafo de por lo menos tres oraciones sobre la salud o el ejercicio. Escribe la
puntuacién necesaria al terminar cada oracién y en el texto de las oraciones.

&L@Jz Pie_ pesios Lot OhBA e 2and no S bady
O U o lam dOMOY Lo com 0 feTeimo, olao) of.
@L.Cu Qa 0oy daloe  @ien e Am B < _
v oy g Wa Sen Yo svuno addaminot, ,
@DJ’?\ en csn bana. Sodud g N\%A‘m
oM. Qe S O!)\Q \oo AN (4 G o

2. Escribe parte de un refran y déjalo incompleto para que otra persona lo complete.

A calo o lo re aadodey v
\




Anexo 5. Encuesta sobre el curso virtual de ortografia. (Hoja 1/2)

CUESTIONARIO
CURSO VIRTUAL DE ORTOGRAFIA

DATOS DE REFERENCIA: Estudiante de Sexto de Secundaria de la Unidad Educativa Luis Ernst
EPDB, La Paz, Bolivia

Estimado participante del Curso Virtual de Ortografia, esta es una encuesta para ver el alcance
del curso, para lo cual te pido que respondas las siguientes preguntas.

I EN LO REFERENTE A SU SITUACION PERSONAL, POR FAVOR INDIQUE:

1. ¢Tienes acceso al internet? NO
2. ¢Es la primera vez que participaste de un Curso Virtual? SI NO

3. ¢Cual fue el medio o dispositivo mas habitual de conexion al Curso Virtual de
Ortografia?

a. computadora de casa
b. computadora de colegio (KUAA)
d. otro (celular, ipad, tablet, etc.)

Il. VALORE ESTOS ASPECTOS GENERALES DEL CURSO VIRTUAL DE ORTOGRAFIA.

4. Cémo fue la informacidn recibida respecto a como acceder al curso.

(Ll. MUY BUENO ] 2. BUENO I 3. REGULAR ’ 4. MALO { 5. PESIMO }

5. La facilidad de navegacion por los diferentes apartados del curso.

(Ll. MUY BUENO) I 2. BUENO ‘ 3. REGULAR P. MALO 5. PESIMO
ettt

6. ¢Qué tipo de problemas ha tenido en el curso?

1. Falta de /2. Falta de un )\ | 3. Problemas en | 4. Ninguno

informacion dispositivo con )| la Plataforma
internet

7. La flexibilidad en cuanto al lugar para seguir el curso

{I.MUYBUENO |2.BUENO |3. REGULAR ‘4. MALO Is. PESIMO !

8.la flexibilida?n%orario para seguir el curso.

l 1. MUY BUENO l 2. BUENO )I 3. REGULAR | 4. MALO ‘ 5. PESIMO }
e
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Anexo 6. Encuesta sobre el curso virtual de ortografia. (Hoja 2/2)

9. El nivel de informacién proporcionada por el tutor respecto a como seguir el curso.

‘l.MUYBUENO EUENO ; I3.REGULAR [4. MALO Js. PESIMO ‘

10 La claridad en la exposicion de los contenidos didacticos.

(1.MUY BUENO (Lz. BUED Ia. REGULAR ‘4. MALO Is. PESIMO |
Sy

11. El tipo de actividades propuestas (foros, chats, wikis, cuestionarios, etc.).

IQMUY BUE@‘ 2. BUENO | 3. REGULAR [4. MALO 1 5. PESIMO l

12. la contribWidades al aprendizaje significativo (comprensivo).

|1.MUY BUENO EUENO : )I 3. REGULAR la, MALO ls. PESIMO '

13. El proceso de evaluacion de la asignatura.

| 1. MUY BUENO ( 2. BUENO I 3. REGULAR [ 4. MALO | 5. PESIMO |

14. La rapidez de respuesta por parte del tutor a sus dudas (en un plazo de
aproximadamente 48 horas).

1. MUY BUENO/\1 2. BUENO l 3. REGULAR [ 4. MALO l 5. PESIMO ]

15. El nivel de interaccion con el tutor en los foros de debate.

Ll. MUY BUENO I 2. BUENO K3. REGULAR ) 4.MALO l 5. PESIMO I

16. El nivel de trabajo colaborativo entre alumnos fomentado por el tutor
1. MUY BUENO \Lz BUENO ’3. REGULAR |4. MALO | 5. PESIMO |

17. El nivel deWn los otros alumnos en los foros de debate y chats.

‘1.MUYBUENO 2. BUENO ,|3.REGULAR l4.MALO ’S.PE'SIMO l
N

do de satisfaccion por estar participando en un curso por medios virtuales.

N MUYEUEIWI 2. BUENO ‘3. REGULAR 14. MALO ys PESIMO "
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Anexo 9. Frontis de la U.E. Luis Ernst EPDB de la ciudad de La Paz

Anexo 10. Parte posterior de la U.E. Luis Ernst EPDB de la ciudad de La Paz
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Anexo 11. Estudiante elaborando el llenado del pre test.

Anexo 12. Sesion informativa acerca del uso de la plataforma Moodle
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Anexo 13. Vista del panel de navegacién de la Plataforma Moodle

Con el curso virtual de ortografia.

CATOGRASA BABCA
s, 20 v onn e 208, 9020 (109 d 22 0}
R e

00000001

Anexo 14. Panel de navegacion de Moodle, se socializa sus caracteristicas.
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Anexo 15. Estudiantes con las computadoras KUAA en una sesion del curso

virtual.

Anexo 16. Estudiantes con las computadoras KUAA en sesidn del curso
virtual.
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Anexo 17. Servidor y router wifi en la sala de sexto de secundaria,

parte del piso tecnoldgico de Quipus
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Anexo 2. Prueba pre test de acentuacién de un participante (hoja 2/2).

UMSA Curso Virtual de Ortografia
Ciencias de la Educacién Acentuacion

K ( > 6. Una de las siguientes palabras es un monosilabo:

a. sélo
b. fue

(c)ehi

d. sino

© & 7. Las agudas sélo se acentiian si terminan en:
a. consonantes exceptony s
b. siempre
c.vocalyn,s
d. vocales solamente

1L Seleccione la palabra que esté acentuada prosédica u ortogrificamente correcta:

. s A 1.a lagrimas b. lagrimas c. lagrimas d. lagrimas
4 s 2. a. razon . b. razén c. rdzon
3 38 homégeneo b. homogéneo c. homogenéo d. homogened

III. Identifique la palabra por su acento ortogrifico o prosédico en:
A. agudas B. llanas C. esdrtijulas D. sobreesdrijulas  E. monosilabo

i ;‘\' 1. aceleracién

2. navegante

3. anélisis -

4. cadaver

5. sal

. salud

7 > 7. fue

1O 8.los

*__& 9. administrandoselo
& 10. matematicas

X
Uik

A

:

Vi<
f?

Ty
=~




Anexo 4. Prueba pre test de puntuacién de un participante hoja 2/2).

UMSA Curso Virtual de Ortografia
Ciencias de la Educacién Puntuacién
Parte III. Identificar

Identifica por nombre los signos de puntuacién que aparecen entre paréntesxs en las siguientes
oraciones.

1. Maria (,) (;) dime c6mo esta el nifio (?)
A\ Taave)

Mg U O\ R CFfen 6 onda D ="

2. Julia de Burgos nacié en Carolina (?) ‘
TN s\ 00l g ConsRe Ma?
3. () Qué bello est4 el cielo (1) B
VO 0000898 onte a0 Gollsl,
4. El nifio pesaba 90 (noventa) libras (.)
D SO guachae 00N Y0 Ylyg,

5. El corte en la madera debe ser pequeiio (,) exacto y fino

6. El Ingeniero dijo (:) Primero se prepara el plano y luego se estima el material (.)

bl \&\“O\W\x ND Q\\\(Du QNSNS Qe \“@Qx\d J_X
&Qﬁ\b M\ WIBGO ™R o UG ol AL SR ®

Muchas Gracias.




