APy Dy 0b - 06 2000

UNIVERSIDAD MAYOR DE SAN ANDRES
FACULTAD DE HUMANIDADES ~ CIENCIAS DE LA EDUCACION

CARRERA DE PSICOLOGIA

BIBLIOTECA™ %,
% ESPECIALIZADA %
La Paz — Bolivia

TESIS DE GRADO

EL PROCESO DE PERCEPCION VISUAL _
EN EL APRENDIZAJE DEL LENGUAJE EN NINOS
DE 4 ANOS, APLICADO EN DOS GUARDERIAS
DEL PROGRAMA PA.N.
DE LA CIUDAD DE LA PAZ~

POSTULANTE: MARIA DEL CARMEN OVIEDO MENDOZA

TUTORA: LIC. ROCIO PEREDO VIDEA e
o \?‘//.//
VA v
‘ /\S‘S\X La Paz - Bolivia
Sy Junio del 2000

\




DEDICATORIA

A los dos seres que me dieron la vida, ejemplo y la
Juerza para seguir adelante. A mi querido padre, Sr.
Vitaliano Oviedo, quien desde el cielo guia mis pasos

y me acomparia.

A mi querida madre, Sra. Lia Mendoza Vda. de
Oviedo, quien en la tierra es la que me aconseja e

impulsa a lograr mis metas.



AGRADECIMIENTOS

A todas las persona quienes con sus buenos deseos me brindaron siempre apoyo.

- Por el tiempo de juego que te pertenecia y lo tuve que sacrificar por trabajar; por
todas esas tardes y noches que a mi lado estuviste con tu cuadernito y crayones
garabateando mientras yo estudiaba; por eso y mucho mas, agradezco al ser mas

grande de mi vida, mi hijo, Carlos Cristian.

- A mi esposo, Carlos Meave, quien con su apoyo y comprension me alento a seguir

adelante, en muchas oportunidades rompiendo obstaculos que se presentaban.

- A mi querida madre, a mis hermanos Mauro, Erland, Javier y Delia, quienes me

apoyaron incondicionalmente y siempre confiardan en mi.

- A mis suegros, Sr. Felix Meave y Teresa Velasco, quienes me apoyaron en los

momentos de desaliento.

- A la Lic. Rocio Peredo V., por el asesoramiento y la amabilidad con la que siempre

me dedico su tiempo.

- Al Ing Edgar Quiroga, quien muy gentilmente estuvo presto para cualquier

consulta.

- Al Lic. Rubén Belmonte por su buena voluntad de colaboracion que tuvo para con

mis persona.

- Un agradecimiento especial a las administradoras y educadoras de las guarderias

"Los Panes" y "Wara Warita" por toda su colaboracion.



Mi caririo y recuerdo para todos los nifios(as) de éstos centros con quienes

compartimos momentos de alegria, dolor y entrega.

Al Programa P.A.N., un agradecimiento sincero, por abrirme sus puertas y confiar

en mi persona.

A los amigos que me ayudaron y alentaron en la presente investigacion, a

Natividad Sueldo y Sergio Ibariez.

Finalmente agradezco a mi querida Universidad que me permitio ser parte de ella:
a todos los docentes que me impartieron sus conocimientos y ejemplos de

superacion, lo cual me impulsa a seguir sus pasos.

Gracias Dios mio por darme ésta oportunidad que es una nueva puerta que se me

abre en la vida. Sin fortaleza nada hubiera logrado, con tu bendicion todo se
puede.



RESUMEN

El tema que se plantea en la presente investigacion es: "El Proceso de percepcion
visual en el aprendizaje del lenguaje en ninos de 4 anos, aplicado en dos
guarderias del Programa P.A.N. de la ciudad de La Paz".

Lo que se pretende es dar un aporte a la educacion pre-escolar trabajando en este
coso con nifios de sectores periféricos de pobreza y extrema pobreza quienes se
encuentran en situacidon de riesgo en desarrollo y crecimiento por lo cual asisten a

Centros Integrales del Programa de Atencion a nifios y nifias menores de 6 afios
(P.AN.).

El objetivo es estimular la percepcion visual, a través de ejercicios, con el fin de
incrementar el vocabulario y por lo tanto el nifio logra adquirir un aprendizaje del
lenguaje.

Se trabaja con el método cuasi-experimental donde se tienen dos grupos, uno de
control y otro experimental; se trabaja con una pre y post-prueba con ambos
grupos y solo al grupo experimental se aplican pruebas que sirven como
instrumentos de trabajo:

- Frostig "Coordinacion Visomotora™.

- Frostig "Discriminacion Figura — Fondo".
- Posiciones.

- Complementacion.

- Formas, tamafios y colores.

- Bender-

Finalmente los resultados son positivos y favorables para el grupo experimental
el cual lo demuestra claramente a través de un lenguaje fluido, seguridad en la
ejecucion de sus pruebas y sobretodo un mayor interés dentro de su proceso de
aprendizaje por todo lo nuevo y desconocido.

En este periodo el juego va a constituirse en una base importante de interrelacion
para los nifios, asi se va a dejar de lado la parte memoristica del aprendizaje y se
va a convertir en una etapa de rendimiento positivo y ameno para el infante.
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INTRODUCCION

Son muchas las disciplinas que comparten el estudio del aprendizaje. Sin

embargo ese estudio cientifico lo realizan primordialmente los psicologos.

Los titulos que conceden a la psicologia el derecho a éste campo fueron
presentados primero por profesores generales como Ebbinghays (1885) Bryan
Harter (1897,1899) y Thorndike (1898) quienes han seguido sus pasos han sido

psicologos.

El problema de la discriminacion perceptiva es importante dentro de lo
que es el aprendizaje. Existe incertidumbre sobre la manera en que la
percepcion es innatamente organizada, existiendo sin embargo algunas

discriminaciones de continuidad y discontinuidad, de cambio y sucesion.

Se sabe que cualquier percepcidn visual  se realiza no con la mirada
reposada, sino que presupone un constante cambio de los ojos, que "palpan" el
objeto observado, que fijan sus sintomas separados. La investigacion de la
percepcion de los objetos y de sus representaciones y el analisis de las
alteraciones aparecidas en los casos de agnosia Optica, es uno de los aspectos

mas importantes del estudio de las funciones visuales superiores.

Un objeto o su representacion percibida visualmente es, por regla

general, un complejo estimulante visual, para cuya correcta percepcion son

indispensables una serie de condiciones.



A éstas condiciones pertenecen el examen del objeto, la separacion de
sus caracteristicas esenciales ( de sefiales), el establecimiento de las relaciones
de dichos rasgos y su sintesis en grupos conocidos que determinan la

percepcion final del objeto visual.

Las percepciones, igual que las sensaciones, se clasifican segun el
analizados que toma parte en ellas. Por eso se diferencian en visuales,
auditivas, tactiles y otras. Sin embargo, la diferencia esencial de la clasificacion
de las percepciones y las sensaciones consiste en que al diferenciar los tipos de
percepcion tenemos en cuenta solamente el papel dominante de uno de los
analizadores de los multiples que corrientemente toman parte en la percepcion.
Esto no incluye algunos casos en que dos o varios analizadores intervienen en
el mismo grado en una misma percepcion. En éstos casos ya se habla de

combinados de percepciones.

Cuando se entra en conocimiento de un objeto con frecuencia no se
limita a mirarlo ( o sea no se limita a sensaciones visuales), sino que uno lo
coge en la mano, lo palpa, le da vueltas, etc. Al escuchar un sonido volcamos la
cabeza para escucharlo mejor. La actividad motora se ve muy clara en la
percepcion visual de los nifios pequenos, posteriormente €sta actividad se

inhibe de manera progresiva y al final se reduce a los movimientos de los 0jos.

Las sensaciones cinéticas intervienen en uno y otro grado en todas las
percepciones. En los 6rganos de los sentidos ademas del aparato receptor
especifico, hay un sistema muscular mas o menos complicado que esta
regulado por la corteza cerebral y gracias al cual los receptores tienen la

movilidad necesaria para recibir los estimulos en distintas condiciones (cuando



cambia la distancia entre el estimulo y el receptor, cuando cambia la intensidad

del estimulo, etc.)

La relacion intima de cualquier percepcion con los movimientos que dan
origen a las sensaciones cinéticas tiene una significacion importante para
exactitud de las percepciones, sobretodo las visuales. Gracias a los
movimientos de los 0jos y manos se consigue una percepcion mas completa y
diferenciada de los objetos. Con la ayuda de su aparato motor, los ojos efectiian
un reconocimiento de todas las partes del objeto, sobretodo de aquellas que

exigen una diferenciacion exacta.

Es asi que a través de la percepcion de todo lo que el nifio observa, va a
poder aprender el lenguaje, que es un forma especial de relacion entre los
hombres; es por medio de éste como las personas se comunican sus
pensamientos e influyen unas sobre otras. La relacion por medio del lenguaje se
efectiia con la ayuda del idioma, que es el medio de comunicacion verbal de las

personas.

En las relaciones entre las personas también toman parte la mimica y los
gestos, pero, sin embargo, éstos son unicamente medios auxiliares del lenguaje

que aparecen sobre la base del idioma oral y tienen un papel muy limitado en

las relaciones humanas.

El idioma es un fendmeno histérico-social creado por los pueblos, que
nace y se desarrolla con la sociedad. El nifio asimila el idioma cuando se
relaciona con los adultos, el mismo tiempo que aprende de €stos a utilizar el

lenguaje. El lenguaje es la utilizacion del idioma en el proceso de la relacion



entre las personas. A pesar de las diferencias que hay entre idioma y lenguaje,
¢éstos dos fendmenos no se pueden contraponer ni desligar uno del otro. El

lenguaje, igual que el idioma, es un fenémeno social.

El lenguaje de los nifios se desarrolla bajo la influencia sistematica de los
adultos. Para que se perfeccione es indispensable que éstos sepan hablar con el
nifio. Es frecuente que los adultos se acomoden al idioma de los nifios en la
pronunciacion, en la construccidn de las oraciones y en las relaciones entre

éstas.

Esto motiva un retraso en el desarrollo del lenguaje del nifio, ya que ¢l no
escucha la pronunciacion correcta de los sonidos, no aprende nuevas palabras y

no conoce giros nuevos y complicados del lenguaje.

En la ensenanza se reorganiza el lenguaje del nifio desde la percepcion de
los sonidos verbales hasta la utilizacion de los medios del lenguaje en un
discurso coordinado. Empieza a tener conciencia de los elementos del lenguaje
que antes no conocia; comienza un aprendizaje consiente de la lengua. Para el
desarrollo del lenguaje infantil es muy importante el aprendizaje del lenguaje
escrito, que ocupa un lugar predominante y siempre tiene una gran influencia

en el desarrollo del lenguaje oral.



CAPITULO 1

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA Y JUSTIFICACION

I.1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

La génesis de la percepcion visual ha sido estudiada con un artefacto
ingenioso disefiado por E. J. Gibson y E.D. Walk, el aparato llamado risco
visual. El risco visual tiene las propiedades perceptivas de un risco, pero no sus
propiedades fisicas; consta de dos niveles esenciales; un nivel alto y un nivel
bajo (sin pared intermedia), todo cubierto uniformemente con el mismo dibujo

en forma de tablero de damas en rojo y blanco.

Un vidrio plano que descansa en el nivel alto se extiende sobre el risco y
cubre el espacio situado encima del nivel bajo. El experimento empieza al
colocar un animal (que supuestamente tiene miedo de caer) en el nivel alto,
cerca del risco, y al observar la direccion de su movimiento hacia el nivel alto o

hacia el nivel bajo, mientras lo sostiene el vidrio.

Si el animal se mueve hacia el nivel bajo, los investigadores concluyen

que no ha percibido los aspectos espaciales del risco visual.

Los experimentos de Gibson y Walk con el risco visual han dado como

resultado los descubrimientos siguientes:



* La percepcion del risco visual es innata (no aprendida) en los animales
capaces de caminar inmediatamente después de su nacimiento, cold los pollos,
9

los cabritos y los corderos.

Al colocar éstos animales recién nacidos en el nivel superior, cerca del
"abismo", se vio que nunca se aventuraron por el precipicio aparente. Al
colocar por la fuerza a éstos animales en el vidrio, sobre el nivel bajo, quedaron
inmoviles y helados de miedo, cuando se les arrastro al nivel superior se

relajaron de pronto y empezaron a moverse normalmente.

* La percepcion del risco visual es probablemente innata en los animales
capaces de caminar poco después de su nacimiento, col6 los gatitos a las cuatro
semanas y las ratas a las cinco semanas. Cuando éstos animales se colocan en

el aparato de risco visual, exhiben un miedo evidente al abismo aparente.

* La percepcion del risco visual es probablemente innata en los nifios de
seis a catorce meses de edad, que solo saben gatear. A algunos nifios de ésta
edad se les coloco en el aparato de risco visual y sus madres los llamaron del
otro lado del risco. Casi todos sollozaron y gritaron, porque se negaban a cruzar

el despenadero aparente.

En los afios recientes, varios investigadores han estudiado la aparicidon
de diversas conductas visuales en infantes y nifios. El examen de las
investigaciones y comprobaciones contemporaneas en éste campo revela que
las relaciones entre las conductas visual y motriz son en realidad mas

complejas.



A la luz de éstas nuevas conclusiones, ha sido preciso reconsiderar varias
teorias sobre percepcion visual y desarrollo perceptual formuladas durante la
década de 1940-50 y la siguiente. Cuando se evaluan, con ayuda de técnicas de
analisis factorial, los atributos visuales de ninios de tan sélo 4 anos, se torna
patente la necesidad de revisar las listas de sefales que, segin se entendia

antes, ayudan a organizar el espacio visual.

A medida que los investigadores elaboran nuevas técnicas para evaluar
las aptitudes de los infantes mas pequefios, se va haciendo mas claro que una
gran parte de la conducta visual, que incluye la fijacion, las discriminaciones

visuales de varios tipos y el seguimiento, esta presente en edad més temprana

que lo que se suponia.

También resulta notorio que algunos componentes del desarrollo visual
son independientes del desarrollo motor y que en general, éste precede al
primero. Si bien el infante emprende conductas de extender los brazos y
manipular dirigidas visualmente, también sigue con la mirada objetos moviles,
fija la vista y la enfoca en objetos situados a distintas distancias, todo ello en
forma notablemente madura, mucho antes de presentar una locomocion

coordinada y/o una actividad manipulativa precisa.

Los ninos de la edad temprana tienen atin poco control sobre su
percepcion y no estan en condiciones de hacer una eleccion correcta de
acuerdo con un modelo; si se les propone elegir no de entre dos, sino de entre
muchos objetos diversos. A lo largo de éste proceso, la percepcion infantil esta

relacionada intimamente con la ejecucion de acciones con objetos.



El nino puede determinar con buena exactitud la forma, el tamafio, el
color de los objetos y su posicidn en el espacio en los casos en que necesite

saberlo, para realizar alguna accidén que esté dentro de sus posibilidades.

Tomando en cuenta todos éstos aspectos es importante en la etapa
preescolar del nino, que éste llegue a correlacionar visualmente las propiedades
de los objetos y de ésta manera se forme un nuevo tipo de acciones
perceptuales. Las propiedades de un objeto se transformaran para el nifio en un
modelo, en una marca, mediante la cual, ¢l evaluara las propiedades de los

demas objetos.

De qué manera se puede estimular la percepcion visual en el niiio de 4
ainios para enriquecer y fomentar un mayor aprendizaje del lenguaje para su

ingreso a la etapa escolar.

Lo que se pretende al plantear éste tema es estimular en el nifio el
proceso de discriminacién entre los objetos, diferenciando a través de la
observacion las caracteristicas de los mismos tomando en cuenta formas,

tamafios, colores, posiciones.

Todos éstos elementos con el fin de que el nifio descubra mayor cantidad
de objetos y caracteristicas de los mismos, enriqueciendo asi su lenguaje
convirtiéndose éste en un medio de aprendizaje preparandolo para la etapa

escolar.

El hecho de que el nifio discrimine y compare diferencias y similitudes

dentro de las caracteristicas de un objeto, es un buen sintoma de que esta

4



percibiendo y diferenciando; de ésta manera esta descubriendo lo que lo rodea,

es ahi donde se debe trabajar con el nifio para estimular su lenguaje.

La base fisioldgica del lenguaje son las conexiones temporales formadas
en el cerebro por la influencia en el sujeto de los objetos o fenomenos reales y
de las palabras con que se denominan. Las palabras son un estimulo de caracter
especial, se perciben cuando otras personas las pronuncian, al mismo tiempo
que actuan sobre nosotros los objetos a los que ellas se refieren. A
consecuencia de la coincidencia repetida de determinadas palabras con la
percepcion de determinados objetos, en el individuo se forman conexiones

entre unas y otras.

Es precisamente por éste medio como la palabra adquiere un determinado
sentido, elaborado socialmente, y se hace denominacidén de objetos y
fenomenos reales determinados. Como consecuencia de ello, cualquier objeto o
fendmeno puede motivar después una reaccion verbal determinada del

individuo.

También se forman conexiones temporales entre las palabras; esto se
manifiesta en distintos conjuntos de palabras y en determinadas construcciones
de frases. Se forman sistemas de reacciones que corresponden a distintas
formas gramaticales. Todo esto nace inicamente en el proceso de relacion de
las personas, bajo la influencia del lenguaje de otra persona que ya lo sabe y en
condiciones de vida social. Solamente gracias a. esto el lenguaje adquiere sus
caracteres armoniosos y ordenados correspondientes a determinadas normas del

idioma, elaboradas por la sociedad en el curso de su desarrollo historico.



Mientras que la filologia estudia el idioma en su proceso de desarrollo y
en su estado actual, la psicologia se ocupa de como las personas asimilan el
idioma ya formado y preparado, o sea la formacidn del lenguaje en el proceso
del desarrollo individual; como lo perciben, lo comprenden y codmo hablan
distintas personas, las particularidades y condiciones con que actia sobre el

hombre.

El aprendizaje del lenguaje se va a integrar con la percepcion, ya que el
nifno percibe la palabra que se pronuncia de acuerdo inclusive al tono en el que
se lo emite. Al mismo tiempo, no va a percibir los objetos en la variedad de sus
partes y cualidades solamente, sino también, €stas partes se las va a percibir

con unas relaciones determinadas entre ellas.

Con unas mismas partes se pueden formar distintas unidades, si las

relaciones entre ellas son distintas.

Una de las manifestaciones de la integridad de la percepcion es que la
percepcidn de partes aisladas del objeto depende de la percepcion en conjunto.
No solamente la percepcidon del conjunto depende de la de las partes, sino
también la percepcion aislada de las partes separadas del objeto depende, a su

vez de la percepcion del conjunto.

Igual que los demas procesos psiquicos, la percepcidon humana se
caracteriza por la accidn reciproca constante de los dos sistemas de sefiales. La
palabra interviene en la disgregacion y en la unificacidén de los estimulos

complejos o de sus componentes.



La palabra denomina los signos y partes disgregadas del objeto, los
fendmenos y objetos en conjunto. Esto es muy importante, pues en la
percepcidn permite utilizar conocimientos que ya se tienen sobre los objetos de

la misma denominacion.

La percepcion se forma desde la infancia bajo la influencia del idioma, en
el que se ha fijado la experiencia social de las generaciones pasadas. Las
indicaciones verbales de los adultos ayudan al nifio a destacar una u otra parte
de los objetos, a percibir su parecido o diferencia. Por medio de la palabra el
nino adquiere nuevos conocimientos sobre los objetos y esto influye

esencialmente sobre la percepcion.

Es asi que el nifio aprende de lo que percibe, de lo que oye y observa. Por
ello la relacion estrecha entre éstos aspectos de lo que va a significar el proceso

de percepcion en el aprendizaje del lenguaje en su etapa preescolar:

Al mismo tiempo es importante que se aplique ésta investigacion en las
guarderias donde tal vez se tienen nifios a quienes no se los estimula o no se los
hace trabajar, en éste caso para despertar en ellos la curiosidad por conocer

mayor cantidad de objetos, describirlos y enriquecer su lenguaje.

El nifio no solo est4 aprendiendo el lenguaje sino que lo esté utilizando
como un instrumento del pensamiento y de la accion de un modo combinatorio.
Para llegar a ser capaz de hablar sobre el mundo de ésta forma combinatoria, el
nifio necesita haber sido capaz de jugar con el mundo y con las palabras, de un

modo flexible.



En el caso de éstos nifnos de sectores urbano periféricos que viven en
situacién de abandono en muchos casos, el proceso de estimulacion perceptual
en el campo visual va a ser muy significativo para ellos, ya que el mundo en el
que viven, ajenos a muchos conocimientos les impide desarrollarse y los
prohibe al mismo tiempo de un aprendizaje mas amplio, es mas limitado.

Las capacidades dormidas que ellos tienen, van a avivarse con el
descubrimiento no so6lo de objetos a los cuales los van a percibir tanto en
forma, color, tamafio y posicion, sino también en dibujos donde deben realizar

ejercicios de complementacion, discriminacion y comparacion.

1.2. JUSTIFICACION

La presente investigacion permite un estudio mas profundo de lo que es
el proceso perceptual visual en nifios de 4 afios quienes en su etapa de
aprendizaje van a desarrollar capacidades de distincidn de caracteristicas que
presenten los objetos con los que van a trabajar. Entre éstas caracteristicas se

tienen: forma, tamafo, color, posicion y otros.

Es importante que en ésta etapa se estimule al nifio con ejercicios de
percepcion visual tomando en cuenta que lo que se pretende es lograr que éste

pueda enriquecer su aprendizaje del lenguaje.

Tomando en cuenta la edad de los nifios con los que se trabaja, el juego
va a constituirse en un elemento importante para descubrir deficiencias y
logros. El juego es una proyeccion del mundo interior y es ademas un medio

para poder mejorar la inteligencia.



"El habla infantil" con el que se va a tratar con el nifio a través de
gjercicios, juego, cuentos, etc. éste ya es capaz de entender. La importancia de
¢éste lenguaje infantil consiste en que le permite intentar combinar de formas
distintas los elementos del lenguaje que ya conoce, para producir emisiones

mas complejas y para conseguir con el lenguaje, cosas distintas de las que ya ha

logrado.

El nifo al estar en contacto con objetos que lo son poco conocidos, se
interesa mas por ellos y de ésta manera es que responde a las caracteristicas de
cada uno de ellos. Tomando en cuenta que lo que percibe visualmente es nuevo
para ¢€l, trata de fijar en su memoria y al mismo tiempo relacionarlo con la
funcion que cumple ése objeto. En el caso de los colores, éstos los relaciona

con frutas o determinados objetos conocidos anticipadamente.

Es importante estimular al nifo en sus primeros pasos dentro del
aprendizaje del lenguaje, ya que es un instrumento necesario para su
desenvolvimiento con los que le rodean. Cabe hacer notar que la memoria
también juega un papel importante en el proceso de percepcion visual, ya que
para fijar algo en ella, en primer lugar es necesario comprenderlo, descubrir sus

relaciones y conexiones.

Sin ésto la fijacidén seria mecéanica "lo aprenderiamos de memoria",
gracias a una repeticion prolongada; pero falto de sentido e interés. La
observacion diaria y las investigaciones experimentales demuestran la enorme
supremacia de la memoria racional, basada en la comprension de lo que se
recuerda, sobre la memoria mecanica; ésta supremacia se manifiesta en todo:

en la amplitud, exactitud, rapidez y duracion del recuerdo.
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Al mismo tiempo es relevante la actividad practica de los nifos, tomando
como fundamento la percepcion. Este al actuar de distinto modo sobre los
objetos y fenomenos de la realidad, los percibe de una u otra manera. Lo que se
percibe y como se percibe depende de lo que el nifio hace y de como lo hace,

de los fines que persigue al actuar, del contenido y carécter de su actividad.

Las percepciones en el niflo, estan condicionadas por la practica; éste al
relacionarse con otras personas, con otros nifilos por medio del idioma, asimila
la experiencia acumulada, completa y comprueba su practica personal con la de
los demas. De ésta manera la percepcion es resultado de una compleja actividad
analitico-sintética del cerebro, un conocimiento sensible de grado mas elevado

que las sensaciones.

La base fisiologica de la percepcion son los reflejos condicionados a
estimulos complicados y a relaciones entre los estimulos, resultantes de la

actuacion sobre los receptores de distintas partes y cualidades de los objetos.

A consecuencia de esto en el nifio aparece una imagen complicada de los
objetos. Las conexiones nerviosas temporales que se han formado antes y son
base fisiologica de la experiencia, influyen sobre el contenido y caracter de las

percepciones.

Esta investigacion es un aporte para la estimulacién de la percepcion en
nifios de 4 anos, tomando en cuenta que estando ellos en la etapa preescolar,
deben tener preparacion anticipada para el ingreso a la escuela. Esta inquietud

tomando en cuenta que en muchos casos ingresan nifios a la escuela con un
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lenguaje muy limitado y de alguna manera esto significa una desventaja para

'ellos mismos.

Con ésta investigacion se pretende dar un aporte a lo que es el estudio de
la educacion preescolar en nifios en alto riesgo a diferencia de otros que gozan

de una educacién privilegiada.

A través de la estimulacion mediante el juego se puede lograr mayor

interés en el nifio y obtenerse resultados ascendentes en su aprendizaje.

Lo que se quiere es también plantear cambios en los programas
educativos a nivel preescolar, con el objetivo de mejorar el actual que tiene un

alto porcentaje memoristico y asi no representa un estimulo de aprendizaje

para el nifo.

Se debe tomar en cuenta a los padres quienes hoy en dia son simples
espectadores de la educacion de sus hijos, ademas de tener responsabilidades
ya establecidas, deben recibir capacitacion por parte de las educadoras en lo
que respecta a como estimular a sus hijos en sus hogares para que exista
continuidad de trabajo guarderia-hogar y los resultados de un buen aprendizaje

sean positivos.

Se pretende demostrar el desarrollo cognitivo a través de la percepcion
visual en nifos de 4 afios. Esta afirmacion se la realiza en base a observaciones
cotidianas donde se percibe mayor interés por parte de los nifios en relacion a
generaciones pasadas. Es por esto que se quiere dar cierta base cientifico-

practico para que en futuros cambios estructurales de educacion, se tome como



aporte la presente investigacion y/o para futuros investigadores en €ste campo

contintien trabajando en ésta area.
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CAPITULO 11

MARCO TEORICO

Las percepciones, al igual que las sensaciones, son resultado de la accion
directa de los objetos sobre los 6rganos de los sentidos. Sin embargo, en tanto
que las sensaciones son reflejo de cualidades aisladas de los objetos (color,
olor, calor, frio), las percepciones son representaciones del conjunto y de las

relaciones mutuas de éstas cualidades.

La percepcion es siempre una imagen mas o menos complicada del
objeto. Cuando percibimos por ejemplo una rosa roja, no tenemos sensaciones
visuales y olfativas aisladas, sino que recibimos una imagen total de la rosa con

su color y olor caracteristicos.

La percepcion se completa y perfecciona, en un grado mayor o menor,
con los conocimientos que se tienen de la experiencia anterior. A consecuencia
de esto, el hombre percibe los estimulos que actiian sobre ¢l como objetos

determinados de la realidad: arboles, casas, otras personas, etc.

La percepcion de algo, como objeto o fendmeno determinado de la
realidad, seria imposible sin el apoyo en la experiencia pasada. Aquello que no
se puede relacionar con la experiencia anterior o con los conocimientos que se
han recibido, se percibe como algo indeterminado, como algo que es imposible

referir a una categoria de objetos.
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En éstas condiciones seria imposible orientarse en el medio ambiente y

actuar de una manera consciente y con fines determinados.

Como las personas, seguin su edad, su nivel cultural, su profesion y otras
condiciones, tienen distinta experiencia, la percepcidon de los mismos objetos y
fenomenos es diferente en cada una de ellas e incluso en una misma persona en
distintos periodos de su vida; un mismo objeto o fendmeno se puede percibir

desde distintos puntos de vista, con diferente exactitud y extension.

Como todos los procesos de conocimiento, la percepcidn siendo reflejo o
representacion del mundo real, depende de las caracteristicas del sujeto que
percibe, de sus conocimientos, sus necesidades, de sus intereses, etc. Igual que

la sensaciodn, la percepcion es una imagen subjetiva del mundo real.

La veracidad de las percepciones y su concordancia con la realidad igual
que la de las sensaciones, se comprueba en la practica. La practica sirve de
criterio para determinar la veracidad de las percepciones y de todos los demas

procesos de conocimiento.

IL.1. DEFINICION DE PERCEPCION

La percepcion es un proceso equiparable a la discriminacidn, a la
diferenciacién y a la observacion. Habitualmente el término se usa para
referirse a procesos nerviosos y de percepcion relativamente complejo, que se
encuentran en la base de la conciencia que tenemos de nosotros mismos y de

nuestro mundo.
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La percepcion de objetos, situaciones y relaciones estd frecuentemente
correlacionada con reacciones externas particulares. Si estamos conscientes de
las diferencias de color que hay en las manzanas, muy probablemente
relacionaremos la mas roja para comérnosla. Si vemos que una desviacion nos
conduce a la derecha, es muy probable que la tomemos, si un paquete es muy
pesado usaremos ambas manos para levantarlo, de otro modo utilizaremos una

mano.

En general, cuando percibimos que existen diferencias entre los objetos
nos comportamos de una manera diferente ante cada uno de ellos, en caso de no

percibir tal diferencia, la conducta diferencial, igualmente, dejara de aparecer.

La percepcion es el reflejo del conjunto de cualidades y parte de los
objetos y fendmenos de la realidad que actuan directamente sobre los 6rganos

de los sentidos.

11.2. DESARROLLO DE LA PERCEPCION EN LOS NINOS

Las formas elementales de la percepcion comienzan a desarrollarse muy
temprano, en los primeros meses de vida del nifio, a medida que se forman en

¢l los reflejos condicionados a los estimulos complejos.

La diferenciacion de los estimulos complejos en los nifios de pocos anos
aun es muy imperfecta y se diferencia mucho de la que aparece después. Esto
se explica porque en los nifios los procesos de excitacion predominan sobre los

de inhibicion.
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Al mismo tiempo se observa una gran inconstancia de los dos procesos,
asi como una amplia irradiacion de ellos y, como consecuencia de ésto, la

inconstancia y la inexactitud de las diferenciaciones.

Para los nifios de edad preescolar, menor es la caracteristica de la falta de
detalles en las percepciones y su gran saturacion emocional. El nifio pequetio
diferencia ante todo los objetos brillantes y moviles, los sonidos y olores poco
corrientes, o sea todo aquello que le motiva reacciones de orientacion
emocionales. Por su falta de experiencia atin no puede distinguir las

particularidades esenciales y principales de los objetos, de las secundarias.

Las conexiones reflejo-condicionadas indispensables para esto aparecen
unicamente a medida que actia con los objetos en los juegos y en sus

ocupaciones.

La relacidén inmediata de las percepciones con las acciones es una
particularidad caracteristica y una condicion indispensable para el desarrollo de
la percepcion en los nifios. Al ver un nuevo objeto, el nifio se acerca hacia €I, lo
coge en sus manos y, al manipularlo poco a poco distingue sus cualidades y

propiedades.

Las leyes de formacion de las conexiones reflejo-condicionadas explican
también la estrecha relacion que hay entre la percepcion infantil y los
movimientos y actos del niflo. Los primeros afios de vida del nifio son el
periodo de elaboracion de las conexiones reflejo-condicionadas fundamentales
entre los analizadores (ej.: cinético-visual, tacti-visual y otras) cuya formacion

exige movimientos y acciones inmediatas directas con los objetos.
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En ésta edad los nifios, al mismo tiempo que miran los objetos, los palpan
y los tocan. Ulteriormente, cuando éstas relaciones se han hecho mas firmes y
diferenciadas, la accion directa con los objetos ya no es indispensable y la
percepcion visual se hace un proceso, relativamente independiente, en el que el
componente motor interviene en forma encubierta (principalmente en forma de

los movimientos de los 0jos).

Estos dos estados se observan siempre, pero no se pueden relacionar con
una edad determinada, ya que depende de las condiciones de vida de educacion

y de ensefianza del nifo.

Los juegos tienen una significacién muy grande para el desarrollo de la
percepcion y de la capacidad de observar en la edad preescolar y en la edad
escolar temprana. Durante los juegos, los nifos diferencian distintas
propiedades de los objetos, como son: su color, forma, tamafio, peso y como
todo ¢ésto se relaciona con los actos y los movimientos se crean condiciones
favorables para la accion mutua entre distintos analizadores y para la

elaboracion de representaciones multiples de los objetos.
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GRAFICO N° 1
ESQUEMA DE FUNCIONAMIENTO DE LA PERCEPCION
El siguiente esquema ilustra como los estimulos del ambiente son

sometidos al proceso de organizacion antes de ser analizados por el resto del

sistema cognitivo.

Estimulos del ambiente

%
| I

Proximidad Cierre

Semejanza

Fuente: Elaboracion propia
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11.3. EL ACTO INTELECTUAL Y SU ESTRUCTURA

Existen tres formas esenciales de comportamiento, observables ya en los
animales y que experimentan un desarrollo substancial cuando se lo estudia en

el hombre.

* El caracter primario por excelencia corresponde a las formas
simplisimas del comportamiento sensorio-motor elemental. Se manifiesta en el
animal por la aparicion directa de sencillas formas ingénitas de conducta, que
aparecen bajo el influjo de sus principales inclinaciones innatas o necesidades
(hombre, sexo) o bien porque reacciona mediante los debidos movimientos

reflejos en respuesta a los influjos externos inmediatos.

En su aspecto mas complejo y circunstanciado, éste tipo de
comportamiento adopta la forma de conducta instintiva, en la que la percepcion
de los rasgos de una’ cjerta situacion pone en marcha ciertos programas

conductuales innatos, de caracter muy complicado en algunos casos.

Esos actos sensorio-motores e instintivos de conducta se conservan
también en el hombre, si bien en ¢l se hallan relegados a un segundo plano,

desplazados por formas de actividad psiquicas mas complejas.

* La segunda forma basica es el comportamiento perceptor. Este surge
con el desarrollo de los 6rganos complejos de los sentidos, al complicarse la
actividad orientadora investigativa y engendrarse los niveles superiores del

aparato cerebral, de la corteza encefélica.
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Esta forma de comportamiento estd basada en el anélisis de la situacion
explicita en que se halla el animal, el desglose de los elementos més esenciales
de la misma y la adaptacion de la conducta a las condiciones de la situacion
directamente perceptible. Dicha conducta incluye en su estructura las
operaciones de andlisis y sintesis inmediatos, la formacién de ciertas imagenes
motoras o "moldes" concernientes al medio circundante y la elaboracion de los
actos adaptativos que hacen que el animal pueda encajar en una situacion

cambiante.

Lo mas esencial para ésta conducta perceptora es que la elaboracién de
las nuevas formas de comportamiento adaptativo se produce mediante pruebas
activas directas, y, tras multiples repeticiones de esa misma situacion, las
nuevas formas de actividad adaptativa se automatizan, y éste quehacer del

animal se convierte en un sistema de habitos.

Estas formas de comportamiento directo o perceptor que cristalizan sobre
la base de la actividad orientadora-investigativa, empiezan a ocupar un lugar
rector en los vertebrados superiores, sin perder el nexo con las formas
instintivas de conducta, se convierten en la forma esencial de comportamiento
de los mamiferos superiores y conservan un lugar sefialado en la actividad
consciente del hombre. La peculiaridad caracteristica del mismo radica en que
la actividad orientadora-investigativa, antes elemento componente de toda
conducta, empieza a destacarse y se convierte en actividad independiente, que

precede al comportamiento y constituye la base del mismo.

Los mamiferos superiores (primates) se orientan en las condiciones del

medio circundante, demorando sus reacciones inmediatas y formandose una
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previa "imagen de la accion" que empieza a servir de "acto basico orientador",

y asi determinar las sucesivas formas complejas del acto motriz.

En el proceso de la actividad orientadora-investigativa cristaliza la tarea
concreta, se crea la "estrategia" general de la actividad que ha de llevar a su
cumplimiento, surge la "tactica" de las acciones que puede conducir al éxito y
destacan los métodos resolutivos o las operaciones que pueden llevar al
cumplimiento de la tarea. Por ultimo, surgen determinados mecanismos de
control, con ayuda de los cuales el efecto de la accion se coteja con la intencidn
inicial; si dicho efecto no conduce al resultado debido y entre el mismo y el
proposito inicial sigue existiendo cierta "discordancia", automaticamente se
ponen en marcha nuevas busquedas de la ejecucion necesaria que contintian

hasta que se ha logrado el cumplimiento.

El comportamiento "intelectual"”, posee un caracter acusadamente
directo, y atin sus mas elevadas formas siguen conservando estrecho nexo con
la percepciodn y transcurre dentro de los limites del campo que directamente se

percibe.

Solo en el hombre, que efectua el transito al trabajo social, con el
surgimiento de las herramientas y del lenguaje, ése caracter directo del

comportamiento intelectual cede su puesto a nuevas formas.

La asimilacion de formas complejas historicamente constituidas de la
actividad objetiva y el dominio del lenguaje, que da la posibilidad de una
codificacion abstracta de la informacion, conducen al hombre a aspectos

enteramente nuevos de la actividad orientadora-investigativa. Esta deja de
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transcurrir en el campo directo y se desvincula de la situacion inmediatamente

perceptible.

El hombre es capaz de formular por si mismo una tarea en el discurso y
asimilar los principios abstractos de su cumplimiento; se hace capaz de
transmitir la estrategia de su actividad basandose, no en las imagenes directas,
sino en esquemas discursivos abstractos y sus planes y programas de accion

adquieren caracter libre, haciéndose independientes de la situacion inmediata.

Surgen en ¢l, nuevas formas de comportamiento auténticamente
intelectual, bajo el que las tareas complejas se realizan, primero en el "plano
mental" y luego se ejecutan en los aspectos externos. Cambia la correlacion de

los procesos psiquicos fundamentales.

S1 bien antes la actividad intelectual se subordinaba por entero a la
percepcion directa, en cambio ahora la percepcion cambia bajo el influjo de los
esquemas abstractos que se forman sobre la base de asimilar la experiencia
histoérica y dominar los cddigos abstractos del lenguaje. Tornando en cuenta los
aspectos mas elementales de la actividad intelectual directa de los animales
superiores, en particular de los monos, minuciosamente estudiados por W.
Kohler, revela la existencia de un gran nexo con las condiciones del campo

visual directamente perceptible.
El simio aborda con relativa facilidad los objetos que se hallan en su

campo visual inmediato y experimenta dificultades cuando es necesario operar

con elementos de la situacién que no entran en su campo visual, siendo incapaz
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de salirse de los limites de la situacion directa y subordinar su comportamiento

a principios abstractos.

Un caracter totalmente distinto conlleva la actividad intelectual practica
del hombre, actividad que en algunas investigaciones psicolégicas foraneas
suele separarse de la actividad intelectual tedrica, considerandose que
transcurre por entero en el plano directo, sin ninguna participacion substancial

del lenguaje.

Esta opinion ha resultado errdnea, ya que segiin muestran las
investigaciones, la actividad practica concreta transcurre en los marcos del
campo directo y se subordina por entero a las leyes de la percepcion directa, en
el nifio pequetio. Pero muy pronto, por la relacion con los adultos, adquiere un
caracter complejo, especificamente humano, incluyendo en su estructura
nuevas formas del analisis discursivo y del planteamiento discursivo de la

actividad intelectual.

Una compleja dependencia del acto "intelectual" complejo respecto de la
percepcion visual directa tinicamente se puede observar en el nifio de 2 a 2,5

anos.

Ej.: Si se le presenta una palanca a uno de cuyos extremos haya atado un
objeto que atrae la atencidén del pequeno, y, al otro, la empunadura. En éste
caso, el nifio empieza o tendiendo la mano directamente hacia el objeto o
tirando de la empufiadura hacia si, con lo que aleja el objeto que le atrae. El

nifo s6lo puede reaccionar al campo directamente perceptible, no a la "regla"
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de la palanca, y las multiples repeticiones del experimento no conducen al

efecto necesario.

Con el desarrollo del nifio cambia el caracter sensoriomotor inmediato de
las acciones y se destaca una fase especial de orientacion previa en la situacion.
El nifio empieza a resolver el problema practico que se le plantea; en un
principio examina la situacidon para subordinar en adelante sus acciones al plan

elaborado en el proceso de la orientacion previa.

Los psicologos soviéticos han estudiado cémo se forma en el nino de
modo gradual la solucion organizada del problema de hallar el camino
necesario en un laberinto elemental. Al pasar de la edad preescolar temprana a
la de parvulo es mayor el nimero de ninos que empiezan a orientarse

previamente en las condiciones del laberinto.

En los experimentos en que al nifio se le propone examinar previamente
el camino necesario en el laberinto y s6lo después de esto comenzar a actuar, la
criatura de 4 a 5 aflos cumple con relativa soltura la tarea dada, y el nifio de 5 a
7 anos lo hace con entero acierto, mientras que en los intentos de solucion
directa del problema (sin orientacion previa en cuanto a sus condiciones) sigue

cometiendo muchas faltas.

Por consiguiente, en los nifios de 4 a 5 afios, cristaliza un nuevo tipo de
comportamiento, en el que se destaca el estadio de orientacion previa con
respecto a las condiciones del problema y en cuanto al esquema de solucion del

mismo.
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Vigotsky mostr6 que el lenguaje "egocéntrico" (o sea, no dirigido a
nadie) entrana de hecho caracter social desde su mismo inicio. En realidad esta
dirigido al adulto, mediante ¢l, el nifio empieza a formular el ruego o la

demanda de que se le ayude en la solucion del problema.

Luego su lenguaje comienza a reflejar la situacion real, a "sacar el
molde" de la misma. Asi el lenguaje del nifio inicialmente dirigido al adulto, se

convierte de modo gradual en medio para orientarse en la situacion.

Observando el desarrollo del proceso de ejecucion de un dibujo en el
nifio se vé que su lenguaje ya refleja antes el dibujo realizado y 1o nombra,
luego comienza a seguirlo, y mas tarde empieza a anteceder al dibujo y tornar

parte activa en la formacion del plan del acto inminente.

Todo ello indica que el desarrollo de la actividad intelectual practica del
nifio tiene lugar con la participacidén de su lenguaje activo, que al principio
toma el cardcter de comunicacion del nifio con los que lo rodean y luego el de

medio que le ayuda a orientarse en la situacion viva y planear su actividad.

El lenguaje del nino, que participa en la formacion de su actividad
intelectual, conlleva al principio un marcado caracter externo, y luego, se
transforma en lenguaje susurrado que, por ultimo al llegar a los 7-8 afios
desaparece casi totalmente, adoptando la forma de ese lenguaje interior que

constituye pues, la base del acto intelectual interno.
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11.4. PERCEPCION, PENSAMIENTO Y CONOCIMIENTO

Es importante indicar la relacion que tiene la percepcion con otras formas
de conducta. Toda la conducta del individuo, ya sea ésta perceptiva o no, esta
en una u otra forma relacionada con los vinculos que se establecen con el
medio circundante. Las actividades de relacion del individuo poseen vario

nombres: percepcion, conocimiento, reflexion, pensamiento, memoria, etc.

Pensar  es "formar un juicio u opinion, reflexionar, establecer una
mediacidn o centrar nuestros pensamientos sobre algo". Pensamiento siempre
implicara un proceso activo, una actividad que evoluciona o se desenvuelve en
el tiempo y que no tiene una conexion temporal cercana con un evento externo

definido o alguna serie de eventos.

Conocer es "aprehender la verdad, tener la experiencia directa o la
experiencia (mental) de certidumbre, percibir como verdadero, el conocimiento
seria por tanto, una forma de percepcion; algunos de los objetos de

conocimiento son externos y otros tienen que ver mas bien con uno mismo.

Una de las caracteristicas del conocimiento es la experiencia de
absolutismo y la carencia de duda que otorga. El conocimiento se transforma en
una mera creencia cuando la duda entra en juego. Aun cuando se pueda decir
que se cree en algo sobre lo cual se tiene seguridad, no puede decirse que en
verdad se conoce, dado que no es posible afirmar que la experiencia sea
demostrable y por lo tanto, se convierta en una representacion verdadera del
mundo externo, es el conocimiento lo que el individuo busca en ultima

instancia, su punto de apoyo.
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Las percepciones mismas son algo mas que la pura aprehension de las
cosas y sus actividades. Las percepciones se relacionan con las cualidades de
las cosas y con las ligazones abstractas que se establece entre las cosas; las
percepciones se integran dentro de conceptos y juicios. Dichos procesos de
integracion y desarrollo contintian, dado que el individuo mismo consiste en un
proceso de construccion extremadamente complejo e interminable de ideas,

creencias y sistemas de conocimiento.

El pensamiento humano, nacido junto con el lenguaje, constituye la
actividad cognoscitiva del sujeto hecha inmediatamente por medio de la
palabra. La palabra enlaza la relacion existente entre el sujeto y otros

individuos.

La esencia del propio pensar radica en la actividad que el sujeto lleva a
cabo utilizando el resultado de la experiencia social objetivamente condensada

en la palabra y que dirige conscientemente a la comprension del mundo real.

El hombre corno ser social, empieza a relacionarse con el mundo real a
través de los individuos y de los instrumentos hechos por otras personas, y
utilizando los conocimientos que otros le proporcionaron, colaborando con

otros en el proceso de la produccion.
El pensamiento del hombre va dirigido no so6lo al objeto de conocimiento

del cual es el pensamiento un reflejo, sino ademas a las otras personas a las que

comunica el resultado de su cognicion.
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El pensamiento tiene no s6lo un fin cognoscitivo, sino ademas
comunicativo, que cumple mediante el lenguaje, a través de una doble funcién
de éste. Desde su nacimiento, el lenguaje sirve de medio de comunicacion. Esta
es una funcidn social y gracias a ella pone de manifiesto para los demas los
resultados del trabajo del pensamiento y con ello los pone de manifiesto

también para el hablante.

11.5. PERCEPCION DEL MOVIMIENTO
5.1. Movimientos oculares voluntarios

Duglad Stewart, metafisico escocés de principios del siglo XIX, escribio:
"Cada elemento de un cuadro, constituye un objeto de atencidén para la mente
tan distinto como se estuviera separado de lo demds por un intervalo de espacio
vacio. Es imposible para la mente, atender a mas de uno de estos puntos a la
vez, y corno la percepcion del cuadro implica un conocimiento de la situacion
relativa de los diferentes puntos respecto a dada uno de los otros, debemos
sacar en conclusion que la percepcidon del cuadro por el ojo es el resultado de

varios actos de atencion diferentes.

Sin embargo, éstos actos de atencion se llevan a efecto con tal rapidez
que el efecto, en lo que respecta a nosotros, es el mismo que si la percepcion
fuera instantanea."Stewart, sin la ayuda de instrumentos modernos, habia
descrito las actividades exploratorias del ojo durante la percepcidn; el detenerse
en una zona pequeiia (atender y fijar la vista), el moverse (escudriiiar), y el

detenerse en otra zona pequeiia.
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Un aparato complejo traza los movimientos del ojo y sus fijaciones. El
observador mira una fotografia a través de un lente de contacto que sostiene un
espejo pequeiio que refleja luz sobre una placa fotografica; los movimientos del
0jo van acompanados por movimientos correspondientes del lente y del espejo;
todo se registra en forma de trazos fotograficos de las fijaciones y
movimientos sucesivos. Los trazos muestran lineas, que corresponden a los

movimientos, y zonas densas, que corresponden a las fijaciones.

Los movimientos oculares pueden ser "a saltos" o "sacudidas" (su
descubridor, el francés L. E. Javal, dijo que eran par saccades) o de
seguimiento (continuos). Los movimientos a saltos "revolotean" de un lugar a
otro, entremezclados con fijaciones momentaneas, en busca de informacién
perceptual. Los movimientos de seguimiento son faciles de rastrear y

constantemente centran los estimulos moviles.

5.2. Movimientos oculares involuntarios

El fino movimiento "nervioso" del ojo esta presente siempre, aun cuando
el observador fija la vista deliberada y firmemente en un punto especifico; éstos
movimientos microscopicos involuntarios no pueden suprimirse sin causar
dano anatomico al mecanismo del control visual. Sin embargo varios
investigadores han estabilizado las imagenes retinales de la siguiente manera:
Un pequeiio proyector se adhiere directamente a una lente de contacto que
encapsula la lente del ojo; el proyector se mueve con el ojo y la imagen
proyectada queda inmovil en la retina. Algunos investigadores anteriores
informaron acerca del desvanecimiento de las imagenes estabilizadas y de su

regeneracion espontanea después de corto tiempo, por lo que se veian otra vez.
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A.L. Yarbus estabilizaron las imagenes retinales con exactitud sin
precedentes; las imagenes desaparecieron en unos minutos y no se volvieron a

VCI.

Aparentemente, las células retinales se fatigan por la estimulacion
constante y después dejan de responder. Normalmente, el ojo desplaza la
imagen desde unas células retinales hacia otras y permite asi la recuperacion de
la célula; el mecanismo de percepcidn visual no toma en cuenta éste

desplazamiento e interpreta la imagen moévil como si fuese inmévil.

El mismo mecanismo perceptual explica la agudeza visual, imposible
con un solo conjunto de células retinales (las células son demasiado grandes).
La imagen retinal oscila muy ligeramente varios grupos de células son
estimulados unos tras otros, y vienen en seguida la percepcion, semejante a

computadora, de detalles finos.

Las percepciones visuales se describen en términos de su apariencia,
organizacion y constancia. Las sensaciones visuales transmiten percepciones
visuales simples denominadas modos de apariencia con once atributos: A)
brillantez (o claridad); b) matiz; e) intensidad de color (saturacion); d) tamafio;
e) forma; F) ubicacion; g) flameo vacilante; h) centelleo; 1) transparencia; j)

pulimento, y k) lustre.

David Katz describié cinco modos de apariencia:

El modo iluminante es la percepcidén de fuentes resplandecientes, como

las sefiales de transito, los rotulos publicitarios, y el Sol.
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El modo de iluminacion es la percepcion del espacio inundado por la luz
(la fuente no necesita estar presente); corno paisajes amplios o auditorios
vastos.

El modo de superficie es la percepcion de objetos opacos; como
juguetes, porcelanas, peltres.

El modo de volumen describe la percepcion de objetos
semitransparentes; vino, locion y el mar.

El modo de pelicula perforada es la percepcion de peliculas
autoluminosas rodeadas por aberturas pequefias, corno el cielo a través de una

claraboya.

Las percepciones visuales son todas unitarias y cohesivas organizadas

segun principios conocidos.

Con un juego de niios, el de las "imagenes escondidas', se ha
demostrado desde hace mucho la organizacion perceptual. Salvador Dali pint6
una version adulta (Cruzados en busca del Santo Grial), una cara de mujer
estaba habilmente escondida en él. Una vez descubierta, el cuadro de Dali se
organizaba para percibir los cruzados o la cara de mujer, pero no ambos

simultaneamente.

Las percepciones tienden a se invariables en muy diversas condiciones;
de momento en momento y de lugar en lugar; por ejemplo, el carbon
alumbrado por el sol es "negro" y la nieve alumbrada por la luna es "blanca",
aunque el carbon alumbrado por el sol refleja mas luz que la nieve bajo la luna.

Las percepciones tienen brillantez, color, tamafio, y forma casi fijos e
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invariables para el observador. La verdad es que cuando se niega la constancia

perceptual se niega también la realidad.

Existen pruebas de que en el desenvolvimiento organico, la percepcion

comienza con la capacitacion de los rasgos estructurales destacados.

La forma, es una de las caracteristicas esenciales de los objetos que la
vista capta. Se refiere a los aspectos especiales de las cosas, excepto su
ubicacion y orientacion, no nos indica donde se encuentra un objeto ni tampoco
s1 esta al revés o al derecho. Concierne en primer lugar a los limites de las

masas.

Los cuerpos tridimensionales estan limitados por superficies
bidimensionales, las superficies por bordes unidimensionales. Los sentidos

pueden explorar sin impedimento los limites exteriores de los objetos.

El aspecto de un objeto nunca se determina sélo por la imagen que
impresiona al ojo. La parte posterior oculta de una pelota, que de manera logica
completa la forma esférica parcialmente visible desde adelante, es una parte

realmente presente en el precepto. No se ve una esfera parcial, sino completa.

El conocimiento y la observacién estan tan intimamente ligados , que
cuando miramos la cara de una persona, el pelo de la nuca esté4 presente en la
imagen recibida. Del mismo modo, la forma interna de las cosas estd a menudo
presente en la concepcion visual: un observador puede ver en un reloj el
mecanismo que contiene; en las ropas de una persona las formas del cuerpo; en

el cuerpo un continente de cavidades, 6rganos, musculos y vasos sanguineos.
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Existen muchas formas de percepcion del movimiento. Las dos clases
principales son la propia experiencia de movimiento, es decir, el que siente la
persona en relacidon a si misma y el movimiento de algo exterior a la persona.
Ambas formas de movimiento pueden producirse mediante estimulos que

sufren desplazamientos o por estimulos estacionarios.

El que es producido por el primer tipo de estimulos ha sido denominado,
por lo general, movimiento real, mientras que el producido por estimulos

estacionarios se le ha dado el nombre de movimiento aparente.

Alrededor de los 2 anos, el aparato ocular del nifio ha madurado en
muchos sentidos. Los 0jos siguen objetos en movimiento a lo largo de una
amplia gama de angulos y velocidades, y muchos nifios coordinan bien éstos

esfuerzos.

El tamatio y el peso del globo ocular se aproximan a los que tienen en el
adulto; también los reflejos y la fibrilacién pupilares estan cerca de completar

su maduracion.

Por otra parte, el desarrollo perceptual todavia no se ha completado; a esa
edad los infantes s6lo empiezan a discernir entre partes de los objetos que ven,
en vez de sintetizar las experiencias visuales en los espacios bidimensional y
tridimensional. Cuando estan en presencia de mas de un objeto, su percepcion
de los movimientos esta lejos de ser adecuada. Su problema mas evidente
reside en la incapacidad para coordinar los esfuerzos motores cuando intentan

captar movimientos rdpidos en su campo espacial.
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Es caracteristico de los nifios de 4 afios concentrarse en trazar las figuras
con tanta exactitud como pueden. Intentan situar las figuras con razonable
exactitud, superponiéndose al gran cuadrado que dibujan inicialmente. Pero al
parecer son incapaces de hacerlo a la vez con precision y sentido de la

ubicacidn, corno los nifios de 5, 6 y 7 afos.

Por ejemplo, en una prueba que supone tocar una pelota que oscila sobre
un arco de 180° colgando de un cordel a 35 cm. a la distancia de un brazo
respecto del nifio y a la altura de su menton. Los nifios de 4 afios pueden a
menudo seguir con la vista las oscilaciones de la pelota moviendo los ojos en
forma coordinada, y también tocar la pelota con el dedo indice cuando aquella

cuelga inmovil.

Solo a los 7 afios, los nifios parecen capaces de integrar el acto visual y el
motor y de tocar la pelota en movimiento en por lo menos 2 de 5 tentativas. Por
lo tanto se puede decir que la maduracion contribuye a aumentar la capacidad
de los nifios para procesar y organizar "trozos" mas grandes de datos que llegan

a ellos en las tareas perceptuales y perceptomotrices.

11.6. PERCEPCION Y REPRESENTACION

Podemos representar algunos sucesos por las acciones que requieren
mediante una imagen, mediante palabras o con otros simbolos. Hay gran

diversidad de subtipos en cada uno de éstos tres medios: el enactivo, el iconico

y el simbolico.
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La representacion de un suceso siempre es selectiva. En la construccion
del modelo de algo no se incluye todo aquello que tiene que ver con ¢l. El
principio de selectividad suele estar determinado por el propio objetivo de la

representacion, es decir, aquello que nos proponernos hacer al representar algo.

La representacion de un suceso que se extiende especialmente utiliza una
nota especial, que es comun para un conjunto mas amplio de sucesos con ésta

misma caracteristica espacial.

Gran parte del aprendizaje espontaneo consiste en inducir reglas mas
generales para obtener formas mas econdmicas o mas eficaces de representar
sucesos semejante. Y en muchas ocasiones €ste aprendizaje consiste en traducir
de un modo de representacion a otro, es decir, no s6lo somos capaces de seguir
el mismo camino habitualmente, sino que no lo podemos representar mediante

una imagen mental.

La percepcion que el nifio tiene de algan objeto en particular es lo que
¢ste va a representar para ¢l. Tomando en cuenta un dibujo del nifio, ésta va a
ser trazado de acuerdo a lo que en ese momento pueda recordar las
caracteristicas del objeto que se le pide. Las caracteristicas no van a ser siempre
las que deberian ser conocidas por todos, sino que éstas se adecuan a lo que el

nifio tiene por concepto el objeto que se le designa.
Todo esto tomando en cuenta las condiciones en las que vive el nifio, el

medio donde se desenvuelve; ello, influye en la percepcidn que pueda tener.

Ej.: Se le pide que dibuje una casa, ésta la va a realizar con una sola puerta y tal
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vez alguna ventana, le pregunta qué es lo que ha dibujado, e indica que es su

casa que solamente tiene una puerta de entrada y nada mas.

En otro caso, la representacion de lo que percibe el nifio visualmente se
relaciona de acuerdo a lo que significa para ¢l en ese momento lo que se le
presenta. El nifio puede estar armando rompecabezas de un paisaje del campo,
y en ese momento se le presenta el test de Frostig del item Coordinacion
Visomotora y se le pregunta qué son cada uno de los dibujos que aparecen en la
planilla, posiblemente el nifio los relacione con algun personaje del
rompecabezas o algun objeto de éste, y por lo tanto comenta la relacién que
tienen lo que percibe visualmente tanto en el rompecabezas como en la hoja de

prueba.

En éste sentido se advierte la relacion estrecha entre la representacion y
el lenguaje, ya que el nifio va a encontrar diferencias y similitudes a medida
que vaya percibiendo lo que se le presenta. La descripcion que va a realizar de
lo que observa va a significar lo que representa para ¢l, lo que puede captar
visualmente de un determinado objeto (s). Ello lo manifiesta a través del

lenguaje hablado.

El dibujo y el modelado también son muy importantes para el desarrollo
de la percepcidn y capacidad de observar, ya que en éstos procesos los ninos
aprenden a representar con exactitud los contornos de los objetos, a diferenciar

los tonos de los colores, etc.

En los juegos, en el dibujo y en la ejecucion de otras tareas, los ninos se

acostumbran a plantearse por si mismos la necesidad de la observacion y, con
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esto, al final de la edad preescolar la percepcidon se hace mas organizada y

dirigida.

El desarrollo de la percepcion del dibujo en la edad preescolar tiene
lugar en tres direcciones. El primer término, varia la relacion hacia el dibujo
como relacidn hacia una representacion de la realidad; en segundo término, se
desarrolla la capacidad de correlacionar de manera correcta el dibujo con la
realidad y ver en él, precisamente lo que se ha representado, y finalmente se

perfecciona la interpretacion del dibujo, la comprension de su contenido.

Para el preescolar, el dibujo es mas bien una repeticidén de la propia
realidad, una forma especial de ello, que una representacion de la realidad.
Con frecuencia, los niflos suponen que las personas y objetos dibujados pueden

tener las mismas propiedades que los reales.

6.1. Percepcion y lenguaje

La percepcidn del lenguaje es el andlisis y la sintesis de los medios
materiales del idioma, o sea de las diferentes combinaciones de los sonidos
verbales, ya sean ¢éstos pronunciados en el lenguaje oral o tengan forma de
signos en la escritura. La comprension del lenguaje es el analisis y la sintesis de
los elementos del pensamiento, o sea de los conceptos y juicios manifestados
por los medios materiales del idioma y que reflejan las relaciones objetivas de

la realidad.
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Estos dos procesos, la percepcion y la comprension del lenguaje, se
condicionan reciprocamente. La comprension del lenguaje es imposible si no se

perciben sus medios materiales.

Cuando se percibe el lenguaje, el analisis y la sintesis de lo que se

percibe hay que basarlos en la comprension de lo que significan las palabras.

La percepcion sera inarticulada si no se comprenden los pensamientos.
Cuando una persona escucha un idioma desconocido, no solamente no
comprende lo que se dice, sino que ademas percibe mal los sonidos, no puede

hacer el analisis y la sintesis completa de los sonidos verbales que le llegan.

El lenguaje que nace con el hombre, ha desempefiado y desempena en la
vida humana un papel importante. Ante todo fue una de las condiciones
necesarias para la formacion del propio hombre y de su pensamiento. Al
formarse el lenguaje articulado se produjo un cambio esencial en los procesos
cognoscitivos del individuo. Tan so6lo en la aparicion de la palabra se hallo el
hombre en condiciones de abstraer de los objetos tales o cuales propiedades, y
distinguir las relaciones existentes entre las cosas como algo distinto de las

cosas mismas.

Gracias al lenguaje resultd posible dar forma objetiva material al reflejo
que hallaban en la conciencia las propiedades de las cosas y sus relaciones, con
lo que se pudieron crear objetos ideales del pensamiento: conceptos. Con los
conceptos y gracias a ellos, se llego6 a la actividad tedrica en el sentido propio

de la palabra.
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Desde el principio, la lengua desempena una funcion que en realidad, no

puede ser sustituida por nada en la labor generalizadora del pensamiento.

Precisamente gracias al lenguaje, el hombre se hall6 en condiciones de
pasar del conocimiento de objetos y fendmenos singulares a su reflejo

generalizado en forma de conceptos.

Al fijar en si las imagenes generalizadas de la realidad, la palabra influyo
de manera radical sobre la percepciodn; asi el hombre pudo incorporar la imagen
del objeto percibido en el sistema complejo de la experiencia heredada y
personal, refiriéndola a una determinada categoria de objetos. Una de las
particularidades esenciales del lenguaje radica en su funcion generalizadora.
Sin ella la conciencia del hombre de ningin modo habria podido llegar a ser
capaz de tener una vision de conjunto de la infinita variedad de las cosas y de

los fendmenos particulares del mundo real.

El lenguaje dio al hombre la posibilidad de fijar lo general de los objetos
y fendmenos, de sus concatenaciones y relaciones, le permitié diferenciarlos,
referirlos a conceptos, sintetizarlos en conceptos y presentarlos como
relativamente estables. Gracias al lenguaje, resulto posible dar al pensamiento,
de manera estable, forma material perceptible por medio de los sentidos y
situarlo, con ello, frente al sujeto pensante en calidad de objeto especifico; el
lenguaje fue uno de los medios que tuvo al hombre para adquirir conciencia de

si mismo.
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El pensamiento humano, que opera con contenidos adscritos a la palabra
por la humanidad, implica siempre una influencia reciproca entre el sujeto

pensante y el contenido que la palabra encierra.

11.7. DEFINICION DE APRENDIZAJE

Es un cambio de la conducta que resulta de la practica. La caracteristica
principal de ésta definicion es que se refiere mas a cambio que a mejoria del
comportamiento, aunque el cambio que resulta de la practica o de la repeticion
a menudo implica que ciertas respuestas se debilitan, mientras que otras se

hacen mas fuertes.

La definicidén no es aun tan precisa como lo seria si todos los cambios

llamados aprendizajes persistiesen siempre hasta un cierto grado, aunque fuese

en forma débil.

Hay que definir el aprendizaje como los cambios permanentes de la
conducta que son consecuencia de la practica o de la experiencia, sin que por

ello se entienda que todo lo que se aprende se recuerda perfectamente.

Es un acto que modifica de manera duradera las posibilidades de un ser
viviente; su mecanismo basico es el reflejo condicionado, pero un reflejo no
puede ser condicionado, sino a partir de una maduracion suficiente de las
funciones nerviosas. Las respuestas positivas a los estimulos que el nifno va a
ejecutar van a constituirse en aprendizaje individual en cada uno de ellos y se
lo va a demostrar en conjunto tanto en el juego, didlogo y en el

desenvolvimiento que va a tener en equipo.
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En los animales, se distinguen el aprendizaje por ensayos y errores, que
se traduce en una curva de progreso sometida a oscilaciones bastante fuertes
hasta lograr un porcentaje elevado de reacciones correctas y el aprendizaje

intuitivo, que implica una adaptacion inmediata por comprension.

El término aprendizaje se emplea en forma general para designar el
proceso de adquisicién mnémica, principalmente en el orden de las actividades
motrices; la curva de aprendizaje es entonces la del progreso en la adquisicion.

La importancia del aprendizaje en la comprension de la conducta humana

es de enorme magnitud, mucho mayor de lo que se supone ordinariamente.

Aprendernos a hablar (por eso los hijos de los ingleses hablan inglés y los
hijos de los chinos hablan chino); aprendemos a sumar, a restar, aprendemos a
tomar cierto camino para ir al trabajo, a vestirnos en cierta forma, a preferir
ciertas comidas, a ser amables o hurafios con la gente. El aprendizaje es un

asunto mucho mas amplio e importante de lo que se cree comunmente.

Qué es el aprendizaje? 1 as definiciones de aprendizaje son muchas:

Hunter (1934) y Hovland (1937) se refirieron a "una tendencia a mejorar

con la ejecucion”.

Thorpe (1956) dice que aprendizaje es "un proceso que se manifiesta por
cambios adaptativos de la conducta individual como resultado de la

experiencia."

Para Mc Geoch e Iron (1952) aprendizaje es "un cambio en la ejecucion

que resulta de las condiciones de la practica."
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Kimble (1961) prefiere hablar de "un cambio relativamente permanente
en la potencialidad del comportamiento que ocurre como resultado de la

practica reforzada."

Hall (1966) en una definiciéon mas amplia, dice que aprendizaje es "un
proceso que tiene lugar dentro del individuo y se infiere por cambios
especificos en el comportamiento, los cuales poseen ciertas caracteristicas

determinantes."

7.1. Percepcion y aprendizaje

La percepcidon lo mismo que el pensar consiste en el desarrollo de una
sefial valiosa para cada confrontamiento. El organismo construye un "lenguaje"
de sus encuentros con el mundo exterior. El estudio de la percepcion tiene por
objeto el lenguaje de la respuesta inmediata. El estudio del aprendizaje no
implica una negacion de la existencia de la percepcidn; en el mejor de los casos

lo que permite es utilizar legitimamente, lo que sabe acerca de la percepcion.

En qué se relaciona el proceso de aprendizaje con la percepcion? La
percepcion es un corte transversal del proceso del aprendizaje, asi como el
aprendizaje es un proceso constituido por una serie de ocasiones, cada una de
las cuales juega el papel de informar al organismo tanto acerca del exterior,

como sobre las consecuencias que tienen sus reacciones.

Las reacciones al exterior pueden ser de dos tipos, las exteriores y las

interiores. Las exteriores tienden a modificar una porcion del ambiente o a
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relocalizar el organismo dentro de éste en cualquier caso, un nuevo ambito

perceptual se hace posible.

Este a su vez se transforma en un nuevo eslabon en el proceso del
aprendizaje, en el cambio que paso a paso se da hacia un estado que reduzca la
tension y que lleve la accion a su término. Cada percepcion, es un guia para las

acciones las cuales llevan a una meta dada.

La percepcidn, ya sea externa o introspectiva, es una reaccion inmediata
a un conjunto de condiciones que existen en el momento. Si la reaccidén
denominada acto perceptual cambia algo en el ambiente o sirve para relocalizar
al organismo, en el siguiente momento se produce una nueva percepcion de

algln tipo.

La percepcidn al definirse como el proceso por medio del cual un
organismo recibe o extrae alguna informacion del medio que lo rodea; el
aprendizaje es la actividad mediante la cual esa informacién se adquiere a
través de la experiencia y pasa a formar parte del repertorio de datos del
organismo. Los resultados del aprendizaje facilitan una nueva obtencion de
informacion, puesto que los datos almacenados se convierten en modelos por

comparacion con los cuales se juzgan los indicios.

A medida que el conjunto perceptual se amplia y se torna mas complejo y
rico con la experiencia, el individuo se vuelve capaz de extraer mas
informacion del medio que lo rodea. El proceso empieza como una simple

accion refleja al nacer y crecer a través de la maduracion y del aprendizaje para



producir conjuntos mas poderosos que son mediados por conceptos, asi, el

pensamiento se torna mas diestro.

Cuando estudiamos el aprendizaje, las unidades que nos preocupan son
las respuestas, las cuales frecuentemente adquieren un caracter perceptual, ya
que toman la forma de reacciones inmediatas observables, a las condiciones
impuestas por el experimentado ya sea accidental, incidental o

intencionalmente.

La percepcidn, lo mismo que el pensar, consiste en el desarrollo de una
sefial valiosa para cada confrontamiento. El organismo construye un "lenguaje"
de sus encuentros con el mundo exterior. En todos los momentos, ademas es
tan importante conocer el lenguaje que el organismo posee, como la

descripcidn fisica de los estimulos (las energias que se utilizan como senales).

El estudio de la percepcion tiene por objeto el lenguaje de la respuesta
inmediata. El estudio del aprendizaje no implica una negacion de la existencia
de la percepcidn; en el mejor de los casos lo que permite es utilizar

legitimamente lo que se sabe acerca de la percepcion.

El estudio de la percepcion a su vez, no significa otra cosa que el uso de
los hechos y principios del aprendizaje. La conducta del organismo como un
todo depende de la legalidad de las relaciones causales entre el organismo y su

ambiente.

El organismo debe ser capaz de atenerse al hecho de que la repeticion de

las mismas circunstancias externas producira resultados iguales a los que se



presentaron cuando por primera vez, se enfrento a circunstancias idénticas. La
repeticidn de las mismas respuestas deben dar resultados semejantes, ocasion

tras ocasion, en tanto que la respuesta sea dada al mismo conjunto de sucesos.

Las excepciones a esto, de ser posibles, llevarian al caos y evitarian toda
accidon adecuada, incluyendo la posibilidad del aprendizaje, el cual esta basado

en el orden de causa y efecto que se encuentra en la naturaleza.

Ciertas circunstancias provocan un tipo de accidn, la accidn que puede
satisfacer o no ciertas condiciones internas en el organismo que actuaa; si lo
hace la misma reaccion se producira al repetirse el mismo conjunto de
circunstancias. Si no lo logra, el fracaso se expresa en un tipo de tensiones sin

resolver que exige un cambio en la respuesta, al repetirse el antiguo conjunto

de circunstancias.

El mismo cambio, sin importar su naturaleza se lleva a efecto sobre la
premisa de que el exterior es estable en la forma que se implica de lo
anteriormente dicho. O sea que una relacidn causal fija o permanente se
establecid entre las acciones del organismo y sus resultados cuando las
circunstancias se repiten. Este es el verdadero escalon sobre el que se
constituye el comportamiento, diferenciandose gradualmente en ocasiones

similares sucesivas, hasta lograr una meta.

Para aprender, el organismo debe ser "sensible" a las diferentes
condiciones que intervienen en una situacion. Mientras mas factores existan en
ella, siendo el individuo sensible a los mismos, mayor namero de tipos de

aprendizaje existirdn. Los enfrentamientos con las ¢irennstancias ayudan al
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organismo a descubrir cudl es su naturaleza e igualmente determinan la

construccion del conjunto de constelaciones a las que puede reaccionar.

Los encuentros repetidos con una constelaciéon dada o con una

configuracion de eventos dejan una huella en el organismo, manejan ademas

las expectaciones.

Por ejemplo, la mayoria de nosotros tenemos una minima expectacion
respecto a encontrar una persona con 3 cabezas. La principal razén de ello es
que en los millones de ocasiones en las que hemos visto a otras personas, nadie
de ese tipo se nos ha aparecido. La frecuencia de los encuentros pasados no
tiene base logica o "cientifica" para determinar la probabilidad de los
subsecuentes, pero ciertamente es la clase de apoyo que se utiliza en los

procesos basicos de aprendizaje corno el condicionamiento.

Podemos hacer una relacidn del proceso de aprendizaje, con la
percepcion, y sefialar que la percepcion es un corte transversal del proceso del
aprendizaje, asi como el aprendizaje es un proceso constituido por una serie de
ocasiones, cada una de las cuales juega el papel de informar al organismo tanto

acerca del exterior, como sobre las consecuencias que tienen sus reacciones.

Las reacciones al exterior pueden ser de dos tipos, las exteriores y las
interiores. Las exteriores tienden a modificar una porcidén del ambiente o

relocalizar al organismo dentro de éste. En cualquier caso, un nuevo ambito

perceptual se hace posible.
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Este a su vez se transforma en un nuevo eslabon en el proceso del
aprendizaje, en el cambio que paso a paso se da hacia un estado que reduzca la
tension y que, finalmente lleve la accion a su término. Cada percepcion es una

guia para las acciones subsecuentes, las cuales llevan a una meta dada.

La percepcidn, ya sea externa o interna, es una reaccion inmediata a un
conjunto de condiciones que existen en el momento. Si la reaccion denominada
acto perceptual cambia algo en el ambiente o sirve para relocalizar al
organismo, en el siguiente momento se produce una nueva percepcion o
aprehension de algin tipo. Si el acto perceptual es tan restringido que no
envuelva ala musculatura esquelética, o no vaya mas alla de un movimiento
ocular, entonces nada ha cambiado en el ambiente que se esta percibiendo y el

individuo no se enfrenta ahora a una nueva relacion espacial de los elementos.

Un nuevo acto perceptual, al siguiente instante, encontraria al ambiente
igual, evitando de éste modo que algun proceso de cambio se presente en el
organismo. Es asi que la percepcion es un factor importante en la explicacion

del aprendizaje.

7.2. Aprendizaje y lenguaje

Todo lo que resulta de la practica va a englobar al aprendizaje, tomando
en cuenta que inclusive el lenguaje esta incluido dentro de ggte| proceso, ya que

los cambios que se van a dar van a constituir un aporte mas para incrementar el

lenguaje.
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Mediante programas de estimulacién, ejercicios de percepcion visual, se
va adquiriendo mayor practica al tiempo de incrementarse el aprendizaje, todo
¢ésto favorece a que el lenguaje se desarrolle mas rdpidamente estimulandolo de

¢sta manera para asi también fomentar mayores capacidades perceptivas en el

nifio.

La adquisicion del lenguaje esta influida por el conocimiento del mundo
que posee quien lo adquiere, ya sea antes de dicha adquisicién o en el momento

de ¢lla. Influyen también la maduracion y la privilegiada relacion social entre el

nifio y un adulto.

Uno de los mejores auxiliares del pensamiento efectivo es la formacion
de conceptos mediante el aprendizaje, que comprende la operacion de
generalizacidén de una propiedad a propiedades similares a dimensiones del
estimulo, asi como abstraccidn de tal propiedad o propiedades para formar una

clase o categoria.

La funcion principal de dicha conceptualizacion es reducir el nimero de
respuestas alternativas que hacemos a la informacion recibida, con ese
decremento de alternativas se facilita la manipulacién que implican el

pensamiento y la solucién de problemas.

Hay que tener presente que los aspectos mas complejos del proceso
perceptual comprende ya la formacién de conceptos simples. En la percepcion

de éstos fendbmenos, el aprendizaje desempeiia un papel importante.



Una de las dimensiones basicas del pensamiento eficaz se relaciona al
grado de exactitud con el que podemos agrupar los elementos quZ armonizan

entre si basandonos en alguna lo6gica o en otra relacion.

Cuando tal hacemos, decirnos que estamos usando conceptos en nuestro
pensamiento; cuando por ejemplo, el nifio puede usar el nombre “perrito” para
designar 15 configuracion de un estimulo que contiene piel y 4 patas,

concordamos comunmente en que ha aprendido el concepto "perro".

Pero ésta definiciobn comun no nos dice si el nifio realmente ha
aprendido a generalizar correctamente los atributos esenciales del perro; es
decir, abstrayendo las caracteristicas comunes y limitando la generalizacion
después de una discriminacion precisa o si meramente ha aprendido un simple
rotulo discriminativo, pyes ya sabernos que cuando un nifiito aprende a decir la
palabra "perro", frecuentemente la generaliza de manera exagerada incluyendo
en ella a todos los animales de cuatro patas. pgte uso constituye una
generalizacidon exagerada, el concepto no se ha vuelto lo suficientemente

diferenciado.

Parece que el uso del lenguaje, para propositos de identificacion, se
desarrolla en el nifio de lo general a lo especifico. Por otro lado, los conceptos
usados por los ninos se limitan generalmente a caracteristicas relativamente
concretas. Esta tendencia se usa como criterio de medicion en diferentes

pruebas de inteligencia.

Asi, siun nifio dice que las naranjas y los platanos son semejantes porque

ambos tienen cascara, esto se considera una respuesta menos abstrzi:ta (menos
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concreta) y por lo mismo menos inteligente que la respuesta de que son

semejantes porque ambas son frutas.

Si nos detenemos a considerar la posible extension de la dificultad en la
formacién de conceptos simples, en los cuales las caracteristicas del estimulo
llevan los atributos comunes contenidos en la informacion (ej.: la forma), hasta
los conceptos altamente abstractos y dificiles, en los cuales la informacién esta

disimulada y depende de alguna definicion logica.

7.3. Definicion de Lenguaje y Representacion

El lenguaje es un don del hombre. Ningin animal lo posee y no se tiene
conocimiento en el pasado o en la actualidad de sociedades humanas tan
simples o primitivas que no hayan desarrollado un lenguaje elaborado y
complejo. El lenguaje es la comunicacion entre individuos por medio de
sonidos producidos por la vibracion de una columna de aire que pasa por la
laringe, boca y nariz y entra en contacto con las zonas contiguas de la garganta,

paladar, lengua, mejillas, dientes y labios.

La capacidad del hombre para producir sonidos, y para reconocerlos e
imitarlos cuando otros los producen es la materia prima de la que se fabrica el
lenguaje. La practica o habito que hace el hombre de éste medio de
comunicacidn se llama "habla", en oposicion a "lengua" que es la suma de los
sonidos del lenguaje empleados en una comunidad junto con los significados

que se les atribuyen en esa comunidad.
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A una comunidad que usa un lenguaje comun se la conoce como
"comunidad lingiiistica", y una lengua es ininteligible para los miembros de
otra comunidad lingiiistica distinta "ésta es la diferencia entre lengua y

dialecto". La suma de todas las lenguas es el "lenguaje".

La representacion designa generalmente cualquier estado de conciencia
en cuanto es aprehendido por ella y en ella esta presente: en este sentido
comprende tanto las sensaciones corno las percepciones, el concepto y la idea.
En sentido psicoldgico, designa la nueva presentacion de un objeto, de una

percepcion sin estimulo inmediato.

La representacion es la aprehension de un objeto efectivamente presente.

Es usual identificar la representacion con la percepcion.

La representacion es la reproduccion en la conciencia de percepciones

pasadas, se trata entonces de las llamadas "representaciones de la memoria" o

recuerdos.

La representacion es la anticipacion de acontecimientos futuros a base de

la libre combinacion de percepciones pasadas. Es usual identificar la

representacion con la imaginacion.

La representacion es mediatizada por el lenguaje. Este hecho no puede
dejar de plantear diversos problemas algunos de los cuales son de orden
metodoldgico: el analisis de una representacion social lleva frecuentemente la

huella del instrumento de recopilacion del material. Se puede sostener sin duda
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que la aprehensidén de un objeto social es inseparable de la formacidén de un

lenguaje que le concierne.

Para que se dé¢ esto, debe existir accesibilidad misma del objeto, a su
significacion para el sujeto, individual o colectivo, que se expresa con respecto
a ¢l. Se dice también que hay dispersion de la informacidén y desfase entre la
efectivamente presente y la que seria necesaria para constituir el fundamento

solido del conocimiento.

Ademas, el grupo o el individuo estan diversamente focalizados sobre
ciertos objetos o ciertos problemas: varia su grado de interés, de implicacion.
Pero se debe también tener en cuenta la presion a la inferencia que existe en
todo grupo social: "las circunstancias y las relaciones sociales exigen que el
individuo o el grupo social sean capaces, en cada instante de actuar, de

proporcionar una estimacion o de comunicar".

Las informaciones deben de llegar a ser, sin dilacion, fundamento de

conducta, instrumento de orientacion.

La existencia de esta presion, la preparacion constante para responder a

las incitaciones del medio, del grupo, aceleran el proceso de transicion de la

comprobacion a la inferencia.

7.4. Desarrollo de la memoria en nifios

La memoria es el reflejo de lo que existio en el pasado. Este reflejo esta

basado en la formacion de conexiones temporales suficientemente firmes
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(fijacidon en la memoria) y en su actualizacion o funcionamiento en el futuro

(reproduccion y recuerdo).

La memoria tiene una significacion extraordinaria para la vida y la
actividad humana. Gracias a la fijacion en la memoria se acumula experiencia,
y el recuerdo y el reconocimiento hacen posible utilizarla en la actividad

ulterior. La experiencia se conserva en la memoria.

A veces se distingue entre el recuerdo y la memoria, considerandose el
primero como el acto del recordar o bien como lo recordado, y la segunda
como una capacidad, disposicion, facultad, funcién, etc. La memoria seria la
facultad del recordar sensible, la retencion de las impresiones y de las

percepciones en tanto que el recuerdo (reminiscencia) seria un acto espiritual.

Esto significa que en condiciones determinadas se recuerda o se reconoce
lo que habia sucedido antes. Sin conservar la experiencia pasada, el sujeto no
reconoceria los objetos que le rodean, no podria representarselos ni pensar
sobre ellos cuando no estan presentes; por tanto, no podria orientarse en el
medio que le rodea, sin fijar la experiencia en la memoria no es posible ninguna

ensefianza, ningin desarrollo intelectual ni practico.

Las imagenes de los objetos y fenomenos de la realidad que se originan
en los procesos de la sensacion y la percepcion, igual que los pensamientos,
sentimientos y actos relacionados con ellos, pueden manifestarse de nuevo, en
condiciones determinadas, cuando los objetos y fendmenos que los habian
provocado ya no actiian sobre los 6rganos de los sentidos. En este caso ya no

tiene lugar la percepcion de los objetos o fendmenos mismos, sino su recuerdo.
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La fijacion de algo en la memoria se puede manifestar no s6lo cuando lo
recordarnos, sino también cuando reconocemos lo que se percibe. En éste
ultimo caso las conexiones anteriores se actualizan por la influencia del
estimulo que las motivéd cuando éste actia de nuevo, sin embargo, el recuerdo

de algo se produce cuando estas conexiones se restablecen sin que el estimulo

actae por segunda vez.

Como indica Pavlov: "La asociacion no es mas que la conexion nerviosa
temporal creada por la accidn simultanea o consecutiva de dos o varios
estimulos". La forma mas simple es la asociacion por continuidad, basada en la

coincidencia de los estimulos en el tiempo.

Las asociaciones por semejanza y por contraste son formas ya un poco
mas complicadas. Las asociaciones por semejanza son resultado de la
generalizacidn de la conexidén condicionada, cuando estimulos semejantes, a

consecuencia de una diferenciacion insuficiente entre ellos, motivan una misma

reaccion.

Por esto, la percepcion de uno de los estimulos trae consigo el recuerdo
de aquello que esta relacionado con los otros estimulos semejantes a aquel,

entre ellos imagenes, pensamientos, reacciones emotivas y acciones que a su

tiempo las provocaron.

Las asociaciones por contraste igual que todas las vivencias de contraste,
se basan en la induccion reciproca de los procesos nerviosos, cuando los
estimulos fuertes causan al comienzo una excitacion fuerte y después una

inhibicion de una misma zona de la corteza cerebral. A consecuencia de ésto,
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uno de los estimulos de contraste puede ir seguido de la reaccion que antes
motiva un estimulo contrapuesto al mismo y, entre ellas, las imagenes,

pensamientos, sentimientos, acciones y movimientos.

Corrientemente los primeros recuerdos se refieren a la edad de 4 o 5 afios
y Unicamente en casos aislados pueden referirse a edades anteriores, si estan

relacionados con influencias emocionales muy fuertes.

Los recuerdos infantiles mas relacionados y consecuentes comienzan

desde los 5 a los 17 afios, y algunas veces después de esa edad, desde los 9 a
los 10.

En la primera infancia y en la primera época preescolar la memoria es
involuntaria y sin un fin determinado. En ésta edad el nifio aiin no se plantea la

tarea de fijar algo para después recordarlo.

El nifio de dos o tres afios fija en la memoria solamente aquello que tiene
significacion en aquel momento, lo que esta relacionando con sus necesidades

inmediatas o intereses, aquello que tiene un fuerte colorido emocional.

Solamente en la edad preescolar media, a los 4 o 5 afios, empieza el nino
a fijjar en la memoria de una manera voluntaria. Esto esté relacionado con el
desarrollo que a ésta edad adquiere el segundo sistema de sefiales y el papel

que éste empieza a jugar en la regulacion de la conducta del nifio.

Al comienzo el nifio fija en la memoria y recuerda aquello que esta

relacionando inmediatamente con su actividad fundamental, el juego, o cuando
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realiza algtin encargo o tarea que le plantean los demas. El interés hacia el
juego facilita el desarrollo de la memoria voluntaria, ya que crea un refuerzo

emocional fuerte, para fijar en la mente y recordar los actos.

La memoria infantil se caracteriza por ser de tipo objetivo; el nifio fija
mejor en su memoria los objetos y los dibujos que las palabras, y de las
manifestaciones verbales fija mejor los cuentos y las descripciones emocionales
y representativas. Ellos comprenden mal los conceptos abstractos y los

razonamientos, por esto no los fijan en la memoria.

A consecuencia de su limitada experiencia, los nifios aun no tienen
conceptos generales y su memoria se apoya en la percepcion de las relaciones
concretas entre los objetos. El predominio de la memoria objetiva en los ninos

no quiere decir que en ellos no exista la memoria logica verbal.

Por el contrario, ésta se desarrolla rapidamente, pero existe un
reforzamiento constante por parte de los estimulos inmediatos que son los

objetos.

Al investigar en los nifios y en los adultos la fijacion en la memoria de
silabas sin sentido se ha encontrado que nifios de 7-12 afios, las fijan dos o dos
veces y media menos que los adultos (datos de Leontiev). Esto explica por qué
los adultos tienen mas asociaciones que pueden utilizar para conectar el

material falto de sentido con algo racional.
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7.5. Estructuras de la memoria

Las caracteristicas estructurales de la memoria estdn compuestas por 3

elementos distintos:

El registro sensorial
Memoria a corto plazo

Memoria a largo plazo

7.5.A. REGISTRO SENSORIAL

Una vez que la informacion ha sido captada por el individuo, ésta
experimenta una numerosa serie de transformaciones complejas. Los receptores
sensoriales son los que permiten codificar los movimientos de los musculos, las
presiones cutaneas o subcutdneas, las variaciones de temperatura, las funciones
quimicas como la captacién de lo acido y lo dulce, las moléculas como

constituyentes de los olores, etc.

Entre todos los elementos del medio fisico que nos rodea, las ondas
luminosas y mas especificamente una gama muy limitada de ondas
electromagnéticas, son codificadas por el ser humano gracias a un sistema muy
complejo de receptores - los conos y los bastones de la retina y de analizadores

constituidos por ciertas células de la retina o de otros centros nerviosos.

Este sistema de recepcion visual no codifica la informacidn al instante,
puesto que la duracion de tal codificacion depende de factores multiples tales

como la velocidad de descomposicidon de la purpura de la retina, la velocidad
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de excitacién de las neuronas o la de transmision del influjo nervioso. La

duracion total del tiempo durante el cual es codificada la informacion se

designa con el término cibemético de remanencia.

Atkinson y Shiffrin (1968) propusieron que éste tipo de sistema de
codificacion fuera denominado registro sensorial. Hasta ahora, inicamente se
ha podido dar pruebas de la existencia del registro sensorial visual y esto
gracias sobre todo al hecho de que la recodificacion de lo visual en términos
auditivo-articulatorios permite establecer una frontera muy clara entre ambos

campos.

7.5.B. MEMORIA A CORTO PLAZO

La funcién de la memoria a corto plazo consiste en almacenar
informaciones durante algunos segundos, dos o cinco segundos, periodo que

resulta demasiado largo para que se trate simplemente de una remanencia

sensorial.

Atkinson y Shiffrin (1968-1969) intentaron establecer una division de la
memoria a corto plazo en diversos subtipos: visual, auditiva, articulatoria, etc.
Por lo que hace a las memorias auditiva y articulatoria, parece mas concebible
la idea de una memoria a corto plazo Uinica en la que resultan compatibles
ambos tipos de codigo; se ha podido demostrar en ciertas investigaciones
electrofisioldgicas que el hemisferio no dominante del cerebro ge halla
especializado en el analisis de los sonidos, de los sonidos musicales y vocales
por lo que se puede suponer que la memoria a corto plazo guditiva-articulatoria

es debida a la actividad de dicho hemisferio.
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Por lo que hace a la posible hipodtesis de una memoria a corto plazo
visual, se han hallado algunos resultados que parecen mas bien favorecerla. La
dificultad en éste caso estd en la codificacion espontanea de la informacion
visual en informacién verbal bajo una forma auditiva y articulatoria puesto que,
ambas se hallan ligadas; por ejemplo, si la imagen "caballo" es almacenada a
corto plazo, no sabernos exactamente, si €sta ha sido almacenada corno tal

imagen o bien como informacién auditiva o incluso semantica de la palabra

"caballo".

Siguiendo el camino marcado por otros estudios como los de Posner por
ejemplo, Murray y Francés Newman en 1973, intentaron disociar el codigo
visual del verbal mediante la imposicion gracias a una técnica Brown-Peterson
(1969) de dos tipos distintos de interferencia. La informacidén que debe ser
aprendida en éste caso consiste en tres formas visuales, un cuadrado, un circulo

y un triangulo, colocadas en una cuadricula de 12 casillas.

El syjeto debe acordarse de la forma y de la posicidon de las figuras
después de un plazo de unos 20 segundos, durante el cual se halla ocupado en

contar o bien en copiar unas flechas orientadas en diversas direcciones.

En el caso de que el almacenaje a corto plazo fuera verbal, el olvido
deberia ser entonces mas importante en el caso de "contar" las flechas, y si, al
contrario, aquel fuera visual, el olvido resultaria relevante sobre todo en el

segundo caso de la copia.

Los resultados parecen favorecer ésta ultima suposicién, ya que el olvido

resulta claramente mas importante cuando se da la copia de flechas; en cuando

59



al papel interferente del contar flechas, éste resulta nulo en la retencion de la

posicion de las figuras, y muy débil, aunque existente, en la identificacion de la

forma de dichas figuras.

Lo anterior demuestra en parte la existencia de una codificacién verbal,
pero sobre todo la de una codificacion visual. Puesto que dicho almacenaje
transcurre durante algunos segundos no se puede poner en duda la presencia del

registro sensorial visual.

Con el fin de justificar ciertas situaciones de éste tipo, en que el plazo de
recuerdo dura algunos segundos, aunque el codigo no es solamente auditivo,
Genevieve Oleron (1970) present6 en Francia la hipotesis de una memoria de
término medio, la cual consistiria en la activacion de informaciones de la

memoria a largo plazo durante un periodo de tiempo limitado.

Esto coincide con lo que sefialan Atkinson 'y Shiffrin, (1971) donde la
memoria a corto plazo es "una activacion temporal de cierta parte de la
memoria a largo plazo" y debe ser considerada por lo tanto una memoria

temporal de trabajo que corresponde subjetivamente a la condicion que el

sujeto tiene del recuerdo.

7.5.C. MEMORIA A LARGO PLAZO

Esta es quizas la mas rica y la mas compleja; en ella se acumulan la
mayoria de recuerdos que el hombre adquiere a lo largo de la vida, tanto los
recuerdos conscientes como los que no lo son. Después de gran namero de

observaciones se ha llegado a la conclusion de que lo méas probable es que las
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informaciones almacenadas en la memoria a largo plazo permanezcan en ella
definitivamente; de éste modo, aparte de algunos casos patologicos como las
lesiones cerebrales, el olvido consistiria en la incapacidad de localizar una

informacion concreta en la memoria a largo plazo.

7.6. Memoria de las imagenes

La importancia de las imagenes visuales en las actividades
mnemotécnicas de la mente humana es algo que fue reconocido muy pronto,
puesto que los oradores romanos ya las usaban como base de sus
procedimientos mnemotécnicos. Los psicologos se habian dedicado ya mas de
una vez al estudio de las imagenes de la mente, sin embargo, hasta hace muy
poco, lo hacian mediante la introspeccion, lo cual condujo a sus investigaciones

a un callejon sin salida.

Los bahavoristas, al contrario, se limitaron al estudio de las palabras, por
resultar €stas mas palpables y mas faciles de analizar en términos de
asociacion. Ultimamente han sido reanudadas las investigaciones sobre las
imagenes a través de 2 enfoques principales: con el fin de demostrar la relacion
de interdependencia entre las imagenes mentales y las operaciones
intelectuales, por una parte, y por otra, desde la perspectiva de los estudios
sobre la organizacion de la memoria, especialmente los efectuados por Allan

Paivio en el Canada. (1968)

El interés especial que se le ha atribuido a la imagen hasta ahora se
explica por su gran eficacia en el proceso de la memorizacion. La

memorizacion de dibujos conocidos por el individuo -una mesa, una guitarra-
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salvo en algunas raras excepciones, resulta generalmente superior a la de las
palabras que corresponderian a tales dibujos. Dicha superioridad se mantiene a
largo plazo, puesto que se ha comprobado su perdurabilidad después de plazos

de reposo que duraron hasta 57 dias.

Esta eficacia no se limita solamente a los dibujos, sino que abarca
también las imagenes mentales, pues, se sabe que si a un sujeto se le pide que
vaya imaginando graficamente las palabras que le van siendo presentadas en

una prueba, dicho sujeto tendra mucha menor dificultad en recordarlas.

Para comprobar que la facilidad de retencion se debe efectivamente a las
imagenes mentales, se puede interrogar al sujeto sus representaciones graficas
personales; no obstante éste tipo de técnica introspectiva, si bien proporciona
algunos datos de interés, por otra parte depende completamente de las

apreciaciones del sujeto, por lo cual necesita ser verificada.

Precisamente, como reaccion ante éste tipo de problema, Paivio (1968) y
sus colegas elaboraron algunas técnicas algo mas perfeccionadas. Una de ellas
consiste en hacer una cuantificacion de la representatividad grafica partiendo
de una escala de grados progresivos: imagen muy fuerte, imagen poco fuerte,
etc. Después de haber medido de éste modo el grado de representatividad de
925 palabras, Paivio y sus colegas comprobaron los resultados de su medicion
mediante una prueba de aprendizaje de listas de palabras con grados de

representatividad distintos.

Cuanto mas alto es el grado de representatividad tanto mas eficaz, resulta

el aprendizaje de la palabra; asi se comprob6 que la capacidad de retencidn del
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individuo varia de normal a doble al pasar del grado de representatividad mas
bajo al mas elevado. La representatividad de una palabra también se halla
estrechamente ligada al grado de concrecidn, lo cual ha dado origen a una
nueva técnica para disociar las palabras facilmente representables de las poco

representables.

Las palabras con un grado de representatividad alto son generalmente
nombres concretos familiares al individuo: mesa, silla, 1apiz, sol, etc., mientras
que las palabras mas dificilmente representables las constituyen nombres

abstractos: moral, razdn espiritu.

La superioridad de retencidon en el caso de palabras concretas
configuradas graficamente por el sujeto, nos sugiere el hecho de que dicha
eficacia proviene de una doble codificacidén verbal y grafica en éste caso,
mientras que las palabras abstractas solamente experimentan una sola

codificacion.

Generalizando ésta hipotesis, resultaria que si los dibujos se aprenden
mas facilmente que las palabras, esto es debido a las mismas razones
siguientes: los dibujos son codificados a través de la imagen y a través de su
nombre, mientras que las palabras, al carecer de informacién plastica, son

codificadas unicamente de manera verbal.

Los estudios efectuados al respecto sobre el tiempo de reaccion
demuestran de manera mas exacta que ambas codificaciones, la graficay la
verbal, no se realizan con la misma velocidad: las palabras son codificadas

verbalmente- lectura- mas de prisa que los dibujos - denominacion.
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Basandose en éste hecho, Paivio y Csapo, (1969) pusieron a prueba la
eficacia del dibujo en el marco de dos situaciones distintas. En la primera
situacion, la presentacion de los dibujos dura el tiempo suficiente- los dibujos
por segundo - para que puedan efectuarse los dos tipos de codificacidn,
mientras que en la segunda situacion se calcula el tiempo de presentacion de
manera que el sujeto pueda reconocer los dibujos pero no denominarlos, lo cual

supone un ritmo de 5, 3 dibujos por segundo.

Asi pues, si la eficacia de los dibujos se debe a la doble codificacion, a
una velocidad lenta los dibujos seran mejor recordados que las palabras
equivalentes; sin embargo dicha superioridad de los dibujos desaparecera al ser

mas rapida la velocidad de presentacion.

Esta experiencia, realizada mediante la proyeccidon de dibujos y palabras
en una pelicula, confirma totalmente la hipotesis tedrica. Los autores
utilizaron ademas algunas palabras concretas y otras abstractas para comprobar
asi que el mismo hecho se reproduce entre ambos tipos: puesto que la
superioridad de las palabras concretas sobre los nombres abstractos se debe
también a la doble codificacion de las palabras concretas, entonces, dicha
superioridad desaparece igualmente al ser aumentada la velocidad, tal como

ocurre con los dibujos.

También éste hecho ha sido totalmente demostrado de una manera
concreta; ésta misma experiencia sirvio a los autores para probar con los
hechos ambas velocidades de presentacion en 2 tipos de situaciones
mnemotécnicas distintas, con el fm de hallar asi una respuesta a otros

problemas relacionados con el cdédigo visual y verbal.
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Se supone que las imagenes visuales dependen funcionalmente del
sistema de percepcion visual y estadn especializadas en la representacion del
espacio, de tal modo que el codigo visual constituye una manera paralela de
tratar las informaciones, proceso que se origina gracias a la disposicion de

fotoreceptores en el plano de la retina.

Dicho codigo visual no se ocupa de lo que afecta a la ordenacion de las
informaciones en secuencias, a menos que esté integrado en una operacion de
tipo verbal o intelectual como podria ser el ir imaginandose un desplazamiento

a lo largo de una carretera conocida.

La codificacion verbal al contrario, consiste basicamente en tratar las
secuencias de informaciones, puesto que los sistemas articulatorio y auditivo
estan constituidos en secuencias. Esto nos da pi¢ a suponer que la codificacion
visual resulta completamente inttil en el caso de una informacién en forma de
secuencia- una lista ordenada de palabras o de dibujos; en éste caso, si la
velocidad de presentacion es rapida, los dibujos serdn memorizados con mas
dificultad que las palabras, puesto que el codigo visual aislado resulta ineficaz,
en cambio, en el caso de una velocidad lenta, la doble codificacién quedara
reducida unicamente a la eficacia del cédigo verbal por lo que hace a los

dibujos, lo cual significa la igualdad de resultados entre dibujos y palabras.
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11.8. TEORIAS GENERALES SOBRE EL DESARROLLO
PERCEPTUAL

8.1. GESTALT

El nucleo de la Psicologia de la Gestalt gira en torno a la siguiente
afirmacion: "La percepcion humana no es la suma de los datos sensoriales, sino
que pasa por un proceso de reestructuracion que configura a partir de esa
informacidn una forma, una gestalt, que se destruye cuando se intenta analizar,

y esta experiencia es el problema central de la psicologia".

La Gestalt invita a volver a la percepcion ingenua, a la experiencia
inmediata, no viciada por el aprendizaje, y comprobar ahi que no percibimos

conjuntos de elementos, sino unidades de sentido estructuradas, formas.

Segiin Kohler, 1912, la palabra gestalt se emplea en aleman con dos
acepciones. Denota a veces la figura o la forma como una propiedad de las
cosas; otras, denota "una entidad concreta individual y caracteristica, existente

como algo separado y que posee figura o forma como uno de sus atributos".

Se aplica a caracteristicas tales corno la cuadratura o triangularidad de las
figuras geomeétricas, o a la apariencia espacial distintiva de los objetos
concretos, tales como mesas, sillas y arboles. Se debe remarcar que la
aplicacion del término no se limita, al campo visual, y ni siquiera al campo
sensorial en su conjunto. Aprender, pensar, procurar, actuar, han sido tratados

todos como gestalten.
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Kohler resumi6 1a teoria de la Gestalt sobre la percepcion en la siguiente
afirmacion: "Nuestro punto de vista es que el organismo, en lugar de
reaccionar a estimulos locales, responde a la pauta de los estimulos a los que se
halla expuesto; y esta respuesta es un todo unitario, funcional, que constituye
una experiencia, una escena sensorial mas que un mosaico de sensaciones

locales."

La Gestalt estudio también el papel del aprendizaje en la percepcion,
descubriendo que nuestras capacidades perceptuales sufren grandes cambios
con la edad. Aumenta la constancia perceptual y varia la susceptibilidad a las
ilusiones y alucinaciones, porque se incrementa la capacidad de organizacion

de los estimulos segun los patrones adquiridos.

Todavia esta por resolver el problema de si los patrones perceptuales se
adquieren socialmente, porque los estudios indican que desde temprana edad ya

estan formadas complejas estructuras de procesamiento.

Seguin ésta teoria, el recién nacido percibe las figuras sobre un fondo,
gracias a la funcion organizadora innata del sistema perceptual visual. La
estructura perceptual del infante organiza los contenidos perceptuales en
"buenas figuras" mediante las leyes de: a) continuidad espacial; b) similitud;
¢) proximidad, y d) elementos comunes; en esta forma la organizacién
perceptual es isomorta a la organizacion del estimulo mismo; por tanto, la
teoria plantea que el bebé puede organizar una figura simple, un tridngulo, por
ejemplo, tanto si estd configurado por contornos continuos como por lineas

segmentadas.
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De ésta forma, el bebé¢é aprende solo su "significado", no la
discriminacion, percepcion y organizacion del estimulo; en otros términos la
funcion del aprendizaje consiste en establecer uniones entre lo percibido y el

nombre o concepto del mismo.

8.2. TEORIA DE HEBB

Desde 1927 hasta el presenta, Hebb ha mantenido una teoria sobre la
percepcidn que en lo esencial no ha cambiado desde su primera postulacion. Su
postura estd en oposicidn a la teoria anterior; considera que la tinica capacidad
organizadora del recién nacido consiste en discriminar la figura de un objeto
del fondo, en el cual se encuentre y, por tanto, s6lo puede asignarle una

coherencia global a los distintos elementos del estimulo.

De ésta forma, el nifio ante un estimulo simple, un cuadrado, por
ejemplo, percibiria: primero, una masa amorfa sobre un fondo y segundo, los

elementos del estimulo que caigan sobre o cerca de la forma o en la macula.

Los elementos que caigan fuera de estas regiones estimulan la retina
periférica, pero no tienen una clara representacion en las areas corticales que
intervienen en la memoria visual de modo que sélo excitan las dreas sensoriales
visuales de la corteza y los campos oculares corticales de los 16bulos frontales,
con lo cual precisan la direccion de las fijaciones foveales o maculares

siguientes.
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Cualquier apreciacion de aspectos particulares de un estimulo visual s6lo
puede lograrse a través de la exploracion temporal contigua motora y macular

de los bordes y dngulos que integran la figura.

8.3. GIBSON

Propone la teoria de la diferenciacion perceptual durante el desarrollo. En
lugar de asumir que el estimulo se "configura" a través de las sensaciones por
¢l elicitadas, Gibson propone el supuesto contrario: el medio es muy rico,
variado y con un elevado potencial de informacién compleja, capaz de dar
lugar a percepciones complejas, diversas y significativas; sin embargo, todo
organismo tiene un limite con relacion a la cantidad de informacion que puede
registrar, tanto por las caracteristicas inherentes de la "atencion" como por el

nivel de maduracion y experiencia previa.

El nifio empieza a percibir el mundo de una manera burda y poco
diferenciada, y durante el desarrollo va detectando progresivamente ciertas
propiedades de estimulo que antes no percibia a pesar de haber estado expuesto

a ellas.

La experiencia perceptual y la maduracion conducen, pues, a un nivel
perceptual de diferenciacidén y precisiodn creciente, proceso que Gibson
denomina aprendizaje perceptual. Lo que se aprende puede ser descrito como

deteccion de propiedades, patrones y detalles distintivos.
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11.9. TEORIAS DEL APRENDIZAJE

9.1. JEAN PIAGET

Para Jean Piaget, bidlogo y fildésofo suizo, el pensamiento es la base en
que se asienta el aprendizaje. El pensamiento es la manera en que se manifiesta
la inteligencia. La inteligencia es un fendmeno bioldgico, condicionado por la
base neurologica del cerebro y de todo el cuerpo, y sujeto a un proceso de
maduracion del organismo. La inteligencia desarrolla una estructura, y un

funcionamiento, y el propio funcionamiento va modificando su estructura.

La estructura no es fija ni acabada, sino dindmica, en un proceso de
construccion continuo. LLa construccion se efectia mediante la interaccion del
organismo con su medio ambiente, tratando de adaptarse a €l para sobrevivir y

realizar el potencial vital que posee.

El aprendizaje es el conjunto de los mecanismos que el organismo
moviliza, para adaptarse a su medio ambiente. Piaget afirma que el aprendizaje
se procesa, a través de dos movimientos simultaneos e integrados, pero de

sentido contrario: la asimilacion y la acomodacion.

Por la asimilacion, el organismo explora el ambiente, toma parte de €I,
transforméndolo e incorporandolo a si mismo. Tal como una ameba asimila una
particula de alimento, o como un conejo asimila un repollo, la mente también
asimila el mundo exterior a través de un proceso de percepcidn, de

interpretacion, de asimilacion a su propia estructura.
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Para ello la mente tiene "esquemas de asimilacion"; acciones previas
realizadas, conceptos previos aprendidos, configuran esquemas mentales que
permiten asimilar nuevos conceptos. Estos esquemas se desarrollan por la
estimulacion que el ambiente ejerce sobre el organismo, corno consecuencia,
un nifio que crece en un ambiente rico en estimulos, desarrollara mas

activamente sus esquemas de asimilacion.

Por la acomodacion, el organismo transforma su propia estructura, para

adecuarse a la naturaleza de los objetivos que seran aprendidos.

Los hombres antiguos por ejemplo, que creian que la tierra era plana y el
centro del universo, sufrieron un proceso de acomodacion intelectual para

aceptar que fuera redonda y apenas un humilde planeta del sistema solar.

Un nifo no puede llegar a conocer, sino aquellos objetos que es capaz de
asimilar, mediante esquemas anteriores. En el comienzo de su vida, el nifio
dispone solo de esquemas elementales, que se iran enriqueciendo y volviendo
mas complejos, a medida que el conocimiento le va suministrando nuevos

instrumentos de asimilacion.

Las teorias de Piaget explican no solo el desarrollo de la inteligencia,
sino también el de la emotividad y las del lenguaje asociativo. El nifio pequeiio
por ejemplo, juego solo, mas tarde juega con otros ninos, pero solo en aquello
que le gusta mas; el juego "cooperativo" llega mas tarde. La dinamica de
grupos es muy importante en la teoria de Piaget, pues estimula la accion de la
inteligencia en situaciones cooperativas, liberando a la persona de su ego-

centrismo.
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9.2. SKINNER

B.F. Skinner por su parte, no se interesa por las estructuras mentales,
apenas intenta explicar los comportamientos y el aprendizaje como

consecuencia de los estimulos ambientales.

Sus teorias se fundamentan en el poderoso papel de la "recompensa" o de
el "refuerzo", partiendo de la premisa fundamental de que toda accion que
produzca satisfaccion, tenderd a ser repetida aprendida. Skinner mostro que se
puede conseguir que una persona aprenda cualquier respuesta operante, si ella

es adecuadamente reforzada o recompensada.

Considera "refuerzos primarios" a los estimulos que satisfacen
necesidades basicas, como el hambre, la sed, el sexo, etc. Refuerzos
secundarios o condicionados, son los que reciben poder de refuerzo, de su

asociacion repetida con los estimulos reforzadores primarios.

Ademas de los aprendizajes motores, se pueden aplicar éstos mismos
principios al aprendizaje de cualquier comportamiento fisico o mental. La
llamada "instruccidn programada', es una aplicacion de la teoria del
"condicionamiento de las respuestas operantes" y sirve para la ensenanza de

cualquier disciplina académica.
En la instruccidn programada, el aprendiz responde sucesivamente a una

serie de pequenos estimulos. Las respuestas cuando son correctas, son

reforzadas mediante la comprobacion inmediata de que se ha respondido bien.
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De ésta manera, a través de pequeiios pasos, se adquiere una "conducta

terminal".

9.3. GAGNE

Robert Gagne destaco la importancia de una jerarquia de tipos de
aprendizaje, que van de la simple asociacion de estimulos a las complejidades

de la solucion de los problemas.

Su tipologia clasifica tipos de aprendizaje y de intereses, porque cada
tipo exige estrategias de ensefianza, unas mas adecuadas que otras. Los tipos

son:

Aprendizaje de Signos. "Signo" es cualquier cosa que sustituye o
indica otra cosa, gracias a algun tipo de asociacidn entre ellas. Cuando vemos
un cielo oscuro y escuchamos truenos, pensamos que va a llover, €stos son

signos naturales, pero los hombres pueden crear signos artificiales.

Aprendizaje de Estimulo-Respuesta. Cuando un perro aprende a "dar
la pata", se tiene una respuesta aprendida y razonablemente precisa, implicando
movimientos musculares definidos. Este tipo de aprendizaje es llamado por

Skinner de "condicionamiento operante".
Aprendizaje en Cadena.- Hay casos en que debe ser aprendida una

determinada secuencia u orden de acciones. Por ejemplo atar el cordon de un

zapato, manejar un tractor, seguir una receta de cocina.
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Este tipo de aprendizaje es considerado por Skinner, solo como una serie

de ligazones estimulo-respuesta.

Aprendizaje de Asociaciones Verbales. Consiste en un tipo de
aprendizaje en cadena, pero que implica una operacidon de procesos simbolicos

bastante compleja, por lo que es considerado de un tipo diferente.

Supongamos por ejemplo que deseamos aprender la traduccion de la
palabra "fosforo" al francés, en que se dice "alumette". La mente humana
podria establecer una asociacidn estructural-semantica entre las dos palabras,
asociando el "foésforo" con la iluminacion- alumbrar- alumette. Vemos que el
término "alumbrar", establece una ligazén que facilita la retencion del

aprendizaje.

Aprendizaje de Discriminaciones Multiples. Existe un periodo de vida
en que los nifios se dedican a distinguir marcas y modelos de automéviles, y a
reconocerlos en la calle. El proceso implica una asociacion de varios
elementos, pero también implica el separar y discriminar, porque los coches

tienen distintas caracteristicas.

Aprendizaje de Conceptos. Aprender un concepto significa aprender a
responder a estimulos, en términos de propiedades abstractas (color, formas,
posicion, numero). Como opuestas a las propiedades fisicas concretas (longitud

de onda, intensidades especificas).

Aprendizaje de Principios. Un principio es una relacion entre dos o mas

conceptos. Por ejemplo, "los gases se expanden cuando son calentados".
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Practicamente todo lo que podemos afirmar de modo general sobre una realidad

fisica o social, son principios.

Aprendizaje de Resolucion de Problemas. La solucion de un problema
consiste en elaborar un nuevo principio, combinando principios ya aprendidos.
La dificultad estd en que la persona que aprende, debe ser capaz de identificar

los trazos esenciales de la respuesta, que dara la solucion, antes de llegar a ella.

En el proceso de resolver problemas, se aprende no solamente nuevos
principios que se resuelven, sino también una serie de estrategias mentales mas
eficientes para combinar principios ya conocidos, en otras palabras, se aprende

a pensar.

En las teorias del aprendizaje se distinguen tres niveles de discriminacion

de estimulos:

Discriminacion perceptual. Grado de discriminacion o diferenciacion de
estimulos determinado genéticamente, tanto a nivel de la especie como a nivel
del individuo. Es el nivel de las discriminaciones "innatas" o incondicionadas
que se han tratado de establecer en organismos recién nacidos o sin

experiencia.

Discriminacion dimensional. Grado de diferenciacion de las propiedades
generales de estimulacion, en las que un estimulo especifico puede presentar
cierto valor; por ejemplo, discriminacion de forma, color, posicidn, brillantez,
volumen, etc. Este nivel se establece mediante un proceso de aprendizaje en el

cual se refuerzan diferencialmente ciertas dimensiones en contraposicion a
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otras que se presentan de manera simultanea, aquellas dimensiones que en
cierto momento son reforzadas se denominan dimensiones pertinentes o
contingentes, mientras que las no reforzadas se denominan no pertinentes o no

contingentes.

Evidentemente en el laboratorio las secuencias de aprendizaje se
controlan cuidadosamente y se observa con claridad el proceso, hecho que no
puede ser tan minuciosamente observado en condiciones naturales, pero para

las cuales se explica este tipo de adquisicion.

Discriminacion conceptual. Esta implica el grado mas complejo de
discriminacion de estimulos, en el cual el sujeto, ademas de responder a las
dimensiones de estimulo, ha sacado estas propiedades como categorias
generales de estimulacion; es decir, ha adquirido el "concepto" de las mismas.
En el hombre, por lo general, la respuesta asociada a las mismas es verbal: los
nombres designarian la clase de estimulos en la cual se clasifica una amplia
variedad de estimulos especificos. Se asume que en condiciones naturales el
nifio adquiere este nivel después de una experiencia acumulativa de multiples
discriminaciones diferenciales ante situaciones particulares de estimulacion de
las cuales abstrae las propiedades pertinentes y aprende a descargar las

dimensiones impertinentes.

Los procedimientos especificos a través de los cuales se crea una
discriminacion de estimulos pueden implicar una sola respuesta ante una
situacion especifica de estimulo o mas de una respuesta ante mas de un

estimulo.
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Se ha demostrado que las discriminaciones diferenciales se establecen
tanto ante la presentacidn sucesiva como ante la presentacion simultdnea de los
eventos estimulo a discriminar, pero que en general la discriminacion
simultanea es mas efectiva corno procedimiento que la sucesiva 'y que la
discriminacién compleja produce mejores diferenciaciones que la simple (un

estimulo, una respuesta).

Una vez que la respuesta se presenta congruentemente ante el estimulo
con ¢l asociado y que no se presenta en su ausencia, se dice que se ha
establecido un control de estimulos. LLa gran mayoria de nuestros
comportamientos perceptuales estarian sujetos al control de estimulos asi

establecido.

Por otra parte, las experiencias repetidas en discriminacion facilitan el
aprendizaje subsiguiente (transferencia positiva) y forman disposiciones de
aprendizaje que facilitan el atender a las dimensiones pertinentes una secuencia
intradimensional (la misma dimension de estimulo es reforzada a que cambien

los valores de estimulo).

A nivel de las respuestas las teorias del aprendizaje piden que ademas de
quedar bajo el control de estimulos, estas mismas pueden diferenciarse y
modificarse; es decir, puede establecerse también una discriminacién de los
componentes motores que intervienen en ésta, proceso que se denomina
especificacion o diferenciacion de respuesta y que al igual que el control de
estimulos requiere una historia de reforzamiento diferencial de ciertas

propiedades de las mismas; este proceso se realiza como una aproximacion
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sucesiva al tipo final de respuesta que se desea (moldeamiento) o como un

efecto automatico del reforzamiento.

En resumen, las teorias del aprendizaje proporcionan una explicacion
sobre los procesos basicos del aprendizaje que permiten comprender coémo el
nifio incrementa su repertorio conductual, tanto para las clases especificas de
respuesta controladas por propiedades comunes (procesos perceptuales de cada

modalidad) como para las interacciones entre ellas.

Sus aportes se complementan con los obtenidos en los estudios de
experiencias tempranas que evaltan otro aspecto de las variables ambientales,
la estimulacién sensorial y finalmente, la psicofisiologia y neurofisiologia
completan el cuadro explicativo del desarrollo perceptual con sus

investigaciones sobre la ontogénesis de las estructuras nerviosas intervinientes.
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CAPITULO 111
OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION
OBJETIVO GENERAL
Lograr que el nifio a través de la percepcion visual enriquezca su
vocabulario dentro del proceso de aprendizaje del lenguaje, por medio de
ejercicios de diferenciacion, complementacién y comparacion.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Explicar como el nifio conceptualiza el objeto que le era desconocido

después de un proceso de ejercicios de percepcidn visual.

Explicar como conjunciona el nifio, aprendizaje y lenguaje, después de

un proceso de percepcion, a través de ejercicios visuales.

Especificar qué caracteristica del objeto llama mas la atencion en la

percepcion visual del nino: forma, tamaiio, color, posicion.

Explicar como influye en el lenguaje del nifio la percepcion visual antes

y después del experimento aplicado.
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111.2. HIPOTESIS

A través de ejercicios visuales de discriminacion de forma, tamaiio,
color, posicidon de los objetos, se puede estimular al niho para el

enriquecimiento de su vocabulario y aprendizaje del lenguaje.
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CAPITULO IV

METODO

IV.. CARACTERISTICAS Y TIPO DE INVESTIGACION

La investigacion es cuasiexperimental hipotético-deductivo (de lo
particular a lo general). Se caracteriza por la manipulacion deliberadamente de
al menos una variable independiente para ver su efecto y relacion con una o
mas variables dependientes, solamente que difieren de los experimentos
"verdaderos" en el grado de seguridad o confiabilidad que pueda tenerse sobre

la equivalencia inicial de los grupos.

Los sujetos no son asignados al azar, ni emparejados, sino que dichos
grupos ya estaban formados antes del experimento, son grupos intactos, (la
razon por la que surgen y la manera como se formaron fueron independientes o

aparte del experimento).

IV.2. SUJETOS DE LA INVESTIGACION

El universo total en los dos centros o guarderias en las que se trabajo es
de 120 nifios. La muestra de experimentacion de los dos grupos (control y
experimental) es de 28 ninos, 14 en cada grupo, nifios y nifias de 4 afios de
edad; en situacion de riesgo en desarrollo y crecimiento de sectores urbano
periféricos de pobreza y extrema pobreza, quienes asisten a centros integrales
de desarrollo infantil del Programa Nacional de Atencion a Ninos y Nifias

menores de 6 anios PAN.
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La caracteristica principal para la seleccion es de edad de 4 afios,
tornando en cuenta que se tienen nifios desde los 6 meses hasta los 6 afios de
edad. Se ha tomado el grupo de nifios de 4 afos, el cual ya estaba conformado

tanto en el grupo experimental y en el de control.

La divisién se hizo en cada grupo, donde se tenian nifios de 4 y 5 anos
correspondientes a una segunda seccidon de la guarderia; de éste se tomo corno

grupo de trabajo a todos los nifios de 4 afios cumplidos, en ambos centros.

El motivo para seleccionar nifios de ésta edad es debido a que ellos se
encuentran en la etapa preescolar; proximos al ingreso a la escuela y empiezan
a fijar en la memoria de una manera voluntaria todo lo que perciben, es asi que
se ha tomado ésta muestra dentro de un universo de nifios para estimularlos en

el trabajo de discriminacion y seleccidon de objetos.

Se encuentran en una etapa donde todo es nuevo y desconocido; mas aun
con las caracteristicas que presentan, en su forma de vida y convivencia
familiar; necesitan mayor estimulacion, en éste caso perceptual visual para

incrementar un lenguaje dormido y despertar el interés por su aprendizaje.

Estos nifios pertenecen a grupos familiares, que en muchos casos estan
desintegrados, ya sea que estan al cuidado del padre o de la madre solamente.
También se tienen casos en los que los nifios viven con algin familiar cercano:
abuelos, hermanos o tios. Son por éstos motivos que se los considera en
situacion de riesgo en desarrollo y crecimiento por la inestabilidad familiar en

la que se encuentran lo cual afecta su estabilidad emocional; tomandose en
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cuenta la participacion del padrastro o madrastra que no siempre es positiva,

talvez por la falta de educacion u otros factores de orden personal.

Cabe también hacer notar, que €éstos nifios (un 35% de acuerdo a estudios
de trabajo social) viven en condiciones infrahumanas pues se ha comprobado y
visto que habitan toda la familia (4,6,8 personas) en un s6lo ambiente o cuarto

que no cuenta con los servicios necesarios basicos de habitabilidad.

Entre otras caracteristicas de los sujetos, se tiene también que un 50%
son hijos de empleadas domésticas que en algunos casos viven con sus madres

en sus trabajos y en su mayoria viven s6lo con sus padres o abuelos.

Todas éstas caracteristicas de los sujetos anteriormente senaladas se
constituyen en factores influyentes en el rendimiento de €stos nifios dentro de

las guarderias.

IV.3. AMBIENTE

En el PAN (Programa de atencion a nifios y nifias menores de 6 afios) se

trabajan con menores desde los 6 meses hasta los 6 afios de edad.
Se tiene como grupo experimental, la guarderia "Wara Warita" y corno

grupo control la guarderia "Los Pinos", en cada una de las cuales se trabajara

con 14 nifas y ninos de 4 afios.
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CENTRO "WARA WARITA"

La guarderia se abre desde las 8:00 a.m. funcionando todo el dia, y se
cierra a las 18:30. Se cobra una pension mensual de Bs. 20.-, la cual cubre la
alimentacion del nifio y su educacion, el material de trabajo lo trae cada uno al
centro. En algunos casos donde hay 2 o 3 hermanos se cobra so6lo la pensidén de

uno y se otorga beca a los demas.

Se cuenta con un total de 60 ninos, divididos en 3 salas:

La primera sala abarca a los nifios desde los 6 meses hasta los 2 afos.
La segunda sala abarca a los nifios de 2 hasta los 4 afios.

La tercera sala abarca a los nifios de 4 hasta los 6 afios.

En cuanto a la infraestructura, cuenta con:

3 salas de trabajo destinadas a los 3 grupos de nifios.

2 salas - dormitorios para el descanso de los nifos.

Una cocina que cuenta con los implementos necesarios.

4 banos con sus respectivas duchas para el aseo de los nifios y el
personal.

2 patios amplios para juegos.

Un jardin con columpio y resbalin para la recreacion de los nifios.

En cuanto a los recursos humanos con los que se cuenta:

Una administadora.
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Una cocinera.
2 ayudantes de cocina.
3 educadoras (una para cada sala).

Una portera.

Cada sala cuenta con rincones especiales para los nifios, donde se tienen
por ejemplo: la farmacia, la cocina, la tienda, la peluqueria, los rincones del
lenguaje, matematicas, ciencias; destinados a la creatividad, juego, aprendizaje
y descubrimiento de cosas nuevas en el nifio. (Todos éstos materiales son

donaciones, es material descartable al cual se le da uso)

En éste centro se ha trabajado con ninos de 4 afios tomandolos corno
grupo experimental en lo que se refiere a la percepcion visual en el aprendizaje
del lenguaje; cabe sefialar que no se ha dejado de lado el trabajo de

estimulacién con el resto del grupo de nifios de la guarderia en general.

CENTRO "LOS PINOS"

Abre sus puertas a las 8:00 a.m. trabajando todo el dia hasta cerrar a las
18:30. Se cobra una pension mensual de Bs. 30.- la cual cubre su alimentacion
y educacion del nifio en el centro, ya que el material de trabajo debe traerlo

cada uno al inicio de gestion escolar.

Se cuenta con un total de 50 nifos divididos en 3 grupos:

Infantes de 6 meses a 2 anos.

Nifios de 2 a 4 anos.
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Nifios de 4 a 6 afios.

En cuanto a la infraestructura, ésta es bastante reducida e incbmoda, ya
que se tiene un sélo ambiente para trabajar con los nifios, el cual se lo divide en

3 sectores para cada grupo.

Una sala-dormitorio para infantes.
Una sala-dormitorio para preescolares.
Una cocina.

Un bafio con 1 ducha.

Un pequefio patio.

Los recursos humanos con los que cuenta son:

Una administradora.

3 educadoras.

Una cocinera

Este centro esta tomado como grupo control, trabajando con nifios de 4

anos, sin descuidar igualmente el trabajo de estimulacion con el resto de los

nifios de la guarderia.
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IV.4. INSTRUMENTOS Y MATERIALES
Dentro de los instrumentos que se van a utilizar se tienen:

Pre y post-prueba para ambos grupos, la cual consta de 5 ejercicios
elaborados para trabajar con éstos grupos de nifios. Los ejercicios aplicados en
la pre-prueba van a servir de evaluadores de los conocimientos basicos

perceptuales que el nifo tenga.

Los mismos ejercicios aplicados en la post-prueba, se van a constituir en
la prueba final comparativa de mejora o permanencia de conocimientos

perceptuales al inicio de la investigacion.

Prueba de "Complementacion". La misma consta de 6 ejercicios que se
trabajan en base a dibujos o figuras que son conocidas por el nino, las cuales
estan incompletas. Lo que se debe hacer es completar correctamente cada una

de las partes que faltan a las figuras.

Prueba de "Posiciones". Esta consta de 4 ejercicios que se trabajan en
base a relacion de color y posicion. Tomando en cuenta objetos conocidos para
el niflo, éste debe realizar de acuerdo a la instruccion que se le da, pintar

correctamente los objetos.

Prueba de "Formas, tamafios y colores". Esta conformada por 2 ejercicios
los cuales se trabajan en base a tres figuras geométricas: Redondo, cuadrado,

triangulo.
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La relacion que existe entre €stas figuras es el color y la forma. Se le
presenta al nino una ldmina con dos filas horizontales con las 3 figuras en
ambas filas distribuidas en forma desordenada. El nifio debe unir con lineas las
figuras que son iguales en ambas filas y pintarlas del mismo color. En cuanto
al tamano, debe discriminar: grande, pequeno y mediano de entre todas las

figuras.

Prueba:" Frostig: Coordinacién Visomotora". El Test de Desarrollo de la
Percepcion Visual esta conformado por 5 subtests, que aprecian otros tantos
aspectos de la percepcion visual. Aunque éstos aspectos no son los tnicos que

se ponen en juego en el proceso perceptivo, parecen ocupar en ¢l un lugar

importante y a su vez, tienen influencia en el aprendizaje.

Se ha tomado en ésta investigacion los dos primeros sub-tests ya que son
los basicos que dan inicio a un proceso mas complejo de percepcion y tomando
en cuenta las caracteristicas de €stos grupos de nifios quienes también estan

iniciando nuevos descubrimientos en su aprendizaje.

Esta prueba consta de 16 ejercicios, que se trabajan en base a trazado de
lineas horizontales, verticales, zig-zag, ascendentes y descendentes. El nifio

debe trabajar éstos trazos sin levantar el 1apiz del papel.

Prueba: Frostig "Discriminacion figura-Fondo”. Este segundo subtest de
Frostig consta de 8 ejercicios que el nino debe trabajar en base a figuras
geométricas que €l conoce, repasando y diferenciando las mismas de entre

varias.
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El color juega un papel importante, ya que el nifio debe diferenciar
colores y repasar con los indicados de acuerdo a las instrucciones que se le va

dando.
Prueba: "Bender". Consta de 9 ejercicios de copiado de figuras de
distintas formas. El nifio copia las figuras que se le presenta en cada una de las

cartillas. Debe tratar de hacer lo mas exacto posible.

En todas las pruebas no se ha tomado en cuanta el tiempo de realizacion

de cada ejercicio.
Cada prueba tiene una escala y valoracion para cada ejercicio.
Laescalaes: ABCD, donde A=1;B=2;C=3; D=4

La valoracion que se da a cada inciso es:

A = Débil
B = Medio
C = Bueno

D = Excelente

Todos los ejercicios han sido valorados de acuerdo a ésta escala ya que la

fuente ha sido elaboracién propia.

Cada una de las pruebas a excepcion de las de Frostig y Bender, todas las

demas han sido elaboradas por creacion propia basandonos en un proceso de
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descubrimiento, juego y aprendizaje para el nino, dejando de lado cualquier

método memoristico.
Entre los materiales con los que se van a trabajar se tienen:
Rompecabezas, de diferentes figuras geométricas: rombo, redondo,
cuadrado, tridngulo; de diferentes colores basicos: rojo, azul, amarillo, verde,

blanco, negro, para que diferencien formas y colores.

Rompecabezas para armar el cuerpo humano y describir cada una de sus

partes, aumentar asi su vocabulario.
Cuadros con el abecedario completo de diferentes colores y con dibujos
con la primera inicial del nombre del objeto; cuadros con las cinco vocales a

colores.

Laminas de frutas con colores llamativos para relacionar con la

1dentificacidon de colores.

Laminas de objetos para distinguir posiciones: arriba, abajo; formas:

cuadrado, redondo, rectangulo, triangulo; tamafos: grande, pequefio, mediano.

Laminas con ejercicios de complementacion, comparacion y similitud de

figuras que se le presenten.

90



afe 9

pPpeezpn d, -

opt  spmod g -

's032[qo

SO[ 9P ¥199730D
UOEOHRUSP] -

‘sauorisod

£ sewrzoy op

21
Sp UQIOBID d -
'SEP OV 03830 scuoosogd -
Asep1d 00

Se1 @31 gip
Ds2  BD —

s 1O oesor  afp

3:710 1S

S su~pgpl Fos

BPIDO Coser 1 —
R (0} ({e)
‘soe BISe O —

dDUOJ

Ak D p=(d opse B, — 'SEDRUOISIDIS —®BI 81 1070 OSIA
ocageg=) 'S00 BN 0790 O 0 uoIR 1PIQ
o =9 PsL W T — T8 sia so1] —
1 dl= 47 se By:iped 5 — yo10590 ad eleg 210 UH — | S9Ery ow0nayg —
VIVOSH NOIOIAAW JOAVOIANI NOISNANIA SA1d \4

SHIIVIIVA HA NOIDVZITVNOIDVIAdO

91



IV.5. VARIABLES
VARIABLE INDEPENDIENTE

Ejercicios visuales de discriminacion de forma, tamaiio, color, posicion

de los objetos.
VARIABLE MEDIACIONAL (INTERVINIENTE):
Percepcion Visual.
VARIABLE DEPENDIENTE:
Enriquecimiento del lenguaje.
OPERACIONALIZACION DE VARIABLES
Variable Independiente:

Practica con diferentes objetos para diferenciar forma, tamafio, color,

posicion de los mismos en el proceso de percepcion visual.
Variable Mediacional (Interviniente):

Sensacion interior resultante de una impresion material hecha por el

sentido de la vista.
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Variable Dependiente:

Incremento del vocabulario para favorecer el aprendizaje del lenguaje en

el nifo.

VARIABLE INDEPENDIENTE

EJERCICIOS VISUALES DE DISCRIMINACION DE FORMA,
TAMANO, POSICION, COLOR DE LOS OBJETOS

Pruebas elaboradas en base a ejercicios donde se diferencia, de acuerdo a
instrucciones determinadas, la forma, posicion, tamano y color de figuras en

algunos casos desconocidas para el nifio.

A través de la ejercitacion bajo los items mencionados se logra
estimularlo trabajando con cada objeto relaciondndolo con otros, comparando

y complementando y asi poder sacar de cada uno caracteristicas descriptivas.

VARIABLE MEDIACIONAL

PERCEPCION VISUAL

Acto de organizacion de los datos sensoriales, por el cual conocemos "la
presencia actual de un objeto exterior": tenernos conciencia de que €ste objeto
estad ahi, dotado de una cierta consistencia y le atribuirnos ciertas cualidades,
segun lo que se sabe de ¢€l. El nifio en los primeros dias de su vida recibe

percepciones visuales cuya naturaleza exacta se desconoce pero que
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probablemente le aparecen como manchas coloreadas, poco diferenciadas, no
localizadas. El nifio tiene experiencias: desplaza los objetos, los toma, los mira
y compara las percepciones visuales y tactiles; de éste modo construye un
espacio tridimensional en el que se situaran las percepciones auditivas y

olfativas.
VARIABLE DEPENDIENTE
ENRIQUECIMIENTO DEL LENGUAIJE

La practica realizada en cada una de las pruebas facilita un aprendizaje
ascendente donde la estimulacidon que el nifio recibe a lo largo de la
experimentacion tiene como fruto un incremento en su vocabulario, lo que
significa al mismo tiempo un enriquecimiento en su lenguaje. Esto a su vez se
suma al proceso de aprendizaje que es a lo que se quiere llegar, tomando como

punto de inicio el proceso de percepcion visual en el nifo.

IV.6. DISENO

La presente investigacion es de tipo cuasiexperimental. Estos disefos se
utilizan cuando no es posible asignar al azar a los sujetos a los grupos que

recibiran los tratamientos experimentales.

La falta de aleatorizacion introduce posibles problemas de validez interna

y externa.
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Estos disefios tienen que luchar con la seleccion como fuente posible de
interpretacion equivocada, lo mismo que con la interaccion de la seleccion y

otros factores, asi como posiblemente, con los efectos de la regresion.

Asimismo, diversos factores pudieron operar en la forma de los grupos,
que impiden afirmar que éstos son representativos de poblaciones mas amplias.
'

Y dado que su validez es menor que la de los experimentos "verdaderos'

reciben el nombre de cuasiexperimento.

Se va a trabajar con dos grupos de nifios, uno de tipo experimental y otro
de control, con ambos se va a realizar los mismos pasos, excepto la aplicacion

de pruebas con el grupo control.

Los niveles de manipulacion de las variables se pueden extender a varios
grupos, en éste caso se han tomado solo dos grupos, uno de control y el otro

experimental de acuerdo a la seleccion que se realizo previamente.

Es un diseno con pre-prueba y post- prueba, ambos con los mismos

gjercicios, lo cual se puede esquematizar como sigue:

Gl O1 X 02
G2 03 - 04
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PROCEDIMIENTO
GRAFICO N° 2

Forma
Color

. Posicion

Grupo Control
Guarderia "Los Pinos"

Grupo. Experimental
Guarderia "Wara - Warita"
(Pampahasi-alto)

ira.fase

Colores
' mediante el Numeros
Juego de conocimientos basicos Figuras geométricas
del niio. .,
Animales

Posiciones

2da. fase

— Complementacion
—Posiciones
Pruebas —Forma, tamaiio, color

— Bender

— Frostig oordinacion
Frostig
Visomotora
Discriminacion
Figura-fondo

3ra. fase
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IV.7. PROCEDIMIENTO
La investigacion se divide en 3 fases de investigacion:
PRIMERA FASE DE INVESTIGACION:

En la presente investigacion se tienen 2 grupos. Uno Experimental, el
cual estd conformado por 14 nifios y nifias de 4 afios de la guarderia "Wara
Warita" del programa PAN de la zona de Pampahasi Alto de la ciudad de La

Paz.

El otro grupo es el de Control que estd conformado por 14 nifios y nifias
de 4 afios de edad de la guarderia "Los Pinos" del programa PAN de la zona de

Los Pinos de la ciudad de La Paz.

Ambos grupos ya se encuentran conformados y seleccionados de acuerdo
a la edad en cada guarderia. Es a partir de ello que se trabaja muy de cerca con
los ninos con una parte muy importante de socializacion como es el juego, a
través del cual ellos manifiestan su creatividad, curiosidad y un lenguaje

interno carente tal vez de estimulacion.
Es asi que a través del juego su inundo interno lo van a desglosar para

ademas compartir con su alrededor y producto de ello va a ser su interés por

descubrir y aprender.
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Un Rapport adecuado es importante para dar inicio a ésta investigacion,
darle confianza al nifio para que se sienta seguro de si mismo y pueda

desenvolverse.

Se toma también una anamnesis con todos los datos personales del nifio y
de su familia, los cuales van a ser proporcionados por los padres (en el caso de
que los tenga). Esto sirve como antecedentes personales del nifio y guia dentro

de su desenvolvimiento y desarrollo desde su nacimiento.

En ésta primera fase, se trabaja con ambos grupos en distintos dias
durante el mismo tiempo; para lo cual se torna una evaluacion inicial con la
finalidad de observar los conocimientos basicos que tiene el nifio antes de

empezar la parte experimental.

Esta entrevista inicial preevaluatoria se la toma individualmente a cada
nifio, en un aula separada de su sala de trabajo, para evitar que se distraiga con

los ruidos de sus compaiieros.

Esta pre-prueba consiste en:

- Colores basicos (rojo, amarillo, verde, azul, blanco)
Se le muestra al nifio una lamina con la serie de éstos cinco colores,

se le pide que nombre cada color o los que conoce.

- Numeros del 1 al 10
Se le presenta una cartilla a colores con los nimeros del 1 al 10. Se le

pide que reconozca cada nimero y lo nombre.
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Partes del cuerpo humano
Se le presenta una ldmina de una figura humana, en la cual se le pide
que seiiale y nombre las partes que conoce (cabeza, cuello, hombros,

brazos, manos, piernas, rodillas, pies)

Posiciones ( delante, detras, arriba, abajo)
Se le presentan objetos en las diferentes posiciones sefialadas y el nifio
debera distinguirlas. Ej. Se coloca un lapiz sobre la mesa, debajo de la

mesa, detras de la puerta, delante de un cuaderno.

Figuras geométricas (redondo, triangulo, cuadrado)
Se le presenta en una lamina las tres figuras geométricas dibujadas y

pintadas de diferente color, se le pide que nombre cada una de ellas.

Tamafios (grande, chico)
Se le presentan diferentes objetos de distintos tamaiios, se le pide que

distinga y nombre los tamafios.

Se le muestra una lamina con cinco animales de diferentes tamarnos

(caballo, perro, gato, gallina, loro) se le pide que nombre cada uno y distinga

sus tamanos.

Dibujo libre

Se le entrega una hoja blanca y se le pide que dibuje lo que €l quiera
en ese momento. Este ejercicio con la finalidad de que ¢l pueda
plasmar en su dibujo lo que conoce de lo que le rodea antes de

empezar la experimentacion.
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SEGUNDA FASE DE INVESTIGACION:

Una vez concluida la pre-prueba, se inicia la segunda fase que es la
experimentacion misma, la cual se la aplica tinicamente al grupo experimental.
En ésta fase se va a trabajar individualmente con cada nino de modo que no

surja distraccion entre ellos o signifique competencia.

Las pruebas no tienen un tiempo determinado, la forma de tomarlas es la

siguiente:

Se inicia con la prueba de Bender, para lo cual se le entrega al nifio una
hoja blanca y un lapiz. Se le pide que copie en su hoja las 9 figuras que

observa en las diferentes fichas que se le presentan.

Una vez concluida la prueba con un nifio, se procede a tomar la misma a

todos los demas en un lapso de una semana.

Cabe hacer notar que cada prueba se la va a tornar a todos los nifios en el
lapso de una semana, terminada una prueba recién se pasa a la siguiente que

también tendra la duracidon de una semana y asi sucesivamente hasta terminar

las 6 pruebas.

Finalizando la prueba de Bender se empieza con las pruebas:

Forma, tamafos y colores
Se le presenta una lamina con tres figuras geométricas (redondo,

cuadrado y tridngulo), lo que se le pide es:
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- Unir con una linea las formas que son iguales y pintar del mismo

color.

Se le presenta otra ldmina con dos helados pintados del mismo

color de diferentes tamafos, se le pide:

- Diferenciar grande y pequeno.

- Posiciones

Se le presentan 2 laminas, en la primera se le pide:
Pintar de color rojo el dibujo que esta abajo (arriba un avion y
abajo un auto)
Pintar de color azul el dibujo que esté arriba.

Finalizado éste ejercicio se le entrega la segunda ldmina y se le pide:

- Pintar al nifio que esta delante del arbol.

- Pintar el perro que estd delante de la nifia.

Finalizada ésta prueba se pasa a la siguiente:

- Complementacion

Se le presentan 3 laminas:
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En la primera se le pide que complete lo que falta:

- Completar el agarrador del paraguas.
- Completar la flor del masetero.
- Completar la Ilanta del auto.

- Completar una pata de la gallina.

En la segunda ldmina se le pide que complete lo que falta:

- Completar las partes del rostro que faltan (un ojo, nariz, boca).

En la tercera lamina se le pide que complete lo que falta:

- Completar las partes que faltan de una casa ( ventanas, puerta,

techo)

Finalizada la prueba de Complementacion, se procede a empezar la

siguiente prueba que es mas larga dividida en dos items:

Frostig '""Coordinacion Visomotora"
Esta prueba consta de 16 ejercicios que estan divididos en 5 laminas
que se les va dando a los nifios de una en una, en cada ejercicio se les

da una instruccion antes de su inicio.

Esta prueba consiste en el trazado de lineas continuas que se situaran
entre dos lineas impresas, paralelas, con separaciones distintas y diversas

formas, o que deberan ir de un punto a otro sin lineas - guia.
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El nifo debe trazar con un lapiz las lineas que se le piden:

El raton debe llegar hasta la galleta
- Una linea de la casa al castillo
Una linea del pino al arbol
Una linea del auto a la casa
- Una linea de la nifia al nifio
Una linea curva sin cortes
- Una linea curva sin cortes
- Una linea zig-zag sin cortes
- Trazar una linea de color de un extremo a otro
Trazar una linea de un punto a otro
- Trazar una linea horizontal de una estrella a otra
- Trazar una linea vertical de un punto a otro
- Trazar una linea vertical de un punto a otro
Trazar una linea ascendente sin levantar el lapiz
Trazar dos lineas ascendentes sin levantar el lapiz

Trazar dos lineas descendentes sin levantar el lapiz

Finalizada ésta prueba se empieza con el segundo item "Discriminacion
figura-fondo", se trata de distinguir una serie de figuras sobre fondos de
complejidad creciente. Se utilizan en éste item formas encubiertas y

enmaranadas.

Son dos laminas de 8 ejercicios que consisten en repasar con lapices de

colores contornos de figuras determinadas, éstas son:
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- Repasar el contorno del tridngulo con color azul.
- Repasar el rectdngulo con lapiz rojo.
- Repasar la cruz con lapiz rojo.
Repasar la media luna con lapiz café.
Repasar una estrella con 1apiz verde y otra con lapiz rojo.
- Repasar una de las cuatro estrellas con lapiz verde.
- Repasar con lapiz azul todos los cometas que hay dentro de un circulo.

Repasar con 1apiz verde todos los 6valos que hay dentro del circulo.

Una vez concluidas las pruebas experimentales se contintia con la

estimulacion de percepcion y aprendizaje, €sta vez con:

Distincion de numeros
Se trabaja con numeros del 1 al 5 a través de cartillas de nameros a
colores y conjuntos formados por objetos conocidos por el nifio de

acuerdo al niumero que se le presenta.

Primeramente, se le entrega una lamina del niimero 1, donde se tiene el
namero pintado de color y a su lado un conjunto en cuyo interior se tiene un

lapiz igualmente pintado , lo que representa el nimero 1.

Lo que se hace es preguntarle qué nimero es el que se le presenta en la
lamina y cuantos lapices existen en el conjunto. De ésta manera el aprendizaje
no se lo realiza memoristicamente, sino mas bien en forma agil y divertida

para el nifo.
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Esta misma ermenéutica se va a usar en las demas laminas hasta el
namero 5, de la misma manera, mostrandole niumeros a colores y conjuntos de

objetos de los mismos colores de acuerdo al nimero que representan.

Luego de aplicar éstos ejercicios a todo el grupo, durante el tiempo de

una semana, se procede al siguiente ejercicio:

Ejercicio de percepcion visual y memoria

Se le presenta al nifio una cartilla que contiene 24 dibujos conocidos a
colores, se le nombra cada uno de éstos, uno por uno. Después de
mostrarles la cartilla durante 30 segundos, se retira la misma y el nifio
deberd nombrar el mayor niumero de objetos que recuerda haber visto

en la cartilla.

Este ejercicio no solo les ayuda en el reconocimiento de objetos
conocidos, sino también en la memoria visual, para relacionarlos con objetos ya

conocidos y por lo tanto incrementar su vocabulario.

TERCERA FASE DE INVESTIGACION:

Finalizadas todas las pruebas, se realiza una reevaluacion o post-prueba
donde se aplican los mismos ejercicios de la pre-evaluacion a todos los nifios
de los dos grupos (experimental y de control), en forma individual, la cual

consiste en los siguientes ejercicios:

- Colores basicos (rojo, amarillo, verde, azul, blanco)

- Numerosdel 1 al 10
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Partes del cuerpo humano.

Posiciones (arriba, abajo, delante, detras).

Figuras geométricas (redondo, tridngulo, cuadrado).
Tamaiios (grande, chico).

- Nombrar animales (caballo, peno, gato, gallina, loro).

- Dibujo libre.
Todos éstos ejercicios mencionados se los aplica de la misma manera que
se lo realiz6 en la primera fase, dandole al nifio las mismas instrucciones de

gjecucion.

De ésta manera se va a comparar resultados de antes de iniciada la

experimentacion y después de la misma.

106



CAPITULO V

RESULTADOS

La percepcion de los nifios depende en alto grado de su experiencia
anterior. Cuanto mayor es la frecuencia con que un nifio se encuentra con
distintos objetos, mas sabe sobre ellos, mejor percibe y posteriormente refleja

con mas exactitud las relaciones y uniones que existen entre ellos.

El hecho de que los nifios al percibir cosas poco conocidas o dibujos, se
limiten a enumerar objetos separados o partes de ellos y les sea dificil explicar
la significacion total, se debe a la insuficiencia en la experiencia infantil; ésta
va ir mejorando con la estimulacidn, la practica y posteriormente se van a

plasmar en resultados positivos para los nifios.

Aplicadas las pre y post-prueba en el grupo experimental y control, se

tiene:

Grupo Experimental

En la pre-prueba se realizaron 5 ejercicios, donde a lo largo de éllos se
tiene un rendimiento no mayor al 1,8 sobre 4 que es la escala de valores

propuesta en todas las pruebas. (Grafico No. 3)

Se tiene un limite superior de 1,7 y un limite inferior de 1,25 de

aceptacion en ésta prueba.
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En la post-prueba se tiene una mejora en su rendimiento bastante
significativa del 56,2%. Haciéndose notoria la diferencia en éste grupo del

antes y el después en cada ejercicio aplicado. (Grafico No. 4)

En la post-prueba se tiene un limite superior de 3,34 y un limite inferior
de 3,32 lo que indica claramente el logo en su rendimiento en la tercera fase de

la investigacion a lo largo de toda la experimentacion.

En el ejercicio 1 (Nombrar 5 colores basicos) tiene un puntaje de 3,4 en

la escala de 4 en la post-prueba, sobre un puntaje de 1,5 en la pre-prueba.

En el ejercicio 2 (Numeros del 1-10), en la pre-prueba se tiene un puntaje

de 1 con un incremento en la post-prueba que llega a 2,7 en la escala de 4.

En el ejercicio 3 (Nombrar 8 partes del cuerpo humano) en la pre-prueba
se tiene un puntaje de 1,8 lo cual tiene un aumento notorio en la post-prueba

que llega a 3,4 en la escala de 4.

En el ejercicio 4 (Figuras geométricas) en la pre-prueba se tiene un
puntaje de 1,3 y en la post-prueba se tiene un aumento notorio en su puntaje

que llega a 3,6 en la escala de 4.
Lo mismo sucede en el ejercicio 5 (Animales de diferentes tamanos y

posiciones). En la pre-prueba se tiene un puntaje de 1,8 el cual al finalizar en la

post-prueba aumenta considerablemente a 3,8 en la escala de 4.
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Con ¢éstos resultados obtenidos, que nos sirven de comparacion en €ste
grupo del antes y el después, se nota claramente la diferencia existente en el

rendimiento en cada uno de los ejercicios.

Este grupo, con el que se ha trabajado la parte experimental ha
demostrado a lo largo de todas las pruebas aplicadas una notable mejora, lo
cual hacer ver claramente a través de los resultados que la estimulacion en el
campo de la percepcion visual ha tenido muy buenos resultados, los cuales han
sido bastante objetivos, claramente observables por el investigador a lo largo de

la experimentacion y realizada una comparacion al finalizar la misma.
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GRAFICO N° 3
GRUPO EXPERIMENTAL
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GRAFICO N° 4
GRUPO EXPERIMENTAL
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GRUPO CONTROL

En la pre-prueba se aplicaron 5 ejercicios idénticos que al grupo
experimental. En éstos se tiene un puntaje maximo de 2 en la escala de 4
donde el limite superior de aceptacion es 1,83 y el limite inferior es de 1,23.

(Grafico No. 5)
Lo que sucede en la post-prueba no es nada distinto a lo mencionado
anteriormente, ya que se tiene un puntaje maximo también de 2 sobre la escala

de 4. (Gréafico No. 6)

El limite superior es de 1,8 y el limite inferior es de 1,54. Esto nos

demuestra que:

En el ejercicio 1 (Nombrar 5 colores basicos) en la pre-prueba se tenia un

puntaje de 1 y en la post-prueba un puntaje de 1,7.

En el ejercicio 2 (Numeros del 1 al 10), en la pre-prueba se tiene un

puntaje de 1,8 y en la post-prueba éste se mantiene.

En el ejercicio 3 (Nombrar 8 partes del cuerpo humano) en la pre-prueba

se tiene un puntaje de 1,8 y en la post-prueba éste también se mantiene.

En el gjercicio 4 (Figuras geométricas) en la pre-prueba se tiene un

puntaje de 1,5 y en la post-prueba éste también se mantiene igual.
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En el ejercicio 5 (Animales de diferentes tamafios y posiciones) en la pre-

prueba se tiene un puntaje de 2 y en la post-prueba éste se mantiene igual.

Todos éstos resultados nos demuestran que no ha existido ningun
aumento significante en los puntajes; por lo tanto no se ha dado ningiin cambio

en lo que se refiere a rendimiento del antes y el después.

Se observa claramente que éste grupo al no haber recibido la
estimulacion de la fase experimental no ha podido desarrollarse en lo que se
refiere a entrenamiento practico y ello lo demuestra en los resultados obtenidos

en la post-prueba.

La diferencia existente en la pre-prueba en los dos grupos es minima, ya
que tienen puntajes casi iguales al inicio en la primera fase. La diferencia se la

observa como minima teniendo:

En el grupo experimentalun T_.S =1,7

En el grupo control un LS=1,83
En el grupo experimentalun I.T = 1,25
En el grupo control un LI =1,23

La diferencia ya es notoria en la post-prueba, donde se tiene:

En el grupo experimental un .S = 3,34
En el grupo control un LS=1,8

En el grupo experimental un T.T = 3,32
En el grupo control un LI =1,54
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La diferencia entre ambos grupos se puede también observar en que en
grupo experimental se tiene una mejora del 56,2% y en el grupo control se tiene
una mejora del 8,83%. Esto nos demuestra claramente la diferencia de medias

que es significativa para el grupo experimental.



GRAFICO N° 5

GRUPO CONTROL
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GRUPO CONTROL
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PRUEBA: "POSICIONES"

En la segunda fase, se trabajan 6 pruebas diferentes, donde para todas se
tiene una escala de puntuacién de 4. Iniciamos explicando los resultados de

¢ésta. (Grafico No. 7)

Consta de 4 ejercicios donde:

En el ejercicio 1 (Pintar de color rojo el dibujo que est4 abajo) se tiene

un puntaje de 2,5.

En el ejercicio 2 (Pintar de color azul el dibujo que esta arriba) se tiene

un puntaje de 1,9.

En el ejercicio 3 (Pintar al nifio que esta delante del arbol) se tiene un

puntaje de 2,4.

En el ejercicio 4 (Pintar el perro que esta delante de la nifia), se tiene un

puntaje de 2,1.

El limite superior de aceptacién es de 2,2 y el limite inferior es de 2,1. De
acuerdo a resultados obtenidos en ésta prueba, la misma ha tenido un

rendimiento del 55% lo que nos indica que ha sido bien aceptada y entendida

por los nifios.
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PRUEBA "POSICIONES"
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Prueba: "Formas, tamaiios y colores"

Esta prueba consta de 2 ejercicios diferentes donde se tiene una escala de

puntuacion de 4. (Grafico No. 8)

En el ejercicio 1 (Unir con una linea las figuras que son iguales y pintar

del mismo color) se tiene un puntaje de logro de 2,4.

En el ejercicio 2 (Diferenciar tamafios) se tiene un puntaje de logro de 3.

Se tiene un limite superior= 2,9 y un limite inferior= 2,7. Esto demuestra

que el rendimiento ha sido éptimo con un 70%.



GRAFICO N° 8

PRUEBA: "FORMAS, TAMANOS Y COLORES"
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PRUEBA: "COMPLEMENTACION"

Se tiene en ésta prueba 6 ejercicios diferentes con una escala de

puntuacion del 1 al 4. (Grafico No. 9)

En el ejercicio 1 (Completar el agarrador del paraguas) se tiene un

puntaje de 2.

En el ejercicio 2 (Completar la flor del masetero) se tiene un puntaje de

2,5.

En el ejercicio 3 (Completar la llanta del auto) se tiene un puntaje de 2,2.

En el ejercicio 4 (Completar una pata de la gallina) se tiene un puntaje de
1

En el ejercicio 5 (Completar las partes del rostro) se tiene un puntaje de
2,1.

En el ejercicio 6 (Completar las partes que faltan de una casa) se tiene un

puntaje de 1,6.

En éstos ejercicios se tiene una aceptacion de limite superior=2 y limite
inferior=1,9. Un rendimiento dei 50% lo que nos demuestra que los nifios han
tenido cierta dificultad en los ejercicios 4 y 5, tal vez debido a una falta de

gjercitacion.

121



GRAFICO N° 9
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PRUEBA: "BENDER"

Se tiene en ésta prueba 9 ejercicios diferentes de copiado de figuras con

una escala de puntuacién de 1 al 4. (Grafico No. 10)

En el gjercicio 1 ge tiene un puntaje de 1,5.
En el gjercicio 2 gse tiene un puntaje de 1,6.
En el ejercicio 3 se tiene un puntaje de 1,2.
En el ejercicio 4 se tiene un puntaje de 1.
En el ejercicio 5 se tiene un puntaje de 1,4.
En el ejercicio 6 se tiene un puntaje de 1.
En el ejercicio 7 se tiene un puntaje de 1,1
En el ejercicio 8 se tiene un puntaje de 0,9.

En el ejercicio 9 se tiene un puntaje de 1,4.

Se tiene un limite superior=,1 y un limite inferior= 1.

El rendimiento en ésta prueba ha sido del 27,5%; no  ¢ido bueno ni lo
esperado pero se debe tomar en cuenta que €stos ejercicios han sido estimulos

nuevos para el nifio, por lo tanto se considera un porcentaje de rendimiento

dentro de lo aceptable.
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GRAFICO N° 10

PRUEBA “BENDER”
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PRUEBA: "FROSTIG: COORDINACION VISOMOTOR

En ésta prueba se tienen 16 ejercicios, todos de trazados de lineas con

una escala de puntuacion del 1 al 4. (Grafico No. 11)

En el ejercicio 1 se tiene un puntaje de 2,5.
En el ejercicio 2 se tiene un puntaje de 2,7.
En el ejercicio 3 se tiene un puntaje de 2,5.
En el ejercicio 4 se tiene un puntaje de 2,5.
En el ejercicio 5 se tiene un puntaje de 1,7.
En el ejercicio 6 se tiene un puntaje de 1,8.
En el ejercicio 7 se tiene un puntaje de 1,9.
En el ejercicio 8 se tiene un puntaje de 1,4.
En el ejercicio 9 se tiene un puntaje de 1,4.
En el ejercicio 10 se tiene un puntaje de 2,8.
En el ejercicio 11 se tiene un puntaje de 2,7.
En el ejercicio 12 se tiene un puntaje de 2,7.
En el ejercicio 13 se tiene un puntaje de 2,5.
En el ejercicio 14 se tiene un puntaje de 2,7.
En el ejercicio 15 se tiene un puntaje de 2.

En el ejercicio 16 se tiene un puntaje de 1,6.

Se tiene un limite superior de 2,3 y un limite inferior de 2. El rendimiento
en ¢ésta prueba alcanza el 27,5% lo que nos demuestra que ha tenido aceptacion
pero no en un alto porcentaje, sin embargo se hace notar que como un test

establecido tiene un gran valor en su aceptacion.
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GRAFICO N° 11

PRUEBA: FROSTIG "COORDINACION VISOMOTORA"
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PRUEBA: "FROSTIG: DISCRIMINACION FIGURA-FONDO"

Se tiene en ¢ésta prueba 8 ejercicios diferentes con tina escala de

puntuacién del 1 al 4. (Grafico No. 12)

En el ejercicio 1 se tiene una puntuacion de 2.

En el ejercicio 2 se tiene una puntuacién de 1,5.
En el ejercicio 3 se tiene una puntuacién de 1,3.
En el ejercicio 4 se tiene una puntuaciéon de 1,3.
En el ejercicio 5 se tiene una puntuaciéon de 1,2.
En el ejercicio 6 se tiene una puntuacion de 1.

En el ejercicio 7 se tiene una puntuacién de 1,5

En el ejercicio 8 se tiene una puntuaciéon de 1,4.
El limite superior es de 1,4 y el limite inferior es de 1,3. El rendimiento

ha sido del 35% lo cual nos demuestra bastante aprovechamiento y aceptacion

por parte de los nifios de ésta prueba.
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GRAFICO N° 12

PRUEBA: FROSTIG "DESCRIM FIGURA-FONDO"

m=14 ds
LI=p- —
- 2
Jo =0,06
J LI =1,4—0,03
s
LS=p+ 5 LI =1,37
1,4
LS =1,4+0,03 n= - x100
Escala 4
LS =1,43
nA = 35%
4 -
3,8 -
36 -
34 -
32-
3.
2,8 -
2,6 -
Z4 -
22
2 1,5
ifg ! 15 1,4
14 - it - L -
1% - 13 i3 LI
0,8 -
06 -
04 -
0,2 -
0
1 2 3 4 5 6 7 8

Fuente: Elaboracion propia
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CONTROL DE TRABAJO POR SESIONES
COLORES

Se tornaron 8 semanas de trabajo para demostrar las dificultades y los logros
que tuvieron los nifios a lo largo de su trabajo en ésta investigacion.

(Grafico No. 13)

En la primera y segunda semana mantenian dificultad en la discriminacién de

colores.

En la tercera semana presentaron un atisbo en la distincion de uno o dos colores

de entre 5 que se les presentaban.

En la cuarta semana ya empiezan a nombrar los 5 colores pero todavia

confunden entre los mismos.

En la quinta semana expresan correctamente y los distinguen 3 colores de entre

5 que se les presentan.

En la sexta semana los detalles de los dos colores que faltan diferenciar se les

hace mas familiar.

En la séptima semana ya mantienen una explicacion en la distincion,

diferenciacion de los cinco colores.
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En la octava semana, el rendimiento es Optimo, ya que distinguen y nombran
los 5 colores sin ninguna dificultad ademas de relacionarlos por el color con

frutas y objetos conocidos ya por ellos.

Por lo tanto en éste trabajo por colores se tiene un rendimiento del 75%.
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GRAFICO N° 13

CONTROL DE TRABAJO POR SESIONES COLORES
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NUMEROS

En la primera y segunda semana de trabajo existe dificultad en el

reconocimiento de los nimeros. (Grafico No. 14)

En la tercera semana nombra algunos niimeros en forma desordenada sin

reconocer ninguno con exactitud.

En la cuarta semana reconoce los tres primeros numeros nombrandolos e

identificandolos.

En la quinta semana reconoce los cuatro primeros nimeros

nombrandolos e identificandolos.

En la sexta semana reconoce los cinco primeros nameros nombrandolos

e identificandolos.
En la séptima semana nombra, reconoce los cinco primeros numeros y
los relaciona con el nimero de objetos que tiene en cada conjunto que se le

presenta corno ejercicio.

En la octava semana reconoce, nombra y escribe los 5 primeros numeros

sin ninguna dificultad.
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GRAFICO N° 14

CONTROL DE TRABAJO POR SESIONES NUMEROS
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3s Atisbo de identificacion

4 S —> Reconoce los 3 primeros nimeros

5 S - Reconoce los 4 primeros nimeros

6*S > Reconoce los 5 primeros nimeros

TS - Nombra y reconoce los 5 primeros numeros

8' - Reconoce, nombra y escribe los 5 prim. Nimeros

Fuente: Elaboracion propia
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FIGURAS GEOMETRICAS

En la primera y segunda semana de trabajo reconoce s6lo 1 figura de 5

que se le presentan: redondo, cuadrado, tridngulo, rombo, rectangulo.

(Grafico No. 15)

En la tercera semana diferencia las figuras, pero sin lograr nombrar cada

una de ellas.

En la cuarta semana reconoce y nombra dos figuras geométricas: redondo

y cuadrado.

En la quinta semana reconoce, nombra y relaciona dos figuras: redondo y

cuadrado los relaciona con objetos iguales como ser una pelota y una caja.

En la sexta semana reconoce tres figuras geomeétricas.

En la séptima semana reconoce y nombra tres figuras: redondo,

cuadrado y tridngulo.

En la octava semana reconoce, nombra y relaciona tres figuras
geométricas: redondo, cuadrado y tridAngulo con objetos conocidos como ser,

una pelota, una caja y un arbol (pino).



GRAFICO N° 15

CONTROL DE TRABAJO POR SESIONES
FIGURAS GEOMETRICAS

1era. S 2da. S Sera. S 4ta. S S5ta. S 6ta. S 7ma. S 8va. S

N=7—-x100

N="T5%
S = Semana de Trabajo

N = rendimiento

I¥S - No reconoce

2 S - Reconoce so6lo 1 figura de 5

s Diferencia las figuras

4 S —> Reconoce y nombra 2 figuras

553 - Reconoce, nombra y relaciona 2 figuras
6“S -  Reconoce 3 figuras

7"S —  Reconocey nombra 3 figuras

8“S  Reconoce, nombra y relaciona 3 figuras

Fuente: Elaboracion propia
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TAMANOS

En la primera semana el nifio no ejercita con los tamafios, directamente
no toma en cuenta ésta caracteristica en los objetos que observa. (Grafico No.

16)

En la segunda semana empieza a practicar con los tamanos.

En la tercera semana empieza a distinguir y lo realiza practicando con

objetos conocidos y desconocidos para ¢€l.

En la cuarta semana distingue entre todos los objetos el grande y el

pequeio.

En la quinta semana distingue y ordena de grande a pequeiio.

En la sexta semana distingue, ordena y diferencia objetos de grande a

pequenio y de pequefio a grande.

En la séptima semana distingue el tamafio intermedio diferenciando con

objetos grandes y pequenios.

En la octava semana se tiene 6ptimo resultado de distincidon de tamafios.
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GRAFICO N° 16

CONTROL DE TRABAJO POR SESIONES
TAMANOS

—

lera. S 2da. S Sera. S 4ta. S 5ta. S 6ta. S 7ma. S 8va. S

¢
N=171— 5—\x700
4)
N =80%
S = Semana de Trabajo

N = rendimiento

IS 5  Noejercita

g8 S — Empieza a ejercitar

3"*S -  Empieza a distinguir

4% S —> Distingue grande y pequefio

s*s Distingue y ordena de grande a pequefio

6 S - Distingue, ordena y diferencia

TS oS Distingue el tamafio intermedio

g § S Optimo resultado de distincion de tamafios

Fuente: Elaboracion propia
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PARTES DEL CUERPO HUMANO

En la primera y segunda semana de trabajo practica las partes del cuerpo

nombrandolas primero en una lamina que se le presenta. (Grafico No. 17)

En la tercera semana confunde al sefalar pero demuestra bastante

interés.

En la cuarta semana confunde al nombrar, s6lo logra nombrar

correctamente tres partes: ojos, boca, nariz.

En la quinta semana nombra acertadamente y sefiala: ojos, boca, nariz,

cabeza.

En la sexta semana nombra y sefiala acertadamente: ojos, boca, nariz,

cabeza, cuello, manos.

En la séptima semana nombra y sefiala acertadamente: ojos, boca, nariz,

cabeza, cuello, manos, pies y dedos.

En la octava semana sefiala y describe correctamente la funcién de cada

parte del cuerpo y también lo senala frente a un espejo en su propio cuerpo.



GRAFICO N° 17

CONTROL DE TRABAIJO POR SESIONES
PARTES DEL CUERPO HUMANO

lera. S 2da. S 3era. S 4ta. S Sta. S 6ta. S Tma. S 8va. S

Cabeza - cuello
Ojos - manos
Nariz - pies
Boca - dedos
/05
AN — 1 =100
1V ax ANTOU
4,
N =75%

S = Semana de Trabajo

N = rendimiento

1°*S Le es nuevo y sin practica

2 S Sigue practicando

Jera. S - Confunde al sefialar, pero existe interés
4*S - Confunde al nombrar

5%S — Nombra acertadamente todas las partes
6 S - Nombra acertadamente todas las partes
7S —  Nombray sefala perfectamente

s Sefiala y describe la funcion de cada uno

Fuente: Elaboracion propia
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POSICIONES

En la primera semana confunde posiciones en ejercicios que se le da con

objetos palpables. (Grafico No. 18)
En la segunda semana empieza a diferenciar las posiciones de los objetos
frente a lAminas que se le entregan con dibujos de objetos en distintas

posiciones: arriba, abajo, delante, detras.

En la tercera semana diferencia con dificultad las distintas figuras que se

le presentan en laminas.

En la cuarta semana expresa verbalmente diferencias de posicion que

encuentra en las laminas: arriba, abajo.

En la quinta semana se da un incremento de diferencias en las posiciones,

distingue ademas: delante.

En la sexta semana distingue las posiciones: delante y detrés.

En la séptima semana relaciona posiciones de los objetos con colores de

acuerdo a instrucciones que se le dan.

En la octava semana se tiene un 6ptimo resultado de diferenciacién

relacionando posicion de los objetos y también color de los mismos.



GRAFICO N° 18

CONTROL DE TRABAJO POR SESIONES
POSICIONES

3era. S 4ta. S

P
N=[1-2 xI100
5)

=80%
S = Semana de Trabajo

N = rendimiento

s Confunde posiciones

2°S - Atisbo de diferenciacion

3™S - Diferencia con dificultad

4*S > Expresa verbalmente diferencias de posicién
578 — Incremento de diferencias

6“S  -»  Distingue posicion con colores

ZANEE TN Relaciona posiciones con colores

8 S —  Optimo resultado de diferenciacion

Fuente: Elaboracion propia
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CONTROL DE PORCENTAJES DE RENDIMIENTO POR
DIMENSIONES

En la dimension Color e tiene como punto inicial | y como punto final
4, donde se tiene un rendimiento del 75% lo cual demuestra un logro

significativo de aprendizaje ascendente en ésta area. (Grafico No. 19)

En la dimension Niimeros se tiene como punto inicial 0,5 y como punto

final 5, donde se tiene un rendimiento del 87% lo cual demuestra un logro

significativo de aprendizaje ascendente en ésta area. (Grafico No.19)

En la dimension  Figuras Geométricas se tiene como punto inicial 1 y
como punto final 4, donde se nota un rendimiento del 75% lo cual demuestra

un logro significativo de aprendizaje ascendente en ésta area. (Grafico No. 19)

En la dimension Tamafios se tiene como punto inicial 1 y como punto
final 5, donde se nota un rendimiento del 80% lo cual demuestra un logro

significativo de aprendizaje ascendente en ésta area. (Grafico No. 19)

En la dimension  Posiciones  se tiene como punto inicial 0,5 y como
punto final 4, donde se nota un rendimiento de 87% lo cual demuestra un

optimo rendimiento de aprendizaje en ésta area. (Grafico No. 19)

En la dimension Cuerpo Humano ¢ tiene como punto inicial 1 y como
punto final 5, donde se nota un rendimiento del 80% lo cual demuestra un
rendimiento significativo de aprendizaje ascendente en ésta area.

(Grafico No.19)
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El promedio total de rendimiento a lo largo de las sesiones de trabajo ha
sido del 81% , lo cual demuestra que ha existido un buen aprovechamiento por
parte de los nifios en todas las dimensiones mencionadas anteriormente, en las
que se trabajo con el objetivo de estimularlos en lo que se refiere a percepcion

visual en el proceso de aprendizaje del lenguaje.

GRAFICO N° 19

CONTROL DE PORCENTAJES DE RENDIMIENTO

POR DIMENSIONES
Dimension Punto Punto | Rendimiento Significado
inicial final
0

Colores 1 4 5% Rendimiento significativo
Numeros 0,5 5 87% Optimo rendimiento
Fig. Geométricas I 4 75% Rendimiento significativo
Tamafios 1 5 80% Rendimiento significativo
Posiciones 0,5 4 87% Optimo rendimiento
Cuerpo Humano 1 5 80% Rendimiento significativo
Promedio de rendimiento a lo largo de o
las sesiones de trabajo 81%

Fuente: Elaboracion propia
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CAPITULO VI

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

VI.1. CONCLUSIONES

Después de analizar los resultados obtenidos en el presente estudio se

llego a las siguientes conclusiones:

Tornando en cuenta los objetivos especificos planteados, éstos se
cumplen ya que al finalizar el desarrollo de las pruebas, los nifios emiten
adjetivos calificativos de {o0s ghietos que antes le eran desconocidos y en los
cuales ahora puede aplicar diferencias y relacionarlos de acuerdo a sus

caracteristicas con otros objetos.

Relaciona aprendizaje y lenguaje, y esto lo expresa a través del didlogo
estructurado que lo ejercita con mayor confianza porque se siente seguro y
conocedor de lo que se le presenta a su alrededor. Esta seguridad es producto
de la estimulacion que ha recibido a través de los ejercicios de percepcion

visual que le permite agrandar su mundo donde lo desconocido le es ahora

familiar.

El color y la forma son caracteristicas que mas {izman sy atencion,
tomando en cuenta del color los conocidos y llamativos y de la forma las

nuevas y también conocidas.



La percepcion visual influye en el lenguaje del nifio ya que al inicio de la
investigacidon presenta inseguridad, no s6lo en el didlogo que mantiene, sino

también en su relacionamiento y desenvolvimiento como un nifio més dentro
de la guarderia. A] finalizar la investigacion demuestra aumento en su

vocabulario y sobretodo seguridad en su lenguaje, lo que le permite un mejor

desarrollo.

La pre-prueba aplicada al grupo control y experimental ha servido como
evaluadora de conocimientos basicos a través de ejercicios donde los nifios han
demostrado, en muchos casos, habilidades sencillas pero que tal vez estaban
dormidas, las cuales mediante las pruebas realizadas (grupo experimental) han

podido tener logros ascendentes.

La post-prueba ha servido no como una evaluacion con resultados
definitivos, pero si como pauta de mejores rendimientos que el nino puede
alcanzar teniendo como estimulacion ejercicios que lo lleven a la practica
como es el caso del grupo experimental con logros obtenidos y un buen

aprovechamiento del lenguaje.

Tomando en cuenta los dos grupos: "Guarderia Los Pinos" como grupo
control, tiene bajo rendimiento en su aprendizaje y proceso de percepcioén
visual. "Guarderia Wara-Warita" como grupo experimental, logra rendimientos
ascendentes en el proceso de aprendizaje del lenguaje a través de ejercicios de

percepcion visual.

En lo que respecta al objetivo general planteado en la investigacidn, éste

se cumple con el aumento de su vocabulario en el proceso de aprendizaje del
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lenguaje. El rendimiento es ascendente a través de ejercicios de

complementacion, comparacion y diferenciacion que se practica a lo largo de

la experimentacion.

Haciendo hincapié en las tres fases de trabajo, se tiene:

- La primera fase corno evaluadora de conocimientos basicos que
denotan falta de estimulacion en el nifio.

- La segunda fase con la aplicacion de pruebas con diferentes
caracteristicas y logros satisfactorios para el grupo experimental.

- La tercera fase con un rendimiento favorable para el grupo
experimental, haciendo tina comparacion del antes y el después y al

mismo tiempo comparando el grupo control con el experimental.

Haciendo una globalizacion tanto de los objetivos generales y especificos
corroborados, tomando en cuenta los dos grupos de trabajo a través de una

investigacion dividida en tres fases, se llega a las siguientes conclusiones:

- Los nifios demuestran mayor seguridad en su comportamiento, y ello lo
manifiestan en el desenvolvimiento que tienen dentro de la guarderia

corno también fuera de ella.

La comunicacion verbal es mas fluida y mejor estructurada. Las palabras
llegan a formar oraciones que el nifio luego las convierte en un didlogo
donde predomina un interés por saber y descubrir mayor cantidad de

situaciones de su alrededor.
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La familia es el pilar fundamental en el desarrollo del nifio. Debe ser la
que estimule en el hogar la continuacidén de un proceso de aprendizaje

que se trabaja en la guarderia.

El juego, base de interaccion y socializacion entre los nifios. Este se
convierte en un lenguaje mas sencillo de entendimiento con los ninos,
comprobandose que la memorizacion se ha dejado de lado y lo que sf ha

dado optimos resultados ha sido el aprendizaje mediante el juego

estimulado.

La capacitacion a los padres o personas a cargo de los nifios, en el papel
de padres-educadores dentro de sus hogares. Es importante hacerles
notar la responsabilidad que tienen para con sus hijos fuera de la
guarderia, en muchos casos la falta de preparacion de los padres es un
factor importante en el bajo rendimiento que tengan los nifios en la
guarderia debido a problemas "traumaticos" que puedan tener por

malos ejemplos que reciben en sus hogares.

El carifio y respeto son dos aspectos muy importantes que se deben
tomar en cuenta para el trato con los nifios. E]l hacerlos sentir
importantes y como tal brindarles carifio a través de palabras dulces y
actos que los haga sentir bien, son factores muy importantes para que
ellos puedan también rendir mucho mejor; palabras de aliento, palabras
de estimulo son las que lo van a llevar ademas a. iratar a los demas

también con respeto y carifio.

117



Como seres humanos, estén en la condicion en la que se encuentren

merecen todo nuestro carifio, consideracion y respeto.

El nifio conjunciona el aprendizaje y lenguaje a través de todos los
gjercicios visuales, puesto que al aprender caracteristicas de objetos nuevos, los
va incluyendo dentro de su lenguaje y de ésta manera se produce una fusion de
estimulo-respuesta. El nifio al aprender lo que ejercita incrementa su lenguaje

y por lo tanto lo que le era desconocido resulta para €l un nuevo aprenizaje.

Jerome Bruner sefiala: "No es tanto la instruccion, ni en el lenguaje ni en
el pensamiento, lo que permite al nifio desarrollar sus poderosas capacidades
combinatorias, sino la honesta oportunidad de poder jugar con el lenguaje y con

su propio pensamiento".

El juego como base de interaccion entre los nifios, ha representado un
pilar fundamental en ésta investigacion ya que lo que se ha planteado es un.
aprendizaje, en ningin momento memoristico, mas por el contrario, ha
significado para el nifio un descubrimiento de todo lo nuevo a través del juego,

la participacion de todos en forma recreativa.
El juego individual no va a tener los mismos resultados positivos que el
juego en pareja o en conjunto. Es por ello que el adiestramiento que se aplico

en grupos ha sido beneficioso para todos los nifios en conjunto.

Esto mismo ha ayudado ha que se produzca dialogo y discusién entre los

participantes, ya que al descubrir ellos mismos diferencias y similitudes entre
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lo observado, comparan y asi se llega al didlogo entre ellos sobre diferentes

conceptos.

Segun datos de Arkin, el nifio debe saber a los 4 afios alrededor de 1.500
a 2.000 palabras, diferenciar mejor el fondo del lenguaje, al comienzo distingue
unicamente las vocales de las consonantes, después ya establece la diferencia
entre las distintas consonantes; al principio, aquellas que son mas diferentes, las
ruidosas; después diferencia las consonantes fuertes de las débiles. A los 4 afios

el nifio deberia tener una diferenciacion fonética completa.

En ésta investigacion lo que se ha logrado es un mayor aprendizaje e
incremento en el vocabulario del nifo, lo cual refleja un lenguaje mas fluido y
estructurado; el proceso de percepcion visual ha despertado y se ha
desarrollado con mayor intensidad en los nifios al haber éstos descubierto que
mediante ejercicios perceptuales, especificamente visuales, han podido Jograr

un mayor aprendizaje de lo que antes no conocian.

La diferencia es clara en el antes y después del grupo experimental y el
grupo control. Esto se observa en los resultados donde los nifios del grupo
control quienes no han recibido el adiestramiento del grupo experimental se
mantienen en sus conocimientos y percepcion visual disminuidos, tanto antes

como al finalizar la investigacion.
En éste sentido, el grupo experimental ha sido el aventajado al recibir no

solo el adiestramiento para la ejecucion de las pruebas, sino también han

logrado aprender lo que para ellos les era desconocido.
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Con toda ésta estimulacion aplicada a €stos menores a través de
ejercicios de percepcion visual, se ha logrado en ellos diferenciar el fondo del
lenguaje, las palabras han adquirido una forma gramatical: han empezado a
utilizarse como es debido los casos gramaticales, los tiempos de !os verbos y

las palabras concuerdan en género y numero.

La valoracion que hacen los nifios de lo que se describe en un objeto
determinado tiene que ver con una secuencia de adjetivos calificativos que le
otorgan a cada objeto, de ahi luego parte la funcion que cumple el objeto y

posteriormente sus caracteristicas particulares.

Ej. Se le muestra una lamina de un caballo, en un campo verde, en nino
empieza por nombrarlo, luego indica si esta solo, por qué esta solo, si es bueno
o malo, describe los colores que observa, tamaiios y posteriormente al
describir las caracteristicas de lo que observa comienza a enlazar
gramaticalmente las palabras y posteriormente esto ya se convierte en una
conversacion cuando se le empieza a preguntar a cerca de lo que esta

observando.

La comunicacion verbal con los adultos tiene una gran influencia en el
desarrollo de la actividad conocedora del nifio, pero cabe hacer notar que el

desarrollo del lenguaje se obtiene no solamente en las clases del idioma

materno.

La estimulacién practica a través de prueba y ejercicios de percepcion
visual ha demostrado que al nifio se lo debe ejercitar paulatinamente

empezando por el juego a trabajar y descubrir lo que le es desconocido y
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practicar con lo que tiene a su alrededor para poder lograr mediante el

conocimiento un didlogo mas fluido y por lo tanto el enriquecimiento de su

lenguaje.

La familia como pilar fundamental en el desarrollo humano del nifio,
también ha tenido un papel importante en ésta investigacion, ya que con ellos
se han realizado charlas, trabajos en equipo entre padres e hijos; la finalidad
ha sido que los padres se interiorizen mas en el rendimiento pre-escolar de sus

hijos, que exista mayor confianza por parte de los ninos hacia sus padres.

La falta de instruccion de los padres hace que éstos no asuman la
importancia que tiene el papel de padres, educadores dentro de sus hogares,
ellos piensan que mandéandoles a la guarderia cumplen con una g}! igaciéa y ahi

se termina su responsabilidad.

Este concepto errado se lo ha aclarado con los padres haciéndoles ver que
el trabajo de ellos en sus hogares es importante para sus hijos, los ejemplos que
den a los nifios van ser los que los lleven a éstos a actuar negativa o

positivamente.



GRAFICO N° 20
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GRAFICO N° 21

RECOMENDACIONES
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VI.2. RECOMENDACIONES

Durante ésta investigacion se ha logrado vivir de cerca con una realidad
muy distinta a la que cotidianamente vivimos. Tomando en cuenta que son
ninos en alto riesgo de pobreza y extrema pobreza se debe dar mayor
importancia en la formacion de programas y proyectos que faciliten una mejor.

educacidn a éste nivel tomando en cuenta su condicidon econdémica.

Para ello lo que se propone son tres aspectos importantes, habiendo

vivido y observado en €stos centros las necesidades y demandas que se

tienen.

1) Se deben dar las condiciones basicas para la apertura de éstos

centros

Esto implica contar con infraestnictura adecuada para una cantidad
limitada de nifios, donde se tengan ambientes comodos y agradables para un

buen desempeiio tanto de educadoras como de educados.

Los materiales son muy importantes en lo que respecta a contar con lo
basico (papel, lapiz, colores, plastilinas etc.) para obtener buenos resultados.
Estos resultados no van a ser favorables teniendo mayor cantidad de materiales
sino con la calidad de profesionales con que se cuenten para un trabajo

completo y multidisciplinario.
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Es asi que van muy relacionados lo que es la capacitacion profesional
que se tenga con la orientacion que los profesionales que trabajan en las

guarderias puedan brindar a los nifios.

Esta orientacion debe ser de acuerdo a la capacidad dentro de su campo
de cada profesional, sin querer abarcar areas de trabajo que no correspondan,

solo por intereses propios.

Se debe contar con un método o programa de trabajo establecido que
pueda ser manejado y entendido por las educadoras para que ellas puedan
transmitir a los nifios en forma pedagogica sin causar en ellos ghurrimiento.

Para esto debe existir secuencia y lograr asi resultados favorables.

En éste punto se recalca la importancia ‘que tienen las educadoras en
cuanto a su preparacion profesional, ya que son las mas directas responsables
del aprendizaje y desarrollo de los nifios; por lo tanto su capacitacion constante

es necesaria para lograr estimularlas en su campo.

2) En cuanto al programa de trabajo que se tengan en las guarderias,
¢stos deben tener un alto contenido pedagodgico como psicologico, ya
que se debe trabajar bajo un esquema de aprendizaje que le resulte al
nifio divertido y entretenido y es ahi donde el juego tiene bastante
importancia dejando de lado el programa memoristico que lo tinico

que logra es cansar y aburrir al nifio.
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El aspecto psicoldgico en el programa de trabajo es muy importante
tomarlo en cuenta, ya que la parte cognitiva del nifio va a ser la que participe en
un aprovechamiento favorable o desfavorable en su aprendizaje.

La parte evaluatoria del programa no debe considerarse como un aspecto
decisivo de calificacion en el nifio, ya que se dan muchas variables que
intervienen en su aprendizaje, por lo que la evaluacion a través de un nimero o

calificacion es relativa.

Lo interesante es evaluarlos diariamente, pero a través de ejercicios
didacticos, con juegos entretenidos que sean de la curiosidad de los nifos y asi

despierten en ¢l respuestas favorables de rendimiento.

El programa debe tener un ajuste en su elaboracion y ser flexible de
acuerdo a cada grupo de trabajo, ya que muchas veces no se logra cumplir con
los pasos o puntos especificos de un programa, pero pueden darse otras
alternativas de trabajo que igualmente estén dentro del marco de aprendizaje

como alternativas diferentes para el nifo.

3) La evaluacion es importante como instrumento de comparacion de un
antes y un después. De acuerdo al programa establecido se debe
trabajar para poder cumplir con todo lo planificado dejando muchas

veces de lado el factor tiempo.

Los medios de evaluacidén deberian ser los ejercicios elaborados de
acuerdo al medio en el que se desarrollan los nifios, ejercicios baremados bajo
escalas sencillas donde la educadora no tenga problema al evaluarlos y mas

por el contrario se logren mejoras en cada evaluacion formulada.

156



El trabajo de los profesionales debe resultar agradable para ellos mismos,
participando todos de un mismo programa en beneficio de los ninos. Para esto
la comunicacion es importante en el sentido de realizar permanentes reuniones

para exponer puntos que tal vez puedan considerarse como interrogantes para

las educadoras.

El didlogo es el mejor instrumento de entendimiento que deben poner en
practica para llegar a soluciones y poder asi lograr mejoras en el aspecto
evaluatorio que es muy importante y decisivo en cada nifio para tomar una

medida de acuerdo a las falencias que éstos puedan presentar.

Las mejoras que puedan darse llevan a un programa de creatividades
donde el nifio va a desarrollar y demostrar aptitudes que puedan ser mas

después puntos importantes ya en su etapa escolar.

A través de éstos programas de creatividad se da un mayor aprendizaje
en el nifio, quien descubre aptitudes dormidas que necesitaban estimulacion, y
es a partir de éste punto que se debe trabajar en los aspectos débiles en el

aprendizaje del nifio, en éste caso, para estimular el proceso de percepcion

visual.

Lo que se sugiere para el trabajo pre-escolar en guarderias estatales es
que tomando en cuenta los pocos ingresos econdmicos que tienen y el material
insuficiente con el que cuentan, se aprenda a trabajar, aprovechando todo
material dehechable rescatable, (envases plasticos, tapas plasticas, envases de

rollos de fotos, jeringas, envases vacios de cartdon de diferentes productos).
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Todo esto para que el nifio pueda armar y distinguir diferentes rincones
de trabajo, lo cual va a realizarlo mediante juego describiendo lo que ha creado,

para qué sirve y quienes forman parte de ¢él.

Trabajar jugando es una técnica adecuada para llamar la atencion del
nifo, sin necesidad de que su aprendizaje sea memoristico, lo que se pretende
es que el menor aproveche su tiempo aprendiendo mediante actividades

agradables como son los diferentes juegos, muchas veces creados por ellos

mismos.

Liberman (1957) sefala: "el lenguaje se percibe en referencia a la
articulacidn; esto es, los movimientos articulatorios y sus efectos sensoriales

median entre el estimulo acustico y el evento ane denominamos percepcion”.

Todo lo que el nifio va a observar en relacion a su propio juego se va a
constituir en instrumento para el enriquecimiento de su vocabulario; e1
lenguaje que adquiere como producto del juego, con la practica se va ir
estructurando correctamente y de ésta manera se llega al aprendizaje del

lenguaje.
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ANEXOS




PROGRAMA

L. Pre —prueba.- Ejercicios de evaluacion inicial:

- Colores basicos (rojo, amarillo, verde, azul, blanco)
- Numeros del 1 al 10
- Partes del cuerpo humano
Posiciones (arriba, abajo, adelante, detras)
Figuras geométricas (cuadrado, redondo, triangulo)
- Tamafios (grande, pequeno)
Nombrar animales (caballo, perro, gato, gallina,loro)

- Dibujo libre

II.  Pruebas de experimentacion.-

- Identificacién de frutas y colores
Distinguir nimeros
Senialar partes del cuerpo humano
- Copiado de figuras, Bender
- Percepcion visual, Frosting
Ejercicios de complementacion
- Ejercicios de figuras geométricas similares en forma y color
- Ejercicios de distincion de posicion e identificacion de color

Ejercicios de percepcion visual y memoria



III.  Post-Prueba.- Ejercicios de evaluacion final:

Colores basicos (rojo, amarillo, verde, azul, blanco)

- Numeros del 1 al 10
Sefialar partes de cuerpo humano

- Posiciones (arriba, abajo, delante, detras)

- Figuras geométricas (cuadrado, redondo, tridngulo)
Tamafios (grande, pequeno)
Nombrar animales (caballo, perro, gato, gallina, loro)

- Dibujo libre



DOCIMASIA DE HIPOTESIS
"A través de ejercicios visuales de discriminacion de forma, tamaifio, color,
posicion de los objetos, se puede estimular al nifio para el enriquecimiento de su

vocabulario y aprendizaje del lenguaje".

En las pruebas iniciales se observo:

DIMENSION % Hi Ho | SIGNIFICADO
Nombrar colores 20 16 4 Logra nombrar
(rojo, amarillo, algunos colores
verde, azul, blanco) con mucha

dificultad
Nombrar partes del 20 12 8 Nombra algun
cuerpo humano nimero con
1imprecision
Nombrar figuras 20 11 9 Nombra las
geométricas (A O0) figuras con
confusion
permanente
Nombrar  animales, 20 13 7 Reconoce
diferenciar  tamafos algunos animales
y posiciones diferenciando
tamanos y
posiciones con
dificultad
100 64 36




ENTREVISTA INICIAL (PRE-PRUEBA) GRUPOS: CONTROL Y

EXPERIMENTAL
SUJETO:
N° EXPLICACION VALORACION ESCALA
1 | Nombrar los 5 colores (rojo, A B C D

amarillo, verde, azul, blanco)

2 |Se le muestra una cartilla con A B C D
nameros del 1 al 10, se le pide que

nombre

3 |Se le muestra una ldmina del A B C D
cuerpo humano, debe nombrar 8
partes que se le pide (cabeza, ojos,

nariz, boca, cuello, mano, dedos,

pies)

4 |Se le muestra una lamina con 3 A B C D
figuras geometricas (A O0J) se le

pide que las enumere

5 |Se le muestra 5 animales de A B C D
diferentes tamafios (caballo, perro,
gato, gallina, loro) en una lamina
donde se le pide que los nombre ¢

indique sus tamafios

FUENTE: Elaboracion Propia



ENTREVISTA FINAL(POST-PRUEBA) GRUPOS: CONTROL Y
EXPERIMENTAL

SUJETO:

NO

EXPLICACION

VALORACION

ESCALA

1

Nombrar los 5 colores (rojo,

amarillo, verde, azul, blanco)

B C D

Se le muestra una cartilla con
numeros del 1 al 10, se le pide que

nombre

Se le muestra una lamina del
cuerpo humano, debe nombrar 8
partes que se le pide (cabeza, ojos,
nariz, boca, cuello, mano, dedos,

pies)

Se le muestra una lamina con 3
figuras geométricas (AO) se le

pide que las enumere

Se le muestra 5 animales de
diferentes tamanos (caballo, perro,
gato, gallina, loro) en una lamina
donde se le pide que los nombre e
indique  sus tamafios (grande

pequeno)

. Elaboracion Propia




PRUEBA: PERCEPCION VISUAL “COMPLEMENTACION”

SUJETO:

N° EXPLICACION VALORACION ESCALA
I | Completar el agarrado del paraguas B C D
2 | Completar la flor del macetero B C D
3 | Completar la llanta del auto B C D
4 | Completar una pata de la gallina B C D
5 |Completar las partes del rostro B C D
6 |Completar las partes que faltan de B C D

una casa
FUENTE: Elaboracion Propia




Prueba: Complementacién

I 77
NS

Completar las partes que falta a cada dibujo.



Prueba: Complementacion

J
/
e

—3J
~
o

Completar las partes que faltan en el dibujo y pintar libremente.






PRUEBA: POSICIONES

SUJETO:

N° EXPLICACION VALORACION ESCALA

1 | Pintar de color rojo el dibujo que B C D
esta abajo

2 | Pintar de color azul el dibujo que B C D
esté arriba

3 | Pintar al nino que esta adelante del B C D
arbol

4 | Pintar el perro que esta delante de B C D

la nifia

FUENTE: Elaboracion Propia




Prueba: Posiciones, arriba, abajo

/“

Pintar de color azul el objeto que esta arriba, de color rojo el objeto que esta
abajo y mencionar el nombre de cada uno.



Prueba: Posiciones, delante, detras

Pintar al nifio que esté delante del arbol y el perro que estd delante de la nina.



PRUEBA: FORMAS, TAMANOS Y COLORES

helados)

SUJETO:
N" EXPLICACION VALORACION ESCALA
1 | Unir con una linea las formas que A BCD
son iguales y pintar del mismo
color(A O L1)
2 | Diferencia grande y pequefio (dos A B CD

NTE: Elaboracion Propia




Prueba: "Formas, tamaiios y colores"

Unir con una linea las figuras que son iguales y pintar del mismo color.



PRUEBA: FROSTIG "COORDINACION VISOMOTORA"

SUJETO:

Z

EXPLICACION

VALORACION

ESCALA

El raton debe llegar hasta la galleta

C

Una linea de la casa al castillo

Una linea del pino al arbol

Una linea del auto a la casa

Una linea de la nina al nifio

Una linea curva sin cortes

Una linea curva sin cortes

Una linea zig-zag sin cortes

O 0 I & W K~ W N —

Trazar una linea de color de un

extremo a otro

S I i e e g
W W W W w W W T

O aaaaaan
vilvilvilvilvilvilvilvilw)

10

Trazar una linea de un punto a otro

>

ve)
@)
O

11

Trazar un linea horizontal de una

estrella a otra

>

vo)
@)
O

12

Trazar una linea vertical de un

punto a otro

13

Trazar una linea vertical de un

punto a otro

14

Trazar una linea ascendente sin

levantar el 1apiz

15

Trazar dos lineas ascendentes sin

levantar el lapiz

16

Trazar dos lineas descendentes sin

levantar el lapiz

: Llavoracion Fropia
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PRUEBA: FROSTIG "DISCRIM.FIGURA-FONDOQO"

SUJETO:

N° EXPLICACION VALORACION ESCALA

1 |Repasar el contorno del triangulo B C D
con tiza azul

2 |Repasar el rectangulo con lapiz B C D
rojo

3 | Repasar la cruz con lapiz rojo B C D

4 |Repasar la media luna con lapiz C D
café

5 |Repasar una estrella con lapiz B C D
verde y otra con 1dpiz rojo

6 | Repasar una de las cuatro estrellas B C D
con lapiz verde

7 | Repasar con lapiz azul todos los B C D
cometas que hay dentro de un
circulo

8 |Repasar con lapiz vede todos los B C D

ovalos que hay dentro del circulo

FUENTE: Elaboracion Propia










PRUEBA: BENDER

SUJETO:

N° EXPLICACION VALORACION ESCALA
1 O A B CD
P; A B C D

4 L. A BCD
o... [}
..‘ ....
.:..
5 L} A B CD
6 cerg' ABCD




A BCD

A BCD

ABCIDD
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