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RESUMEN

Ante la presencia de las nuevas tecnologias de informaciéon y comunicaciéon las
instituciones educativas se han visto comprometidas a afrontar la responsabilidad de
implantar estas dentro su entorno, ademas se conoce que los procesos de ensefianza y
aprendizaje son basicamente actos comunicativos, pues bien, las unidades educativas
pretenden utilizar la enorme potencialidad de las nuevas tecnologias de informacién y
comunicaciéon como un canal de comunicacién entre los padres de familia y la unidad

educativa.

El proyecto desarrollado es un canal de comunicacién que permite comunicar a las
personas involucradas en el proceso educativo del estudiante de manera que el espacio y
tiempo no sean factores determinantes para la comunicacién, es asi que este software
permite conocer todas las actividades de los estudiantes en cualquier momento y desde
cualquier lugar, también permite la comunicacién directa entre educadores — tutores a
través de envio de correos electronicos, mensajes de texto a celulares y ofreciendo una

agenda de seguimiento de actividades en linea.

Viendo las caracteristicas del proyecto se hizo uso de la tecnologia Web, utilizando como
lenguaje de programacién Java en conjuncién con el Framework JSF (Java Server Faces)
basado en el modelo MVC (Modelo Vista Controlador), que permite normalizar,
estandarizar y acelerar el desarrollo de aplicaciones Web, y como Gestor de Base de Datos

PostgreSQL.

La metodologia utilizada para la construccion de este software es RUP ya que nos brinda

un conjunto de actividades para transformar los requisitos de un usuario en un sistema de

software.
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CAPITULOI

MARCO REFERENCIAL
1.11 INTRODUCCION

Una buena educacién es la llave para mejorar la calidad de vida de las personas ya que
posibilita la obtencién de mejores trabajos, a mejor educacién son mayores las

posibilidades de obtener un nivel alto de calidad de vida.

Es por esta razén que la educacion es importante desde sus inicios, y mas aun cuando el
estudiante es un nifio o adolescente necesita de un mayor control y seguimiento de sus
actividades educativas de parte de sus tutores y las personas involucradas en el proceso de

ensefianza — aprendizaje del estudiante.

Para los padres de familia realizar un seguimiento correcto, oportuno y efectivo implica una
inversién de tiempo que en muchos casos es imposible por distintos motivos. Esto a su vez
ocasiona una pobre comunicacion entre los tutores y la unidad educativa, lo cual crea

grandes brechas en la consecucién de este objetivo.

Los procesos de ensefianza y aprendizaje son basicamente actos comunicativos, pues bien,
las umidades educativas pretenden utilizar la enorme potencialidad de las nuevas

tecnologias de informacién y comunicacidén para que estos apoyen sus objetivos.

El presente proyecto pretende ser un canal de comunicacién e mformacién entre
profesores, padres de familia, asesores y directores con el propdsito de realizar el
segmimiento y control de las actividades educativas de cada estudiante para cumplir con los
objetivos propuestos por todo el conjunto de personas que se involucran en este proceso

educativo.
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1.12 ANTECEDENTES

Ante la presencia de las nuevas tecnologias de informaciéon y comunicaciéon las
instituciones educativas se han visto comprometidas a afrontar la responsabilidad de

implantar estas nuevas tecnologias dentro su entorno.

Dentro del sistema educativo las primeras mstituciones educativas que asumieron el reto
fueron las universidades al cambiar la manera tradicional de educacién, donde el estudiante
adquiria la mayoria de sus conocimientos por medio del docente y de la bibliografia
impresa que este podia consultar, con la aparicién de Internet el estudiante tiene acceso a
todo tipo de informacién de manera libre y directa. Una vez que las umiversidades
conocieron las ventajas de las nuevas tecnologias de informacién y comunicacién
incorporaron a sus instituciones sistemas de informacién y control en la parte
administrativa, posteriormente implementaron sistemas que les permitiese tanto a docentes
como estudiantes trabajar de una manera mas dindmica implementando sistemas de gestion

educativa (educacién a distancia, foros, Chat y otros).

En cuanto a las Unidades Educativas, estas van introduciéndose de a poco al mundo dela
tecnologia y reconocen que el uso de las nuevas tecnologias son ttiles y necesarias para el

mejoramiento del proceso de ensefianza y aprendizaje de los estudiantes.

Fuera de nuestras fronteras, colegios y escuelas implementaron algunos sistemas de gestién
educativa, tal es el caso de un producto denominado SCHOOLGEN software de origen

hindi que permite llevar el seguimiento de las actividades educativas de los estudiantes.

SchoolGen es un software de administracion escolar en Web, donde los administradores
pueden administrar sus escuelas desde cualquier Iugar, los médulos que incluye son:
asistencia en linea, asignaciones de tareas a estudiantes, salud, examenes en linea, banco

de preguntas, sin embargo este software no se adecua al sistema educativo de nuestro pais.

1.13 ANALISIS Y PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

En el contexto general del desarrollo educativo, la eficiencia del proceso de aprendizaje, se

analiza a través del cumplimiento de los objetivos educativos y el adecuado rendimiento en
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diferentes reas, por esta razon los padres desempefian un papel central en asegurarse que

sus hijos obtengan 1a educacién que necesitan y merecen.

Como se menciono anteriormente la educacién es crucial en el desarrollo de una persona,
por esta razén es importante que todas las personas involucradas en el proceso educativo,

puedan realizar un seguimiento a las actividades educativas de los estudiantes.

Los padres de familia, profesores y directores necesitan de una comunicacién fluida para
obtener los resultados que estos esperan y poder corregir situaciones que perjudiquen el
normal proceso educativo de los estudiantes oportunamente. Tales situaciones nos permiten

hacer el siguiente planteamiento del problema:

cComo conseguir la comunicacion entre profesores, padres de familia y estudiantes, para

llevar un mejor control y seguimiento de las actividades educativas del estudiante?

1.14 OBJETIVOS
1.14.1 Objetivo General

Desarrollar e implementar un sistema de informacién Web que permita el control y

segmimiento sobre las actividades educativas de los estudiantes en una unidad educativa.

1.14.2 Objetivos Especificos

» Llevar un control sobre las actividades que se tienen en las distintas asignaturas y
realizar el seguimiento del cumplimiento de las mismas.

» Permitir comunicacién fluida entre padres de familia-profesores, padres de familia-
directores, profesores-directores a través de envio mensajes sms y envio de correo
electréonico.

» Lograr la participacién activa de los padres de familia en el proceso educativo de

sus hijos.

12



1.15 METODOLOGIA

La metodologia utilizada en el proyecto serd la metodologia RUP (Racional Unified
Process ) ya que define claramente quién, como, cudndo y qué debe hacerse; y , como su
enfoque esta basado en modelos utiliza un lenguaje bien definido para tal fin, el UML el
cual aporta herramientas como los casos de uso, que definen los requerimientos. Ademas

permite la ejecucion iterativa del proyecto y del control de riesgos.

1.16 HERRAMIENTAS

Para la implementacién de este proyecto se utilizara las siguientes herramientas

tecnoldgicas:

- Plataforma Windows
- Lenguaje Java (JSF Framework)
- Servidor de Aplicaciones Apache Tomcat

- Sistema Gestor de Base de Datos PostgreSQL
1.17 JUSTIFICACION
1.7.1 Justificacién Social

El desarrollo e implementacién del Proyecto beneficiara significativamente al estudiante y

a todas las personas mvolucradas en el proceso educativo contribuyendo a:

» Comunicar a estas personas sin que el espacio mi el tiempo sean factores
determinantes.

» Tomar medidas sobre cualquier factor que perjudique el proceso de ensefianza-
aprendizaje del estudiante de manera oportuna.

» Llevar un seguimiento general de los estudiantes dentro la institucién educativa.

13



1.7.2 Justificacion Economica

Al ser un proyecto relativamente nuevo y al conocer las necesidades tanto de los padres
de familia y unidades educativas se observa que existe demanda del proyecto y que

posteriormente este pueda ser enfocado de una manera comercial.

1.18 FACTIBILIDAD

El proyecto es factible de inicio ya que al existir demanda de parte de los padres de
familia e unidades educativas todo el proceso de analisis y disefio se concretara de manera
normal ya que la parte interesada brindara toda la informacién necesaria para la

implementacién rapida de este proyecto.

Ademas que su implementacién sera también factible porque proyecto estara basado en
tecnologia Web que permite el facil acceso desde cualquier terminal con solamente contar

con ¢l servicio de Internet.
1.9 ALCANCES

El proyecto tendra como ambito de trabajo la unidad educativa y el ambiente que rodea a
tal institucién, especificamente brindara servicios a padres de familias, estudiantes,

profesores y administrativos del colegio o escuela.
1.10 APORTES
Concluida la implementacién del proyecto podra aportar en lo siguiente:

» Seguimiento y control de las actividades educativas de los estudiantes.
» Mayor participacién de los padres de familia en el proceso educativo de sus hijos.
» Mayor comunicacién entre padres de familia-profesores, padres de familia-

directores, profesores-directores.

14



CAPITULO II

MARCO TEORICO

2.1 EDUCACION BOLIVIANA

La educacién boliviana es la mas alta funcién del estado, porque es un derecho del pueblo
e instrumento de liberacidén nacional y porque tiene la obligacién de sostenerla, dirigirla y

controlarla, a través de un vasto sistema escolar.

Es el fundamento de la integraciéon nacional y de la participacién de Bolivia en la
comunidad regional y mundial de naciones, partiendo de la afirmacién de nuestra soberania

e 1dentidad.
2.1.1 Sistema Educativo Nacional
Son objetivos y politicas del Sistema Educativo Nacional:

» Garantizar la sélida y permanente formacién de nuestros Recursos Humanos a
través de instrumentos dinamicos, para situar a la Educacién Boliviana a la altura
de las exigencias de los procesos de cambio del pais y del mundo.

» Organizar un Sistema Educativo Nacional capaz de renovarse y de mejorar su
calidad permanente para satisfacer las cambiantes necesidades de aprendizaje y de
desarrollo nacional asi como para incorporar las innovaciones tecnolégicas y
cientificas creando instrumentos de control y seguimiento y evaluacién, con
espacial énfasis en la medicién de la calidad, instrumentos de informacién y de
investigacion educativas.

» Mejorar la calidad y la eficiencia de la educacién haciéndola pertinente a las
necesidades de la comunidad y ampliandola en su cobertura y en la permanencia de
los educandos en el sistema educativo y garantizando la igualdad de los derechos de

hombres y mujeres.
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De acuerdo a los objetivos planteados por el sistema educativo nacional, todos los entes
involucrados juegan un papel determinante en la formacién de los Recursos Humanos del

pais y por ende en el desarrollo de este.

2.1.2 Unidad Educativa

La Umdad Educativa es un centro de formacién integral del educando, donde se desarrollan
los procesos de ensefianza y aprendizaje a partir de una planificaciéon participativa con la

cooperacién de director, docentes, alumnos, padres de familia.

2.1.3 Director de la Unidad Educativa

El Director es la maxima autoridad de la unidad educativa, responsable de su
programacién. Depende del Director de Nucleo y si este no esta designado el Director

Distrital.

2.1.3.1 Funciones del Director o del Director Encargado

Son funciones del Director de la Unidad Educativa las siguientes:

» Planificar, organizar, dirigir y supervisar los procesos pedagogicos.
» Planificar, organizar, dirigir y controlar las actividades administrativas de la Unidad

Educativa.

2.1.4 Profesores

Los profesores son responsables de desarrollar los procesos de ensefianza para promover la

educacion integral de los alumnos.

2.1.4.1 Funciones de los Profesores

» Planificar, desarrollar y evaluar las actividades curriculares de sus alumnos, en
coordinacién con el Consejo de Profesores de un mismo ciclo.
» Registrar la asistencia de los alumnos a su cargo, informando de ello

trimestralmente ala direccién.
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» Elaborar los informes de aprendizaje y llenar las libretas escolares de los alumnos.

» Velar por la seguridad de los alumnos desde el ingreso hasta la salida, incluyendo
las horas de recreo.

» Coordinar y mantener comunicacién permanente con los padres de familia sobre el
rendimiento académico y el comportamiento de sus alumnos.

» Promover y participar en el mantenimiento del orden y aseo del aula con la

colaboracién de sus alumnos.

2.1.5 Secretario

Son las funciones del secretario:

» Recibir, registrar, distribuir, archivar y custodiar toda la documentacién de la
Unidad educativa.

» Procesar y elaborar certificaciones que soliciten las autoridades, los alumnos, padres
de familia o apoderados.

» Llenar y centralizar los libros de inscripcion y de notas, formularios y kardex de los

alumnos y profesores.

2.1.6 Padres de Familia

A efectos de la relacién con la Unidad Educativa, son considerados padres de familia o
apoderados aquellas personas cuyos hijos o pupilos son alumnos regulares de la Unidad

educativa.

Los padres de familia tienen la obligacién de:

» Justificar mediante nota escrita o personalmente los atrasos de sus hijos, asi como
el incumphimiento de los deberes escolares de los mismos.

» Recabar y firmar los informes de aprendizajes o las libretas escolares y otros
documentos que se les envien desde la Unidad Educativa, devolviéndolos
oportunamente.

» Autorizar por escrito la participacién de su hijo en actividades fuera de la unidad

educativa.

17



2.2 SISTEMA DE INFORMACION

Un sistema de informacion se define como un conmjunto de procedimientos
interrelacionados que forman un todo, es decir, obtiene, procesa, almacena y distribuye
informacién para apoyar la toma de decisiones y el control en una organizacién. Igualmente
apoya la coordinacién, analisis de problemas, visualizacién de aspectos complejos, entre
otros aspectos. Los elementos interactdan entre s1 con el fin de apoyar las actividades de las

empresas, Negocios U OrganiZaciones.

Sistema de Informacién: es el conjunto de procesos que, operando sobre una coleccién de
datos estructurada de acuerdo a una empresa, recopila, elabora y distribuye (parte de) la
informacién necesaria para la informacién de dicha empresa y para las actividades de
direccién y control correspondientes, apoyando al menos en parte, la toma de decisiones
necesarias para desempefiar las funciones y procesos de negocios de 1a empresa de acuerdo

a su estrategia.

2.2.1 Componentes del Sistema de Informacion

» Herramientas tecnolégicas (hardware, software)

» El equipo computacional: el hardware necesario para que el sistema de mnformacién
pueda operar.

» FEl recurso humano que interactia con el Sistema de Informacién, el cual esta
formado por las personas que utilizan el sistema, también conocidos como usuarios.

» Un sistema de informacién realiza cuatro actividades basicas: entrada,

almacenamiento, procesamiento y salida de informacién.

2.2.2 Herramientas Tecnoldgicas

Es indudable el gran impacto que el desarrollo de las nuevas tecnologias ha tenido sobre la
sociedad en general, ademas como muchos autores han enunciado el advenimiento de la
llamada sociedad del conocimiento y la informacién ha encontrado una plataforma de
apoyo bastante adecuada con la apariciéon de las mismas y en especial las referidas a la

produccioén, control, acceso, recuperacion, conservacion y diseminacion de informacion.
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Ahora bien, La sociedad que tradicionalmente se ha encargado de ser los custodios
administradores y difusores de la informacién (Bibliotecas, Archivos, Centros de
Documentacién, informacién empresarial etc.) han hecho una labor importante pero no tan
rapida y eficiente como un sistema electrénico de control de informacién que, y es
importante destacarlo, manipulado por el factor humano simplemente actia facilitindole la

manera de administrar y difundir la informacién.

La computadora personal, el acceso a bases de datos, los bancos de datos, los discos
compactos, la representacion de la informacion multimedidtica , los desarrollos de software
para la gestion documental que posibilitan almacenar gran cantidad de informacién y por
ultimo la aparicién de Internet han modificado y cambiado la tradicional perspectiva de los

servicios que ofrecen las unidades de informacién.

La introduccién de estas tecnologias implica un cambio de la sociedad. Se habla de
sociedad de la informacién o sociedad del conocimiento. Se trata de un cambio en
profundidad de la propia sociedad. Las nuevas tecnologias de la informacién y la
comunicacion designan a la vez un conjunto de innovaciones tecnoldgicas pero también las

herramientas que permiten una redefinicién radical del funcionamiento de la sociedad.

La expansién de las tecnologias de la informacién y la comunicacién basadas en la
microelectrénica, la informatica, la robotica y las redes de comunicaciones se estd
produciendo a gran velocidad en todos los ambitos socioeconémicos y de las actividades

humanas configurando la nombrada Sociedad de Informacion.

2.6 METODOLOGIA RUP

El Proceso Unificado es un proceso de desarrollo de software. Un proceso de desarrollo de
software es el conjunto de actividades necesarias para transformar los requisitos de un
usuario en un sistema de software (Véase la Figura 2.1). El Proceso Unificado es mas que
un simple proceso; es un marco de trabajo genérico que puede especializarse para una gran
variedad de sistemas software, para diferentes areas de aplicacién, diferentes tipos de

organizaciones y diferentes tamaiios de proyectos.
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Proceso de desarrollo de

—> >
Requisitos del Software Sistema
usuario Software

Figura 2.1 Un Proceso de Desarrollo de Software
Fuente: I. Jacobson, G. Booch, J. Rumbanuch

El Proceso Unificado utiliza el UML para preparar todos los esquemas de un sistema de

software. De hecho UML es una parte esencial del Proceso Unificado.

Las caracteristicas primordiales del Proceso Unificado son:
» Dirigidos por Casos de Uso
» Centrado en la Arquitectura

» Iterativo Incremental

a) Dirigidos por Casos de Uso

Los Casos de Uso son una técnica de captura de requisitos. Los desarrolladores comienzan
capturando los requisitos del cliente en la forma de Casos de Uso.

Normalmente, un sistema tiene muchos tipos de usuarios, cada tipo de usuario se representa
por un actor. Los actores utilizan el sistema interactuando con los Casos de Uso. Un Caso
de Uso es una secuencia de acciones que el sistema lleva a cabo para ofrecer algin

resultado de valor para un actor.

b) Centrado en la Arquitectura

La arquitectura de un sistema es la orgamizacién o la estructura de sus partes mas
relevantes, lo que permite tener una wvisién comun entre todos los involucrados

(desarrolladores y usuarios) y una perspectiva clara del sistema completo, necesaria para

controlar el desarrollo.
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La arquitectura involucra los aspectos estaticos y dindmicos mas significativos del sistema,
esta relacionada con la toma de decisiones que indican cémo tiene que ser construido el
sistema y ayuda a determinar en qué orden. Ademas la definicién de la arquitectura debe
tomar en consideracién elementos de calidad del sistema, rendimiento, reutilizaciéon y
capacidad de evolucién por lo que debe ser flexible durante todo el proceso de desarrollo.
La arquitectura se ve influenciada por la plataforma software, sistema operativo, gestor de
bases de datos, protocolos, consideraciones de desarrollo como sistemas heredados.

Muchas de estas restricciones constituyen requisitos no funcionales del sistema.

En el caso de RUP ademas de utilizar los Casos de Uso para guar el proceso se presta
especial atencién al establecimiento temprano de una buena arquitectura que no se vea
fuertemente impactada ante cambios posteriores durante la construccion y el

mantenimiento.

Existe una interaccién entre los Casos de Uso y la arquitectura, los Casos de Uso deben
encajar en la arquitectura cuando se llevan a cabo y la arquitectura debe permitir el
desarrollo de todos los Casos de Uso requeridos, actualmente y en el futuro. Esto provoca
que tanto arquitectura como Casos de Uso deban evolucionar en paralelo durante todo el

proceso de desarrollo de software.

¢) Proceso Iterativo e Incremental

Segun [JBR - 00] el equilibrio correcto entre los Casos de Uso y la arquitectura es algo muy
parecido al equlibrio de la forma y la funcién en el desarrollo del producto, lo cual se
consigue con el tiempo. Para esto, 1a estrategia que se propone en RUP es tener un proceso
iterativo e incremental en donde el trabajo se divide en partes mas pequefias o mini
proyectos. Permitiendo que el equilibrio entre Casos de Uso y arquitectura se vaya logrando
durante cada mini proyecto, asi durante todo el proceso de desarrollo. Cada mini proyecto
se puede ver como una iteraciéon (un recorrido mas o menos completo a lo largo de todos
los flyjos de trabajo fundamentales) del cual se obtiene un incremento que produce un

crecimiento en el producto.
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Una iteraciéon puede realizarse por medio de una cascada como se muestra en la Figura 2.2.
Se pasa por los flyjos fundamentales (Requisitos, Analisis, Disefio, Implementacién y
Pruebas), también existe una planificacién de la iteracién, un analisis de la iteracién y
algunas actividades especificas de la iteracién. Al finalizar se realiza una integracién de los

resultados con lo obtenido de las iteraciones anteriores.

Requisito \
‘l, Analisis \

J e Disefio
,
/! - Y Implementa
i =z
' 7 A= cién
r , -
’ o "

! e i e Pruebae
A L LR Integracion
’ ’ ] S
] ’ - - -

Unalteracién [ ___.-=a==-==""

Figura 2.2: Una iteracién del RUP

Fuente: Ingenieria de Software

El proceso iterativo e incremental consta de una secuencia de iteraciones. Cada iteracién
aborda una parte de la funcionalidad total, pasando por todos los flujos de trabajo
relevantes y refinando la arquitectura. Cada iteracién se analiza cuando termina. Se puede
determinar si han aparecido nuevos requisitos o han cambiado los existentes, afectando a
las iteraciones siguientes. Durante la planificacién de los detalles de la siguiente iteracion,

el equipo también examina cémo afectaran los riesgos que aun quedan al trabajo en curso.
Toda la retroalimentacién de la iteracién pasada permite reajustar los objetivos para las

siguientes iteraciones. Se continia con esta dinamica hasta que se haya finalizado por

completo con la versién actual del producto.
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2.6.1 Fases del Proceso Unificado de Desarrollo

El ciclo de desarrollo se divide en cuatro fases; inicio, elaboracién, construcciéon y

transicion; con la secuencia de modelos se visualiza lo que sucede en cada fase.

a) Inicio
Durante la fase de inicio, se desarrolla una descripcién del producto final a partir de una
buena idea y se presenta el analisis de negocio para el producto. Se identifican todos los

actores y Casos de Uso, y se disefian los Casos de Uso mas esenciales .

b) Elaboracién

Durante la fase de elaboracién, se especifican en detalle 1a mayoria de los Casos de Uso del
producto y se disefia la arquitectura del sistema. LLa arquitectura se expresa en forma de
vistas de todos los modelos del sistema, los cuales juntos representan el sistema entero.
Esto implica que hay vistas arquitecténicas del modelo de casos de uso, del modelo de
analisis, del modelo de disefio, del modelo de implementacién y modelo de despliegue.
Durante esta fase de desarrollo, se realizan los casos de uso mas criticos que se

identificaron en la fase de comrienzo.

c) Construccion

Durante esta fase se crea el producto para ser entregado a la comunidad de usuarios. El
grueso de los recursos requeridos se emplea durante esta fase de desarrollo. Sin embargo la
arquitectura del sistema es estable, aunque los desarrolladores pueden descubrir formas

mejores de estructurar el sistema.

Al final de esta fase, el producto el producto contiene todo los casos de uso que la
direccién y el cliente han acordado para el desarrollo de esta versién. Sin embargo puede
que no este completa libre de efectos. Muchos de estos defectos se descubren y solucionan

durante 1a fase de transicién.
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d) Transicion

Cubre el periodo durante el cual el producto software se convierte en versiéon beta. En la
version beta un numero de reducido de usuarios con experiencia prueba el producto e
informa de defectos y deficiencias. Los desarrolladores corrigen los problemas e
incorporan alguna de las mejoras sugeridas en una versién general dirigida a la totalidad de

la comunidad de usuarios.

2.6.2 UML (Lenguaje Unificado del Modelado)

El UML es una de las herramientas mas utilizadas en el mundo actual del desarrollo de
sistemas. Esto se debe a que permite a los creadores de sistemas generar disefios que
capturen sus ideas en una forma convencional y facil de comprender para comunicarlas a

otras personas.

El UML esta constituido por un conjunto de diagramas que permite al analista de sistemas
generar un anteproyecto de varias facetas que sean comprensibles para los clientes,

desarrolladores y todos aquellos que estén imnvolucrados en el proceso de desarrollo.

La finalidad de los diagramas es presentar diversas perspectivas de un sistema a las cuales
se les conoce como un modelo. El modelo de UML de un sistema es similar a un modelo
de escala de un edificio junto con la interpretacion del artista del edificio. Es importante
rescatar que un Modelo UML describe lo que supuestamente hara un sistema, pero no dice

como implementar dicho sistema.
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2.3.2.1 Principales diagramas del UML

Diagramas Descripcion
Diagrama Muestra la entidades en un sistema y la forma en que tales entidades se relacionan entre si. Cada
de Clases clase se representa como un rectingulo con nombre.

Diagrama de
Ob jetos

Muestra las instancias de las clases y sus relaciones entre si. Cada Objeto se representa como un
rectangulo con nombre.

Diagramas de
Casos de Uso

Muestra la utilizacién del sistema Casos de Uso es una técnica para capturar informacién de ¢émo un
sisterna o negocio trabaja, o de cémo se desea que trabaje. Cada caso de uso aparece como una elipse
y cada actor como una figura representativa.

Diagramas de
Estados

Captura el estado de un objeto durante cierto periodo. Un estado se representa como un rectangulo de
vértices redondeados, y una transicién entre estados como una linea que los conecta.

Diagramas de
Actividad

Muestra los pasos y puntos de decisién que suceden dentro del comportamiento de un objeto, o
dentro de un proceso de negocios. Cada paso es un rectingulo de vértices redondeados y cada punto
de decision es un rombo.

Diagramas de
Secuencia

Representa la forma en que interaccionan los objetos entre si al paso del tiempo. Los objetos se
colocan en la parte superior, y el tiempo procede desde la parte superior hacia la parte inferior del
diagrama. Las flechas denotan mensajes que van de objeto a objeto.

Diagramas de
Colaboracion

Es otra forma de representar la manera en que los objetos trabajan en conjunto con el tiempo. Los
objetos podrian estar en cualquier parte del diagrama. Los mensajes de un objeto a otro aparecen
como lineas que conectan a los objetos. Cada linea estd numerada de acuerdo con su ubicacién en la
secuencia de mensajes y muestra informacién que pertencce a la naturaleza del mensaje.

Diagramas de
Distribucion

Representa la arquitectura fisica de un sistema de cémputo. Puede mostrar cada equipo de cémputo
y dispositivo en el sistema y los componentes que en ellos residen. El equipo de computo o nodo se
representa como un cubo con los componentes individuales dentro de el.

Tabla 2.1: Diagramas de UML
Fuente: UML en 24 Horas
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2.4 CALIDAD DE SOFTWARE

Todas las metodologias y herramientas tienen un unico fin producir software de gran
calidad.

2.4.1. Definicién de Calidad del Software

“Concordancia con los requisitos funcionales y de rendimiento explicitamente establecidos
con los estandares de desarrollo explicitamente documentados y con las caracteristicas
implicitas que se espera de todo software desarrollado profesionalmente” [PRE,2000]

La anterior definicién sirve para hacer hincapié a tres puntos importantes.

» Los requisitos del software son la base de las medidas de calidad. La falta de

concordancia con los requisitos es una falta de calidad.

» Los estandares especificados definen un conjunto de criterios de desarrollo que
guian la forma en que se aplica la ingenieria de software. Si no se siguen esos

criterios, casi siempre habra falta de calidad.

» Existen algunos requisitos implicitos que a menudo no se mencionan (por ejemplo:
el deseo por facilitar el uso y el buen mantenimiento). Si el software se ajusta a sus
requisitos explicitos pero falla en alcanzar los requisitos implicitos, la calidad del

software queda en entredicho.

2.4.2 Métricas de Calidad

Las métricas sirven para valorar la calidad de los productos de ingenieria o los sistemas que
se construyen.
Proporcionan una manera sistematica de valorar la calidad basandose en un conjunto de

reglas claramente definidas.
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2.4.2.1 Caracteristicas fundamentales de las métricas del software

Se han propuesto cientos de métricas de calidad para el software, pero no todas
proporcionan un soporte practico para el desarrollador de software. Algunas demandan
mediciones que son demasiadas complejas, otras son tan esotéricas que pocos
profesionales tienen la esperanza de entenderlas y otras violan las nociones basicas
intuitivas de lo que es realmente un software de alta calidad.

Ejiogu [ EJ191] define un conjunto de atributos que deberian acompafiar a las métricas

efectivas del software.

Simples y faciles de calcular. Deberia ser relativamente facil aprender a obtener la

métrica y su calculo no deberia demandar un esfuerzo y cantidad de tiempo inusuales.

Empirica e intuitivamente persuasivas. La métrica deberia satisfacer las nociones intuitivas
del ingeniero sobre el atributo del producto en cuestién (por ejemplo, una métrica, que mide
la cohesion de de un modulo deberia aumentar su valor a medida que crece el mvel de

cohesién).

Consistentes y objetivas La métrica deberia siempre producir resultados sin ambigiiedad.
Un tercer equipo deberia ser capaz de obtener el mismo valor de métrica usando la misma

informacién del software.

Consistentes en el empleo de tamafio El calculo matematico de la métrica deberia emplear
medidas que no conduzcan extrafias = combinaciones de unidades. Por eemplo,
multiplicando el ntimero de personas de un equipo por las variables del lenguaje de
programacién en el programa resulta una sospechosa mezcla de umidades que no son

intuitivamente persuasivas.
Independientes del lenguaje de programacion. Las meétricas deberian basarse en el modelo

de andlisis, modelo de disefio o en la propia estructura del programa. No deberian depender

de los caprichos de la sintaxis o semantica del lenguaje de programacién.
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Un eficaz mecanismo para la realimentacién de calidad. La métrica deberia proporcionar,
al desarrollador de software, informacién que le lleve a un producto final de mayor

calidad.

2.4.3 Métrica de Calidad ISO 9126

El estandar identifica seis atributos clave de calidad:

» Funcionalidad: El grado en que el software satisface las necesidades indicadas por
los siguientes subatributos: idoneidad, correccidn, interoperatividad, conformidad y

seguridad.

» Confiabilidad: Cantidad de tiempo que el software estd disponible para su uso.
Estard referido por los siguientes subatributos: madurez, tolerancia a fallos y

facilidad de recuperacion.

» Usabilidad: Grado en que el software es facil de usar. Viene reflejado por los
sigmientes subatributos: facilidad de comprensién, facilidad de aprendizaje y

operatividad.

» Eficiencia: Grado en que el software hace éptimo el uso de los recursos del sistema.

Viene reflejado por los siguientes subatributos: iempo de uso y recursos utilizados.

» Facilidad de mantemimiento: La facilidad con que una modificacién puede ser
realizada. Estd indicada por los siguientes subatributos: facilidad de analisis,

facilidad de cambio, estabilidad y facilidad de prueba.
» Portabilidad: La facilidad con que el software puede ser llevado de un entorno a

otro. Esta referido por los siguientes subatributos: facilidad de instalacién, facilidad

de ajuste, facilidad de adaptacién al cambio.
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2.5 HERRAMIENTAS DE DESARROLLO DE SOFTWARE
2.5.1 Lenguaje de Programacion

2.5.1.1 Java

Java es un lenguaje de programacién orientado a objetos y multiplataforma, que nos
permite tener desarrollos bastante completos, ya  quees un lenguaje de proposito
general con el que se puede programar desde una aplicacién de escritorio, una aplicacion

Web, aplicaciones para dispositivos méviles y otros.

2.5.1.2 Framework

Un framework, es un conjunto de componentes que componen un disefio reutilizable  que

facilita y agiliza el desarrollo de sistemas Web.

Los objetivos principales que persigue un framework son:
» Acelerar el proceso de desarrollo.
» Lareutilizacion de codigo ya existente.
» La promocién de buenas practicas de desarrollo de software como el uso de

patrones (MV C).

2.5.1.3 JSF (Java Server Faces)

Java Server Faces es un framework de desarrollo basado en el patrtéon MVC (Modelo Vista
Controlador)

JSF pretende normalizar y estandarizar el desarrollo de aplicaciones Web. A continuacién
algunos puntos por que JSF es una tecnologia muy interesante para el desarrollo de

Aplicaciones Web.

- JSF trata la vista (interfaz de usuario) de una forma algo diferente a lo que estamos

acostumbrados en aplicaciones Web. Seria mas similar al estilo de Swing, Visual Basic o
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Delphi, donde la programacién de la interfaz se hace a través de componentes y basada en

eventos (se pulsaun botdn, cambia el valor de un campo).

-JSF es muy flexible. Por egjemplo nos permite crear nuestros propios componentes, o crear

nuestros propios ‘render” para pintar los componentes seglin nos convenga.

- JSF actualmente es un framework de amplia aceptacion en la comumdad de
desarrolladores de aplicaciones Web en el mundo, por lo que continuamente van

apareciendo nuevos componentes que se pueden integrar con esta tecnologia.
2.5.2 Patron Modelo Vista — Controlador

El patrén Modelo Vista Controlador (MVC) es un patrén de arquitectura de software que
separa los datos de una aplicacién, la interfaz de usuario, y la 1égica de control en tres
componentes distintos. El patrén MV C se ve frecuentemente en aplicaciones Web, donde la
vista es la pagina HTML y el cédigo que provee de datos dinamicos a la pagina, el modelo
es el sistema de gestién de base de datos y la logica de negocio y el controlador es el

responsable de recibir los eventos de entrada desde 1a vista.
Podemos describir el patrén de la siguiente manera:

» Modelo: Esta es la representacion especifica de la informacién con la cual el
sistema opera. La logica de datos asegura la mntegridad de estos y permite derivar
nuevos datos; por ejemplo, no permitiendo comprar un numero de umidades
negativo, calculando si hoy es el cumpleaiios del usuario o los totales, impuestos o
importes en un carrito de la compra.

» Vista: Este presenta el modelo en un formato adecuado para interactuar, usualmente
la interfaz de usuario.

» Controlador: Este responde a eventos, usualmente acciones del usuario e invoca

cambios en el modelo y probablemente en la vista.

Muchos sistemas informaticos utilizan un sistema de gestion de base de datos para

gestionar los datos. En MV C corresponde al modelo.
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Aunque se pueden encontrar diferentes implementaciones de MVC, el flujo que sigue el

control generalmente es el siguiente:

1.

El usuario interactia con la interfaz de usuario de alguna forma (por ejemplo, el
usuario pulsa un botén, enlace).

El controlador recibe (por parte de los objetos de la interfaz-vista) 1a notificacién de
la accién solicitada por el usuario. El controlador gestiona el evento que llega,
frecuentemente a través de un gestor de eventos (handler) o callback.

El controlador accede al modelo, actualizandolo, posiblemente modificindolo de
forma adecuada a la accién solicitada por el usuario (por ejemplo, el controlador
actualiza el carro de la compra del usuario). Los controladores complejos estan a
menudo estructurados usando un patrén de comando que encapsula las acciones y
simplifica su extensién.

El controlador delega a los objetos de la vista la tarea de desplegar la interfaz de
usuario. La vista obtiene sus datos del modelo para generar la interfaz apropiada
para el usuario donde se refleja los cambios en el modelo (por ejemplo, produce un
listado del contenido del carro de la compra). El modelo no debe tener conocimiento
directo sobre la vista. Sin embargo, el patrén de observador puede ser utilizado para
proveer cierta indireccién entre el modelo y la vista, permitiendo al modelo notificar
a los interesados de cualquier cambio. Un objeto vista puede registrarse con el
modelo y esperar a los cambios, pero aun asi el modelo en si mismo sigue sin saber
nada de la vista. El controlador no pasa objetos de dominio (el modelo) a la vista
aunque puede dar la orden a la vista para que se actualice. Nota: En algunas
implementaciones la vista no tiene acceso directo al modelo, dejando que el
controlador envie los datos del modelo a la vista.

La interfaz de usuario espera nuevas interacciones del usuario, comenzando el ciclo

nuevamente.

2.5.3 Sistema Gestor de Base de Datos

2.5.3.1 PostgreSQL

PostgreSQL es un servidor de base de datos relacional orientada a objetos de software libre.
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Como muchos otros proyectos Open Source, el desarrollo de PostgreSQL no es manejado
por una sola compafiia sino que es dirigido por una comunidad de desarrolladores y
organizaciones comerciales las cuales trabajan en su desarrollo. Dicha comunidad es

denominada el PGDG (PostgreSQL Global Development Group).

PostgreSQL soporta conectividad para todos los lenguajes de programacién conocidos y
actualmente es considerada como una de los DMBS mas robustos y seguros del mercado.
PostgreSQL esta disefiado para ser soportado en muchas plataformas (Linux en todas sus

distribuciones, AIX, BSD, HP-UX, SGI IRIX, Mac OS X, Solaris, Tru64, Windows).

32



CAPITULO III
MARCO APLICATIVO

3.1 CAPTURA DE REQUERIMIENTOS
Antes de comenzar con la captura de requerimientos se realizara una revision de los
procesos actuales para asi conocer las debilidades del sistema actual y poder fortalecerlas

en el Sistema que se desarrollara.

3.1.1 Analisis del Sistema Actual de Seguimiento

Inicialmente se identifican los procesos actuales del seguimiento que realizan los padres

de familia y la unidad educativa sobre los estudiantes:

» En la actualidad los padres de familia tienen horarios de consultas para averiguar el
desempefio de sus hijos en las distintas materias, horarios que pueden ser variables

dependiendo la disponibilidad de tiempo que tenga el Docente.

» Fl Estudiante cuenta con una agenda de segmimiento/asistencia, donde el docente

registra cualquier tipo de observacién sobre el desempefio del estudiante.

» Cada trimestre se hace llegar un Boletin de calificaciones que refleja el desempefio

y aprovechamiento del estudiante.

Identificando las deficiencias de seguimiento y control que tiene el sistema actual los
padres de familia y la unidad educativa pretenden utilizar la enorme potencialidad de
las nuevas tecnologias de informacién y comunicaciéon para que estos apoyen sus

objetivos.
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3.2 Analisis y Disefio

3.2.1 Requerimientos

Para identificar los requerimientos funcionales del sistema se utilizaran los casos de uso

para una mejor compresion.

En primer lugar se hara la descripcién de las personas que se encuentran involucrados en
los distintos procesos de seguimiento y control de actividades de los estudiantes

(Ver Tabla3.1).

3.2.2 Descripcion general de actores

ACTOR DESCRIPCION

Administrador es la persona encargada de registrar estudiantes,
apoderados de estudiantes, docentes, cursos, horarios, asignacién de
cursos y asignaciéon de horarios y comunicar actividades que se llevan

en la unidad educativa.

Docente es el responsable de desamrollar los procesos de ensefianza en
las materias o asignaturas que tiene asignado, realizando a su vez un
seguimiento de cumplimiento de actividades a los estudiantes, para

después elaborar los informes de rendimiento.

Apoderado es la persona cuyo hijo o pupilo es alumno regular de la
unidad educativa y es responsable de justificar el cumplimiento 6

incumplimiento de los deberes escolares de su hijo

Estudiante es la persona central del Sistema sobre la que se ejerce el

seguimiento.

>0 >0 >H9 >

Tabla 3.1. Descripcién General de Actores

Fuente: Elaboracién Propia
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Una vez identificados los actores se mostrara en los siguientes diagramas de casos de uso

la interaccion de cada actor con el sistema.

3.2.3 Diagramas de Casos de Uso

El siguiente diagrama de casos de uso es la representacion la interaccion que tendra el

administrador con el sistema (Ver Figura 3.1).

Gesti

) %%&&@

Gestiagnar Usuarios
dg Sistema

onar Cursos

Figura 3.1: Diagrama de Caso de Uso Administrador - Sistema

Fuente: Elaboracion Propia
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La siguiente figura representa las interacciones del docente con el sistema (Ver Figura 3.2).

000C

Figura 3.2: Diagrama de Caso de Uso Docente - Sistema

Fuente: Elaboracion Propia

La siguiente figura de caso de uso representa las funcionalidades que tendra el estudiante

con el sistema (Ver Figura 3.3).

)

ocente

:

Figura 3.3: Diagrama de Caso de Uso Estudiante - Sistema

Fuente: Elaboracion Propia
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Y por ultimo el siguiente diagrama de caso de uso representa las funcionalidades que

tendra el apoderado con el sistema (Ver Figura 3.4).

0000

Figura 3.4: Diagrama de Caso de Uso Apoderado - Sistema

Fuente: Elaboracién Propia

A continuacién se describe cada caso de uso para una mejor comprension de los mismos.
3.2.4 Descripcién de casos de uso

a) Caso de Uso 1: Gestionar Cursos
Este caso de uso tiene como propoésito ofrecer la funcionalidad de crear, editar y
eliminar cursos, previa verificacién de datos.

b) Caso de Uso 2: Gestionar Materias ApOderadO de EStU.dlante
Este caso de uso tiene el proposito de ofrecer 1a funcionalidad de crear, editar y

eliminar materias, previa verificaciéon de datos.
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g)

h)

)

Caso de Uso 3: Gestionar Docentes
El propésito de este caso de uso es ofrecer la funcionalidad de crear, editar y

eliminar docentes, previa verificacién de datos.

Caso de Uso 4: Asignar Materias a Curso
Este caso de uso tiene como fin ofrecer la funcionalidad de asignar materias a un

curso determinado.

Caso de Uso 5: Asignar Docente a Materia de un Curso
Ofrece la funcionalidad de asignar y eliminar docentes a las materias de un

determinado curso.

Caso de Uso 6: Gestionar Estudiantes
Ofrece la funcionalidad para crear, editar y eliminar el registro de un estudiante

ademas permite vincularlo con sus respectivos apoderados.

Caso de Uso 7: Gestionar Apoderados de Estudiantes
Ofrece la funcionalidad para crear, editar y eliminar el registro de un apoderado de

estudiante.

Caso de Uso 8: Asignar Estudiante a un Curso
Este caso de uso tiene como proposito permitir la asignacién y eliminacién de uno o

mas estudiantes a un determinado curso.

Caso de Uso 9: Habilitar Servicio de Comunicados a Estudiantes
Este caso de uso tiene como proposito habilitar el servicio de envié y recepcion de

comunicados al estudiante y a su respectivo apoderado.
Caso de Uso 10: Enviar comunicados

Este caso de uso tiene como proposito permitir el registro y envié de comunicados

a estudiantes, docentes y apoderados de estudiantes.
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k) Caso de Uso 11: Gestionar actividades de curso
Este caso de uso tiene como propésito ofrecer la funcionalidad de crear, editar y

eliminar actividades en la materia que imparte un docente dentro un curso.

1) Caso de Uso 12: Registrar observaciones de desempefio de estudiante

Este caso de uso ofrece la funcionalidad de crear, editar y eliminar notas de

observacién para cada estudiante y comunicarlas si se desea.

m) Caso de Uso 14: Revisar Comunicados
Es proposito de este caso de uso es permitir revisar comunicados que fueron

dirigidos ala persona o enviados por la persona.

n) Caso de Uso 15: Revisar Actividades de Apoderado
Este caso de uso ofrece la funcionalidad de realizar un seguimiento de las

actividades que tiene el estudiante en las diferentes materias o asignaturas..

0) Caso de Uso 16: Revisar Desempefio de Estudiante
Este caso de uso ofrece la funcionalidad de revisar el cumplimiento y desempefio
del estudiante en las distintas materias o asignaturas.

3.2.5 Diagrama de Clases Inicial

Enla figura 3.5 se describen las clases identificadas en primera instancia dentro el

sistema.
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Estudiante Apoderados Educadores Sexo
- codigo - codigo codigo - codigo
- fechaRegistro - tipoParentesco £ - nombre
- nombre - egadoCivil nombre - abreviatura
- apellidoPaterno ||- nombre apellidoPaterno | I g rar )
- apellidoMatemo ||- apellidoPaterno apellidoMatemo | | | Editar ()
- fechaNacimiento ||- apellidoMatemo cametldentidad + Eliminar ()
- ®X0 - ocupacion fechaNacimiento
- fipo - cametldentidad estadoCivil Egado Civil
- cludad - lugarTrabajo telefono - codigo
- telefono - telefono celular - normbre
- celular - celular direccion
- emall - emall emall : EZ%'SU@F()
+ Registrar () - direccion Registrar () . E|||ma|;(a)r()
+ Editar () + Registrar () Editar ()
+ Eliminar () + Editar () Eliminar ()
Eliminar () Gediones
Grados Curss Materas i Eoocrirl]g?e
- codigo - codigo codigo - abreviatura
- nombre - grado matena + Regidrar ()
- abreviatura - gedion abreviatura + Editar()
+ Registrar () - nombre Registrar () + Eliminar ()
+ Editar () - abreviatura Editar ()
+ Eliminar() Regigrar () Eliminar ()
Editar () Estados de Estudiante
Elimmar () - codigo
- nombre
Horarios Actividades Parentescos
+ Registrar ()
- codigo - codigo codigo + Editar ()
- curso - horano nombre + Elimmar()
- matena - descripcion Regidrar ()
- educador - fechalnicio Editar ()
dia - fechafin Eliminar ()
+ Registrar () + Registrar ()
+ Edtar () + Editar ()
+ Eliminar () + Eliminar ()

Figura 3.5: Diagrama de Clases Inicial

Fuente: Elaboracién Propia

Cada caso de uso descrito anteriormente sera representado por un Diagrama de Secuencia

para ver como interactiian los objetos entre si mismos.
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3.2.6 Diagramas de Secuencia.

Los diagramas de secuencia seran mostrados desde la figura 3.6 hasta la figura 3.14

Gestionar Cursos

) | | ~ Registrar ()
Figura 3.6: Diagrama de Secuencia GestlcRergigﬁ%sCOrrectO VG]] ﬁca
Fuente: Elaboracion Propia
41
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! Gest| pnar Materias

Admil’liStl‘FldOl’ Listadoide Materias : Regiistrar Materia Editar N
I e LY i N L -
| i I Reglstrar () i
Figura 3.7: Diagrama de Secuencia q‘{eéggng Malgraato Verifica e Inserta Dat
Fuente: Elaboracion Propia
Edjtar(materia)
1 : : rEdicion Correcta
i ! i Elimar (materia)
= | : i | Eliminacidén Correcta
H i i = i
E E ; i Asignar Materia(r
A I N —

Figura 3.8: Diagrama de Secuencia Gestionar Docentes

Fuente: Elaboracion Propia

Asignacion Cor
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estion:ar Estudiante

T T S
L a
o o "ﬂ,istado_a_e_{ tudiante | Registrar de Estudiante Editar Estudiante Eliminar Estu
oo Adntinistrador---------——-
| Regl_trar ()
S s ozl ! Registrd Carrectd,— Verifica e Inserta Datos
N e | | —— ML 7 —

Figura 3.9: Diagrama de Secuencia Gestionar Estudiantes

Fuente: Elaboracién Propikditar(estudiante)

Edicién Correcta Verifica y Ec

R — Elimar (estudiante)

Eliminacion Correcta

Asociacion Correcta()

|
1
|
|
1
I
|
I
|
|
|
=
e o NN L Asociar Estudiante(estudiante)
I
|
|
1
|
|
I
|
|
|

Asignar Estudiante a Curso(estudiante)
Figura 3.10: Diagrama de Secuencia Revisar Comunicados Asignacién Correcta
Fuente: Elaboracion Propia Habilitar Servicio de Comt

Servicio habilitado(
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Gestionar Actividades de Curso

Docents Listado de Actvidades Reggrar Actindad Editar Actividad Elimunar Actvdad
L 1
1
1
Regstrar O :
1
1
Regstro Carrecto V enfica e Inserta Datos :
o {
(
1
. 1
] ]
L 1
Edtar (actividad)
EdictonCorrecta Verifica yEdita Detos
T
1
e E
Elimer( Acttvidad) !
EliminaciénCorrecta
|
e |
- 1 |
Figura 3.11: Diagrama de Secuencia Gestionar Actividades de Curso
Fuente: Elaboracién Propia
Revisar Desempefio de Estudiante
Actividades de Estudiante
Apoderado,Estudiante

Revisar Desempefio en Actividad(estudiante)

»l

Figura 3.12: Diagrama de Secuencia Revisar Desempeifio de Estudiante

Busca Informacién

Fuente: Elaboracién Propia

Venfica yEliminaDatos
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& Revisar

L
|
|
|

Figura 3.13: Diagrama de Secuencia Revisar Actividades de Curso

Fuente: Elaboracion Propia ACtiV

3.2.7 Diagramas de Actividades Docente,Ap oderado,Estudlante

Ahora se representaran algunos diagramas de actividades para conceptualizar los procesos
vistos anteriormente y poder describirlos de una manera explicita para el desarrollo del

sistema (Ver Figuras 19, 20,21 ,22).

Revisar Tareas()

Figura 3.14: Diagrama de Actividad para el Ingreso al Sistema

Fuente: Elaboracion Propia
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Los siguientes tres diagramas de actividades describen el proceso general de la creacion,

edicion y eliminacion de un registro.

C

D

C D

\

Al

& <X H K« 0
\/

a
\/

Abrir la opcidon

Figura 3.15: Diagrama de Actividad para la Creacion de un Registro

Fuente: Elaboracion Propia

& Selecciona
C D
NZ
( ) INntre
% Verific
C D N
%? Correctos]
C D
& Gu

Figura 3.16: Diagrama de Actividad para la Edicion de un Registro

Fuente: Elaboracion Propia
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(
(

)
)

C )
Abrir la opcion de

C D

?
v
!
!

Seleccionar ur

( % )
% Teclear of

Figura 3.17: Diagrama de Actividad para la Eliminacién de un Registro

Fuente: Elaboracién Propia
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A

Figura 3.18: Diagrama de Actividad para el Envio de Comunicado

Fuente: Elaboracién Propia
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Apoderados

Parentescos o | cog|g0 ) 'n{
S VL] - cod_parentescoIn Educadores
- cod_parente sco int - adadoCil It Grados — —
- hombre_parentesco  String - hombre Strng - cod_grado int sexog int
+ Regigrar - apelhdoPatemo String - nombre_grado it - nhombre Stang
+ Editar i - apelhidoMaterno  String - abreviatura_ogrado  warchar . apellidoPaterno Stn
+ Elirminar § - ocupacion String - obs grado String P d
- apellidoMaterno Stnng
4 - cametldentidad  Sthng + Reaidrard - cametidentidad Sting
<l lugarTrabaja Sting + Editar - fechaMacimiento  date
;|- telefono String + Ehrminar - edadoCwil Stnng
Apoderados egudiantes 9/1  (celulay String - - telefono Stnng
! - Emall String 3 - celular Sthng
cod_egudiante | int - direcclon Strin Maternas
cod_apodarads ™ nt g Grados_matenas A direccion Stnng
Rl 4 + Regidrar - ; " - codigo Lint 21| email Stnng
+ Regigrar + Editar( - cod_matefia gl - matena int + Regidrar 0 int
+ Eliminar g + Eliminar - cod_grada it i - abreviatura varchar + Editar( Tnt
\D " : Esﬁ::rgro + Regidrar + Eliminar int
™ o= + Elminar { *+ Edllarg
SN0 + Elfminar
u] L
é\ﬁ Cursns O
Egudiante —codlge it Haranos
- codigo . int - grado int A~ codigo nt Actividades
Estados egdudiantes - fechaRegigm . Date - gedion nt /B/* - curso int - codigo int
nombre String A- nombre String - matena Int - haranao nt
- cod_edado_edudiante int apelldoPaterno String - abreviatura  String 7 - educador int Ok + |- descnpoion nt
- nombre_edado_egudiante  Stning apelldoMaterno Strn 0 4/ o
T Regidrar 0 fph N A Dat g + Regigrarp g - dia int - fechalnicio Date
+ Editar _ﬁu'_’l - :;{Da e |nat ) M d *+ Registar( Zint _ fechafin Date
+ Eliminar( - tipo String + Eliminar + Editar () int + Regigrar . nt
+ Eliminarg int |+ Editar int
ciudad - Btnng o< |+ Elminard int
- telefono . String 2 030"
celular Stning mensajes D/jl';
emall int 3
~ Regrar( - cod_actividad it /t'
. Edlgtaro - cod_haorano int Egados actividades
- cod_edado_actividad it
+ Ehrminar . des: actividad Strng - cod_edado_actividad int
\\&Q1 - fechainicio_actividad Date Sy - hombre_edado_actividad  String
oy - fechacumplimiento_actividad  Date + Regigrar
Tipos egudiantes + Regigrmar + Editar
+ Elminar
- cod_tipo_egudiante .int + Editar( o
- nombre_tipo_egudiante  Strng + Elrminar i
+ Regidrar > EmvEng
+ Editart
+ Elimirar

Figura 3.19: Diagrama de Clases

Fuente: Elaboracién Propia
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apoderados_estudiantes

cod estudiante nteger zpkfkls=

nombre_estado_edudiante VARCHAR(255)

cod apoderado nteger =pkfk2s parentescos
5 cod parentesco int <ple
\\ nombre_parentesco  warchar(255)
] I} LY
tipos_egudiante . estados_civil
cod tipo estudiante Int2 <pk> | REFERENCE_ESTHRIAODERAD REPERENCE APODE):}%D
ot — 4 cod estado civil int zpks
nombre_tipo_esudiante VYARCHAR(255) FKMAPODERAD_RERERENCE_PARE| (U ==t i o har255)
\ -
FiK_ESTUDIAN_REFERENCE_TIPOS_ES \ FK_APODERAD_REFERENCE_ESTADOS_
estudiantes \l apoderados
cod estudiante integer <ple £od apoderado Lot Zhie
fecha_registro_estudiante DATE cod_parentezcn mt <fkl=
o _estudiante varchar(255) wd—;s'fadu—;'\’”d nt - =fkz>
nombre_estudiante VARCHAR(2ES) nambre_apoderado varchan253)
cudades ap_paterno_estudiante  VARCHAR(255) ap_patemo_apoderado - varchar253)
ap_matemo_egudiante  WARCHAR(255) ap_matemo_apoderadn  varchar255)
cod ciudad integer g& "! fecha nac estud ante date DcupaCIDn_adeer“adD varchar(?ﬁﬁ)
nombre_ciudad VARCHAR(255) cod o integer s ci_apoderado VARCHAR(255)
cod_pals integer <tk CDd_tIpD estudiante Integer “ikls lugar_trabajo_apoderado TEXT
- telefono_apoderado varchar2a45)
cod_ciudad Integer =
_C|UDADES_\RE{EDENCE_F’A|5E5 telf estudiante varcaar(zs:ﬁ) celular apoderado varchar255)
B cel_estudiante varchar255)
palses direccion estudiante varchan255)
cod pals integer <l v
nombre_pais varchar2ss) FK_ESTUDIAN_REFERENCE_ESTADOS FK_ESTUDlA@ﬂ:ERENCEfE o
- 3= - = SEXO
iy - cod sexo integer
estados_estudlante ngmbre_sexg WARCHE
cod estado_estudiante integer <ple abreviatura_sexo VARCH?

Figura 3.20: Diagrama Relacional Parte I

Fuente: Elaboracién Propia
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educadores
matenas cod educadar integer =pk=
cod matena integer <pk= | ood_®x0 integer <fle
nambre_matena wvarcham2aa) nombre_educador wvarcharn254)
ahreviatura_matena warchar233) ap_patemo_educador wvarcharn254)
FK_GRADDS WM _REFEREN /E‘)/ ap_materno_educador wvarcharn254)
- - - ‘- FK_HORARIOS_RE ENCE_EDUCAD o _educador varchar(255)
S fecha_nacimiento_educador date
grados matenas FK_HORARI OS_REF/éHENCE_MATERI cod_estado_cvil Integer
f telefono_educador wvarcharn254)
cod_matena integer <fki> celular ediucador archar @55
cod_grado  integer <fk2= horanos
cod horano Lnteger =pk=
FK_GRADOS_M}E{ERENCE_GRADOS cod_cursn Integer <l
. cod_educador integer =flid>
q cod_matena  integer <fk3=
gratns duracion wvarchar24a)
cod grado Lnteger “pl= cod_dia integer
nambre_grado warchan243) cod_esada integer
abreviatura_grado warchar2459) ] N
ohs grado text
. FK_HORARIOS_REFERENCE_CURSOS Fk_ACTIVIDA R EMCE | actividades
cod actrvidad integer =pk>
r__ cod_horano integer <fki=
Fk_CURSOS REFEREMCE] CUrE0s cod_egadao_actrvdad integer =fki=
cod curs integer <pks= desc_actividad text
cod_grado Integer <fl] = fechaimcio_actrvidad DATE
cod_gestion integer “fla> fechacumphmiento_actrvidad DATE
nombre_curso wvarchan24a) =
/ abreviatura_curso warchan253) H
FK_CURSOS_REF/E—F?I/ENCE ohs_cursD text o
.‘,/ FK_ACTIVIDA_R@ERENCE_ESTADOS_ menm)es
gestiones cod actividad integer =pk=
P cod_horana Integer
cod geshan Integer Zpke - cod_estado_actividad Integer
nomhbre_gestion varchar(255) egados actividades dest actividad text
cod_estado_registro integer cod_egado _actvidad integer =pk= fechainicio_actividad DATE
obs gesion text nombre_esadao_actividad varchar(255) fechacumplimiento_actividad DATE

Figura 3.21: Diagrama Relacional Parte 1T

Fuente: Elaboracién Propia
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CAPITULO IV

IMPLEMENTACION Y PRUEBAS

4.1 CONSTRUCCION DEL SISTEMA

En la construccién del sistema se utilizo JSF (Java Server Faces), para ejemplificar el
trabajo con este framework se describird un ABM (altas, bajas, modificaciones) basico en

el cual se mostrara la forma de trabajo con el framework.

Para tener funcionalidad sobre una estructura basica de datos, este framework trabaja con 4

Archivos.

- El Bean que viene a ser la clase con sus respectivos atributos donde se

especifican todos los campos de una tabla.

- Un ManagedBean es el archivo que nos permite realizar todas las operaciones
de gestién de datos como ser la adicién, edicién, eliminaciéon y cualquier otro

proceso que pueda existir.

- Los archivos jsf son aquellos que proporcionan la interfaz sobre la cual el
usuario realiza sus peticiones al sistema esta extensién tiene sus propias
etiquetas que reemplazan al html.

- El archivo de configuracion faces-config.xml, donde se describen los
ManagedBeans y las reglas de navegaciéon para todos los componentes del

sistema.

A continuacién se ve la estructura de archivos mencionados anteriormente.
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En la Figura. 4.1 se muestra el bean de una clase en particular en este ejemplo veremos la

clase materias.

Bean

package com cofar bean,
tmport java utid Date,
public class Matenas extends AbstractBean {

private String codMaten a='

private String n ombreMatena=

private String abreviaturaMateria=

private EstadoR eferencial estadoRegistro=new EstadoReferencial ();

public Matenas() {
)
public String getCodMaterta() {

return codMateria,

)
public votd setCodMateria(String codMatena) (

this codMaterta = codMatena,

public String getNombreMatena() {
return nombreMatena,

)

public votd setNombreMatena(String nombreMateria)
this nombreMateria = nombreMateria;

)

public String getAbreviaturaMatena() {

return abreviaturaMaten a,

)

public votd setAbreviaturaMateria(String abreviaturaMateria) (

this abreviaturaMateria = abreviaturaMatena,

public EstadoReferencial getEstadoRegistro() {

return estadoRegistro,

public votd setEstadoRegistro(EstadoR eferencral estadoRegistro) {

this estadoR egistro = estadoRegistro,

Figura. 4.1 Bean de Materias

Fuente: Elaboracién Propia
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El siguiente fragmento de cddigo muestra el manejo de nuestra Clase Maternias..

ManagedBean

tmport com cofar bean Matertas,

tmport com cofar util Util,

tmport java sql Connectton,

tmport java sql PreparedState ment,

tmport java sql ResultSet,

tmport java sql SQLException,

tmport java sql Statement,

tmport java utdl ArrayList,

tmport java utd Iterator,

tmport java utd List,

tmport javax faces event ValueChangeEvent,
tmport javax faces model Selectltem,public class ManagedMatenas(

public votd cargarMatenas(){

try {
String sgl="select cod_matenta,nombre_materia,abreviatura_materta,cod_estado_registro" +
" from matenas",
if(Imatertasbean getEstadoRegistro() getCodEstadoRegistro() equals("") &&
Imatennasbean getEstadoRegistro() getCodEstadoRegistro() equals("3")) {
sql+=" where cod_estado_registro="+matertasbean getEstadoRegistro() getCodEstadoRegistro(),

)
sql+=" order by nombre_materia asc";

System out println("cargar "+sql;
setCon(Util openConnection(getCon()));

Statement st=getCon() createStatement(ResultSet TYPE SCROLL _INSENSITIVE ResultSet CONCUR_READ_ONLY),

ResultSet rs=st executeQuery(sql);
rs last(),
it rows=rs getRow(),
MatenasList clear(),
rs first(),
String cod="",
for(1nt =0,1<rows,1++)
Matentas bean=new Matenas();
bean setCodMatena(rs getString(1));
bean setNombreMatena(rs getString(2)),;
bean setAbreviaturaMatena(rs getString(3));
/ibean setCodEstadoRegistro(rs getString(7)),
cod=rs getString(4),
cod=(c od=null)?"" cod,
System out println(" st xxx "+cod),
cargarEstadoRegistro(cod,bean),
MatentasList add(bean),
rs next(),

f(rsl=null){
rs close(),
st close(),

)
} catch (SQLException e) {
e printStackTrace(),
)
)
)

Figura. 4.2 ManagedBean de Materias

Fuente: Elaboracién Propia
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En la figura 4.3 corresponde a un fichero .Jsf que interactiia directamente con el usuario.

JSF

<h form 1d="form1" >
<div align="center">

<br>
<h outputText style Class="outputTextTitulo" value="LISTADO DE MATERIAS" /><br><br>
<h outputText value="Estado " styleClass="outputTextTitulo"/>
<h selectOneMenu value="#{ManagedMatenas materiasbean estadoRegistro codEstadoRegistro} " styleClass="inputText"
valueChangeListener="#{Manage dMaterias changeEvent} ">
<f selectltems value="#{ManagedEstadosReferenciales estadosReferenciales}” />
<ady support event="onchange" reRender="dataCadenaCliente" />
</h selectOneMenu>
<br>
<br>

<nich dataTable value="# (ManagedMatertas matenasList) " var="data" 1d="dataCadenaCliente"
onRowMouseOut="this style backgroundCol or=#FFFFFF'"
onRowMouseOver="th1s style backgroundColor=#CCDFFA""
headerClass="headerClassA Cliente"
columnClasse s="titulo Campo"
rows="10>
<h column>
<f facet name="header">
<h outputText value="" />
</f facet>
<h selectBooleanCheckbox value="#{data checked}" />
</h column>
<h column>
<f facet name="header">
<h outputText value="Matenna" />
</f facet>
<h outputText value="#{datanombreMateria}" />
</h column>
<h column>
<f facet name="header">
<h outputText value="Abreviatura" />
</f facet>
<h outputText value="#{data abreviaturaMatenia}" />
</h column>
<h column>
<f facet name="header">
<h outputText value="Estado" />
</f facet>

<h outputText value="#{data estadoRegistro.nombreEstadoRegistro} " styleClass="tituloCampo" />
</h column>
<frich dataTable>
<ws datascroller fordatatable="dataCadenaCliente" />
<br>

<h commandButton value="Registrar" styleClass="btn" action="#{ManagedMaterias Guardar}"/>
<h commandButton value="Editar" style Class="btn" action="#{ManagedMaterias achonEditar}" onclick="retum
editarltem('form1 dataCadenaCliente)," />
<h commandButton value="Eliminar" styleClass="btn" action="#{ManagedMatertas acttonEliminar}" onclick="retum
eliminarltem (form1 dataCadenaCliente"),"/>
<fdiv>
<l--cerrando la conexton-->
<h outputText value="#{Manage dMatenas closeConnection}" />
</h form>

Figura. 4.3: Navegador Principal .jsf

Fuente: Elaboracién Propia
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Por tltimo se ve el archivo faces-config.xml donde se describen las reglas de navegacién

Faces-config.xml

<l-- Materias >

<manage d-bean>
<managed-bean-name>ManagedMatenas</managed-bean-name>
<managed-bean-class>com cofar web ManagedMatennas</managed-bean-class>
<managed-bean-scope>sesston</managed-bean-scope>

</managed-bean>

<l-- Fin Materias --»

<l Materias x>

<navigation-case>
<from-outcome>
acttonAgregarMaten as
<ffrom-outcome>
<to-view-td>/matenas/agregar_matena jsp</to-view-1d>
</navigation-case>

<navigation-case>
<from-outcome>
cancelarMaterias
<ffrom-outcome>
<to-view-td>/matenas/navegador _matenas.jsp </to-view-1d>
</navigation-case>

<navigation-case>
<from-outcome>
navegadorMaten as
<ffrom-outcome>
<to-view-td>/maten as/navegador_matenas jsp</to-view-1d>
</navigation-case>

<navigation-case>
<from-outcome>
ActtonEditarMaten as
<ffrom-outcome>
<to-view-td>/matenas/modificar materia ysp</to-view-1d>
</navigation-case>

<navigation-case>
<from-outcome>
eliminarMaterias
</from-outcome>
<to-view-td>/matennas/eliminar materias ysp </to-view-id>
</navigation-case>
</navigaton-rule>

Figura. 4.4. Archivo de Configuracién para Reglas de Navegacion

Fuente: Elaboracién propia
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4.2 INTERFACES DEL SISTEMA

En la Figura. 4

.5 se tiene la pantalla de ingreso al sistema, en la cual solicita el usuario y

contrasefia para su Ingreso.

2 SCHOOLTEAM - Microsoft Internet Explorer Q@@
Archiva Ediclén  Ver Favoritos Herramientas  Ayuda w
- —_ = A . >»
) Arés ) \ﬂ @ h P ) Blsqueda S, ‘r\/ Favoritos Q‘? =,
Direccidn http:{flocalhast 18084/ schoclteamn X | Ir
. = = =
MAVG ~ ‘ X2 v Search | | &) Active Surf-shield | »

firtema de Informadon Web para el (ontrol y
feguimiento de las Adividades de Los Estudiontes

Usuario ‘ ‘

Contrasefia ‘ ‘

&] Listo

%4 Intranet local

Una vez que el

Figura 4.5 Pantalla de Ingreso al Sistema

Fuente: Elaboracién Propia

usuario ingresa al sistema se despliega las opciones del ment de acuerdo al

perfil que tenga el usuario:
- Adminmistrador
- Profesor / Educador

- Apoderado
- Estudiante

El gjemplo siguiente se encuentra con el perfil de Administrador.
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Usuaric zGabriela Quelali Sifiani
m Tipo de Usuarie sAdministragor
Gestién 2008

= Al e

- [8 gasticnes
E asignaturas h pam [P o At |
= o Acliva
G avados =
IS cducadores [0 2008  Actwa
oy Codiantes [ 2007 NoAcliva
Ll padres o Familiares e
La

=] = Intranst local
Figura. 4.6 Menti de Opeiones —Perfil Administrador

Fuente: Elaboracion Propia

Para acceder a las opciones del menu disponemos de un arbol ubicado en la parte 1zquierda

de la pantalla que es construido de acuerdo al perfil con el que se ingresa, en el ejemplo se

ingreso con el perfil de Admiistrador. Ver Figura. 4.7.

BN hitp: dilecs : T —— psesslanid=ESE1 962 2C5F AREF 2 24F301 2FROYCAOF 2 - Micrasalt Infernet Explarar
Archive  Edicién  ver Favoritos  Herramientas  Ayuda "
) " - -

Q mrés - 1) 1] ._=J Fo | ) Bisqueda iy Favertos B - AL =)

1| ] hitp: fflocaltact -B084 jschoolteamacessoSishema. [ [joessionid—ESE 1 96,23 CSFAREFE24E3C 1 2FA0GCARZ v B

ol AVG - % | Smarch || g3 Acthe SuefoShiskd ||| G4 Search-Shield | | & AYG Info

Ususrio =Gabriela Quelali Siiani 9 T D-\
m Tipo de Usuario :Administrador -
Gentidn 12008 Bt
= Na— - . v,
= i [NV LISTADO DE £5 TUDLAHTES
L.d' @ectionas | [T W | TRt Estictaren
L& Asignaturas
T [ | ALANDCA CHOQUE WILMER Nusve sctiva
U educadores [T | AMADOR RODRIGUEZ AQUILES Husva Activa
iy Cocudiant=: [7] | APAZA AMIZOLA BRENDA GEYSI Nusve Activa
o Lﬂ Padres o Familizres
Gi Horanes [ | APAZA VILLCA ALAN PAUL Nusvo Activo
|7 lapaza carvalal KRISTEL GISELA Nuzve Active
[ | ARANO FERNANDEZ ALEXANDER Nuevo Aclive
7} | BARRIENTOS MARTINEZ KATHERINE NIKOL Musve Active
[ | cACHI HUANTO JOSE GABRIEL Nusvo Aelivo
< >

Figura. 4.7 Listado de Estudiantes — Perfil Administrador
Fuente: Elaboracién propia

En el listado de Estudiantes, cuenta con las siguientes opciones: agregar, editar y eliminar.
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» Agregar. Se utiliza esta opcion para la creacion de un nuevo Estudiante, esto es

realizado a través de la opcidn Registrar del Listado de Estudiantes. Ver Figura. 4.8

» Editar. Esta opcidn sirve para la edicidon de datos del Estudiante, esta accidén es

realizada a través de la opcion Editar del Listado de Estudiantes. Ver Figura. 4.9

» Eliminar. La opcién eliminar nos permite dar de baja del sistema a uno o mas

estudiantes, esto lo realizamos a través de la opcion Eliminar del Listado de

Estudiantes.

A hitp:/flocalhost:B084/schoolteam/accesoSistema. jsf:jsessionid=E5E1 96 22COF 68EF224E3C1 CAOFZ - Microsoft Internet Explorer E@@
Archivo  Edicion Ver Favoritos Herramientas  Ayuda :‘
2 h | & o | A 2 &Y ) o
@Atrés Ml | E] @ h S ) Blisqueda ?’_\—Favontns {A = g - ‘ ﬁ
Direceian él http://localhost:8084/schoolteam/accesoSistema. {sf;jsesslonld=ESE 196 22CSFEBEF224E3C { 2FBOSCAQF2 V| Ir
o AVG - | v | search | | gy Active surf-shield || | G4 Searcheshield | @l avanfo v
S o
Usuario :Gabriela Quelali Siiiani
m Tipo de Usuario ::Administrador
Gestion 2008
REGISTRO DE ESTUDIANTE ~
B D Menu
m @estlones
m Asignaturas |mebve |i\pallldn Paterna |kaell\dca Materno
. Grados Sexo Fecha Nacimiento (dd/mm/naaa) Lugar de Nacimiento
[ educadores Fernenlno % [ | |Ben| VI
T | ]
[ Estudiantas Carnet de Identidad Teléfone Celular )
L8 padres o Famiiares [l |[ENTEL ¥ |
3 Email Direcaién

Horarlss | | | ‘

Referencia de Emergenda

Obserationas

Datos para la Institucién

Tipo dg_E_a_t_\IJdlanta Estado de Estudianta Grado =

Antigus % | | Active ‘{i | Seleccione una Opcidn v |
Nombre de Usuano Contrasefia

Cursa| |

L [ ] | |
Estado de Sewlelo
Deshabilitado ¥

&l usto NetBeans IDE 5.5.1 - schookeam|ntranet local

Figura. 4.8 Registro de Estudiante — Perfil Administrador
Fuente: Elaboracién Propia
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CUM‘Selecclona una opcion v\ [cach: | [r23456 |

Estado de Servlelo

Habllitade %]
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Figura. 4.9 Edicién de Estudiante — Perfil Administrador

Fuente: Elaboracion Propia

4.3 PRUEBAS

Para verificar que los procesos del sistema se efectian correctamente utilizaremos las

pruebas de caja negra.
-Prueba 1. Registro de Asignatura o Materia

En la Figura 4.10 se muestra el listado de materias o asignaturas que se imparten en la

unidad educativa.
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Figura. 4.10 Listado de Asignaturas — Perfil Administrador

Fuente: Elaboracién Propia

Se realizara la prueba de registro de materia o asignatura.

. . " - : . 3
) atrgs - y =] | & PR D eisaueda SUF Favortos 5 - oy
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Fig. 411 Registro de Asignatma — Perfil Admimstrador

Fuente: Elaboracion Propia
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Una vez que se ingresan los datos en el registro se procede a guardar los datos, una vez
ocurrido el sistema nos envia al navegador principal de materias donde podemos revisar st

efectivamente lo que introducimos quedo registrado en la base de datos.
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Figura. 4.12 Listado de Asignaturas — Perfil de Administrador

Fuente: Elaboracidn Propia
En la figura 4.12 podemos revisar que efectivamente se guardaron los datos que
introducimos.
-Prueba 2. Asignacion y Revision de Actividades de un Curso
Para esta prueba se ingresa con el Perfil de Educador, el educador cuenta con la opcion
Asignar Actividades donde se le despliega los cursos en los que tiene asignado asignaturas

que impartir (Ver Figura 4.13).
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Figura. 4.13 Cursos del Educador — Perfil de Educador

Fuente: Elaboracion Propia
En la parte derecha del listado de cursos se tiene la opcidn asignaturas, ingresando al link

tenemos el listado de las asignaturas de las que el Educador es responsable en un

determinado Curso (Ver Figura 4.14).
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Figura. 4.14 Asignatluras impartidas por el Educador — Perfil de Edncador

Fuente: Elaboracion Propia
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Como se ve en la pantalla anterior, se tiene un link de actividades, ingresando al link se

tiene un listado de las actividades propias del curso y de la asignatura seleccionada.
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Figura. 4.15 Actividades de Asignatura — Perfil de Educador

Fuente: Elaboracién Propia

En la pantalla anterior se tiene las opciones de Agregar, Editar, Eliminar que permiten
gestionar las actividades de una determinada asignatura dentro un curso, el educador
registra todas las actividades que realiza en la asignatura que imparte, para que estas
puedan ser revisadas por el estudiante y padre de familia, para asi ejercer el seguimiento y
control de las actividades del estudiante, a continuacion se hace el registro de una nueva
actividad la cual debera versé por el padre de familia que tiene a su hijo en el curso

asignada la actividad.
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Figura. 4.16 Registro de Actividad — Perfil de Educador

Fuente: Elaboracion Propia
A continuacion se ingresa con el perfil de Padre de Familia o Tutor, para verificar si

efectivamente €1 puede revisar y conocer las actividades del curso de su hijo (Ver Figura
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Figura. 4.17 Listado de Actividades de un Curso — Perfil de Padre de Familia o Tutor

Fuente: Elaboracion Propia
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4.4 PUESTA EN MARCHA
Para la puesta en marcha del presente proyecto se realizo una descripcién de los requisitos
minimos de implementacién.
» 1 computador donde residiran el servidor de aplicaciones y base de datos.
» 1 computador por curso, ya que el 6ptimo funcionamiento del sistema consiste en el
registro y la comunicacién de todas las actividades suscitadas en el aula.

» Capacitacion al personal que operara el sistema.

4.5 CALIDAD DEL SOFTWARE

Para establecer los términos de calidad que cumple el software desarrollado, se aplicara la

métrica del punto funcién.

4.5.1 Punto Funcién

En primer lugar obtendremos los factores de ponderacién

Parametro de medicion Cuenta Factor de | Total
Multiplicacién

Numero de entradas de usuario 20 4 80
Numero de salidas de usuario 34 5 170
Ntmero de peticiones de usuario 20 4 80
Numero de archivos 2 ) 14
Numero de Interfaces externas | 5 5
Total: 349

Tabla 4.1: Factores de Ponderacién Punto Funcién

Fuente: Elaboracién Propia

Ahora sefialaremos los factores de complejidad asociados al punto funcién, donde

evaluaremos estos factores en un rango de 0 a 5 de la siguiente manera:
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0: Sin influencia
1: Incidental

2: Moderado

3: Medio

4: Significativo

5: Esencial

FACTORES DE COMPLEJIDAD

Requiere el sistema copias de seguridad y recuperacién fiables?

(Serequiere comunicacién de datos?

(Existen funciones de procesamiento distribuido?

L Es critico el rendimiento?

(Sera ejecutado el sistema en un entorno operativo existente y frecuentemente
utilizado?

Requiere el sistema entrada de datos interactivo?

(Requiere 1a entrada de datos interactivo que las transiciones de entrada se lleven
a cabo sobre miltiples o variadas operaciones?

. Se actualizan los archivos maestros en forma interactiva?

. Son complejos las entradas, salidas, peticiones o archivos?

. Es complejo el procesamiento interno?

. Se ha disefiado el c6digo para ser reutilizable?

(Estan incluidas en el disefio la conversién y la instalacion?

.Se ha disefiado el sistema para soportar miltiples instalaciones en diferentes
organizaciones?

.Se ha disefiado 1a aplicacidén para facilitar los cambios y para ser facilmente
utilizada por el usuario?

Tabla 4.2 : Factores de Complejidad
Fuente: Elaboracién Propia
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PFSA (Puntos de funcién sin ajustar) =349

Total grado de influencia (TDI) = 54

Factor de Ajuste (VAF)=0.65+(0.01 x TDI)=1.19

PFA =PFSA *VAF =349 *1.1

4.5.2 Factores de Calidad ISO 9126

Evaluaremos el Proyecto aplicando 1a norma ISO 9126.

Parte 1: Funcionalidad Interpretacion: 0<=X<=I1, donde 1 es el mejor valor que
pueda tener la métrica.

Idoneidad No aplica.

Exactitud pE="1

Interoperabilidad X=0.8

Seguridad B =0.9

Cumplimiento de normas No aplica.

Funcionalidad=f=(1 +0.8+0.9) /3 =0.9

Tabla 4.3: Factor de Calidad - Funcionalidad
Fuente: Elaboracién Propia

Parte 2: Fiabilidad Interpretacién: 0<=X<=I1, donde 1 es el mejor valor que
pueda tener la métrica.

Madurez X =085

Recuperabilidad X =0.80

Tolerancia a fallos X =0.95

Fiabilidad = fi =(0.85+ 0.80 +0.95)/3 =0.87

Tabla 4.4: Factor de Calidad - Fiabilidad
Fuente: Elaboracién Propia
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Parte 3; Usabilidad

Interpretacion: 0<=X<=I, donde 1 es el mejor valor que

pueda tener la métrica.

Aprendizaje X=09
Comprensién X=0.9
Operatividad X =0.95

Usabilidad =u = (0.9+0.9+0.95) /3=0.91

Tabla 4.5: Factor de Calidad - Usabilidad

Fuente: Elaboracién propia

Parte 4: Eficiencia

Interpretacién: 0<=X<=I1, donde 1 es el mejor valor que

pueda tener la métrica.

Comportamiento en el |X=09
tiempo
Comportamiento de | X=0..8
TECUrsos

Eficiencia=e =(0.9+0.8) /2=0.85

Tabla 4.6: Factor de Calidad - Eficiencia

Fuente: Elaboracién Propia

Parte 5: Mantenimiento

Interpretacién: 0<=X<=l, donde 1 es el

mejor valor que pueda tener la métrica.

Estabilidad =1
Facilidad de analisis =107
Facilidad de cambio |
Facilidad de pruebas X=08

Mantenimiento =m = (1+0.7+1+0.8) / 4 = 0.875

Tabla 4.7: Factor de Calidad - Mantenimiento

Fuente: Elaboracién propia
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Parte 6: Movilidad Interpretacién: 0<=X<=l, donde 1 es el

mejor valor que pueda tener la métrica.

Capacidad de instalaciéon X=1
Capacidad de reemplazamiento X=1
Adaptabilidad X=1

Movilidad =mo = (1+1+1) /3 =1

Tabla 4.8: Factor de Calidad - Movilidad

Fuente: Elaboracién propia

De acuerdo a los resultados obtenidos en las tablas 4.1 — 4.6 podemos establecer la calidad

global del sistema en base a estos 6 parametros medidos por 1a norma ISO 9126.

Calidad Global (CG)= (Funcionalidad (f) +

Fiabilidad (fi) +
Usabilidad (u) +
Eficiencia (e) +
Mantenimiento (m) +
Movilidad (mo)) /6

CG =({+fitutet+tm-+mo)/6

CG =(09+087+091+085+0875+1)/6

CG =5345/6=10.90
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CAPITULO V

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1 CONCLUSIONES

Después de la implementacion del sistema se concluye lo siguiente:

» Los padres de familia y/o tutores manifestaron un alto interés por conocer el
cumplimiento de las actividades educativas de sus hijos en todo momento,

podemos deducir esta situacién por el alto indice de lectura de actividades.

» Se observa una participacién activa entre las personas que forman parte del
proceso de ensefianza — aprendizaje de los estudiantes, ya que a través del
sistema ellos pueden manifestar cualquier situacién que crean importante para la

consecucién de los objetivos dentro de este proceso.

» Por lo mencionado anteriormente, apuntamos a que los objetivos planteados en
este proyecto llegan a cumplirse ya que con el sistema se logran romper las
barreras de tiempo y distancia que no permitian realizar un seguimiento

adecuado sobre las actividades educativas de los estudiantes.

» FEl uso de un Framework nos permite normalizar, estandarizar el desarrollo de
una aplicacion Web, ademas ayuda a acelerar el proceso de desarrollo y permite
la reutilizacién de cédigo ya existente.

5.2 RECOMENDACIONES
El sistema para un 6ptimo funcionamiento requiere de una introduccién de datos dinamica

de parte del educador, es asi que para este efecto la institucién educativa donde este

proyecto sera implementado debe definir politicas especificas que normen esta situacion.
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ANEXOS



EFECTOS

Los padres de familia

Los estudiantes no L.
ueden asistir a las

comunican a sus padres su

¢ sntrevistas con los
estado en el colegio.

profesores.

A-1

Poca comunicacion para
PROBLEMA CENTRAL
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ANEXO B -

| Padres
de familia informados sobre
las actividades de |z

Los padres de familia tiet
disponibles las calificacio
de los estudiantes en

Institucion educgtiva

B-1

OBJETIVO GENERAL

cualquier momento y lug

l

Comuhicacion flu
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