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Resumen 

En la Tesis se presentan nuevas soluciones al problema del Reconocimiento Facial 

mediante redes neuronales enmarcadas dentro de la Visión bidimensional. En dos 

dimensiones se han propuesto dos técnicas de reducción de información, basadas en la 

utilización de análisis de componentes principales (PCA), el empleo de imágenes de baja 

resolución, el método de procesamiento que utiliza una plantilla por sujeto y siendo cada 

plantilla una imagen del sujeto que se quiere verificar. 

El problema del reconocimiento de caras se puede dividir en fases, la de pre 

procesamiento, detección de la cara dentro de la imagen y la de reconocimiento. 

La fase de detección se basa principalmente, en la detección de pixeles de piel en la 

imagen. Posteriormente se realiza una selección de regiones de piel candidatas a ser 

caras y su validación mediante “mapas” de ojos y boca.  

En la fase de reconocimiento se tienen las zonas de las imágenes detectadas como 

caras. Se utiliza PCA para extraer las características que representan a las imágenes. A 

continuación, las características sirven para entrenar y simular las redes neuronales. Con 

las salidas de las redes neuronales se seleccionan las imágenes de la base de datos que 

se parecen a la cara de la imagen de prueba. 

En el trabajo implementado se ve la gran influencia del tipo de imágenes utilizadas para el 

reconocimiento, siendo mucho mejores los resultados cuando las imágenes cumplen unas 

ciertas características, como ser las imágenes extraídas en un ambiente controlado. 
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Abstract 

The thesis presents new solutions to the problem of face recognition using neural 

networks framed within the two-dimensional vision. In two dimensions have been 

proposed two data reduction techniques based on the use of principal component analysis 

(PCA), the use of low-resolution images, the processing method that uses a template 

subject and each image being the subject to check. 

The problem of face recognition can be divided into phases, the pre-processing, face 

detection within the image and recognition. 

The detection phase is based mainly on detection of skin pixels in the image. 

Subsequently, a selection of candidate skin regions to be expensive and its validation by 

"maps" of the eyes and mouth. 

In the recognition phase areas have sensed images as faces. PCA is used to extract 

features representing images. The following features are used to train and simulating 

neural networks. With the outputs of neural networks are selected images from the 

database that resemble the face of the test image. 

Implemented at work is the great influence of the type of images used for recognition, with 

much better results when the images meet a certain characteristics, such as images taken 

in a controlled environment. 
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