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RESUMEN DE PROYECTO DE GRADO
Introduccion.

La Razon de haber escogido este tema, es la gran importancia que es para la sociedad
los medios de comunicacion.

Para el cual se necesitan profesionales que puedan cumplir con la demanda del mercado
.Para esta formacion se propone un centro de ensefianza Practico Teorico que forme a
personas interesadas en esta nueva actividad.

Resefia General.

Audiovisual es relativo al oido y a la vista como sus dos componentes principales. En
consecuencias, los medios audiovisuales son procedimientos de informacion basados en
las modernas técnicas de reproduccion de imagenes y sonido, como la cinematografia,
television, fotografia.

El problema general en el pais.

En Bolivia las academias, escuelas, institutos relacionados a lo audiovisual no cuentan
con infraestructura adecuada para el aprendizaje ya que los espacios existentes son casi
siempre improvisados en viviendas y otros.

En Bolivia existen aproximadamente 4 escuelas e institutos relacionado al arte
audiovisual

Justificacion del Emplazamiento.

Tomando en cuenta el cuadro de valoracion se llega a la conclusion que el lugar
apropiado para el desplazamiento seria la zona de Sopocachi.

También se puede observar en esta Zona la existencia de varios establecimientos de
educacion media y superior, centros culturales en el lugar se realizan varias actividades
como ser: comercio, entretenimiento, culturay educacion.

El sitio.

El sitio tiene buenas ventajas en cuanto a la transporte y ademas por ser una zona
cultural ya que en esta zona se encuentran muy cerca Cines y salas de exposicion.

Propuesta académica.

Al disenar esta propuesta se ha tenido en cuenta que la industria audiovisual necesita
profesionales con talento, imaginacion e iniciativa asi como con una gran amplitud de
conocimientos y técnicas para poder desarrollar su capacidad de analisis y
razonamiento, mediante la aplicacion practica de esos conocimientos en los medios de
comunicacion.
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Escuela de artes audiovisuales

CAPITULO |

Introduccion

Las artes audiovisuales como expresion artistica es una nueva tendencia en el
mundo moderno, desde aproximadamente un siglo tanto el cine como la fotografia y la
television han desarrollado la inspiracion humana y la creatividad utilizando elementos
tecnoldgicos que progresivamente fueron evolucionando, es asi que las artes audiovisuales
se apoyan de herramientas tecnoldgicas sobre todo relacionadas a lo digital.

Adicionalmente las artes audiovisuales han adquirido gran importancia en el
desarrollo de medios de comunicacion tales como la television, el cine y la fotografia, tanto
por la adquisicion de nueva informacion como por la transformacion de la misma desde las
diferentes formas artisticas. En este sentido, surge la necesidad de promover la creacion de
espacios para la formacion de profesionales que puedan cumplir con la demanda del
mercado en esta area. Uno de los elementos necesarios para obtener un mejor servicio en
cuanto a la formacidon de profesional especializado en las artes audiovisuales es la creacién
de espacios educativos adecuados, es asi que se propone un centro de ensefianza practico
tedrico con infraestructura apropiada que forme a futuros profesionales con los mejores
recursos para desarrollar esta nueva actividad.

El proyecto denominado “Escuela de Artes Audiovisuales” es una propuesta
arquitectonica que intenta condensar en una sola infraestructura los espacios apropiados
para dicha formacion; es asi que el presente documento describira de manera sistematica la
argumentacion teorica del proyecto siguiendo el criterio metodologico expresado en la
figura 1.
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I.1 Resefia General

El arte es una obra o actividad humana a través de la cual el hombre puede expresar
lo inmaterial, crear belleza y suscitar en este sentido, el arte audiovisual es una actividad
que comprende lo relativo al oido y a la vista como sus dos componentes principales; en
consecuencia, los medios audiovisuales son procedimientos de informacion basados en las
modernas técnicas de reproduccion de imagenes y sonido, como la cinematografia,

television y fotografia.

1.2 Resefia Historica.

El desarrollo historico se ha dado tanto en la fotografia como en el cine y la
televisién, a continuacion se presentara una descripcion detallada de cada una de las formas

de expresion de las artes audiovisuales.

La fotografia:

Vivimos rodeados de una multitud de imagenes y sonidos, la mayor parte de las
imagenes que vemos son el resultado de diferentes procesos fotograficos; los carteles
decorativos, las ilustraciones de los libros, periodicos y revistas, los grandes murales
publicitarios, no son mas que fotografias. El inventor de la fotografia fue el francés Nicé-
foro Niepce aproximadamente en 1720, contaba con un gran problema, el tiempo de
exposicion de las peliculas era muy largo, lo que hizo que las primeras fotos fuesen de
paisajes inmoviles. Los primeros fotografos procedian del campo de la pintura y eran pin-
tores de 22 fila o fracasados como Julia Margaret Cameron, David O. Hill, el Baron de
Gross, etc, quienes se dedicaban principalmente a hacer retratos.

A partir de estas experiencias iniciales la fotografia adquiere utilidad social, los
fotografos utilizaban las técnicas de la pintura en sus enfoques. Roger Fenton fue el prime
fotografo que publica su trabajo en los periddicos como el ler. enviado especial en la
Guerra de Crimea.
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El cine:

Es el arte del espectaculo, prodigio de ingenio técnico y de la inspiracién
relacionado al ocio y al negocio, considerado por muchos como la gran fabrica de suefios,
se puso en marcha hace mas de un siglo y su avance tecnoldgico sigue siendo imparable.

El estreno del cine se dio el 28 de diciembre de 1895 en Paris Francia, esta actividad tuvo
un gran crecimiento en cuanto a la tecnologia como se puede ver en las producciones
recientes de Hollywood con el uso de herramientas digitales y nuevas técnicas de

filmacion.

La Television:

Esta expresion de las artes audiovisuales supuso la gran revolucién de los medios
de comunicacion de este siglo ya que el mundo se hizo pequefio gracias a su capacidad de
estar presente en todo lo que acontece, y su influencia en la sociedad tiene tal magnitud que
dicta moda y modos a millones de telespectadores; es mas, el ocio cotidiano no se concibe
sin ella. Este medio fue creado en la década de los afios 50 en Estados Unidos y después
se expandié rapidamente por todo el mundo, actualmente cuenta con una amplia gama de

modelos, con capacidad para mas de 100 canales globalizados.

Escuelas de Cines:

Las escuelas cinematograficas son espacios de formacion a nivel de educacion
superior donde se realizan actividades audiovisuales para crear trabajo de caracter
artistico, educacional y o social utilizando herramientas tecnoldgicas de produccion,
edicion y otros. Son espacios de aprendizaje donde se fomenta el trabajo practico por lo
que requieren de un sistema estructurado de entrenamiento con espacios adaptados a las
necesidades educativas de los estudiantes tales como salas de produccion, edicién, platds

para entrenamiento y otros.
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CAPITULO 11

Antecedentes

I1.1 Antecedentes en Bolivia.

La fotografia, En 1840 llego la fotografia a Bolivia no obstante 20 afios después varios
procesos surgieron en torno al invento y perfeccionamiento de esta expresion artistica
haciendo florecer la fotografia en Bolivia.

Durante este tiempo la fotografia fue toda una industria basada en creacion y
comercializacion de tarjetas postales. Actualmente se han encontrado nuevas utilidades
convirtiéndose en un elemento muy importante para peliculas, afiches, tarjetas, revistas y
otros medios visuales de nuestras ciudades .

La Television, la historia de la televisién en Bolivia es corta pero con un progresivo
desarrollo en los ultimos afios donde la demanda se ha multiplicado y la calidad ha
mejorando afio tras afio; no obstante queda mucho camino por recorrer, sobre todo en lo
relativo a la produccién nacional. En 1969 aparecio la primera estacion de television: el
canal 7 de carécter estatal, sus transmisiones iniciales fueron en blanco y negro. En 1973
brindé iméagenes ineditas en el canal universitario, dependiente de la casa de estudios Juan
Misale Saracho.

El cine, Apenas 2 afios después del estreno del cine en el mundo este llega a Bolivia, la
proyeccion inaugural se hace en La Paz en 1897 en el teatro municipal. Afos despueés, en
1904 se empieza a producir material filmico con el retrato de personajes historicos y de
actualidades, es asi que surge el primer documental del que se tiene noticia 'y que muestra
exactamente a las autoridades gubernamentales y otras personalidades de la época. En 1923
se produce el arribo del cineasta de origen italiano Pedro Sambarino que se instala y crea la
productora local llamada “Bolivia Films”. El resultado ademas de algunos cortometrajes
documentales, es el primer largometraje de ficcion “Corazén aymard” (1925), que se
estrena un 14 de julio, con musica de Adrian Patifio.

En la década de los 60 naci6 un grupo de emprendedores directores de cine que
estudiaron en el exterior tales como Jorge Sanjines, Oscar Soria, Antonio Eguino y Ricardo

Rada que crearon peliculas que marcaron al cine Boliviano por ejemplo Ukamau (1965),
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Yawar Mallku (1969), Coraje del Pueblo(1972) y otros. En 1973 el cine boliviano tuvo un
receso a consecuencia de problemas politicos que afectaron al pais. En 1976 la
produccion del Cine Nacional retorné con peliculas como Chuquiago, Los Ayoreos, El
Clamor Del Silencio, La Chaskafiawi, Amargo Mar, Pueblo Chico,

El 12 de julio de 1976 fue creada La Fundacion Cinemateca Boliviana como una
entidad cultural sin fines de lucro, fue fundada con el objeto de promover la recuperacion,
preservacion y difusion de todas las obras de imagenes en movimiento, de corto y
largometraje filmadas en el pais. Asi como la salvaguarda de las obras clésicas rodadas en
el exterior, especialmente aquellas de valor artistico, histdrico, técnico o cientifico
destacado. Adicionalmente, el gobierno del Gral. Hugo Banzer aprobd el D.L 15604 Ley
general del cine, mediante junto con la creacién del Consejo Nacional Auténomo del Cine
quienes establecieron mecanismos de incentivo y promocion al cine nacional. Sin
embargo, todo queda en buenas intenciones y propositos, puesto que el texto sélo se aplica
de manera parcial. En los afios 80°s hasta finales de los 90°s se crearon peliculas como
Nacion Clandestina, El Canto de los Pajaros, Mi Socio, Las Banderas del Amanecer y
otros varios documentales.

Desde la década de los afios el cine a crecido vertiginosamente en nimero de
peliculas, por ejemplo Corazén de Jesus, El Triangulo del Lago , Sena Quina, EIl Atraco,
Quien Mato a la Llamita, Los Andes no Creen en Dios, Cuestiéon de Fé, American Visa ,
Los Hijos del Quinto Patio, Dependencia Sexual y otros materiales entre ellos
cortometrajes y documentales algunos de estos con co-produccién con otros paises.

En la actualidad Aparecen nuevos directores jovenes que aportan con buenas
propuestas al cine Bolivia con peliculas, cortos y documentales en formato antiguo
(Celuloide) y formato digital, entre los que podemos nombrar son Bellot, Suarez, Loayza y
Valdivia.

Asimismo Bolivia cuenta con instituciones relacionadas a lo audiovisual, entre
ellas se pueden mencionar las siguientes:

- MNCV/(EI movimiento del nuevo cine y video Boliviano), el cual se ha caracterizado por

su lucha por conseguir mejores condiciones para la actividad audiovisual.
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- La asociaciéon de cineastas de Bolivia, tiene como labor fomentar e impulsar la
produccion cinematografico siempre valorandola identidad nacional, representar a los
cineasta ante el CONACINE vy jerarquizar el trabajo cinematogréafico en Bolivia.

- OCIC ( Organizacién catolica internacional del Cine y el Audiovisual), creado con
el proposito de desarrollar politicas de accion y trabajo en la produccion y
formacion Audiovisual.

- La Cinemateca, institucion sin fines de lucro, tiene el objetivo de promover la
recuperacion, preservacion de obras de imagen en movimiento y también
salvaguardar obras de valor artistico, historico, técnico o cientifico destacado.

Finalmente, el cine Boliviano esta protegido como institucion a través de la “ley del

cine” reglamento que establece entre otros aspectos los derechos de produccién y co-

produccion.

11.2 Antecedentes en el Departamento

El cine como expresion de artes audiovisuales fue consagrado sobre todo en el
Departamento de La Paz, Jorge Sanjinés en 1959 recién graduado como director de cine en
la Escuela Filmica de la Universidad de Chile, regresa a Bolivia y junto a Oscar Soria
organizan el primer grupo formal de cineastas en la cede de gobierno, este grupo es
conocido mas tarde como UKAMAU, donde se reconocen personalidades como Ricardo
Rada y Antonio Eguino.

El Grupo fundo la primera Escuela Filmica Boliviana teniendo como director a
Oscar Soria 'y como Sub Director a Jorge Sanjinés (ambos también eran catedraticos); entre
las actividades educativas invitaban a dictar cursos a varios nuevos cineastas de esa época y
actores conocidos en el mundo del espectaculo. La Escuela Filmica Boliviana contd con
unos 25 alumnos y estuvo en actividad durante cinco meses cerrando sus puertas afnos
después por diferentes causas. Entre los legados mas trascendentales se pueden mencionar
varias filmaciones con la participacién de alumnos, trabajos que reflejaban sobre todo los
fendmenos sociales que dieron origen ala REVOLUCION del 1961.
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CAPITULO I
Identificacion del problema

I11.1. El problema general en el pais

A Nivel Mundial las artes audiovisuales se han desarrollado vertiginosamente, ya

con mucha experiencia se pueden nombrar a escuelas de cine de Espafa, Estados Unidos,

India, Portugal, Inglaterra, Canada, Australia, etc. Ver figura 2.

Figura 2: Localizacion de las escuelas de artes audiovisuales en el mundo.

Estas Escuelas cuentan con espacios adecuados para la ensefianza tedrico y
practico de lo audiovisual como por ejemplo T.A.l de Espafia que es una de las mejores
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escuelas del pais por el alto grado de formacion tedrica y por los espacios comodos.

En Ameérica Latina las escuelas de artes audiovisuales crecieron desde el punto de
vista académico y productivo es asi que en Sudamérica se encuentran importantes escuelas
de cine y television como por Ej.: La Escuela de Cine de Chile que esta trabajando
aproximadamente 50 afios de ensefianza, la Escuela de Buenos Aires (Argentina) y La
Escuela de Cuba; aportando con peliculas y sobre todo con profesionales en las siguientes
ramas: Directores, Productores, Productores ejecutivos, Guionistas, Jefes de areas :director,
Fotografia, Editores, Sonidistas, Director de arte, Asistente de direccion, Jefes de
produccion.

La figura 3 presentada a continuacién especifica los paises latinoamericanos que

cuentan con escuelas de artes audiovisuales.
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Figura 3: Localizacion de las escuelas de artes audiovisuales en Latinoamérica.

Aun siendo Latinoamérica una de las regiones que aporta al cine en el
mundo, Bolivia se encuentra con serias limitaciones en cuanto a la formacion de
profesionales, produccion de peliculas y creaciones fotogréficas, la figura 3 presentada
anteriormente presenta de manera clara la diferencia que existe entre Bolivia y los paises
latinoamericanos vecinos.

Desde el punto de vista educativo el pais cuenta con pocas politicas e iniciativas

claras para el fomentar este tipo de escuelas, en consecuencia, existen limitaciones serias
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en esta area ya que los estudiantes bolivianos interesados en desarrollar el arte audiovisual
se ven en la obligacion de buscar alternativas de formacion superior en paises donde se
brinde el servicio.

Entre las limitaciones mas notorias estan las relacionadas a la infraestructura,
instituciones academias, escuelas, institutos relacionados a lo audiovisual no cuentan con
espacios adecuados para el desarrollo de las artes audiovisuales; la infraestructura existente
es en su mayoria improvisada donde se puede observar la utilizacién de viviendas

domiciliares como escuelas especializadas.

En Bolivia existen 4 escuelas y eventualmente se dictan seminarios en institutos
relacionados a lo audiovisual . La Fabrica (Cochabamba) talvez esta es una de las
escuelas que tienen mejor infraestructura en el campo de las artes audiovisuales, asimismo
en la ciudad de La Paz existen escuelas como Eca-La Paz y El Alto y la Universidad

Catolica Boliviana. Ver figura 4.

La Paz cuenta con diferentes escuela
e institutos: Eca -La Paz, Eca-El Alto,
u.c.B.

En Cochabamba La Fabrica es una de
las instituciones que tienen mejor
infraestructura para las Artes
Audiovisuales en Bolivia.

Figura 4: Localizacion de las escuelas de artes audiovisuales en Bolivia

Las limitaciones infraestructurales generan consecuencias en el desarrollo de
actividades educacionales por imposibilitar la explotacion de recursos tecnoldgicos, de esta
forma, el pais genera pocas producciones cinematograficas, presentaciones d fotografia y
hasta produccion televisiva, limitando a su vez el reconocimiento de la capacidad

profesional en el mundo; es por esta razon que Bolivia necesita profesionales
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especializados en artes audiovisuales formados en ambientes propicios y capaces de

mostrar la realidad nacional en imagenes y sonido.

111.2 El Problema en el Departamento

En el transcurso de estos afios se puede ver la creacion de nuevas escuelas e
institutos relacionados a lo audiovisual en el Departamento de La Paz como consecuencia
de la creciente demanda de este tipo de formacion.

A su vez desde la creacion de estas academias se ha incremento el alumnado para
esta carrera. Segun el E.C.A. desde el 2003 se iniciaron clases de cinematografia con 30
personas, con el paso de los afios el nimero de alumnado ha incrementado a casi 180
personas solo contando esta escuela (EI Alto y La Paz). En la ciudad de La Paz existen
también institutos que crean cursos o0 seminarios en cine y television con un alumnado que
varia entre 20 a 30 personas.

Mismo siendo la formacion en artes audiovisuales una creciente demanda, los
lugares donde se brinda el servicio no cuentan con los ambientes adecuados para una buena
educacién ( improvisan espacios); entre algunos ejemplos, la Universidad Catdlica
Boliviana U.C.B pese a tener afios en la formacion de profesionales aun no cuenta con
espacios especializados como ser Laboratorios y aulas propias para esta carrera. De la
misma forma, la E.C.A. (Escuela de Cine y audiovisual) se encuentra instalada en un lugar
que antes servia como vivienda, las clases son dictadas en habitaciones. Por ultimo, el
E.C.A (El Alto). lleva acabo clases en espacios dependientes de la alcaldia del El Alto,
estos lugares no cuentan con talleres, audiovisuales, laboratorios y las mismas aulas son
salones de reuniones adaptados. La figura 5 muestra la ubicacion geogréfica de las

escuelas anteriormente mencionadas en la ciudad de La Paz.
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Figura 5: Ubicacion geografica de las escuelas de artes audiovisuales en la
ciudad de La Paz
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CAPITULO IV

Justificacion del tema

V.1 Diagndstico

Las artes audiovisuales han sufrido un proceso evolutivo en los Gltimos 50 afios, el
mundo se ha transformado con la fotografia y el cine hasta llegar a recrearse con las
actuales producciones digitalizadas; en consecuencia, escuelas de artes audiovisuales se
crearon formando a profesionales que desenvuelvan su talento en esta area. En este
sentido, Latinoamérica no ha quedado exenta donde se crearon escuelas como: La Escuela
de Cine de Chile que esta trabajando aproximadamente 50 afios de ensefianza, la Escuela de
Buenos Aires (Argentina) y La Escuela de Cuba.

Aun siendo un movimiento de vertiginoso desarrollo en los Gltimos tiempos, Bolivia
se inicia en la formacion de profesionales en artes audiovisuales desde hace menos de una
década poniendo a flote las necesidades infraestructurales de dichas escuelas, ninguna de

ellas cuenta con infraestructura adecuada a las necesidades de formacion.

V.2 Pronostico

Proporcionar un espacio especializado para el desarrollo de artes audiovisuales
desde un enfoque académico, generara un avance tecnoldgico en la produccion audiovisual
Boliviana ya que tanto los estudiantes del area como los futuros profesionales contaran con
las herramientas necesarias para la creacion y mejoramiento de documentales, filmaciones,
produccion cinematografica, reportajes, comerciales y otros.

Aun siendo Latinoamérica una de las regiones que aporta al cine en el mundo,
Bolivia se encuentra con serias limitaciones en cuanto a la formacion de profesionales,
produccion de peliculas y creaciones fotograficas, la figura 3 presentada anteriormente
presenta de manera clara la diferencia que existe entre Bolivia y los paises latinoamericanos
Vecinos.

Desde el punto de vista educativo el pais cuenta con pocas politicas e iniciativas

claras para el fomentar este tipo de escuelas, en consecuencia, existen limitaciones serias
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en esta area ya que los estudiantes bolivianos interesados en desarrollar el arte audiovisual
se ven en la obligacion de buscar alternativas de formacion superior en paises donde se
brinde el servicio.

Entre las limitaciones mas notorias estan las relacionadas a la infraestructura,
instituciones academias, escuelas, institutos relacionados a lo audiovisual no cuentan con
espacios adecuados para el desarrollo de las artes audiovisuales; la infraestructura existente
es en su mayoria improvisada donde se puede observar la utilizacién de viviendas

domiciliares como escuelas especializadas.

IV.3 Oferta y demanda

En relacion a la demanda educativa, existen como se ha mencionado antes, un
incremento de estudiantes interesados en la formacion de artes audiovisuales, en los Gltimos
10 afios se crearon las escuelas de cine existentes en el pais, en ellas el porcentaje de
alumnos crecio hasta en un 500%, de 30 inscritos en el ECA el afio 2003 ahora existen 150,
dato que alude al incremento del alumnado para esta carrera.

El incremento de la poblacién interesada en esta area se debe entre otras causas al
incremento de la oferta laboral tanto en el cine como en la television, La Paz cede del
primer canal de television en Bolivia hace mas de 3 décadas, cuenta actualmente con 18
canales locales , en el interior del pais llegan a ser como 60.

Asimismo, existen diversas empresas dedicadas a la produccion de videos, spots,
diagramaciones, fotografia, produccion cinematogréafica y televisiva; La Paz cuenta con
muchas de ellas, la mayoria estan ubicadas en la zona central - barrio de Sopocachi.

Ver figura 6.
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Figura 6 Productoras en la Ciudad de La Paz ( Ofertas de empleos en el mercado )

Segun CONACINE existen varias empresas audiovisuales registradas entre ellas se

pueden mencionar 30 productoras audiovisuales, 4 distribuidoras, 5 empresas de sonido y

6 de animacion; la tabla 1 nombra las empresas registradas.

Tabla 1 Principales empresas Bolivianas de produccion audiovisual

Empresas En Material Audiovisual

Animacién | *Anima Infografica Distribuidoras |Bella Vista Cines Y/O
— *Escorzo — Internacional Films Srl.
*Luciérnaga *Bioteca Audiovisual
*Nervio Optico Cine, Tv Y Video
*Nicobis *Manfer Films
*Metamorfosis *Zambrana Films
(Peliculas Para Adultos)
Productoras|*A. M. A. Sonido *Akustika
— | *Andean Digital — *Cantus  Producciones
*Apthapi Musicales
*Aromo Srl. *Pro-Audio
*Banda Imagen *Proton

*Bioteca Audiovisual
*Boca A Boca Srl.

*Bola Ocho Producciones Srl.

*Cinebox
*Cinema Ventura

*Mb Producciones




Escuela de artes audiovisuales

*Ego Audiovisual

*Foqus Cine Video Prod.
Fundacién Grupo Ukamau
*G Y G Producciones
*1blin Y Ricardo Alfaro
*]conoscopio Srl

*Imagen Propia

*La Fabrica

*La Obertura
*Metamorfosis

*Nicobis

*Pegaso

*Post Image

*Producen Bolivia
*Pucara Films

*Pukafawi

*Safipro

*Studio Capri

*Utopia Artes - Imagen Srl.

Fuente: CONACINE 2006.

Todas estas iniciativas privadas estdn muy relacionadas con las Artes Audiovisuales
y demandan mas de una centena de profesionales capacitados en las siguientes ramas:
directores, productores, productores ejecutivos, guionistas, jefes de areas :director,
fotografia, editores, sonidistas, director de arte, asistente de direccion, jefes de produccion.
Dichos profesionales deberan tener la capacidad y las herramientas necesarias para
desempefiar labores de produccion y elaboracion de programas, documentales, etc. 'Y por
lo tanto, requerirdn un centro de formacion especializada que cubra sus necesidades de

formacion tedrica.

1.4 Factibilidad econémica

En el mundo contemporaneo los recursos generados tanto por el cine como por la
television son cuantias multimillonarias, Unicamente Hollywood produce méas de una
centena de peliculas al afio algunas de ellas de alto presupuesto con inversiones de hasta el
billon de ddlares.

Si bien Bolivia al ser un pais en vias de desarrollo no cuenta con recursos
economicos suficientes para alcanzar dichos pardmetros, muchas empresas privadas y el

mismo gobierno nacional requieren el desarrollo de comerciales, spots publicitarios,
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camparnias politicas, producciones cortas, documentales, reportajes, programas televisivos y
otros; todos estos servicios en la actualidad alcanzan el 0.1% de los ingresos en las grandes
ciudades como Santa Cruz, Cochabamba y La Paz. Es asi que la produccion audiovisual se
ha convertido en una buena opcién econémica por estar en crecimiento e incentivar las

actividades visuales.

IV.5 Eleccion del sitio de intervencion

Al momento de elegir el sitio de intervencion se han encontrado limitaciones serias
al no existir politicas para un terreno destinado a este equipamiento, por esta razon se tomo
la determinacion de proponer 3 terrenos ubicados en la Ciudad de La Paz que cumplen con
las especificaciones de la propuesta arquitectonica. Los parametros utilizados para la
eleccion del sitio seran vocacién del lugar, la accesibilidad, entorno inmediato, entorno
ambiental y infraestructura.

En relacion a la vocacion del lugar se considera fundamental que los terrenos donde
se pretende realizar el proyecto tengan cercania a centros de educacion superior ademas de
centros culturales como espacios y galerias de arte. A su vez para cumplir el parametro
denominado accesibilidad se procuraron terrenos con acceso directo al centro de la ciudad
ya gue se considero que la proximidad al centro proporcionaria comodidad a los estudiantes
en cuanto al uso de vias principales y secundarias. Adicionalmente, el entorno inmediato
debe contar con un entorno fisico o paisaje urbano que refleje la dinamica de las ciudades
grandes.  El entorno ambiental debe contar con caracteristicas especificas como ser
soleamiento permanente, las cuatro estaciones del afio, y condiciones visuales que faciliten
la vista a diferentes paisajes urbanos. Por ultimo, el pardmetro infraestructura demanda
disponibilidad de servicios basicos tales como alcantarillado, agua, luz, recojo de basura y
alumbrado publico. La siguiente tabla muestra aspectos generales y especificos para la

evaluacion de los terrenos ubicados en San Pedro, Calacoto y Sopocachi.



Escuela de artes audiovisuales

Tabla 2: Cuadro de evaluacion con los parametros del proyecto

ERVENCION.-

JUSTIFICACION PARA LAELECCION DEL SITIO

BUENO REGULAR @ MALD

POSIBLES TERRER A TMTERVERIR

CALTOAD DE SiELOD

DISTAMCIA

ACCFSIRILTDAD

AUTFAMIENTD

-]

PFATSAJE LIRsRARC

PATSATISTA

A SOLEAMTEMTO

ALEAMTARTLLADD

a9 & @O0
2 & 200 B O

SITIO DE INTERVEMCIOM -

TS TIFIEAST O Fuda LA DUlEETon BIL ST 7O

El Ex- Olimpic, el terreno esta ubicado en la
- e Zona de San Pedro, cuenta con un espacio de
: aproximadamente 2000 m2, el lugar era

i utilizado para corridas de toros.

e By El terreno esta ubicado en la zona de Calacoto
— ; [ = en la esquina 23 frente al ingreso a Achumani,
;- T cuenta con aproximadamente 1500 m2. El
lugar ubicado en una antigua gasolineria,

18F = P vy Dl actualmente en desuso.

3~ El terreno esta ubicado en la zona de
Sopocachi, cuenta con aproximadamente 1800
m2, actualmente esta destinado a proporcionar
::'f; -ty e servicios de parqueo, el terreno tiene un

= | desnivel sobre la calle Aspiazu.
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IV.7 Justificacion del Emplazamiento

Tomando en cuenta el cuadro de valoracién se llega a la conclusion que el terreno
apropiado para el equipamiento es el ubicado en la zona de Sopocachi ya que cumple con
los parametros definidos por el proyecto presentando mayores cualidades que los otros

terrenos propuestos.

Entre las ventajas que proporciona el lugar se pueden mencionar la existencia de
establecimientos de educacion media y superior asi como la cercania a los espacios
culturales con actividades de comercio, entretenimiento, culturay educacion. Entre estos
lugares se puede nombrar: El Salar, Fundacion Simon I.Patifio, Escuela de Bellas Artes,
Conservatorio de masica, Alianza Francesa, Goethe Institut, Escuela Hotelera, Universidad
San Francisco de Asis y Universidad Nuestra Sefiora de La Paz.

Adicionalmente, el terreno es accesible al encontrarse en pleno centro de la ciudad
de La Paz factor que proporciona comodidad a los estudiantes en cuanto al uso de vias
principales y secundarias y accesibilidad al transporte publico.  El entorno inmediato
proporciona un paisaje que refleja la dinamica urbana, lleno de transelntes, edificios,

movilidades y otros.

Si bien el entorno ambiental resta mucho de ser el ideal al contar con soleamiento
durante algunas horas del dia, el entorno cercano al area estd colmado de predios que
sobrepasan las cinco plantas, existe disponibilidad permanente de servicios basicos tales

como alcantarillado, agua, luz, recojo de basura y alumbrado publico.
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Escuela de bellas artes

San Francisco de Asis

Escuela Tecnica

Escuela hotelera

Goethe institit

Alianza Francesa

Universidad de Aquino

U.NuestraSefiorade Lp

IIMSA

Coleqio Aspiazu

Conservatorio de musica
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CAPITULO V

Andlisis fisico natural

V.1 Precipitacion pluvial

En la ciudad de La Paz la precipitacion pluvial es de 300 m.m a 600 m.m con un
promedio anual de 425 m.m. Los meses de diciembre, enero y febrero se presenta excesiva
[luvia con un minimo de 230 m.m al mes, los meses de junio y julio la precipitacion

disminuye progresivamente hasta llegar a un 0.2 de sequedad.
V.2 Asoleamiento

El promedio anual del total de asoleamiento varia entre 130 y 235 horas que
corresponde al 49 % de un total de 360 horas mensuales de sol. Especificamente en el
terreno donde se pretende realizar el proyecto, las horas directas de sol varian entre 4 a 6,

tanto en el verano como en el invierno.
V.3 Vientos

El viento se presenta con mayor intensidad durante el mes de junio con una
velocidad de 29 nudos. El promedio anual de viento es de 8 nudos donde la direccion
predominante es de Oeste a Este y de Norte a Este; de manera mas especifica en verano 1os

vientos provienen del Este y durante el invierno provienen del Oeste.
V.4 Humedad relativa

Durante los meses de enero y febrero la humedad relativa del ambiente alcanza un
maximo de 85%, durante los meses de junio y julio desciende a un 40% como minimo
obteniendo asi un promedio anual de 62 %. EIl descenso de la humedad relativa durante los

meses de junio y julio provocan una sensacion térmica de mayor sequedad.
V.5 Topografia

El terreno en el que esta emplazado el proyecto cuenta con una pendiente de 0.2%, es

decir que el suelo tiene un leve desnivel que facilita la organizacién de los sistemas de agua
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y alcantarillado. La pendiente anteriormente mencionada se dirige hacia el lado sur del
terreno coincidiendo con el acceso a la via de segundo orden (calle Aspiazu), asimismo el

terreno se encuentra +2.5 en referencia a la linea nivel.
V.6 Vegetacion

Siendo que el area esta ubicada en el centro de la ciudad la vegetacion es escasa
factor que dificulta el acceso directo a espacios naturales, no obstante, la zona cuenta con
parques y plazas que proporcionan en cierta medida ambientes al aire libre con vegetacion.
Por otro lado, la contaminacion del aire es permanente pero con poca intensidad, el flujo
vehicular esta entre los patrones aceptados y el terreno esta ubicado en una via de segundo
grado donde el trafico vehicular y peatonal no es fluido.

V.7 Resistencia de suelos

Estudios y ensayos geotécnicos indican que la resistencia del suelo es de 2.5 kg/cm2
particularidad que permite la construccion de estructuras de magnitud en el terreno por

encontrarse sobre la denominada grava de Mira Flores.

V.8 Infraestructura

La zona cuenta con disponibilidad de servicios basicos tales como alcantarillado,
agua potable, energia eléctrica, recojo de basura, mantenimiento de vias publicas y
alumbrado publico. De la misma manera el lugar tiene servicios secundarios de
comunicacion tales como teléfono, Internet y television por cable, por ultimo la zona cuenta
con equipamientos complementarios tales como centros de educacion, hospitales, locales

comerciales, parques, plazas y estaciones de policia.
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CAPITULO VI

Andlisis fisico transformado

V1.1 Accesibilidad

El terreno es considerado accesible por encontrarse entre dos vias de primer orden,
Avenidas 20 de Octubre y 6 de Agosto. Adicionalmente, cuenta con salida directa a la
calle Aspiazu que es tanto peatonal como vehicular y cercania a las calles Fernando
Guachalla y Ecuador. La figura 7 presenta de manera grafica la ubicacion del terreno con
las principales vias de acceso.

ANALISIS VIAL.-

,:"f"jm"‘d
® VIAS DE PRIMER ORDEN
ARCE, 6 DE AGOSTO, 20 DE OCTUBRE
@ VIAS DE SEGUNDO ORDEN
ASPIAZU,GUACHALLA

_ VIAS DE TERCER ORDEN
C.MAMANI,

]
|
|
|
|




Escuela de artes audiovisuales

V1.2 Uso de suelo

Siendo que el equipamiento es de tipo educativo, se debe tomar en cuenta la norma
E3 que segun los datos obtenidos del U.S.P.A. (Uso de suelos y Patrones de Asentamiento)
corresponden a instituciones de nivel superior, escuelas técnicas y universitarias, a su vez
compatibles con las normativas de vivienda que corresponden a H5VP Y H5VS. También
se consultaron las normas O1- O2 que hacen referencia a auditorios, bibliotecas, aulas y
oficinas las mismas que contribuyeron en la especificacion de las normas que serviran para
la elaboracion del proyecto.

A continuacion se presentaran las tablas 3, 4 y 5 que hacen referencia a las normas

del (U.S.P.A.) correspondientes al proyecto.

Tabla 3: Uso de suelo segin normas — E3

a. CONSIDERACIONES GENERALES Y LOCALIZACION

El equipamiento E3 , corresponde a instituciones escolares de nivel superior, escuelas técnicas y
universitarias

b. USO DEL SUELO EN ACTIVIDADES ADMINISTRATIVAS DENTRO DE LOS
LOTES

En las areas del tipo E3 se considera el uso principal del suelo, el de educacién y recreacion de
jovenes y adultos dentro de diferentes tipos de estructura escolar y facilidades culturales. Este
tipo de equipamiento tiene los siguientes usos complementarios y compatible son
complementarios R3(cultura), T5(transporte), s3(salud) y compatibles H2,H3, H4, H5, Aly 12

c. PARAMETROS DE EDIFICACION

los parametros de edificacidn a considerarse por cada lote estaran de acuerdo a los requerimientos
especificos de la instituciones consideradas, bajo prescripciones del reglamento de edificaciones
y seran aprobadas caso por caso por las oficinas de Técnicas del H.A.M. Con referencia para
edificaciones para la edificacidn de aulas auditorios , bibliotecas y oficinas se tomara en cuenta
los pardmetros establecidos para las areas de actividades productivas terciarias de los tipos Ol y
02, para la edificacion de talleres, galpones e instalacion eléctrica los parametros establecidos
para las areas de actividades productivas primarias del tipo 12

Nota: Los equipamientos escolares deberan ser proyectados par una evaluacion y crecimiento de
por lo menos10 afios proyectando todos los servicios y equipamientos

AML Area minima de lote De acuerdo a normas de educacion

FML Frente minimo de lote El del uso de vivienda dominante en la zona

AMC Area méaxima a cubrirse 40% de la superficie del lote

AME Area méaxima de edificacion 3.5 veces el area del Lote

AMF Altura méxima de fachada En relacién con los anchos de via, al patron
habitacional dominante en la zona

RME Retiros minimos de edificacion 4mits frontal Laterales y de fondo

SMEL | Sup. Minima de estacionamiento | 25 m2 por cada 300 m2 de edificacion

dentro del lote.

d. OBSERVACIONES
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Tabla 3: Uso de suelo segin normas — H5VS

a. CONSIDERACIONES GENERALES Y LOCALIZACION

El patron de asentamiento H5VS se refiere a las; &reas de vivienda existentes en las zonas de
Sopocachi y Mira Flores para construcciones en vias secundarias.
El mapa de usos del suelo del plano USPA indica la localizacién de este tipo.

b. USO DEL SUELO EN ACTIVIDADES ADMINISTRATIVAS DENTRO DE LOS LOTES

Uso principal: vivienda.
Uso complementario: Todo aquel que no produzca actividad contaminante o perturbe el entorno
urbano.

c. PARAMETROS DE EDIFICACION

AML | Area minima de lote 350.00 m2.

FML Frente minimo de lote 20.00 m.

AMC Area maxima a cubrirse 100% - Zocalo.
400% - torre.

AME Area maxima de edificacion 100% - z6calo.
400% - torre.

AMF Altura maxima de fachada 11 plantas

RME Retiros minimos de edificacion | Torre: 3.00m. min. Frente (obligatorio)
3.00 m. min. Laterales (obligatorio)
3.00 m. min. Fondo (obligatorio)

SMEL | Sup. Minima de estacionamiento | 20.00m2 por cada unidad de vivienda familiar.
dentro del lote. 20.00m2 por cada 150.00M2de oficina.
40.00m2 por cada unidad de mayor a 300.00m2.

d. OBSERVACIONES

- en caso de no utilizar el 100% del AME en el z6calo la diferencia se podra sumar al AME
de la torre hasta el méximo permitido del 500%.

En las esquinas de la calle ecuador se exige ejecucion de chaflan de 4.00 mts. Por lado en planta
baja.
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Tabla 5: Uso de suelo segn normas - 01-0O2

d CONSIDERACIONES GENERALES Y LOCALIZACION

Los patrénes de asentamiento de los tipos 01 y OZ se refieren a areas #n que se admiten actividades
relacionadas con lag Inetiuclonss del sstada (O1) y de entes Incales (O2), Se encuentran en el centro de La
Paz, Miraflores, Mantutani, Obrajes y Calacolo,

| El mapa de ugos del suslo del plano USPA indica la localizacion de estos tipos,
— _-_—_%

b US0OS DEL SUELD ¥ ACTIVIDADES ADMITIDAS DENTRO DE LOS LOTES

En las areas de los tipos O1 y O, ademas de los usos principales del suelo, el de las oficinas de la
adrminiztracion extatal y de entidades dal sstade (01) v de lag oficinas de la administracion municipal ¥ i
enlidades locales (O} S& admiten Los sigulentss usos complementanios yio compatibles

COMPLEMENTARIOS
Educacion El
Salud 81
Recraativos R1-R3

COMPATIBLES

Vivienda HI - H - HE

PARAMETROS DE EDIFICACION

Area Minima de Lote

500 m"

FML Frente minimo de Lote 20,00 m.

AMC Area Maxima a Cubrirse §0 % en el cenlro Mirallores Kanlulani
40 % dw la superficie del lote en Obrajes y Calacoto

AME Area Maxima de Edificacion B veces el arca del lole en ol Cenlro y Mirallores
9 veces en Kanlulan
§ veces en Obrajes y 3.5 veces en Calacoto
1.6 veces ¢l ancho de via sobre wias con ancho planificado
mienor de 186,00 m.

AMF Altura Maxima de Fachada 2 veces sobre vias con ancho planificado de 15.01 a 30,00 m.
1.5 veces sobre vias con ancho planiicaede mayor de 30,00
m.
4.00 m. frontal, 400 = 4.00 laterales (B.00 m. en tolal a

RME Retiros Minimos dividirse libremente con un minkmo de 2,00 m. por lado)

de Edificacidn 4.00 m. de fondo
SMEL Sup, Minima de Estaciona- 15.00 m2 por cad 150 mZ de oficina
rmienlo dentro del Lole
I —————————
d OBSERVACIONES

ar ma retiro frontal

e EJEMPLO GRAFICO

01-02
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V1.3 El contexto

La zona esta ubicada cerca del macro proyecto urbano denominado Parque Urbano
Central; de la misma forma, cuenta con diferentes equipamientos de los cuales se pueden
nombrar los siguientes:

- Comercio, mercado de Sopocachi; supermercados Hipermaxi, ZATT, Ketal y centro
comercial 5to Centenario.

- Recreacion, EI YMCA, plaza Avaroa, plaza Bolivia.

- Educacion, Universidad Mayor de San Andrés, Conservatorio de mdsica, colegio

Americano, universidad San Francisco de Asis, Universidad Nuestra Sefiora de La

Paz.

- Espacios culturales, Alliance Francaise, Goette Institut, centro Simon Patifio.
- Salud, Caja petrolera, farmacias Bolivia, clinica 6 de Agosto.

- Servicios bancarios, Banco Mercantil.

RELACION CON OTROS
EQUIPAMIENTOS.-

1 U.ML.S.A. Monoblock

2) CONSERVATORIO DE MUSICA
3) COLEGIO AMERICANO

4 COLEGIO

s EQUIPAMIENTO PROPUESTO
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SE PUEDE VER ESTRUCTURAS CON
TENDENCIAS A ELEVACION SOBRE AVENIDAS
DE PRIMER ORDEN.

PERO SE MANTIENEN ALGUNAS
EDIFICACIONES ANTIGUAS EN SU ESTADO
ACTUAL. (DOS A TRES PISOS)

MANTENER LAS ALTURASsis0s)
—

4 |

|
TENDENCIA A LA ELEVACION

V1.4 El predio
El terreno seleccionado cuenta con una superficie de 2000mt2 con un desnivel de
+2.5 m, esta rodeado por dos construcciones, el edificio domiciliar Aspiazu con 18 plantas

y el Conservatorio de musica con 4 plantas. El predio tiene alrededor de 1100.mt2

V1. 5 Visuales

Desde el terreno se puede observar la zona este de la Ciudad de El Alto y gran parte
de las zonas Norte y Este de la Ciudad de La Paz donde el paisaje urbano plagado de

predios y vias crea un visual caracteristico de las grandes ciudades Bolivianas.
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CAPITULO VII

El usuario

VI1.1 Usuario

La escuela de artes audiovisuales esta destinada a proporcionar educacién superior a
personas mayores de 18 afios tanto de la ciudad de La Paz, El Alto, como del interior y
exterior del pais. Por otro lado, se considera que el personal administrativo, maestros y

personal de servicio son usuarios del centro al convertirse este ultimo en fuentes de trabajo.

VI11.2 Proyecciones

Segun los resultados de la formula especificada en la figura 9, la tasa de
crecimiento de las escuelas cinematograficas actuales es de un 6.33%, en consecuencia, el
namero promedio serd de 400 alumnos que pueden ser considerados como posibles

usuarios de la Escuela de Artes Audiovisuales.

rnyeécion de Equipamiento

Tomande en cuenta los estudiantes que ya

| estan estudiande en la carrera de

| cinematografia

EST. MATRICULA sequn ECA: 2003 = 2006
Estade Total Matriculade 2003 = 50
Estade Total Matriculade 2006 = 100

Pf = POblacién Final

Po = Poblacidn Inicial

n = Ano Horizonte

T = Tasa de Crecimiento

(1+ﬂ" i t=1*%inPf *100
(1+6.33) n Pe
54 = 400 Estudiantes + = 1 * In 100 * 100
n B0
t= 633 %

El numero promedio sera de 400 alumnos
anuales. Este promedic esta basado en el
numero predominante de potenciales alumnos
que desarrollan este arte en las diferentes
escuelas ya existentes.

Figura 8 proyeccion del equipamiento y definicion del nimero de usuarios.
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CAPITULO VIII

Alcances del proyecto

VI11.1 Afio horizonte
El proyecto sera de mediano alcance, entre 5 a 10 afios horizonte en el que la

escuela aportara con profesionales y técnicos de calidad.

VI111.2 Cambios especificos del area de conocimiento en que se pretende incidir
La escala de intervencion se representa a tres niveles, el local), departamental y el
nacional. A nivel local, la creacion de un nuevo espacio de educacién propone innovar la

produccioén audiovisual para la ciudad.

A nivel departamental y considerando que La Paz carece de fuentes de empleo, una
escuela de artes audiovisuales puede colaborar en la preparacion de profesionales que en el

futuro tengan nuevas alternativas de trabajo en el campo de la comunicacién.

Finalmente, a nivel nacional, el pais se vera beneficiado de profesionales
preparados en artes audiovisuales que posibiliten el mejoramiento de la imagen nacional, ya
sea por la elaboracion y transmision adecuada de informacion, como por el reconocimiento

de Bolivia como un espacio propicio para el estudio de artes audiovisuales.
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CAPITULO IX
Objetivos

IX.1 Objetivos generales

- Contribuir al desarrollo de las artes audiovisuales mediante la elaboracion de una
propuesta arquitectonica que brinde los espacios adecuados para la formacion académica

de la escuela de artes audiovisuales.

- Planificar los espacios fisicos que permitan utilizar adecuadamente el equipamiento
técnico necesario como camaras de video, luces y microfonos para la elaboracion de

productos comunicativos.
IX.2 Objetivos académicos

- Crear una propuesta arquitectonica que contribuya con la formacion de personal

capacitado en informacion tedrica y practica del cine, fotografia y television.
1X.3 Objetivos personales

Aportar al desarrollo de las artes audiovisuales planificando la infraestructura

necesaria para cubrir la demanda educativa de espacios especializados en el area.
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CAPITULO X

Premisas de disefio

X.1 Formales

Propuesta académica

Al disefiar la propuesta debié tomar en cuenta un factor importante, la industria
audiovisual requiere profesionales con talento, imaginacién e iniciativa asi como con una
gran amplitud de conocimientos y técnicas para poder desarrollar su capacidad de analisis y
razonamiento, mediante la aplicacion practica de esos conocimientos en los medios de
comunicacion.

Para este fin se ha formulado un plan de estudios de cuatro afios donde se ofreceran

cursos semestrales en las siguientes areas:

e Historia del cine

e Guidny narrativa

e Montaje

e Andlisis y gramatica cinematogréfica
e Sonido

e Direccion de actores

e Produccion TV y video

e Fotografia

Las 31 materias definidas en el pensum tienen una carga horaria de 24 horas
haciendo un total de 649 horas hasta el final de la carrera. La siguiente tabla presenta la
distribucion de materias para cada [area con la especificacion de la carga horaria.
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Tabla 6: PENSUM DE LA ESCUELA DE ARTES AUDIOVISUALES

PLANILLA PAR EL CALCULO DE ESPACIOS EDUCATIVOS

PROYECTO: ESCUELA DE ARTES AUDIOVISUALES MATRICULA: 300 ALUMNOS
N° DE GRUPOS: 16 DE 25 SUMA |TIPO DE ESPACIOS
GRADO: SEMESTRAL DE TALLER| AULA AULA AULA
N° |ASIGNATURA CARGA COMUN [ESPECIAL| VISUAL
1 [Historia del Cine | 24 24
2 |Analisis y Gramatica Cinematografica | 24 20 4
3 |Fotografia | 24 20 4
4 |Guion | 24 24
5 |Estetica Cinematografica | 24 20 4
6 |Produccion | 24 20 4
7 |Historia del Cine Il 24 24
8 |Analisis Cinematografico Il 24 24 4
9 |Fotografia Il 24 20 4
10 |Guién I 24 24
11 |Estética Cinematografica Il 24 20 4
12 |Produccion i 24 20 4
13 |Taller De Guion. 3 3
14 [Montaje | 24 14 10
15 |Andlisis Cinematogréafico IlI 24 20 4
16 [Historia del Cine llI 24 20 4
17 |Direccién de Actores y Puesta en Escena |. 24 20 4
18|Sonido | 24 12 12
19|Videoy Tv | 24 14 10
20 |Taller de Fotografia 3 3
21 |Montaje Il 24 14 10
22 | Direccion de Actores y Puesta en Escena Il 24 20 4
23 |Produccion IlI 24 20 4
24 | Fotografia Ill 24 24
25|Sonido Il 24 12 12
26 |Video y Tv Il 24 14 10
27 |Taller De Montaje En AVID. 3 3
28 | Direccion 16 12 4
29 |Montaje 16 12 4
30 | Fotografia 16 12 4
31|Guibn 16 12 4
TOTALES DE CARAG HORARIA 649 9 464 48 40

(Cargas de horario)

En su mayoria, las materias definidas para cada [area requieren especificaciones en
cuanto al espacio fisico, es asi que se tomo en cuenta la planilla de calculo de espacio como

referencia para el proyecto. Ver tabla 7.
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Tabla 7: Planilla de Calculo de Espacio

PLANILLA PAR EL CALCULO DE ESPACIOS EDUCATIVOS

PROYECTO: ESCUELA DE ARTES AUDIOVISUALES MATRICULA: 400 ALUMNOS
N° DE GRUPQOS: 20 DE 20 ALUMNOS 5 4 3 3 3 SUMA [TIPO DE ESPACIOS
GRADO: SEMESTRAL 1° 20 30 40 50 6° DE [ALLER AULA AULA AULA [ AuDIO- | PLATO
N° JASIGNATURA CH GXCH|CH GxCH|CH GxCH|CH GxCH|CH GXCH|CH GxCH| CARGA COMUN JESPECIAL VISUAL | VISUAL

1 |Historia del Cine | 3 15 15 15

2 |Andlisis y Gramatica Cinematografica | 3 15 15 10 5

3 |Fotografia | 3 15 15 5 10

4 |Guion | 3 15 15 15

5 |Estetica Cinematografica | 3 15 15 15

6 |Produccion | 3 15 15 15

7 |Historia del Cine Il 3 12 12 12

8 |Andlisis Cinematografico Il 3 12 12 10 5

9 |Fotografia Il 3 12 12 5 10

10 |Guién 1l 3 12 12 12

11 | Estética Cinematografica Il 3 12 12 12

12 |Produccién 11 3 12 12 12

13 |Taller De Guion. 4 16 16 16

14 |Montaje | 3 9 9 9

15 |Andlisis Cinematogréfico IlI 3 9 9 6 3

16 [Historia del Cine IIl 3 9 9 6 3

17 | Direccion de Actores y Puesta en Escena |. 3 9 9 3 6
18|Sonido | 3 9 9 9

19|Videoy Tv | 3 9 9 9

20 |Taller de Fotografia 4 12 12 12

21 [Montaje Il 3 9 9 3 6

22 |Direccion de Actores y Puesta en Escena Il 3 9 9 3 6
23 |Produccién Il 3 9 9 9

24 |Fotografia Il 3 9 9 6 3
25 |Sonido Il 3 9 9 6 3
26 |Video y Tv 1. 3 9 9 6 3
27 | Taller De Montaje En AVID. 4 12 12 12

28 |Taller de Sonido 4 12 12 12

29 | Direccion 6 18 6 18 36 6 18 6 6
30 |Montaje 6 18 6 18 36 6 18 6 6
31 |Fotografia 6 18 6 18 36 6 18 6 6
32 |Produccion 6 18 6 18 36 6 18 6 6
33[Sonido 6 18 6 18 36 6 18 6 6
34|Guion 6 18 6 18 36 6 18 6 6

TOTALES DE CARAGA HORARIA 18 22 22 26 36 36 538 49 278 108 52 57
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DESCRIPCION DE LOS ITEMS ITEM taller Jaula Jaula Jaula Jaudi |[Plato
com. |esp. |visu. Jvisu.

SUMATORIA DE CARGAS HORARIAS SCH 49 | 278 | 144 | 52 0 57
No de espacio =suma de carg.horaria/ No de horas semanales exacto 1.36 ] 7.72 4 1.44 0 1.58
No de horas semanales =5 dias a la semanapor 8 hs. Diarias. Vsriable gajustado 2 8 4 2 0 2
Norma preliminar de espacio. En M2 analisis funcional o uso de tablas |N.P.E 2 12| 15| 15 0 3
Numero de alumnos, espacio variable por la formacion de grupos No Alum, 20 20 15 15 0 15
Superficie unitaria por espacio educativo Sup. Unit 40 48 | 225 225 0 45
Superficie total=Sup. Unitaria por No. De espacios ajustado S = m2 |Sup. Total 80 | 348 90 45 0 90
RESUMEN DE ESPACIOS ACADEMICOS 653

Espacios admimistrativos 10% 65

Espacios de servicio 10 % 65

Circulacion y muros 10% a 15% 65

Total sup. Cubierta que representa el 50 % dividido en numero de pisos] 326.6

Total sup.descubierta que presenta el 50% 326.6

Total de superficie de terreno necesario ( verificar en normas) 653.2
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Premisas de disefio tecnoldgico

Espacios y equipos de la propuesta

Para el calculo de espacios se a tomado como ejemplo a la escuela espafiola T.A.l
que cuenta con espacios comodos y equipos de alta tecnologia para la ensefianza teorico
practico de las artes audiovisuales. En el equipamiento que se propone la necesidad de
tomar en cuenta datos de dicha escuela para asi definir el espacio adecuado de ensefianza
audiovisual ( Ver Anexo 1) . A continuacion se hara la descripcion de algunos espacios,

con sus respectivas caracteristicas tales como equipos y dimensiones.

Aulas
Todas las aulas disponen de monitor de TV, VHS, DVD, pantalla de proyeccion,

proyector de diapositivas, filminas y opacos; asi como sillas y mesas.

El platd

Es el ambiente donde se realiza las grabaciones, de una superficie amplia y de una
gran altura (2/3 a %2 de la longitud de la planta) con condiciones especiales de tratamiento
acustico. Para el aislamiento acustico se utilizara revestimientos especiales de tratamiento
que anulen la reverberacion de sonido, ecos, etc. El equipamiento béasico del set de
grabacion son camaras de filmacion ( Se requiere por lo menos 3 cdmaras de sistema
digital), y el sistema de iluminacion que requiere una parrilla, donde penden los reflectores
(de distintos tipos y Caracteristicas) a una altura no menor a los 4 metros.

También se tendra en cuenta un deposito para guardar escenografias, pantografos
de iluminacion, travelling, camaras, etc y contara con al menos una puerta de acceso.
Ya que sé esta proponiendo un Platé pequefio por la misma razon de que seré un espacio

de ensefianza y practica no se necesitara escenografia de gran tamafio.

Equipos e iluminacion Para La Escuela

Iluminacion de TV y Cine, Se requeriran pantografos de estudio de 2 mts, proyectores HMI

luz dia 1250 y 2500 w, pantallas de fluorescencia luz dia y tungsteno, proyectores de lente
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fresnell de 500 w., proyectores de lente fresnell de 1 kw.,proyectores de lente fresnell de 2
kw., proyectores de lente fresnell de 5 kw., aparatos de cuarzo de 1 kw., aparatos de cuarzo
de 2 kw., generador portatil de rodaje, lastolite 2 x 2, pantallas reflectoras, Travelling,

Tripodes de iluminacion de varios tamafios y accesorios.

Control Central, El Platé esta relacionado con un control central de caracteristicas
acusticas y contiene basicamente un mesén modulado de consolas dispuestos en linea con
el nombre de “Isla de equipos” donde se encuentra los equipos de monitores de camara,
iluminacién, microfonos, grabadores VCRs y digital, Pauteadoras, Mixer, etc. Cerca de esta
isla de monitores aproximadamente 3 por cada camara. En el proyecto estas se encuentran

encima del Plato6 en la que forma la torre de control.

Islas de Edicion, Las islas de edicién son cabinas insonorizadas para 2 a 3 personas que
trabajan frente a una consola de 1 a 2 pantallas que computadora, 2 grabadoras y mixes de
sonido y de imagen. También el sistema lineal ( Umatic, Y Betacam) aunque ya estan
siendo remplazadas por sistema no lineal ( Digital) de menor costo y al alcance de varias

personas.

Sala de Sonido, En este espacio se trabaja con el sonido que es producido o sale del Plato
y ademas de cumplir con otras aplicaciones como ser del doblaje de voces, mdusica,
efectos sonoros, etc Este espacio cuenta con los siguiente equipos: consola de 32 canales ,
poderes para salida de sonido, parlantes con PROTOOLS HD 192 y mesa de control
PROCONTROL.

Montaje Y Edicién Cine Y Tv, requiere de salas de edicion digital avid film componer, salas
de edicion digital avid xpress, salas de edicion digital avid mcadrenaline y sala de edicion y

mezclas de sonido equipada.

Grabadores / Reproductores De Imagen Y Audio, requieren de grabadores digitales DAT
portatiles para sonido directo marca, FOSTEX PD-4, grabadores / Reproductores

estacionarios DAT, marca FOSTEX D-25, Grabadores / Reproductores portatiles marca,
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NAGRA, Grabadores / Reproductores Betacam SPGrabadores / Reproductores digitales
DVCpro, Grabadores / Reproductores DVD.

Salas De Proyeccion, requieren de salas de proyeccion digital con sonido Dolby stereo, 4

canales.

Estudio De Fotografia, Estudio de Fotografia de 70 m 2, equipado con: Equipos de
flashes de estudio marca MULTIBLITZ con todo tipo de accesorios:, ventanas, conos, etc.,

mesa de bodegones, fondos diversos, ciclorama negro 'y pantografos para iluminacion.

Camaras de fotografia, Camaras digitales compactas Praktica, Camaras digitales Reflex
CANON 300 D, Camaras de medio formato ROLEI, con respaldo digital

Camaras de medio formato marca HASSELBLAD 501CM con respaldo digital, Respaldos
digitales P20 y P25, Camaras NIKON de 35 mm. mod. FM 1, Cadmaras para pelicula de
medio formato marca MINOLTA,Objetivos de todas las medidas, Flashes de cdmara,
Tripodes y accesorios, Ordenadores portatiles MAC G4.

Aulas informéticas, Sala equipada con ordenadores IMAC G5, Sala equipada con
ordenadores G4/466, Impresora digital, Impresoras color, Scanners, Proyectores de video
en las salas conectados al ordenador del profesor, Pantallas enrollables de proyeccion de ,

2.x 2, Conexidn a Internet por ADSL en todos los ordenadores conectados por Ethernet.

SOFTWARE instalado en todos los ordenadores:
Sistema operativo X 10.2

Sistema operativo 9.2

Adobe InDesing 2.0

Adobe Photoshop 7.0

Adobe Acrobat Profesional 6.0

Adobe Premiere 6.5

Extensis SuitCase 10.1.2

Final Cut HD

LightWave 7.0
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Macromedia Director MX 9.0
Macromedia DreamWeaver MX 6.0
Macromedia Flash MX 6.0
Macromedia FreeHand MX 11.0
Microsoft Office X

(Word, Excel, PowerPoint, Entourage)
Movie Magic ScreenWriter 3.1
Movie Magic Scheduling 3.
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CAPITULO XI

Programacioén

X1.1 Programacion cualitativa

X1.2 Programacion cuantitativa

e Hall Principal 100 m2

e Administracion 150 m2

e Aulas 40 m2 cada una (12)
480 m2

e Aulas informaticas 50 m2

e Platd de rodaje 200 m2

e Salas de control 20 m2

e Salas de montaje y edicion cine y Tv. (Digital) 25 m2

e Salade ediciény mezcla sonido (Analégico y Digital) 25 m2

e 2Salas de proyecciones 30m2 cada una

e Sala de exposicion 60 m2

e 2 Estudio de fotografia (Analdgico y Digital)

(5.67 m2 por cada ampliadora) 8 ampliadoras + digitales) 70 m2

e Mini cine 80 m2
e Pequefia Biblioteca 150 m2
e Pequefia Videoteca 120 m2
e Servicio 50 m2
o Café 100 m2
e Estacionamientos 300m2

TOTAL M2 2040 m2
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PROGRAMA CUALITATIVO Y CUANTITATIVO

%m& Cualitative

Situacion de impacto | Visual Paisajisia | Transg del Ambsente| Segundad Ambiental| Acabados y Revestmientos
Hadl Principal Gran | b Extermna-Intemo 0% Contra Climas Agres| Vidrio, Estructiura Cemanto
Administracian Alrmctivo Exterma-Intemo 805 Contra Climas Agres | Allombras cristales, madera
Aulas Agradables Interno 80% Ruidos v Distraccion| Madera, Cristales Cemanto
Aulas informaticas Agradables Intarna 80% Luz directa Madara, Cristales Cemanto
Auila e interpratacion (Fotografia) Alractivo Sin Wisual A ___Luz directa Cemento, Telas Cublculos
Paia de rocale Gran Impacto Sin Wisual O Rultos ¥ istraccion| Paneles, Madera, Crislales
Salas de contral Agradables Sin Wisual B0 Huidas y Distraceion | Cubbculos, Madera, Cristalas
Salas de montaje y edicion cina y Tv. (Digital) Agradables Sin Wisual 0% Ruldos y Diatraccion | Madera, alfombra, Cristales
Sala da edicion y mazcla sonido (Analdgico y Digital) Agradables Sin Wisual G0 Ruidos y Distraccion Madara
Salas de proyaccionas . in Visual 0% Lue Madara, Cemento ___|
Sala ge axposiclon Gran Impacto Extarna-Intamao B Luz diracla Maderas Paneles cemanta
Mimi e toalng I, Sin Migual T, Lu dirgcla M . |
Paguafia Bibloteca Agradablos Extarnae-lniema B0% Ruidos v Distraccion Camento Madera |
Peguofia Videotlooca Agradablos Extermo-Intemao B0 Ruidos v Distraccion Comenio Modera |
Sarvicia Despersivida Sin Visual 50% Hurmedad Cememo
Estaconamientos Despersivido Extemo G0 Humedad Cemento
Programa Cuantitative —
AREAS MN* de fAumblentas | Func. Que Cumplel Acty. A desarrollarse M® de usuarios Poviliario
Hall Prindipal 1 Ingreso al récinio Distribacidn Bofas, sillas Masas
Administracian L I Archvg Infarmacion Escritarios, CPU Sillas
Halas & Clages Educasion Pupitras
Aulas informiticos 2 Clasos Education CPUs, Mosas sillas |
HAula de interpretacion {Folografia) 1 Practicar Fevela. Diapositivado Ampliadoras Luces, Lavadod
Plald de rodaje 1 Fitrmnacion Praclica Luz, Panales, Platalormns
Salas de control 3 Editado Practica Mezcladoras CPU, Mesas Sl
Salas de monlaje v edicion cine y Ty, (Digital) 2 Editade Prasclica | CPUs, Mesas silas *
Sala de edicidn y mezola sonido (Analdgico v Digital) 1 Mezclado Practica Mezcladoras CPL, Mesas SIL
Sala do exposicion i Exposicionos Educalivi Sillas,
Mini cine teatro 1 Proveciones Diglraceion Butacas Proyecloras
Paguafa Biblioteca ] Lactura Educacion Meosas, Estantos Cubiculos
Paguefia Videcoteca ] Aprerdisaje Educadion Kusas, Estantes Cubiculos
Sarvicia _ Sl Mantanirmiants Martenimilanto = Mesas Sillagestantes
Estacionamliantos 1 Parquen Parquan Saflalizacicnas
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X1.3 Organigramas
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X1.4 Organogramas

Diagrama de Funciones
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Y MULTIMEDIA VIDEOTECA
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MENSAJERIA VIGILANCIA DOCENTE
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XL.5 Impactos en el medio

En la zona, el proyecto beneficiara a la poblacion en lo cultural, econémicoy en lo
estético ya que se tomaré en cuenta la topologia, las actividades y el comercio del lugar es

decir su entorno.



Escuela de artes audiovisuales

CAPITULO XII
Hipotesis formal

X11.1 Generacion formal

Para la propuesta se ha tratado de crear espacios en bloques que se diferencie cada uno de
ellos y para crear solo bloque y que un gran patio sea el conector , siguiendo con la

tipologia de escuelas publicas que la mayoria de ellas tiene un gran patio de ingreso

Area De
actividades

Bloaues Aulas

Rlnaiie Tecnicn

Gran patio

Bloque

Administracion /
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CAPITULO XIlI
El proyecto
Planimetria
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Plantas
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Cortes

Platd
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Instalacion Eléctrica
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CAPITULO XIV
Memoria Descriptiva

XIV.1Elsitio

El sitio de intervencion se encuentra en la ciudad de la paz, en la zona central,
especificamente en el barrio de Sopocachi, la zona cuenta con vias de primer orden de las
cuales se pueden mencionar las avenidas 20 de Octubre, Arce y 6 de Agosto. Asimismo
cuenta con vias de segundo orden tales como calles Aspiazu, Fernando Guachalla y J.J.
Pérez que bordean el sitio de intervencién. La figura .... muestra el sitio de intervencion y

sus principales vias de acceso.

Calle Aspiazu

Avenida 20
de Octubre

Figura .... Sitio de intervencion

XIV.2 El ingreso
El ingreso es muy importante en el proyecto ya que este te lleva hacia el hall que creo es
parte fundamental del proyecto que aparte de distribuir te muestra un gran vacio y te

muestra las diferentes areas como ser administrativa, aulas por su puesto la area técnica

XIV.3 El programa
Como se explico el proyecto cuenta con 3 areas, administrativa, ensefianza (Aulas), Y érea

técnica ( Salas Edicion Sonido , Fotografia).
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XIV.4 Las circulaciones

Se esta proponiendo una circulacidon que una tres bloques mediante Pasarelas o puentes los
cuales dan forma a un gran vacié de 6 pisos que sale del Hall y genera una gran sensacion
en el espacio también como gran nucleo del edificio de encuentra la circulacion vertical la
que forma una caja en las que se encuentran las escaleras y el elevador que permite el llegar

a los demas pisos.

XIV.5 Laestructura

La estructura se ancla en columnas que dan base a tres bloques, el administrativo, el
educativo y el técnico. Los blogues se orientan de tal manera que la proyeccion de sombra
entre los mismos sea minima, logrando que todos los ambientes tengan ventilacion natural

y soleamiento en los ambientes que asi lo requieran.

XIV.6 Los envolventes

Para los envolventes o cascaras se propuso materiales de uso frecuente

En otras edificaciones como ser Hormigén en las fachadas y Vidrio y lo nuevo persianas
metalicas que aparte de dar una buena estética al edificio sirve como buen rompe viento o
para dar sombra a diferente partes del equipamiento.

También se propone paneles de madera prensada o materiales livianos para recubrir las

fachadas.
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RECURSOS NECESARIOS PARA LA CRECION DE UNA ESCUELA DE ARTES
AUDIOVISUALES

1. Recursos de la Escuela

La escuela cuenta con 12 aulas de ellas 11 estan equipadas con TV de 29 pulgadas multinormas y videograbadoras VHS multinormas, una preparada como estudio de
filmacion para conexién con lamparas de iluminacién, 7 salas de edicién en video y cinco salas de edicién cinematogréaficas.

También cuenta con dos salas de mezcla de sonido y un estudio para hacer doblajes, efectos y para grabar musica. Un laboratorio fotografico donde se pueden hacer
todos los procesos de fotografia en blanco y negro. Una sala de proyeccién en 35mm, y un salén de actos con posibilidad de realizar proyecciones en 16mm con
sonido 6ptico y con banda magnética, proyecciones de video en formato VHS, UMATIC, BETACAM, DVD y DVCAM a través de un proyector de video y para
sonido una consola de audio.

Existen dos salas de tranfer una para los procesos de filmacion como parte de la formacion de los alumnos de la catedra de sonido y otra que forma parte del proceso
de produccién de la escuela. Hay dos almacenes técnicos uno destinado al equipamiento de luces y otro al equipamiento general y materiales para la produccion. Para

el mantenimiento de todo el equipamiento contamos con un taller tecnoldgico donde se realizan las reparaciones y los mantenimientos.

A Equipos de Filmacién
2. Area de .
2 Camcorder en formato BETACAM SP con sus accesorios.
VldeO 2 Camcorder en formato HI8 con sus accesorios.
4 Camcorder en formato miniDV con sus accesorios. (2 PAL, 2 NTSC)
3 Camcorder en formato miniDVCam con sus accesorios.
Accesorios comprenden: alimentadores, baterias, cables, etc.

Equipos de Edicién

1 Sala de edicién On Line en formato HI8 y BETACAM SP con posibilidad de AB Roll
efectos, generador de caracteres y mezcla de audio.

2 Salas de edicion no lineal en PC con sistema AVID Xpress. (BETACAM SP)

1 Sala de edicidn no lineal en PC con sistema AVID Xpress DV. (DV, DVCAM)

4 Salas de edicion no lineal en MAC con sistemas Final CUT Pro. (DV, DVCAM.

3. Sala Tranfer

Esta sala posee equipos de video en formato VHS, HI8, UMATIC, BETACAM SP, DV, DVCAM y DVD. Se
pueden realizar cambios de Norma y copias de cualquiera de las Normas internacionales NTSC, PAL y SECAM. Esta
instalado un receptor de satélite DIRET TV LATINO para el copiado de peliculas y materiales de interés docente,
también se transmite a algunas areas de la escuela por cable.

Telecine

Se realizan los tranfers de cinta ¥ *, DAT, casetes y CD a magnético perforado para editar en mesas de edicion
cinematogréficas. También se realizan los telecines 16mm a formato Umatic para realizar las mezclas en la sala.
Consola de mezcla 6 canales de entrada 4 de salida.

Grabador magnético perforado en 16mm y35mm.

Grabadora de cinta %2 - NAGRA.

Grabadora de casetes.

Amplificador, bafles de campo cercano.

Sistema de tele cine sincrénico con cddigo de tiempo.

Grabadora Umatic




4. Area de

Sonido

Sala de Mezcla 1

Se realizan grabaciones de sonidos y musica, doblajes y mezclas de audio de las
producciones en film 16mm, 35mm y video para lo cual cuenta con:
Consola de mezcla de 32 canales de entrada y 8 de salidas.
Grabadora multipista de 1" con 8 canales.

Grabadora de % “ de 2 canales.

Grabadora de casetes.

Grabadora DAT.

Grabadora de magnético perforado en 16mm y 35mm.

Reproductor de CD.

Reproductor de discos Plasticos.

Camara multiefectos.

Compresor expansor.

Ecualizadores gréficos.

Amplificadores, bafles de campo cercano y medio.

Monitor de video.

Videograbadora Umatic y Betacam.

Sistema de sincronizacion.

Diferentes tipos de micréfonos para distintas grabaciones.

2 Estaciones de edicién no lineal en MAC con sistema PROTOOLS.

Sala de Mezcla 2

Se realizan las mezclas de los trabajos realizados en video cuenta con:
Consola de mezcla de 12 canales de entrada y 8 de salidas.
Grabadora multipista digital de 8 canales.

Grabadora de ¥ * 2 canales.

Grabadora de casetes.

Grabadora DAT.

Reproductor de CD.

Cémara multiefectos.

Sistema de sincronizacion.

Monitor de video.

Grabadora Umatic y Betacam.

Amplificadores, bafles de campo cercano.

Equipo de Sonido para Filmaciones

7 grabadoras NAGRA 4.2 de ¥ .

2 grabadoras de DAT SONY.

2 grabadoras de DAT TASCAM.

2 grabadoras de DAT FOSTER.

6 grabadoras de casetes.

11 mixer portatil de diferentes aplicaciones.

25 audifonos para diferentes aplicaciones.

Conjunto de micréfonos de diferentes tipos para todas las opciones con sus accesorios.
Diferentes tipos de boom y suspensiones segin requerimientos de filmacion.
Accesorios, cables y adaptadores para todo tipo de filmaciones.

Equipos de Audio para Aula y Actividades

Grabadoras de cinta ¥4 ".

Grabadoras de casete.

Reproductores de CD.

Amplicadores.

Mixers.

Bafles.

Cables y accesorios.




A Equipos de Filmacion
5. Area
4 Camaras 16mm ARRIFLEX SRII con sus accesorios.

Cinematog réf 2 Camaras 16mm AATON XL con sus accesorios.
1 Cémara S16mm AATON XL con sus accesorios.
ica 2 Cémara 35mm ARRIFLEX 2C con sus accesorios.

Accesorios comprenden: Tripodes, dpticas fijas, dpticas zoom, porta filtros, filtros,
baterias y cargadores.

Equipos de Edicion

5 Mesas de edicién cinematogréficas con 5 médulos de 16mm y 3 médulos de 35mm.
10 Pegadoras de 16mm y 6 pegadoras de 35mm.

5 sincronizadoras 16mm, 3 de 35mm y 1 una 16mm 35mm.
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EQUIPOS E INSTALACIONES TAI

AULAS
Todas las aulas disponen de monitor de TV, VHS, DVD, pantalla de proyeccion, proyector
de diapositivas, filminas y opacos

PLATO DE RODAJE DE CINE Y TV
De 150 m 2, equipado con decorados, pantografos de iluminacién, travelling, camaras,
etc.

CAMARAS DE CINE Y TV
Céamaras de video Betacam SP marca SONY
Céamaras digitales de video DV marca JVC / SYDV5000
Céamaras digitales de video MiniDV marca CANON
Céamaras digitales de video MiniDV marca SONY
Céamaras digitales Betacam SONY
Céamaras HD Profesional SONY
Camaras de cine ARRIFLEX de 16 mm.

Modelos: BL, SR 11y SR 111
Camaras de cine ARRIFLEX de 35 mm.

Modelos BL 1V, 435, 535 y Moviecam 35

ILUMINACION CINE Y TV
Pantografos de estudio de 2 mts.
Proyectoes HMI luz dia 1250 y 2500 w.
Pantallas de fluorescencia luz dia y tungsteno
Proyectores de lente fresnell de 500 w.
Proyectores de lente fresnell de 1 kw.
Proyectores de lente fresnell de 2 kw.
Proyectores de lente fresnell de 5 kw.
Aparatos de cuarzo de 1 kw.

Aparatos de cuarzo de 2 kw.

Generador portatil de rodaje

Lastolite 2 x 2

Pantallas reflectoras

Travelling

Tripodes de iluminacion de varios tamafios
Accesorios

MONTAJE Y EDICION CINE Y TV

Salas de edicion digital AVID Film Composer
Salas de edicion digital AVID XPRESS

Salas de edicion digital AVID MCADRENALINE
Sala de edicion y mezclas de sonido equipada

con PROTOOLS HD 192 y mesa de control
PROCONTROL

GRABADORES / REPRODUCTORES DE IMAGEN Y AUDIO
Grabadores digitales DAT portatiles para sonido directo marca, FOSTEX PD-4
Grabadores / Reproductores estacionarios DAT, marca FOSTEX D-25
Grabadores / Reproductores portatiles marca NAGRA

Grabadores / Reproductores Betacam SP

Grabadores / Reproductores digitales DVCpro

Grabadores / Reproductores DVD

SALAS DE PROYECCION
Salas de proyeccion digital con sonido Dolby stereo, 4 canales

ESTUDIO DE FOTOGRAFIA

Estudio de Fotografia de 70 m 2, equipado con:
Equipos de flashes de estudio marca MULTIBLITZ con todo tipo de accesorios:
Ventanas, conos, etc.

Mesa de bodegones

Fondos diversos

Ciclorama negro

Pantdgrafos para iluminacion

CAMARAS DE FOTOGRAFIA

Céamaras digitales compactas Praktica

Céamaras digitales Reflex CANON 300 D

Céamaras de medio formato ROLEI, con respaldo digital

Céamaras de medio formato marca HASSELBLAD 501CM con respaldo digital




Respaldos digitales P20 y P25

Cémaras NIKON de 35 mm. mod. FM 1

Camaras para pelicula de medio formato marca MINOLTA
Objetivos de todas las medidas

Flashes de camara

Tripodes y accesorios

Ordenadores portatiles MAC G4

AULAS INFORMATICAS

Sala equipada con 20 ordenadores IMAC G5

Sala equipada con 20 ordenadores G4/466

Impresora digital

Impresoras color

Scanners

Proyectores de video en las 2 salas conectados al ordenador del profesor
Pantallas enrollables de proyeccion de 2 x 2

Conexién a Internet por ADSL en todos los ordenadores conectados por Ethernet

SOFTWARE instalado en todos los ordenadores:
Sistema operativo X 10.2
Sistema operativo 9.2
Adobe InDesing 2.0
Adobe Photoshop 7.0
Adobe Acrobat Profesional 6.0
Adobe Premiere 6.5
Extensis SuitCase 10.1.2
Final Cut HD
LightWave 7.0
Macromedia Director MX 9.0
Macromedia DreamWeaver MX 6.0
Macromedia Flash MX 6.0
Macromedia FreeHand MX 11.0
Microsoft Office X
(Word, Excel, PowerPoint, Entourage)
Movie Magic ScreenWriter 3.1
Movie Magic Scheduling 3.5

AULA DE INTERPRETACION
Con pequefio escenario para ejercicios escénicos

AULA DE DANZA

Espejos, barras, etc.
Instalacion sonido para musica
Piano eléctrico Yamaha

SALA DE REPRESENTACION TEATRAL

Sala con capacidad para 80 espectadores, escenario y telén
Proyectores de iluminacién PAR 1000 w.

Instalacion de luces reguladas por mesa

Instalacion de sonido con 6 altavoces

Instalacion de proyeccion digital

AULA DE DISENO ESCENOGRAFICO
20 mesas de dibujo para trabajos de disefio y decoracion
Monitor de TV y DVD para analisis y estudio de trabajos

CINEMATOGRAFIA Y ARTES DEL ESPECTACULO

Durante Tres Cursos Académicos(1) de Octubre a Junio, con mas de 450 horas por curso, se imparten modulos de 1'30, 3 6 6 horas sobre Temas
Complementarios de diferentes contenidos en las siguientes areas:

*« FORMACION FUNDAMENTAL:

Cientifica, Técnica, Artistica, Historica, Literaria, etc.
« PRACTICAS TUTELADAS

de aplicacion y experimentacion.

« PRACTICAS INDIVIDUALES

de libre ejercicio.

* TRABAJOS DE CAMPO

de resolucion colectiva.



+ INFORMACION COMPLEMENTARIA,
sobre la profesion elegida.

* PROYECTO FIN DE CARRERA

como exposicion global de conocimientos.

La asistencia diaria y la estrecha relacion ALUMNO-PROFESOR-TUTOR hacen que la evaluacion continua sustituya los examenes generales por
EJERCICIOS PRACTICOS concretos.

(1) Consultar la especialidad elegida.
(2) La division del alumnado en GRUPOS REDUCIDOS para la realizacion de las diferentes PRACTICAS de Grabacion, Rodaje, Montaje, Fotografia,
Sonido, Escenificacion, Direccion, etc, hace que todos los alumnos sumen experiencias multiples y rotativas en los diferentes cometidos profesionales.

DESTINOS PROFESIONALES

DIRECCION CINEMATOGRAFICA Y REALIZACION TV
DIRECTOR DE CINE

AYUDANTE Y AUXILIAR DE DIRECCION

SCRIPT

REALIZADOR Y REGIDOR DE TV

REALIZADOR DE CINE PUBLICITARIO

REALIZADOR DE CINE DOCUMENTAL

CAMARA Y FOTOGRAFIA DE CINE Y TV

DIRECTOR DE FOTOGRAFIA DE CINE Y PUBLICIDAD
ILUMINADOR DE ESTUDIO DE TV

OPERADOR DE CAMARA DE CINE Y TV

AYUDANTE Y AUXILIAR DE CAMARA

REPORTERO DE NOTICIAS

GUION DE CINE Y TV

GUIONISTA DE CINE

GUIONISTA DE PROGRAMAS DE TV
GUIONISTA DE SERIES DE FICCION TV
ARGUMENTISTA

DIALOGUISTA

ESCRITOR CINEMATOGRAFICO

PRODUCCION DE CINE Y TV

PRODUCTOR CINEMATOGRAFICO
PRODUCTOR DE PROGRAMAS Y SERIES DE TV
PRODUCTOR EJECUTIVO

DIRECTOR DE PRODUCCION

JEFE DE PRODUCCION

AYUDANTE Y AUXILIAR DE PRODUCCION
REGIDOR

MONTAJE DE CINE Y POSTPRODUCCION TV
MONTADOR CINEMATOGRAFICO

EDITOR DE VIDEO

EDITOR DE PROGRAMAS Y SERIES DE TV
REPORTERO DE TV

MONTADOR DE PUBLICIDAD

TECNICO MULTIMEDIA
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LOS OFICIOS DE CINE 1.- PRODUCTOR EJECUTIVO Obtiene los fondos y ordena el financiamiento del proyecto
cinematografico y disefia las herramientas para su produccion. Contrata los principales técnicos y actores, contratos de
comercializacién, distribucién, busca coproductores, contrata al Director si el proyecto lo plantea asi, en Chile la mayoria de los
proyectos surgen de la "unidad" Director - Productor. Es el responsable directo de la produccion general del proyecto. 2.- JEFE DE
PRODUCCION Tiene la responsabilidad de llevar a la practica la ejecucion de los programas disefiados por el productor ejecutivo.
Contrata personal de apoyo, transporte, programacion, coordinacion con .los proveedores de servicios y equipo, supervision del
presupuesto, némina. Coordina al equipo técnico. 3.- PRODUCTOR DE LOCACIONES. Responsable de las locaciones puede
incluir basqueda, coordinacién del transporte, arreglos de hospedaje, permisos y aprobaciones locales. 4.- ASISTENTE DE
PRODUCCION Ayuda al jefe de Produccién. 5.- DIRECTOR EI director es el cerebro unificador de una pelicula. Trabaja con el
Guionista, Guia y coordina el proyecto. Durante la Preproduccion , fija metas especificas para cada escena y para la pelicula como un
todo, da una idea de sus intenciones generales en cada secuencia. Se relaciona estrechamente con el Productor, Director de Fotografia,
Director de Arte , Sonido, Continuista.. 6.- ASISTENTE DE DIRECCION Es el enlace entre el Director y el equipo. Asegura que
todo marche bien y que no hay atrasos, trata de resolver los problemas sin obstaculizar la concentracién del Director. Se ubica en la
zona del set, dirige accion de fondo y controla el equipo. Elabora el Plan de Filmacion, y la hoja de llamado diaria. 7.- SEGUNDO Y
TERCER ASISTENTE DE DIRECCION. En peliculas grandes puede haber més de un asistente de direccion. El segundo asistente
trabaja en estrecha colaboracion con el primero, trabaja con el elenco, asegurandose que no haya problemas con el transporte,
vestuario, maquillaje, peinados, de manera que el equipo no tenga que esperar a un actor El Tercero ayuda al primer y segundo
asistente. 8.- CONTINUIDAD Es uno de los técnicos mas importantes en el escenario, asegura que haya congruencia entre las tomas
de una secuencia. Anota con la ayuda de una hoja de registro y una cdmara Polaroid, el vestuario que usan los actores, la calidad y
direccion de la luz,(con ayuda del departamento de cdmara), la colocacion de la utileria, la direccién de la mirada de un protagonista
etc, de manera que coincidan las partes de determinada escena filmadas fuera de secuencia y en distintos momentos, controla también
que no haya omisiones en el guién y la correcta escritura de la pizarra. 9.- OPERADOR DE CAMARA Acciona la camara y
compone correctamente las tomas. 10.- ASISTENTE DE CAMARA Revisa Yy ajusta el foco, verifica la posicion de los actores y
mide su distancia a camara, limpia los lentes, la compuerta y la cdmara, cambia filtros anota y registra las tomas , etc 11.- SEGUNDO
ASISTENTE DE CAMARA Le corresponde cargar de pelicula la cdmara, ayuda al ler. Asistente y mantiene la bitacora de la
Camara, también maneja la pizarra. 12.- OPERADOR DE VIDEO ASSIST Opera los equipos de video assist. 13.- GRIPP Su
funcién es montar el soporte de la cdmara ( carro, grda, tripode, etc) y operarlo cuando sea necesario. Mientras mas complejo sea el
equipo soporte de la cAmara se requeriran mas asistentes. 14.- DIRECTOR DE FOTOGRAFIA Tiene el control visual total de la
pelicula mediante el control de la cdmara y la iluminacion. Crea la atmoésfera. Transmite instrucciones al operador de cémara
(composicién y movimientos de cdmara), al asistente de cAmara (movimientos, foco, filtros), al gripp (movimiento de cadmara) y al
Jefe Eléctrico. 15.- GAFFER Trabaja directamente con el Director de Fotografia, anticipa instalacion de iluminacién, dirige equipo de
eléctricos 16.- JEFE ELECTRICO. Su trabajo consiste en montar la iluminacién de acuerdo con las instrucciones del Director de
Fotografia, operar los equipos necesarios para ello. 17.- ELECTRICO Trabaja bajo las 6rdenes del Jefe Eléctrico, operan los equipos.
Se forman equipos de 3 o 4 eléctricos 18.-DIRECTOR DE ARTE Es el responsable de la apariencia estética general de la pelicula.
Desarrolla su propuesta a partir del guién y de las indicaciones del Director, supervisa aspectos como eleccién de locaciones,
decorados de los mismos, utilerias de escenarios, disefio de vestuario, maquillaje. 19.- AMBIENTADOR Responsable de ejecutar las
orientaciones del Director de Arte en la obtencién y compra de accesorios para desarrollar el estilo propuesto. 20.- UTILERO Es
quien esta a cargo del manejo de los accesorios durante la filmacién, permanece en el set. 21.- ESCENOGRAFO Interpreta las
orientaciones del Director de Arte, disefia y dirige la construccion de los decorados- escenografias necesarias. Trabaja con un equipo
de construccién. 22.- TRAMOYA. Constructor de escenarios. Se forman equipos de 2 o 3 tramoyas. 23.- DISENADOR /A DE
VESTUARIO. Elabora la Propuesta del estilo del vestuario de acuerdo al guién y las orientaciones del Director. Crea bocetos, busca
materiales, colores, texturas, tratamiento, etc. 24.- ASISTENTE DE VESTUARIO Asiste a la Vestuarista, se encarga de la
clasificacion del vestuario, de la continuidad, se distribuyen por actores, extras. 25.- MAQUILLADOR /A JEFE Disefia y elabora la
propuesta del maquillaje de acuerdo al guion y a la propuesta del Director. Caracterizaciones, efectos etc. 26.- ASISTENTE DE
MAQUILLAJE Implementa las orientaciones del Jefe de equipo, se preocupa de la mantencién de los materiales, de las fichas por
actor y de la continuidad. 27 .-ENCARGADO DE EFECTOS ESPECIALES DE MAQUILLAJE Transformacion en base a la

construccion de protesis u otro tipo de construcciones que permiten generar una apariencia fisica radicalmente diferente al actor que



interpreta el personaje, ficcion, terror, etc. Participa en las escenas en que se requiere trabajo de Efectos Especiales 28.-
PELUQUERO Propone e interpreta las orientaciones del Director en relacion al estilo de los peinados de cada personaje o
tratamiento de pelo. 29.- SONIDISTA Es el jefe del Departamento de Sonido, elabora propuesta . Graba y registra el sonido,
determina la posicién de los micréfonos y el sistema de grabacién. 30.-ASISTENTE DE SONIDO- BOOM- Opera el brazo para
suspender el micréfono arriba de la toma, asistente de la grabacién de sonido que ayuda a colocar los micr6fonos, orden de los
equipos. 31.- EFECTOS ESPECIALES Diferentes tipos de efectos que permiten crear atmésferas. Efectos pirotécnicos, fotografia
especial, miniaturas, armas de fuego, nieve, trabajo aéreo etc. Participa en las escenas en donde se necesitan Efectos Especiales 32.-
FOTO FIJA Saca las fotos que se usaran en la publicidad de la pelicula. 33.- MONTAJISTA Es responsable de la seleccion del
material; del montaje del material; preparar material para sonorizacion y doblajes; sincronizacién del material Participa en la etapa de
Postproduccién y eventualmente asiste al rodaje 34.- TRATAMIENTO DE PRODUCTO Trabaja la presentacion de los productos

de alimentacion. Participa en las escenas en donde se requiere. 35.- OPERADORES de Equipos Eléctricos Especiales: HMI etc.
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